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    Глава 1

    Собраться с мыслями и трезво оценить ситуацию удалось далеко не сразу — чертова цепочка продолжала работать, озверелые викинги наполняли пространство бодрой руганью, с разных сторон то и дело прилетал характерный звон железа, а выдавший мне гражданство ярл, хоть и выглядел неким оплотом спокойствия посреди этого бедлама, все равно посматривал в мою сторону с нехорошим прищуром. Решив не провоцировать лишние конфликты, я оперативно покинул главную площадь, добежал до берега моря и отправил артефакт в холодный прибой.
Дышать сразу же стало проще.
— Так, блин.
Оппоненты нанесли удар весьма профессионально — дождались решения разработчиков, согласовали свои действия с ближайшими соседями, после чего каким-то образом подкупили главу страны и одним махом выкинули меня на периферию игровой жизни. Да, закрыть для моего персонажа весь архипелаг им оказалось не под силу, но собственную империю они обезопасили весьма качественно. Обиднее же всего было то, что я оказался напрочь отрезан от родного острова, клана и друзей. Причем случилось все это абсолютно неожиданно.
— Козлы, — со вкусом произнес я, думая о том, имеет ли смысл поднимать волну, капать на мозги службе технической поддержки, рвать себе мягкое место и пытаться любой ценой вернуться на знакомую территорию. — Облезлые.
Судя по карте, мое положение изменилось не слишком-то сильно — если раньше я жил в районе условного Архангельска, то сейчас меня закинуло на столь же условный Таймыр. Края бобролюбивых европейцев стали чуть дальше, китайцы немного приблизились, но с географической точки зрения все осталось по-прежнему. В принципе, это уже можно было считать плюсом — знакомая природная зона позволяла мне остаться здесь, не прыгая по карте в поисках лучшей жизни. Кроме того, теперь у меня имелся вполне реальный шанс начать очередную главу жизни Потного Клеща с абсолютного чистого листа, не обременяя себя различными клановыми заморочками. Однако был тут и чертовски неприятный момент — приютивший меня островок выглядел настолько жалким, что рисковал навсегда остаться в каменном веке.
— Набережная, порт… ну, хоть что-то.
Решив узнать о своей новой родине немного больше, я заглянул на игровой портал, сверился с глобальной картой, после чего немного успокоился — судя по текущему распределению территорий, рядом притаилось не слишком большое, но вполне жизнеспособное и активное государство, которое в самом ближайшем будущем должно было поглотить окружавшие меня земли. На этот раз я не видел в этом ничего предосудительного — объединение с более крупной страной могло заметно улучшить жизнь местному люду и открыть мне доступ к стандартным благам цивилизации. Тем же порталам, например.
Чувствуя, что все не так уж страшно и насвистывая себе под нос незатейливый мотивчик, я перебрался на форум, после чего мгновенно утратил весь накопленный за несколько последних минут позитив — самая топовая, горячая и жирная тема в списке актуальных обсуждений была посвящена исключительно мне.
[Травим клещей! Пошаговая инструкция!]
[Приветствуем уважаемых игроков. Как вы все знаете, не так давно индивидуум с ником Потный Клещ решил использовать свойства модифицирующих артефактов для личного обогащения. Причем изначально наше дружное сообщество восприняло его требования с определенным недоумением и даже пошло на поводу у этого афериста, лишившись некоторого количества монет. Однако затем, когда стало очевидно, что Клещ намеревается сосать у нас деньги бесконечно, был принят ряд ограничительных мер. Мы считаем, что алгоритм действий в подобных ситуациях должен знать каждый уважающий себя лидер клана. Итак…
Для начала вам следует обратиться в центр поддержки пользователей и обрисовать проблему. Это ее не решит, однако создаст у разработчиков верное понимание ситуации, благодаря чему они смогут провести ряд балансных правок. В частности, хотя нам было сказано, что данный случай является полностью игровым и никак не нарушает текущие правила, сегодняшний патч заметно усложнил использование модификаторов на постоянной основе.
Следующим шагом должен стать визит к главному ярлу вашего государства — только он может навсегда лишить игрока постоянного гражданства и перекрыть ему доступ к временному гражданству. Мы испробовали несколько вариантов диалога — с повышенным красноречием, лидерством и даже харизмой. Вам потребуется именно лидерство, с уровнем прокачки от сорока единиц, остальные навыки тут не важны. Когда ярл согласится с тем, что игрок нарушает покой общества, вам придется отдать ему ровно сотню крон — это что-то типа государственной пошлины за оказанную услугу. На этом операцию можно считать завершенной — вредитель больше не сможет появляться на ваших землях, а его артефакт сам собой исчезнет через час.
Как видите, ничего сложного в том, чтобы заставить Клеща сосать деньги где-нибудь в другом месте, нет. Приятной игры!]
[Судя по тексту, насасывал там отнюдь не Клещ.]
[Он у них два с лишним штукаря соснул. Получается, насосал на машину.]
[Хреновенькая какая-то машина за два штукаря. Клещ, старайся лучше!]
[Не беспокойся, он постоянно тренируется.]
[Арагорн, спасибо за ценную информацию! На самом деле очень полезно!]
[Кому полезно, а кому не очень. Получается, сейчас любой амбициозный ящер может прокачать лидерство и кикнуть неугодного игрока на мороз? Полный отстой.]
[Читай внимательнее, что там написано. Нужно, чтобы ярл согласился с причинами. Если объективных причин нет, то изгнания не будет.]
[Если объективных причин нет, можно качнуть лидерство до сотки, занести чуть больше крон и дело в шляпе.]
[Ага, ты попробуй еще докачай это лидерство. Там вариантов нет.]
[Почему нет? Сейчас за присоединение новой территории дают двадцать очков на команду. Вменяемый глава клана не будет их размазывать тонким слоем по куче раков, а качнет двух-трех спецов, включая себя. И все, профит.]
[Звучит уныло. Опять начнется засилье кланов, а простые игроки будут жевать вялую бибу.]
[Не будь простым игроком, да и все.]
[Выбери себе упругую, в чем проблема?]
[Жаль Клеща. Напихали ему мощно.]
[Да все там нормально. С его раскачкой и шмотом вообще пофиг, где насасывать.]
[Вопрос в том, к кому он теперь присосется.]
[Он, кстати, все бабло слил на очередной символ. Так что сидит сейчас без денег, грустный и печальный.]
— Надо же, какие проницательные, — буркнул я, сворачивая форум. — Крабы диванные.
К счастью, деньги у меня все же имелись — по итогам завершившихся приключений в моем кошельке осталось более четырехсот монет. Сумма была очень даже неплохой для комфортного старта в абсолютно любых условиях, однако контактировать с совершенно незнакомыми игроками, разбираться в тонкостях их взаимоотношений и заново встраиваться в социальную сферу меня абсолютно не тянуло — оказавшись перед жесткой необходимостью заниматься чем-то подобным, я скорее продал бы все накопленное имущество, свалил в реал и занялся написанием курсовой. Возможно, кстати, именно так мне и следовало поступить.
Пока я взвешивал доступные варианты и терзался различными сомнениями, в личку постучался Ультиматор — до вождя только сейчас дошло, что самый главный и самый ценный актив его клана куда-то исчез.
[Клещ? Ты почему вышел из гильдии? И как это у тебя получилось?]
[Ваш новый правитель меня выкинул. Лишил гражданства, а попутно и клановое членство обломалось.]
[То есть?]
[Слушай, бро, ты просто загляни на форум, да почитай, что там обо мне пишут.]
[Ладно, понял.]
Отвязавшись от бывшего командира, я немного прогулялся по берегу, возвращая мыслям необходимую стройность и сбалансированность, но не успел довести этот процесс до логического завершения — со стороны набережной показалась делегация из десятка игроков, уверенно топавших в мою сторону. Кажется, местные обитатели все же сообразили, что в их краях объявилось нечто странное.
— Потный Клещ? — спросил предводитель отряда, напряженно изучая воздух над моей головой. — Тот самый, что на сайте?
Собеседник едва достиг сорокового уровня, щеголял откровенным бомжешмотом и вызывал легкую жалость, однако его ник частично исправлял ситуацию — «Стальным Крысюком» мог обозвать себя только настоящий воин, смелый и отважный. Во всяком случае, лично у меня сложилось именно такое впечатление.
— Наверное. Не знаю, какого именно ты имеешь в виду.
— Того, которого гражданства лишили, — уточнил Крысюк. — Это ты?
— Я.
— Ага.
Судя по всему, на этом моменте запланированная часть разговора подошла к концу — скопившиеся возле меня бойцы явно не знали, что нужно делать после такого признания, а их главарь заметно стушевался и напрочь утратил нить беседы. Пришлось сделать встречный шаг:
— Вы чего хотели-то? Познакомиться?
— Типа того, — облегченно кивнул Крысюк. — Люди сказали, что у нас тут какое-то помешательство было, неписи буянить начали, сообщения разные высветились…
— Это из-за артефакта. Но я его в море уже выкинул.
Собеседник явно ничего толком не понял, однако многозначительно кивнул и сменил вектор беседы:
— А планы у тебя какие? Мы тут звезд с неба не хватаем, так, по мелочи развиваемся.
— Может, тогда имеет смысл сдать территорию соседям? — хмыкнул я, вспоминая ожесточенные форумные баталии на эту тему. — Сплошной профит.
— В смысле? — внимательно слушавший наш разговор персонаж с ником «Кромвель» мгновенно насторожился и даже подался вперед. — Что значит, сдать?
— Да то и значит. У вас тут прогресс на нуле, а в центре карты люди давно магией балуются, по телепортам прыгают и дальние экспедиции устраивают. Может, вам тоже стоит приобщиться к цивилизации?
— Вассалами предлагаешь стать? — нахмурился еще один игрок. — Променять свободу на телепорты?
— Да мне вообще огромный болт положить на вашу стратегию развития, — непочтительно фыркнул я в ответ на это жуткое обвинение. — Просто мы у себя на острове тоже пыхтели, тужились, чего-то там добивались, но поспеть за поездом все равно не смогли. А когда эти козлы ярла нагнули, то внезапно оказалось, что у нас и магия теперь в доступности, и территория, и вообще все.
— Там налоги большие.
— Налоги сейчас все по минималке ставят, чтобы периферия не бунтовала.
— Че-то ты слишком мягко стелешь, — недобро прищурился Кромвель. — Тебя к нам спецом, что ли, отправили?
— Да кому вы нужны, чтобы кого-то сюда посылать, — отмахнулся я. — У вас же тут ни хрена нет.
— Вот именно.
— Кроме территории. Соседи за вашим островом все равно когда-нибудь придут и тогда будет очень обидно. А вот если вы им сотрудничество предложите, то это вроде как дипломатический союз получится. В общем, думайте сами, мне реально плевать.
— Мы подумаем, — согласно кивнул Крысюк. — А ты чего, дальше полетишь?
— Да нет, здесь осяду на какое-то время. Нужно с ближайшими планами определиться.
— А приоритеты у тебя какие? — осторожно поинтересовался кто-то из толпы. — Опыт, ресурсы?
— Хрен его знает. Вам-то какая разница?
— У нас тут рядом остров интересный есть, — вновь перехватил инициативу Кромвель. — Если надумал остаться, то можешь репу с ярлом поднять за счет его очистки. Там мобы вполне терпимые, но у нас людей не хватает.
— Зона фарма, что ли?
— Скорее всего.
— Дальше видно будет, — сообщил я, чувствуя невыносимое желание свалить в реал и навсегда забыть о прелестях местной жизни. — Все, интервью закончено? Или еще какие-то вопросы остались?
— Да вроде бы нет. Ты это, если вдруг помощь нужна будет, обращайся. И в контакты нас добавь на всякий случай.
Я без возражений открыл доступ к личке всем своим новым знакомым, после чего быстро с ними распрощался и выключил игру. Одна реальность сменилась другой, крышка капсулы неспешно отъехала в сторону, однако долгожданного облегчения не случилось — из-за неплотно прикрытой двери тут же послышался веселый голос отца:
— Доброе утро, герой! Выходи на свет божий, да рассказывай о подвигах ратных!
— Нечего рассказывать, — пробурчал я, перебираясь в гостиную. — Очко там полное вместо подвигов.
— Ну, очко-то по своей сути понятие весьма растяжимое, — довольно хохотнул предок, кивая в сторону наполненной бутербродами тарелки. — Ешь, пока не закончились. Тебе как, сильно растянули?
— Пап, ну вот вообще не смешно.
— У твоих друганов радость повальная, — продолжил демонстрировать пугающую осведомленность отец. — Типа, нагнули Клеща, выставили его на холодок, лишили денег, перспектив, клана и так далее. Что делать собираешься?
— Не знаю, — вздохнул я, забирая один из бутербродов. — В принципе, можно ведь и забить на это дело. Материал у меня собран, курсовую с ним написать уже не проблема, шмот слить…
— Стой. Ты это сейчас на полном серьезе говоришь?
— Ну… ну, да.
— То есть, тебе разок прищемили бубенцы и ты сразу сдулся?
— Да блин, пап. Не начинай.
— Вместо того, чтобы вернуться в эту жалкую империю, свергнуть ярла и выгнать оттуда всех врагов, ты готов трусливо убежать в реал? Я шокирован, сын.
— Интересно, а каким хреном можно осуществить эти твои влажные фантазии? Броситься голой задницей на частокол из силиконовых копий? Отличная идея, мне уже нравится.
— У тебя на амулете конский буст лидерства. Забыл?
— Не забыл.
— У тебя копье, с помощью которого можно любого ярла в два счета ушатать. Помнишь?
— Помню.
— Герой экипирован на топовом уровне, игра только начинается, а он все штаны обделал. Просто жесть.
— Вы чего ругаетесь? — поинтересовалась заглянувшая в комнату мама. — Что за шум?
— Наш сын хочет опозорить семью.
— Рома? Ты что, собрался купить электросамокат?
— Да хватит уже меня троллить, — вспылил я. — Достали, блин. Оба.
— Не ругайся.
— Этот мягкотелый краб готов униженно…
Остаток фразы я не расслышал, так как ушел обратно в комнату, экспрессивно хлопнув дверью. Капсула услужливо распахнула свои объятия, реальность померкла, вокруг прорисовался стандартный интерфейс, а у меня наконец-то появилась возможность остаться наедине с собственными мыслями — пока я сидел в меню, помешать мне было чертовски сложно.
Как ни странно, слова отца нашли в моей душе безусловный отклик — убегать из игры лишь потому, что какой-то амбициозный хрен на коротком промежутке времени оказался чуточку хитрее и сообразительнее, было не очень верным решением. А учитывая все мои хвастливые заявления, многочисленные видеоролики и недавние достижения, внезапная слабость казалась странной и даже пугающей — по идее, именно сейчас от меня требовалось сконцентрироваться, взять себя в руки и показать всем недоброжелателям кузькину мать, а не распускать по ветру длинные зеленые сопли. Однако нездоровая радость оппонентов, форумные сообщения и родительские подначки все же смогли подкосить мне боевой настрой. Причем сделали это весьма качественно.
— Лишь бы позубоскалить…
Я вдумчиво пробежался мыслями по череде недавних событий, отпустил несколько ядовитых слов в адрес предприимчивого Арагорна, взгрустнул по утраченным связям и родному острову, но затем подбил общий баланс и более-менее успокоился. За последние несколько дней мне удалось добыть сразу два символа, опустить идеологических противников на целую кучу денег и довести баланс лицевого счета до вполне приемлемого значения, так что убиваться из-за лишения гражданства особого смысла не имело. Да, общаться с незнакомыми людьми мне совершенно не хотелось, а новая территория выглядела на порядок более печальной, нежели предыдущая, но эти неудобства являлись временными — я хорошо понимал, что достаточно быстро привыкну к обществу Крысюка и Кромвеля, а сам остров в ближайшее время перейдет под контроль более прогрессивного государства. То есть, по факту враги всего лишь организовали мне небольшую задержку в развитии и столь же небольшой дискомфорт.
— Да и хрен бы с ним.
После этой фразы дышать стало заметно легче, я окончательно выбросил из головы все мысли о трусливом бегстве и начал думать про дальнейшие подвиги. К сожалению, здесь имелись определенные сложности — регион оставался для меня совершенно чужим и развернуться во всю мощь тут было сложно из-за банального незнания местности. С другой стороны, для начала я вполне мог оказать своим новым товарищам маленькую услугу и зачистить к чертовой матери беспокоившую их зону фарма, получив взамен всю необходимую информацию.
— Почему бы и нет…
Новое место жительства встретило меня истошными воплями ярла и ошеломленными взглядами немногочисленных игроков, однако представление закончилось, едва начавшись — харизма позволила мне избежать лишних трат, короткий забег до морского побережья вернул локации статус безопасной и все мгновенно пришло в норму.
— Предупреждал бы хоть, — ворчливо буркнул занимавшийся сборкой лодки игрок, окидывая меня раздраженным взглядом. — Так ведь и портки обмочить недолго.
— Извини, бро. Не знаешь, Кромвель с Крысюком где-то здесь?
— Да пошли они в задницу, — туманно ответил мастер, состыковывая между собой изогнутые дощечки. — Тебе че, личку заблокировали?
— Тоже верно.
Попытка связаться с местными активистами завершилась частичным успехом — Крысюк успел куда-то свалить, а вот Кромвель оказался возле набережной и обнаружить его там не составило никакого труда.
— Ну как? — поинтересовался носитель громкого ника, рассматривая недостроенные причалы. — Надумал чего-то?
— Я по поводу того острова, где мобов зачистить надо. Карта есть?
— Да, конечно, — мгновенно оживился собеседник. — Сейчас отмечу… держи.
— Ага, вижу. Как насчет того, чтобы подогнать мне лодку?
— В смысле?
— В том смысле, что я сейчас буду гробить свое личное время на убийство всякой мелочи. Может быть, местное общество соблаговолит отблагодарить меня хотя бы лодкой? Чтобы я до цели нормально доплыл?
— А, понял. Да, не вопрос, щас организуем.
Как обычно бывает в подобных ситуациях, все пошло не совсем по плану — ждать обещанной лодки мне пришлось больше часа, а когда я собрался в путь, то со мной за компанию намылилось еще семеро жителей локации. Разместиться в одной посудине мы никак не могли, поэтому к дальним берегам отплыли сразу два ялика и грубый кособокий плот.
— Туда минут тридцать грести, — сообщил обосновавшийся рядом со мной Кромвель. — Ну, а дальше уже просто. Говорят, ты здешних мобов на раз шотаешь? Не врут?
— Он шотает, — кивнул я на притаившегося под скамейкой бобра. — А я так, на подхвате.
— Ф-фр.
— Шутишь? — с легкой неуверенностью в голосе поинтересовался собеседник. — Или на самом деле? Зверюга лютая, это заметно.
— И я шотаю, и он шотает. Мы по уровням эту зону давно переросли.
— А как у тебя это получилось? Ну, мне просто любопытно, тут удача сработала или какие-то техники клановые?
— Не поверишь, лично финансовую стратегию под «Валгаллу» разработал. Пока что действует.
— Врешь.
— Не хочешь — не верь. Дело твое.
— А если вкратце, то…
Вялотекущая беседа продолжалась все время заплыва и оборвалась лишь в тот момент, когда впереди показалась зона прибоя. Мы оперативно перебрались на берег дикого острова, затем один из игроков вытащил из воды нашу лодку, а совсем рядом пришвартовалась вторая часть команды. Плот, как нетрудно догадаться, остался где-то далеко позади.
— Ну, с чего начнем?
— Да с чего угодно, — ответил я, чувствуя подступающую к сердцу тоску. — Где тут у вас самые злобные твари сидят?
— Там.
— Значит, идем туда.
Процесс зачистки в который уже раз показал мой отрыв от среднестатистических игроков. Первой локацией на нашем пути оказалось лежбище тюленей, большую часть которых довольно быстро перебил Люцифер — мне пришлось потратить время только на котиков и упитанного моржа. Единственным внятным достижением неповоротливого гиганта стал довольно ловкий толчок, из-за которого мой герой потерял треть хитпойнтов, а дальше все закончилось и мы отправились дальше. Выбравшийся из ближайшей рощи медведь упал с одного удара, оказавшиеся на нашем пути волки дружно бросились врассыпную, упитанный костяной паук рассыпался горкой вонючего пепла…
— Ловко ты их, — с оттенком зависти в голосе произнес кто-то из моих спутников. — Прям обидно даже.
— Шмот решает, — согласился я, бросая копье в сторону показавшейся среди деревьев лисы. — А, черт… шерстяной, неси пушку обратно.
— А бобра где нашел?
— На диком острове. Если за мобами долго наблюдать, то они могут устроить драку, по итогам которой останется беспризорный детеныш.
— Да, я об этом слышал, — подал голос Кромвель. — Но у нас тут пока что никого на примете нет.
— Ну, вот сейчас зачистим боссов, рудники отвоюем, а нормальная живность останется, можете попробовать.
— Рудник вон там, кстати.
— Идем.
Я почему-то ожидал увидеть именно угольную шахту, однако спустя десять минут моему взору предстал весьма обширный медный карьер, щеголявший живописными сине-зелеными валунами, редкими чахлыми деревцами и целой толпой облезлых неупокоенных волков. Судя по уровням этих мобов, охотиться на них мои свежеиспеченные товарищи не могли. Точнее, могли, но лишь через боль, страдания и зубовный скрежет.
— Ну, начнем…
Возня с карьером растянулась на полтора часа, дальше мы отправились в глубь острова и процесс мало-помалу превратился в тягомотную рутину. Подавляющее большинство монстров не представляло для меня никакой опасности, опыта и лута с них не падало, так что я всего лишь механически тыкал в очередного противника копьем, после чего шел дальше. Однако даже это насквозь тоскливое занятие приносило кое-какую пользу — бродя по холмам и зачищая местность, я время от времени перебрасывался с компаньонами парой слов и потихоньку разбирался в текущих реалиях.
Первое впечатление оказалось верным — приютившая меня территория имела крайне мало шансов на самостоятельное развитие в качестве полноценной страны. Да, здесь тоже имелось свое политическое ядро, его членам даже удалось присоединить к центральному острову два соседних, однако замахнуться на что-то большее у немногочисленной общины так и не получилось. Магической академии на столичном острове не было, торговый флот насчитывал всего один драккар, дороги находились в плачевном состоянии, однако здание клановой гильдии уже существовало в реальности, а местные ремесленники неплохо освоили производство дешевого, но зато пользующегося хорошим спросом оружия.
— Это золотая жила, — доверительно сообщил мне игрок с загадочным ником «Рафа-Джан». — Мобов чем-то ковырять нужно, а неписи в своих магазинчиках предлагают лютый хлам. Если можешь делать чуть лучше или чуть дешевле, то сразу оказываешься в шоколаде.
— Помню все эти истории. Потом находится еще тысяча таких же умников, бизнес идет ко дну, а шоколад превращается в совсем иную субстанцию. Правда, цвет не меняет.
— Да, есть у нас свои трудности, — неохотно кивнул собеседник. — Но в целом кузнечное ремесло действительно выгодно. И медный карьер тут очень в тему будет.
— Ну, рад за вас.
— Ты как насчет гильдии, кстати? Можем принять на выгодных условиях.
Я кинул беглый взгляд на статусные надписи товарищей, убедился, что все они состоят в клане «Северные Орлы», после чего вежливо отказался:
— Не сейчас. Гляну, что дальше будет.
— Ну, если вдруг, то скажи.
— Ага. Вы там не надумали еще остров сдавать?
— А что? — в голосе Кромвеля вновь послышалась настороженность. — Твой-то профит в чем?
— В телепортах и ресурсах, — фыркнул я, рассматривая возвышающиеся неподалеку горы. — Почитай на досуге форум, узнаешь много нового о том, сколько бонусов получают новые территории.
— Смотрел уже. Разные мнения видел, скажем так.
Разговор свернул на проторенную еще утром дорожку и его вполне можно было бы закончить, но теперь я ощущал личную заинтересованность в определенных переменах. Северный край архипелага полностью меня устраивал, прыгать по карте в поисках лучшего места для жизни не имело особого смысла из-за ограничительных мер со стороны разработчиков, так что оплот «Северных Орлов» на какое-то время однозначно приобрел статус моей новой родины. Дело оставалось за малым — требовалось чуточку переформатировать сознание аборигенов, подтолкнуть их к светлому будущему, а затем насладиться плодами свершившейся культурной революции.
— О том, что жители провинций получают свободный доступ к любым месторождениям, читал?
— Да.
— А теперь представь, что кроме медной и железной руды вы сможете добывать какой-нибудь сказочный адамантий. Сколько людей у вас в кузнечном ремесле задействовано?
— Ну… много.
— Если появятся новые рецепты для крафта, обществу станет лучше или хуже?
— Клещ в чем-то прав, — задумчиво протянул Рафа-Джан. — Гладко стелет, но смысл в его словах есть.
— А самое главное, что нас тут все равно захватят, рано или поздно.
— Хватит на мозги капать, — болезненно скривился Кромвель. — Мы подумаем, сказал же.
— Мне тут с вами еще хрен знает сколько жить предстоит, так что буду капать.
— Понял, понял… смотри, вон там лось. Не хочешь его прибить?
Обработка зоны продолжалась до самого вечера и подарила мне целых три уровня — среди всевозможной мелкоты время от времени встречались достойные упитанные существа, способные поделиться с Клещом толикой ценного экспириенса. Впрочем, на этот раз я не стал вливать в персонажа полученные очки характеристик, мудро рассудив, что делать это лучше по достижению первой «несгораемой» отметки. Исключительно для того, чтобы нормально ориентироваться в активных и сброшенных после очередной смерти параметрах.
Финальный прогресс оказался скорее косметическим, нормального лута выбить так и не удалось, самые главные боссы пока что остались в живых, на этом фоне итоги организованного мною мероприятия можно было бы назвать околонулевыми, однако существовали два весьма позитивных момента, не позволявших это сделать. Первый заключался в том, что «продвинутый копейщик» дошел до тридцать второго уровня, всего за день апнув урон копья еще на два процента, а второй основывался на получении ценных сведений, формировании более-менее нормальных отношений с соседями и внедрении в их мозги правильных идей. Как по мне, начало получилось очень даже неплохим.
— Завтра целенаправленно главарей вынесем, но там мне уже ваша помощь однозначно потребуется. Иногда они слишком неприятные, без команды не прибить.
— Не вопрос, подтянем ребят.
— Когда закончим, еще одну лодку мне подогнать сможете? Хочу по окрестностям прошвырнуться.
Кромвель неопределенно хмыкнул, а затем весело улыбнулся и озвучил тот же самый тезис, который пару недель тому назад стал основой прочных деловых отношений между мной и Шнуродером:
— Дорогой Клещ, если ты будешь в таком же темпе для нас карьеры отбивать, то можешь хоть каждый день новую лодку требовать. Вот вообще не жалко, поверь.
— Ну и отлично. Тогда до завтра.
— Счастливо.
Я отключился от игры, но выходить в реальность не стал, предпочтя еще раз обдумать итоги неотвратимо завершающегося дня. Как ни странно, общая ситуация с каждой новой минутой нравилась мне все больше и больше — прокачанная до весьма серьезных значений харизма успешно компенсировали непомерные траты на воскрешение, заключенная с Кромвелем сделка позволяла временно забыть о покупке лодок, исключение из клана автоматически обнуляло все имевшиеся у меня за душой обязательства, а навязанная соседям мысль о сдаче территорий рано или поздно должна была привести к объединению с какой-нибудь империей и технологическому прорыву. Если же сложить все эти детали воедино, то картина получалась достаточно приятной — не сказать, что я хоть как-то выиграл от внезапной потери гражданства и наработанных связей, но считать этот эпизод моей игровой жизни глобальным фиаско уже не получалось.
А поквитаться за моральный ущерб можно было и чуть позднее.


    Глава 2

    — Да заткнись ты, безмозглый ракан! Я говорю, что видел, понятно?
— Сам ракан! И безмозглый, и бесхребетный! Чуть пальчиком поманили, сразу продаться готов!
— Я тебе щас по рылу втащу!
— Руки коротки, нуб позорный!
— Хватит орать, тут мозги подключить нужно!
— У них нет мозгов! Я говорю, что мы можем…
— Взять за щеку? Это твоя мечта?
— Да послушай ты, придурок озабоченный, я уже задолбался втридорога материалы для крафта покупать, мне…
— Идите в анус со своим объединением!
— А я считаю, что мы достаточно насиделись в этом болоте и нам пора шагнуть дальше!
— В очко деревенского сортира шагни, вздрищень пассивный!
— Кто⁈
— Да заткнитесь вы все, уши болят!
— Вы должны оценить перспективы, а не вопить здесь, как резаные пороси!
— Это все Клещ виноват!
— В задницу Клеща, мы здесь должны сами все решить!
— Нас тут один хрен натянут, зачем лезть в бочку⁈
— Заткнитесь уже! Давайте просто создадим голосование!
— Ты…
Общественные дебаты на тему возможного объединения с более продвинутым государством, развернувшиеся на столичном острове ближе к полудню следующего дня, пошли не совсем так, как планировалось. Локомотивом завязавшейся дискуссии внезапно стал Крысюк, его поддержали еще несколько человек, к этой группе довольно быстро присоединились профессиональные ремесленники, однако затем коса нашла на камень — среди аборигенов обнаружилась-таки прослойка гордых и независимых борцов за свободу, которые прямо сейчас всячески поливали грязью тех, кто пытался объяснить им пользу от сдачи территории.
— Лучше быть Цезарем в деревне, чем ассенизатором в Риме, понял?
— Так ты здесь не Цезарь, ты бомж. Если по факту.
— Мы все тут бомжи. А можем стать…
— Ассенизаторами? Я пас.
— Нужно голосование!
— Я для чего в ваш опущенный клан вступал? Чтобы вы слили к чертям автономию?
— Да уймись ты, истеричка. Нам магия нужна, ресурсы, общее развитие, а вы только воняете.
— Именно так. Нормальные люди давно всего добились, а нам из-за этих хмырей в навозе жить?
— Остров все равно захватят, тут Клещ прав. Значит…
— А Клеща вообще выгнать отсюда к чертовой матери!
— Засланный казачок, однозначно.
— Не гоните волну, он за день для нас больше сделал, чем вы за неделю. Кто медный рудник отбил?
— Вы со своими рудниками уже задрали! Барыги хреновы!
— Если рационально все взвесить, то пользы будет гораздо больше. Вам вообще не пофиг, если одного ярла сменит другой?
— Они почему-то думают, что у нас тут свобода есть. Очнитесь, бараны, вы пашете на неписей с первого дня игры!
— Предлагаю устроить голосование!
— Голосование!
— Поддерживаю!
— А если я не состою в клане⁈ Что, мой голос не будет учитываться, что ли⁈
— Спокойно! Всех примем в клан, дальше проведем голосование, потом всех выкинем! Не ссать!
— Запускай уже!
Процедура народного референдума стартовала только минут через сорок. За это время всем жителям острова массово разослали сообщения о грядущем мероприятии, кое-кого успешно выдернули из реала, а тем, кто так и не вышел на связь, с легкой руки влепили статус «воздержавшихся». Потом немногочисленные маргиналы обрели свое место в рядах гильдии, а Крысюк наконец-то запустил судьбоносный опрос.
— Один-единственный пункт! Поддерживаете ли вы сдачу территории соседям! Да или нет!
— Нет!
— В интерфейсе отвечай, дятел! Хватит орать!
— Минута пошла! Думайте быстрее!
Я предпочел от греха подальше взять самоотвод и не участвовать в голосовании, однако ждал его финала с точно таким же интересом, как и все остальные — жить на задворках цивилизованной жизни мне однозначно не хотелось. К счастью, большая часть моих соседей рассуждала в этом же ключе — несмотря на искреннее негодование кучки свободолюбивых туземцев, около двух третей голосов были отданы за немедленное присоединение к ближайшей империи. Это обстоятельство вызвало серьезное бурление в рядах оппозиции, но спорить с продемонстрированными результатами никто не стал.
— Решено, — подвел итоги Крысюк. — Поговорю с соседями, пусть забирают столицу и открывают доступ к своим ништякам.
— Скажи, что у нас тут есть возможность снизить оборонительный потенциал викингов за счет модификатора, — добавил я. — Пусть напишут, когда его активировать, если надо.
— Добро.
— Что там насчет зоны фарма? Дочищать будем?
— Обязательно. Кромвель, займешься?
— Займусь. Клещ, тебе сколько человек в поддержку надо?
— Да хрен его знает. В идеале, штук десять, хотя бы. Или двадцать.
— А на кой черт тебе такая толпа? — осведомился кто-то из собравшихся. — Монстров отвлекать, что ли?
— Именно так.
— Он нас использует в хвост и в гриву. Как рабочий скот.
— Зато нормальное местечко для крафтеров отвоюем, — безразлично махнул рукой Крысюк. — Все, вы тут занимайтесь делами, а я пошел контакты искать.
— Ладно… так, народ, кто готов поучаствовать в убиении боссов?
Новый этап зачистки на поверку оказался столь же тоскливым, как и предыдущий. Добравшись до нужного острова, мы целеустремленно двинулись к его центру, спокойно перебили мобов в самой сложной и труднопроходимой части локации, после чего очень быстро нашли главного злодея — им оказался вполне стандартный колдун, вольготно расположившийся в зажатой между невысокими скалами долине и занимавшийся там какими-то своими чародейскими делами. Этот моб существовал без поддержки со стороны преданных миньонов и выглядел гораздо слабее тех волхвов-ренегатов, с которыми мне уже приходилось сражаться, но его уровень, а также скрытые магические таланты волей-неволей заставили меня осторожничать.
— Смотрите, ребята, я под скрытностью доберусь до вон тех камней, а потом ваша очередь работать. Выскочите на открытое пространство, обложите этого пассива по матушке, чем-нибудь в него запустите, а дальше как получится. В идеале, он на вас сагрится, а я его шотну. Все ясно?
— Да уж куда яснее, — хмыкнул чем-то неуловимо похожий на Джелу рейнджер, доставая из пустоты длинный лук. — Могу для порядка ядом стрельнуть.
— Не надо, лучше обычкой. А то еще поставит вокруг себя защиту какую-нибудь. Нафиг.
— Окей, не вопрос.
— Тогда я пошел.
Апнутая до упора скрытность продолжала творить чудеса, так что проползти по периметру долины и зайти таким образом в тыл врагу оказалось не сложнее, чем играть в прятки с жутким северным бером. Я успешно прикрылся цепочкой разбросанных повсюду валунов, затем подобрался к магу на расстояние короткого броска и осторожно высунулся из-за укрытия.
[Волхв-отступник. Ранг [легендарный]. Уровень [200].]
— Нормально…
Получив сообщение о том, что я выбрался на исходную позицию, товарищи без лишних слов начали свой перформанс и дружной матерящейся толпой выскочили на открытое пространство. Задумчиво изучавший воздух колдун тут же встрепенулся, вскочил на ноги и развернулся навстречу агрессорам, а я, увидев его беззащитную спину, гибельной тенью метнулся вперед. Черное копье с силой ударило в грязные тряпки, тут же последовал второй удар, третий — и бой закончился. Могучий босс отбросил копыта столь же быстро, как и все остальные мобы.
Правда, на этот раз после него остался ценный дроп — симпатичный золотой перстень.
[Магическое кольцо.
Редкий предмет [50] уровня.
Требует [25] уровень.
+ [15] к мудрости.
+ [15] к интеллекту.]
На первый взгляд кольцо выглядело просто изумительно, однако я хорошо запомнил все связанные с бижутерией нюансы и отлично понимал, что на этот раз система порадовала меня качественным мусором — никакой возможности привязать к себе добытый трофей не существовало, а без этого он оставался всего лишь красивой безделушкой для временного использования. Само собой, такую безделушку можно было припрятать в сундуке, юзать по необходимости и ждать того восхитительного момента, когда в игре появятся магические привязки, но заниматься этим мне было откровенно лень.
— Что там? — спросил оказавшийся рядом Кромвель. — Покажешь?
— Дарю, — хмыкнул я, протягивая ему добычу. — К сожалению, хрень.
— А, связи нет, — понимающе кивнул активист. — Обидно.
— Держи. Сообщение не выскочило?
— Какое?
— О завоевании острова.
— А, нет, ничего не было.
— Тогда пошли смотреть, кто здесь окопался…
К моей откровенной досаде, исследование острова растянулось еще на несколько часов — мы упорно бродили по холмам, осматривали рощи, уничтожали всевозможную мелочь, отлавливали ложных боссов, но никак не могли найти ту скотину, которая мешала официальному захвату локации. Я все отчетливее понимал, что трачу свое время на какую-то бессмысленную фигню и мечтал вырваться на свободу, но делать это было категорически нельзя — в первую очередь потому, что мне все еще требовался доступ к бесплатным лодкам. Приходилось терпеть, рассматривать осточертевшие пейзажи и думать о будущем. В принципе…
— Говорят, по краям таких островов иногда морские змеи живут, — оборвал поток моих мыслей Кромвель. — Может, периметр чекнем на всякий случай?
— Обязательно. Только этот сектор проверим.
— Да тут…
— Вон там, — послышался взволнованный голос одного из соратников. — Там, за камнями!
— Точно! Это он, зуб даю!
Валявшийся среди черных валунов медведь казался неопрятной грудой коричневого меха, но при ближайшем рассмотрении оказалось, что мы действительно имеем дело с каким-то боссом — стандартный двухсотый уровень и яркие признаки неупокоенности говорили об этом чуть ли не прямым текстом. Нежити я давно не боялся, так что без особых раздумий двинулся вперед, сократил дистанцию до минимума, а затем решительно вонзил свое могучее копье в податливое седалище топтыгина. По окрестностям разнесся яростный вопль, мишка резво поднялся на задние лапы и замахнулся на меня передними, однако устрашающие когти оказались бессильны перед моим натиском. Первый удар снял около трети хитпойнтов, второй обвалил их почти до нуля, затем я ловко отпрыгнул в сторону, а выгадавший удачный момент питомец вцепился противнику в бедро и схватка завершилась.
На этот раз моей добычей стал только одинокий камень души.
— Что там? — опять нарисовался возле меня неугомонный тезка знаменитого англичанина. — Душа?
— Ага, — подтвердил я, забирая поблескивающий кристалл. — Шерстяной, иди-ка сюда.
— Подожди, ты его что, хочешь пету слить?
— Да.
— Он же таланты различные может дать. Тот, что с медведей падает, часто шанс крита бустит. Не знал, что ли?
— Знал, — соврал я, продолжая возиться с интерфейсом. — У меня просто задача превратить этого милого колобка в непобедимого терминатора.
— Фрр.
— А, вот оно что. И как, работает?
— Более-менее… да, отлично работает.
Высветившаяся передо мной надпись действительно внушала оптимизм — хотя никакого критического урона питомцу не дали, он словил кое-что гораздо более ценное.
[Поздравляем. Улучшение совершено. Питомец [Люцифер] получил дополнительное сопротивление к физическому урону в размере [5%]. Текущий показатель сопротивления физическому урону составляет [15%].]
— Что выдали? — полюбопытствовал запомнившийся мне рейнджер с ником «Востроглаз». — Какой талант прокнул?
— Пять процентов к физрезу.
— О, ништяк. Для танкующего пета…
— Готово, — неожиданно воскликнул Кромвель. — Есть долбаный квест!
— Зачистили?
— Да, сейчас домой улечу, ярлу сдавать.
Лично мне никто ничего не выдал, но я списал эту несправедливость на удручающе низкую репутацию — система явно не считала меня способным возглавить группу зачистки. А вот когда отправившийся на перерождение активист пообщался с ярлом и доложил ему о завоевании новых земель, игра все же отдала должное моим усилиям — я получил увеличение репутации, повышение статуса, а также бонус к «лидерству». Первые две плюшки должны были обнулиться во время следующего же захода в «Валгаллу», а вот третья являлась весьма приятной. Хотя найти ей адекватное применение в текущих обстоятельствах было чертовски сложно.
— Чем займешься? — спросил явно почувствовавший себя моим закадычным другом Востроглаз. — Домой?
— Черт его знает. Гляну, вдруг тут кто-то еще остался.
— Я слышал, ты собирался на север плыть. Как насчет совместной экспедиции?
— Мне пока что не до совместных походов. Освоиться надо.
— Если хочешь, я покажу, что у нас где на острове расположено.
— Не сегодня.
— Короче, пиши, если понадобится. Парни, есть желание фармануть местную живность?
Откликнувшиеся на призыв игроки быстро разделились на две группы и отправились покорять ближайшие рощи, остатки нашего сборного отряда улетели на перерождение, я же остался в одиночестве, рассматривая шумящий неподалеку прибой. Базовая часть программы была успешно выполнена, мне удалось стать полезным членом местного общества и заслужить кое-какое признание со стороны новых товарищей, однако самое главное изменение заключалось в том, что теперь я мог плюнуть на всю эту мышиную возню, забрать халявную лодку и отправиться на покорение неизведанных земель. По здравому размышлению, моей ближайшей целью должны были стать дикие северные территории — именно там располагались подходившие мне по уровню локации, а также загадочные черные цитадели. Если отвлечься от завязавшейся в центре карты грызни за власть, все самое интересное должно было происходить как раз возле них.
Я некоторое время думал о странных замыслах разработчиков и пытался спрогнозировать, в чем будет заключаться следующий по счету этап игры, но так и не пришел к какому-то однозначному результату. Логика подсказывала, что теперь объединенные силы человеческой цивилизации должны заняться уничтожением колдунов и прочей нечисти, однако глобальная война все еще казалась мне головоломной и несвоевременной авантюрой. С другой стороны, наши враги пока что сидели на попе ровно, не пытаясь лезть в бутылку и уничтожать все живое на своем пути. То есть, с их угнетением можно было и подождать.
— Ладно… так…
Бродить по надоевшему острову мне не хотелось, для увлекательного вояжа к дальним берегам было слишком поздно, так что я начал всерьез задумываться о выходе в реал, а очень вовремя поступившее в личку письмо только подтолкнуло меня к этому решению — занимавшийся дипломатическими вопросами Крысюк решил сообщить, что сдача столицы запланирована на сегодняшний вечер, но моя помощь никому из соседей не потребуется. Собственно говоря, узнав об этом, я окончательно махнул рукой на текущие дела и выбрался в реальный мир.
— Наигрался? — добродушно спросил возившийся с планшетом отец, когда я появился в гостиной. — Пукан остыл, все в порядке?
— Остыл, не переживай.
— Пораженческие настроения закончились?
— Ага.
— И чем заниматься планируешь?
— Пошлю на три буквы все это социальное дерьмо, возьму лодку и поплыву на север. Если в этой игре что-то интересное вообще существует, то оно именно там.
— Цитадели?
— В том числе.
— Мне кажется, что вас аккуратно готовят к чему-то серьезному, — с многозначительным видом произнес отец. — К большой войне на несколько фронтов, скажем.
— Да не может быть! Не верю!
— Судя по твоему утонченному сарказму, у тебя уже возник новый план? И какой же?
— Мне очень нравится вариант с переходом на сторону какого-нибудь антагониста, — медленно произнес я, обдумывая каждое слово. — В прошлый раз магистр меня жестко прокатил, но попытка, как говорится, не пытка.
— И какой смысл? Если ты начнешь фармить этих магистров с их цитаделями, пользы будет гораздо больше.
— Вот зарегистрируй себе аккаунт и фарми. А мне хочется немного потусить на темной стороне.
— Это из-за того, что на светлой тебя недавно вознагнули? В принципе, логично.
— Нет, это из-за того, что в соседней игре такой финт дал одному удачливому крабу множество уникальных бонусов. Если здесь подобная возможность тоже реализована, я хочу быть первым, кто ее использует.
— А про символы уже все, забыл?
— Пап, вот скажи, каким образом я сейчас могу до них дотянуться?
— Ну, дело твое, — хмыкнул предок, заново утыкаясь в планшет. — Главное, не проспи удачный момент для обмена.
— Да-да, обязательно.
Следующие несколько часов прошли на редкость бестолково — лезть в капсулу я до завтрашнего утра не собирался, а реальная жизнь оказалась невообразимо скучной. Чтобы хоть как-то дотянуть до вечера, мне пришлось поработать над курсовой, сходить до магазина, поужинать, заглянуть на форум и прочитать там ворох бесполезной информации обо всем подряд, но время один фиг тянулось слишком медленно. К счастью, когда я вконец задолбался от происходящего и начал думать о прогулке по соседнему парку, на смартфон пришло очередное сообщение — Крысюк доложил, что операция по смене юрисдикции завершилась успехом, но теперь воротилы из столичного клана желают пообщаться со мной лично.
Черт его знает, зачем.
[Сказали, хотят обсудить возможность сотрудничества. И попросили отнестись к их словам серьезно.]
[Это само собой. А более конкретная информация есть?]
[Передаю то, что мне озвучили. Дальше уже сам разбирайся, только нас тут не подставляй.]
[Успокойся, бро, до вас в любом случае никому нет дела.]
[Спасибо, утешил.]
[Скажи, что через пять минут буду.]
[Добро.]
Главный активист островного сообщества явно был слегка подавлен масштабом обратившихся к нему личностей, но мне такие материи с недавних пор были до лампочки. Я на всякий случай заглянул к белому брату, потом утащил с кухни чудом сохранившийся там бутерброд, оприходовал его, а уже затем нырнул в капсулу.
— О, вот и Клещ…
— Поганая отрыжка помойной крысы! Ты…
Отмахнувшись от скопившихся на главной площади игроков, я оперативно сунул взятку разоряющемуся ярлу, вихрем промчался до моря, скинул туда цепочку, после чего более размеренным шагом направился обратно. Благо, что делегация не стала отсиживаться возле административного здания и вышла мне навстречу.
— Интересный перформанс, — сообщил мне упакованный в красивую серебристую броню персонаж с ником «Мидий», протягивая ладонь. — Тот самый Клещ?
— Тот самый, — согласился я, отвечая на рукопожатие. — Чем обязан?
— Сначала насолил Арагорну по мелочи, затем развел его на более кругленькую сумму, но не справился с аппетитом, потерял гражданство и улетел в это захолустье, — проигнорировал мой вопрос Мидий. — Все верно?
Мне захотелось выдать в ответ какую-нибудь колкость, но я все равно сдержался, помня о возможности долговременного сотрудничества и о том, что теперь всем вокруг заправляет не простодушный Крысюк или чуть более смышленый Ультиматор, а абсолютно незнакомая мне гильдия. Если на моем пути действительно оказался представитель какого-то древнего сообщества, то конфликтовать с ним явно не стоило.
— Вроде того. Чем обязан?
— Меня послали узнать, насколько ты адекватен, — широко улыбнулся собеседник. — Как быстро агришься, как хорошо следишь за языком, как часто срываешься и делаешь тупые вещи.
— И сейчас я должен сагриться, верно?
— Было бы интересно увидеть.
Оппонент вызывал в моей душе все больше раздражения, так что я позволил себе небольшую встречную колкость:
— А твои руководители осознают, что прямо сейчас ты формируешь у меня стойкую личную неприязнь к вашему клану? Арагорн, помнится, с того же самого начинал.
— Мы как-нибудь переживем.
— Ну тогда и разговаривать особо не о чем, верно?
— Ладно, адекватность у тебя вроде бы на месте, — внезапно сменил пластинку оратор. — Теперь поговорим о возможности сотрудничества.
Эта абсолютно невинная фраза почему-то стала очередным триггером — я внезапно понял, что не хочу играть роль бесправного студента, который вынужден слушать пафосные речи страдающего синдромом вахтера менеджера только ради того, чтобы получить работу в привокзальной закусочной. Здесь и сейчас расклад был совершенно иным.
— А ты забавный.
— В смысле?
— Тебя дипломатии где учили? В Усть-Зажопинске, через боль и унижения?
— Ты так-то учитывай, что мы тоже способны выкинуть тебя со своей территории, — сузил глаза Мидий. — В любой момент.
— Ну давай, выкидывай.
— Клещ, ты…
— Я вижу малолетнего долбоящера, пытающегося натянуть на себя личину великого переговорщика. У вас в клане никого умнее не нашлось?
Один из членов делегации непочтительно хрюкнул и я догадался, что угодил точно в цель — у моего оппонента явно хватало игровых талантов и финансовых возможностей для того чтобы залезть на самую вершину местной карьерной лестницы, но выбранная им должность оказалась чуточку несоответствующей суровой действительности.
— Твое счастье, что нам понравилось, как ты раздел Арагорна.
— Передай большим дядям, что гадить у вас на кухне я не собираюсь. Пусть расслабятся.
Мидий окинул меня недобрым взглядом, после чего развернулся и ушел обратно в город, даже не соизволив попрощаться. Правда, зачем ему потребовалось идти туда, где отсутствовали даже зачатки телепорта, так и осталось большой загадкой — возможно, этот жест должен был стать символическим завершением беседы.
— Вы ему передайте, что портала здесь нет.
— Сам разберется, — отмахнулся внимательно следивший за ходом разговора игрок с ником «Серенький». — Ты как, не против поговорить?
— Шо, опять?
— Не сердись на Мидия, — улыбнулся новый собеседник. — Работа у него такая. И по возрасту на малолетку он уже давно не тянет, четвертый десяток пошел.
— Печальное обстоятельство.
— Забей, короче. У тебя с Арагорном серьезные траблы или так, по мелочи?
— Буду рад опустить его тысяч на десять крон при случае. Но вычислять по ай-пи и писать нехорошие слова в подъезде пока что лень.
— Это хорошо. Мы, скорее всего, с его империей в будущем столкнемся. На тебя при случае рассчитывать можно?
— Если за деньги, то без проблем.
— А у тебя все вращается только вокруг денег? — поинтересовался Серенький. — По идеологическим мотивам не работаешь?
— Работаю, но только на себя. Такая вот идеология.
— В принципе, нормально. К клану присоединиться не желаешь?
— Братан, я тебя впервые вижу, какой еще клан?
— Тоже правильно. Помощь не нужна?
— Разве что в будущем.
— Если подвести итоги, то вредить нам ты не собираешься, поработать в качестве наемника готов, а если подвернется случай защемить Арагорну его бритые напомаженные тестикулы, то ты в целом не против?
— Точно.
— Ну, на этом и сойдемся. Захочешь прикоснуться к настоящей игре, пиши в личку.
— Напишу.
— Все, ребята, сваливаем.
В отличие от Мидия, его товарищи не стали организовывать эффектных сцен пафосной ретирады, банально выйдя из игры и оставив после себя только полупрозрачные «куклы» персонажей. Я внимательно рассмотрел неброский, но явно дорогой прикид Серенького, добавил его ник в список активных контактов, а затем обратил внимание на жмущегося в сторонке Крысюка.
— Все нормально?
— Зря ты с ними так, — неуверенно произнес активист. — Это реально топовая гильдия, они во многих игровых вселенных присутствуют. На слуху, скажем так.
— Да и пофиг. Здесь все нормально было?
— Очень быстро. Приплыли, викингов оформили, территорию забрали, свои локации для нас открыли. Ребята уже начали разбредаться.
В словах товарища прозвучала искренняя грусть и я без проблем догадался, на чем она основана — получив невиданные до этого момента возможности, жившие на острове игроки тут же намылились покорять дальние края, мгновенно забыв о родном клочке земли. И хотя с момента изменения юрисдикции прошел дай бог один час, этот процесс уже набрал серьезные обороты.
— Что, народ конкретно так сваливает?
— Не все, — поморщился собеседник. — Но из клана уже человек десять слилось. Говорят, в центре жизнь лучше.
— Да уж. Сорян, этого я не ожидал.
— Ты не ожидал, а они как с цепи сорвались, — пожаловался Крысюк. — Небось, голосовали специально для этого, креветки помойные.
— Бывает. Кстати говоря, как там насчет лодки? Наш уговор в силе?
— С Кромвелем договаривался, с ним и решай.
— Ладно, понял.
Оставив расстроенного произошедшими изменениями вождя около ворот, я отошел к набережной, после чего разыскал второго активиста. К счастью, тот оказался абсолютно доволен жизнью, бодр и весел, а мой запрос на получение лодки вызвал в его душе исключительно позитивный отклик.
— Да вообще не проблема, бро. Тебе сегодня надо?
— Завтра утром.
— Я скажу Налиму, чтобы он для тебя челнок в кустах припрятал. Координаты скину.
— Хорошо.
Слегка недоумевая из-за того, как по-разному воспринимают одну и ту же ситуацию разные люди, я попрощался, залез на ближайший причал и начал рассматривать окутанную вечерней дымкой морскую гладь.
По большому счету, несколько сумбурный и хаотичный период адаптации к новым для меня условиям игровой жизни был успешно завершен. Наивные аборигены променяли суверенитет на телепорты и тем самым открыли мне доступ к значительной части архипелага, контакт с более цивилизованными людьми прошел вполне успешно, а в итоге я получил все необходимое для дальнейших исследований окружающего мира — крепкий тыл, адекватных соседей, свободу перемещения и даже халявные лодки. Учитывая же тот факт, что с момента моей экстрадиции с родного острова прошло чуть меньше двух дней, подобным результатом вполне можно было гордиться.
— Тогда завтра и начнем…


    Глава 3

    Кромвель не подвел — когда следующим утром я вернулся в игру и проверил отмеченные на карте кусты, лодка уже была там. Конструкция узенького ялика немного отличалась от той, к которой я успел привыкнуть во время прошлых странствий, но в целом это было точно такое же средство передвижения — в глаза бросались только чересчур длинные доски, а также отсутствие многочисленных стыков. Как-никак, это суденышко никто не планировал выставлять на продажу и его не требовалось компоновать из множества помещающихся в инвентарь фрагментов.
С трудом дотолкав свой гордый корабль до воды, я проплыл к тому месту, куда пять минут назад выбросил артефакт, отправил бобра на поиски, а затем уставился на восток, следя за начинающимся рассветом. Небо уже окрасилось в благородные золотистые тона, клубившаяся над морем дымка приобрела нежно-розовый оттенок, а отсутствие ветра и минимальное волнение делали общую картину незабываемо прекрасной. Портил это впечатление лишь напрочь лишенный романтической жилки бобр, которому никак не удавалось найти устроившуюся на дне цепочку.
— Ф-фр-бль.
— Ну? Чего копаешься?
— Ф-ффр.
— Давай, блин, она где-то здесь.
К счастью, в конце концов питомец все же достал артефакт, с моей помощью перебрался внутрь лодки и обосновался на передней скамье, гордо таращась в пространство красноватыми глазищами. Я переложил драгоценность в инвентарь, убедился, что бонусы начали работать, после чего взялся за весло. Берег почти сразу же затянулся туманом и исчез, вокруг сгустилась тишина, а издалека прилетел едва слышный плеск воды — где-то в окрестностях явно резвилась рыба.
— Надо было рыбалку прокачивать, — сообщил я в пустоту, вспоминая знаменитого Фантома и его внезапное увлечение. — Торчали бы сейчас возле какого-нибудь озера, ловили карасиков, гребли донаты лопатой. Как думаешь, бро?
— Ф-ф.
— Зато тихо, мирно, спокойно.
— Ф-фф.
Некоторое время мы двигались по уже исследованным территориям, но плавать на разведку местные жители явно брезговали, так что очень скоро вокруг нас оказались совершенно дикие края. Категория зоны при этом не изменилась, погода также осталась прежней, однако мой интерес к путешествию заметно вырос — как-никак, апнутое за счет цепочки восприятие позволяло надеяться на судьбоносные открытия. Я греб, крутил головой, вглядывался в медленно расступающиеся клубы тумана и в конце концов обнаружил-таки первую отмель — слева по борту из воды начали появляться многочисленные валуны, щедро обляпанные тиной и птичьим пометом, а над головой буквально сразу же раздались визгливые крики чаек.
Подозревая, что на нашем пути оказался обычный птичий базар, я аккуратно подвел лодку к ближайшему камню, потыкал его копьем, еще раз огляделся — и система выдала-таки статусную надпись.
[Месторождение перламутра. Редкий отделочный ресурс, повсеместно использующийся для украшения зданий и создания драгоценностей. Может добываться открытым способом.]
— Ага, перламутр.
Откуда-то сверху прямо на нас спикировала крупная упитанная чайка, по барабанным перепонкам резанул громкий крик, но атака завершилась, едва начавшись — осознав, с каким противником имеет дело, птица шарахнулась в сторону, сбросила щедрую дозу помета и унеслась вдаль, продолжая истошно орать. Вслед за ней появилась вторая гостья, но дело вновь ограничилось громкими криками и поспешным бегством.
Стараясь на обращать внимания на беспокойных мобов, я проплыл чуть дальше и наконец-то увидел источник драгоценного ресурса — огромную ребристую раковину, затаившуюся у самой поверхности воды.
[Северная тридакна.]
Уровня у тридакны не было, ранг также отсутствовал, поэтому я сделал вполне логичный вывод о ее принадлежности к категории восполняемых ресурсов. Кажется, для получения бесценного перламутра местным шахтером следовало перебить всех живущих в округе чаек, а затем вступить в неравную схватку с такими вот устрицами.
— Может, обрадуются…
Скопировав участок карты с открытым месторождением, я отослал его в личку Кромвелю, после чего без лишней суеты обогнул отмель и направил суденышко по запланированному маршруту. Первая часть рейда оказалась достаточно успешной, мне удалось принести некоторую пользу обществу, а это означало, что халявные лодки так и останутся халявными. Как говорится, сэкономил — значит, заработал.
В течение следующих тридцати минут нам не встретилось абсолютно ничего интересного. Потом категория зоны все же изменилась, на море стали появляться волны, а впереди возник силуэт крупного приземистого острова — судя по всему, абсолютно дикого и никем ни разу не посещенного. Это открытие заставило меня частично пересмотреть имевшиеся планы — если раньше я собирался ломануться прямиком на север, то сейчас решил немного задержаться. Мрачные цитадели, хищные беры и непобедимые левиафаны в любом случае должны были остаться на прежних местах, а вот мне стоило чуточку позаботиться о своем персонаже, апнуть ему несколько уровней и гарантировать их несгораемость. По идее, видневшаяся впереди локация вполне могла это обеспечить.
— А давай-ка попробуем.
Сразу после высадки со мной на связь вышел очень довольный полученной информацией Кромвель, но разговор не принес ничего особенно интересного — соратник рассыпался в благодарностях, клятвенно заверил меня в том, что новые лодки будут выдаваться по первому же требованию, а затем откланялся. Судя по его настроению, перламутр действительно являлся весьма ценным сырьем, но меня эти мелочи уже не волновали — выбросив завершившуюся беседу из головы, я сконцентрировался на текущих задачах и двинулся в самый центр острова, зорко посматривая по сторонам.
Хотя местность являлась для моего персонажа откровенно проходной, слаженная атака нескольких мобов вполне могла доставить ему кучу неприятностей — те же самые йети были тому отличным примером. Однако бояться каждого куста смысла уже не имело и мы с Люцифером без особых церемоний ломились вперед, стараясь обнаружить достойных противников. Лично я мечтал увидеть какую-нибудь долину гейзеров с упитанными мишками, но судьба распорядилось иначе — пройдя через несколько рощ и вспугнув стаю лоулевельных волков, мы оказались на краю вулканической локации. Этот тип местности я тоже помнил, здесь могли жить отлично подходившие мне по толщине саламандры, так что вылазка мгновенно заиграла новыми красками.
— Ладно, шерстяной, смотрим…
Спустя минуту восприятие наконец-то подсветило первых рептилий, я покрепче взялся за копье и направился вперед, однако почти сразу же остановился — из расположенной неподалеку чахлой сосновой рощицы долетел треск, верхушки деревьев закачались и на открытое пространство с шумом вывалился снежный василиск. Сородич убитой мною черт знает когда ящерицы выглядел столь же крупным и опасным, однако сейчас я смотрел на него без особого трепета — в случае прямой схватки наши шансы на победу были бы примерно равными. Впрочем, этот моб плевать хотел на сам факт моего существования — увидев неподалеку саламандр, тварь громко взревела и шустро метнулась вперед, рассыпая вокруг себя ледяные осколки.
— Фр-р?
— Тихо…
Первые мгновения завязавшейся битвы остались за василиском — тот стремительным броском догнал пытавшуюся убежать саламандру, одним могучим укусом лишил ее жизни, после чего развернулся и повторил процедуру, аннигилировав еще одного моба. А вот дальше коса нашла на камень — атакованные саламандры дружно попрятались в ручейках лавы и начали усиленно обстреливать агрессора огненными каплями. Какое-то время василиск яростно метался по краю локации, пытаясь выцепить неосторожных противников, но затем его здоровье свалилось до половины и он обратился в трусливое бегство. Из смятых массивным телом кустов вылетела стайка испуганных бабочек, потревоженные сосны опять взмахнули верхушками, а потом вокруг наступила тишина и саламандры принялись одна за другой выбираться на берег.
Увиденная мною сценка была чертовски занятной — в первую очередь потому, что открывала передо мной теоретическую возможность завести еще одного питомца. А еще у меня наконец-то появился шанс перезапустить свою стримерскую карьеру и порадовать зрителей эпическим баттлом. Правда, для этого требовалось выждать еще минут двадцать.
Решив временно оставить огненных ящериц в покое, я подобрался чуть ближе к маршруту пробежки василиска, после чего устроился среди камней и открыл форум. На этот раз никакой вменяемой цели у меня не было, но интересная информация сама выпрыгнула навстречу — один из диванных теоретиков попытался определить местонахождение таинственных Зеленых скал, ни капли в этом не преуспел, однако все равно выкатил на суд общественности небольшую статью, касавшуюся географии мира «Валгаллы». И кое-какие моменты в ней действительно заслуживали внимания.
[Оценка географического потенциала игры!]
[В рамках исследования, посвященного локализации квестовой локации с названием «Зеленые скалы», я обнаружил ряд интересных особенностей, касающихся распределения игровых зон по уровню сложности. Если хотите узнать, что творится с игрой прямо сейчас и что будет происходить с ней в дальнейшем, читайте до конца!
Долгое время мы принимали как должное базовую концепцию, заключающуюся в том, что текущий игровой мир является условной калькой с нашего. Я обязан уточнить, что это касается исключительно распределения игроков по часовым поясам карты, а вот сами зоны пересекаются лишь частично. Архипелаг является неоднородной структурой, среди центральных территорий встречаются области повышенной сложности, однако в большинстве случаев они не представляют из себя ничего интересного и могут рассматриваться лишь в качестве стандартных мест для прокачки.
Существуют всего три глобальных исключения из этого правила — Североатлантический карман, Индийский карман и Тихоокеанский карман. Названия условны, но благодаря им вы можете сразу понять местоположение этих территорий. Все они по своей сути представляют собой гигантские дикие зоны, вклинившиеся в освоенные игроками места. К сожалению, российский сектор находится слишком далеко от любой из них и нам приходится довольствоваться северными и южными краями архипелага.
В целом, именно северные и южные границы являются наиболее интересными местами для исследований, однако сложность их покорения на данный момент очень велика. Если резюмировать все имеющиеся у нас данные, то на севере располагается гористая зона с черными цитаделями и пораженными эманациями Тьмы существами, а на юге мы наблюдаем песчано-болотистую зону с крепостями колдунов. Пограничные районы этих зон радуют монстрами с уровнем от пятисотого и выше.
Еще один интересный момент касается отсутствия закольцованности на карте — хотя многие теоретики предполагали, что здесь можно совершить кругосветное путешествие, недавно было доказано, что это не так. Если вы подплывете к левой или правой границе карты, шторм усилится до такой степени, что разобьет ваш корабль в щепки.
Учитывая все вышесказанное, можно сделать вывод, что игровой мир представляет собой некий сэндвич, начинкой которого служат человеческие государства, зажатые между силами колдунов и силами Тьмы. Но знаете, что самое главное? Наш сэндвич незаметно расширяется. Две недели назад я рассматривал края карты и запомнил отдельные участки местности. Сейчас за этими участками появились новые зоны!]
[Очень познавательно и абсолютно бесполезно.]
[Слишком много букв.]
[Зачем я прочитал этот текст⁈]
[Не гоните волну. Я вот про карманы сегодня впервые услышал. Кто-то еще в курсе?]
[Три глобальные зоны с прогрессирующей сложностью. Идеальное место для прокачки, но нам тут реально не повезло. Азиатам достался Индийский карман, европейцы могут дотянуться до Атлантического, янки вообще имеют доступ к двум таким областям, а у нас единственный вариант — это каким-то фигом оприходовать Тихоокеанский. Но до него тащиться черт знает сколько.]
[Телепорты решают. Вдобавок, ТС верно заметил, что у нас есть северная и южная границы карты.]
[Ты не понимаешь, там категория другая. На севере Тьма, снизу колдуны, а вот эти вот карманы — это нечто очень сладенькое и беззащитное.]
[Ага, беззащитное. Китайцам там надирают их тощие задницы по полной программе. И америкосам тоже.]
[Разработчик американский, сразу два кармана возле штатов… совпадение?]
[Однозначно совпадение, как же иначе.]
[Кто придумал это идиотское название про карман?]
[Топикстартер.]
[Оно и неудивительно. ТС — краб.]
[Информация о расширении карты весьма и весьма ценная. Получается, как только мы двинемся на покорение колдунов, нам станет доступно гораздо больше контента.]
[Очнись, бро, мы тут еще год будем сидеть в центре и делить власть.]
[Согласен, внутренние разборки чересчур затянулись.]
[Ты клановым магнатам это расскажи. Мы тут на разработчиков батон крошили из-за монетизации, а эти упыри еще хуже. Вы же в курсе, что почти каждая ваша трата приносит им свою копеечку? Телепортом платным воспользовались — гильдиям процентик. Товары у купцов заказали — гильдиям процентик. Ресурс какой-нибудь понадобился, доступ к шахте оплати. Просто жесть.]
[Ну, ты тут краски явно сгущаешь. Телепорты есть бесплатные, жители любой страны могут по всей ее территории путешествовать просто за счет перерождений, торговые операции приносят заказчикам прибыль, а отбить высокоуровневую шахту стандартный нуб никогда не сможет. Так что здесь симбиоз.]
[Шикарный симбиоз. Это как будто сначала ты оплачиваешь кому-то обед в ресторане, а потом он в качестве жеста доброй воли дает тебе за щеку. Вроде бы равноценный обмен, но есть маленький нюанс.]
[Смотрю, месье опытен в таких делах?]
[Фу, какая мерзкая вульгарщина.]
[Где силы Тьмы⁈]
[Осуждаем тебя всем форумом, но ржем. Симбиоз действительно зачетный.]
[Ну, тут среднестатистических игроков с самого начала активно доили, чему удивляться-то. Сейчас начали доить в четыре руки, делов-то.]
[Интересно, а сколько в среднем донатит обычный краб, который пришел сюда на заработки?]
[Мне кажется, как раз свою обычную зарплату и донатит.]
[Крабы должны страдать, классика.]
[Ха. Вы сами-то сколько бабла разработчикам уже занесли, рачки?]
На этом моменте я спохватился, проверил таймер, после чего оперативно закрыл форум и включил трансляцию. С непривычки вести репортаж оказалось достаточно сложным делом, но приобретенные навыки быстро вернулись и моя речь полилась в обычном темпе.
— Здравствуйте, дорогие зрители. Сегодня мы… э… сегодня у нас в планах небольшой… небольшая зарисовка из жизни дикой природы. Диких животных, то есть. Мне удалось обнаружить локацию с огненными саламандрами, которых на постоянной основе терроризирует снежный василиск, зрелище это весьма интересное, так что садитесь поудобнее, берите попкорн и наблюдайте. Огонь против льда, кто круче? Узнаем через несколько минут!
Какого-то особенного ажиотажа запущенный мною стрим не вызвал, но зрители все равно начали копиться — как из-за объявленной в самом начале темы, так и благодаря связанной с моим персонажем шумихой. Пожалуй, второй пункт был даже весомее — буквально через две минуты после старта ко мне прилетел первый и весьма характерный донат.
[Привет, Клещ. Расскажешь, как сильно тебя опустили, кем по жизни стал, где срок нынче мотаешь?]
— Кто кого опустил, тут еще бабка надвое сказала, — хмыкнул я, поглядывая в сторону сосновой рощи. — Так-то мне этого пафосного рачка на два с лишним штукаря опрокинуть удалось, если ты не в курсе. А смена игровой локации особо ни на что не влияет. Видишь, сижу тут, наслаждаюсь жизнью, скоро фармить экспу буду… внимание! Начинается!
Василиск обставил свое появление с присущим ему шармом, разворошив кусты шиповника, сломав оказавшееся на пути деревце и вспугнув несколько мелких пичуг. Не удовлетворившись этим, монстр грозно взревел и вприпрыжку помчался к нежившимся на солнышке ящерицам, те привычно порскнули в разные стороны, самой неудачливой из них пришлось расстаться со своей цифровой жизнью, после чего началась главная часть программы — василиск активировал морозную ауру, вокруг начали разрастаться тонкие ледяные шипы, а в ответ из всех ближайших лавовых потоков полетели огненные брызги. Раздосадованный агрессор попытался дотянуться когтистой лапой до ближайшей жертвы, обжегся, получил на загривок целую россыпь углей, негодующе взревел и бросился наутек.
— Вот так и живем, — сообщил я зрителям, провожая опозоренного ящера долгим взглядом. — Вроде бы и напихали ему по самые гланды, а в сухом остатке минус одна саламандра. Дуализм, однако.
Количество зрителей перевалило за сотню, счетчик лайков тоже подрос, а ко мне поступил еще один донат. На этот раз вполне благожелательный.
[Респект стримеру, достойная запись. Какие дальше планы?]
— Спасибо, дорогой бро. Вообще, я хотел бы дождаться, пока здесь появится детеныш. Знаете же эту историю, когда у тебя на глазах происходит межвидовая драка, кто-то погибает, а на месте боя остается какой-нибудь лисенок, крысенок или бобренок?
— Фр-р.
— Вот, у меня есть надежда, что здесь произойдет то же самое. Ждем, короче говоря.
План был действительно хорошим, однако его реализация неимоверно затянулась — хотя василиск раз в тридцать минут исправно появлялся на горизонте и атаковал общину саламандр, дальше этого дело не шло. Оказавшись под огненным душем, громадная ящерица стремительно теряла хитпойнты и убегала, ее оппоненты выбирались из потоков лавы, после чего все возвращалось на круги своя. Разумеется, аудитории такая движуха не слишком-то нравилась — спустя какое-то время утомленные однообразными сценками зрители стали мало-помалу рассасываться, донаты тоже прекратились, а я начал думать, что именно делаю не так.
Возможно, для нормальной реализации нужной механики требовалась окончательная смерть василиска. Возможно, мне стоило подойти чуть ближе. Второй вариант казался менее вероятным, зато более простым в реализации — убивать ящера я не планировал, а вот подобраться вплотную к месту битвы мог.
— Ладно, рискнем.
Маскировка у моего персонажа продолжала оставаться запредельно топовой для этих мест, так что я вполне успешно сблизился с саламандрами, нашел себе уютную ложбинку между двумя валунами и затаился там, готовясь к очередному раунду противостояния. Теперь от будущей схватки меня отделяло всего метров двадцать. Или даже меньше.
— Ждем, ребята. Если и на этот раз ничего не выгорит, пойду фармить эту мелкоту. А ты сиди и не отсвечивай.
— Ф-ф.
Новая битва между василиском и саламандрами показалась мне заметно ожесточеннее предыдущих — разозленный ящер действовал гораздо шустрее, прибил сразу трех врагов, затем дотянулся до особенно крупной и яркой рептилии, полоснул ее когтями, но не смог завершить начатое из-за катастрофически просевшего здоровья. Последовала очередная ретирада, а искалеченная саламандра медленно выползла на берег потока совсем рядом со мной и безвольно обмякла.
— Так, народ…
Понимая, что сидеть за камнями больше нельзя, я аккуратно выбрался на открытое пространство, осторожно подошел к ящерице и был вознагражден за смелость хорошо знакомой сценкой. Из тягучей лавы каким-то невероятным образом выскользнуло что-то вроде маленького оранжевого тритона, а у меня перед носом возникло системное сообщение:
[Детеныш демонической саламандры пытается найти у вас защиту. Вы готовы забрать его в качестве питомца?
Внимание! Из-за отсутствия навыка [Хозяин зверей] вам доступен только один питомец. Вы можете заменить существующего питомца на нового, скормить нового питомца уже существующему или прогнать нового питомца.]
— Чего, блин? — пробормотал я, вчитываясь в коротенький текст и краем глаза следя за появляющимися неподалеку саламандрами. — Какой еще навык, едрена вошь? Что значит, скормить?
Табличка продолжала висеть перед носом, лишая меня возможности предпринять какие-либо активные действия. Огненные ящерицы медленно приближались. Думать следовало как можно быстрее.
— Твою мать…
Отпускать саламандру и лишаться тем самым хоть какой-то награды за терпеливое ожидание было бы чертовски глупым поступком. Менять верного Люцифера на подозрительного тритона, пусть даже и редкого, у меня не поднималась рука. Оставалось лишь скормить саламандру бобру — иных вариантов мне банально никто не предлагал.
— Вот черт. Скормить, хрен с ним.
Надоедливая табличка исчезла, получивший карт-бланш питомец тут же бросился вперед, цапнул мелкую рептилию поперек туловища и мгновенно лишил ее жизни, выбравшиеся из своих убежищ саламандры дружно зашипели и попятились, а игра обрадовала меня очередным сообщением:
[Поздравляем. Ваш питомец [Люцифер] поглотил душу конкурента и получил сопротивление к огненной стихии в размере [10%]. Текущий показатель сопротивления огненной стихии составляет [10%].]
— Отлично… а ну, кыш!
Вплотную подобравшаяся к нам саламандра приоткрыла усеянную тонкими иглообразными зубами пасть, злобно сверкнула глазами, но все же отступила. Я глянул по сторонам, оценил количество потенциальных врагов, после чего счел за лучшее совершить временную ретираду.
— Уходим, шерстяной… так…
То, что мой бобр продолжил собирать бонусы и мало-помалу превращаться в несокрушимую боевую машину, откровенно радовало. То, что теперь в списке его естественных врагов значились не только волки, но и саламандры, было забавным и ничего не значащим штришком к общей картине. А вот тот факт, что из-за отсутствия какого-то левого навыка мне пришлось слить очень интересного питомца, неимоверно бесил.
— Народ, вы вообще в курсе, что это за фигня такая с «Хозяином зверей»? Слышал о ней кто-нибудь?
Вопрос был по своей сути риторическим, ответа я не ждал, но одному из хейтеров все же захотелось высказаться — на меня свалился уже третий за сегодняшнее утро донат. Не совсем приятный.
[Такие вещи заранее проверять надо, безмозглый овощ!]
— Да-да, само собой, — отмахнулся я, перебираясь на форум. — Ладно, ребята, маленькая пауза. Буду расширять свой кругозор. И нет, это совсем не то, о чем вы подумали, маленькие извращенцы.
Связанных с питомцами тем на портале было достаточно мало, однако нужная мне информация обнаружилась очень быстро. Просто потому, что лютый баттхерт по поводу совершенно неочевидного навыка испытывало слишком уж много людей.
[Очередная подляна от разрабиков. Только что пролюбил отличного волчонка просто потому, что у меня не нашлось этого гадского перка. Система мне его никогда не предлагала, неписи ни разу не обмолвились, квестов на него никаких не давали. Внимание, вопрос — как я должен был узнать, что он вообще существует в игре? Тьфу.]
[Разделяю твою боль, чувак. Такая же история.]
[Жопа горит от таких вот пасхалочек.]
[А где этот перк искать? Что дает?]
[Он покупается у волхвов, но они его продадут только в том случае, если у тебя уже есть какая-нибудь ручная живность. Качается параллельно с питомцем, на сотом уровне дает плюс одного пета, дальше никто ничего не знает. Предполагаю, что на двухсотом и трехсотом будут дополнительные, но не факт.]
[Получается, четыре питомца здесь максимум?]
[Если это так, то навык просто имбовый. Грамотная пати из каких-нибудь медведей может в соло большинство локаций чистить.]
[С разработчиков станется следующего пета на тысячном уровне дать. Чтобы жизнь медом не казалась.]
[Не дай бог. Навыков и так всего пять, не хотелось бы один из них сливать на такую вот недоспособность.]
[Короче, если хочешь завести второго питомца — прямо сейчас шуруешь к волхву, отдаешь ему десятку и качаешься. Дорастешь до сотого левела, мечта исполнится.]
[Это писец. Мне пришлось выбирать между прокачанным медведем и нулевым василиском. Стул сгорел.]
[Там альтернатива есть, чтобы полупопия не страдали. Даешь своему пету сожрать нового, он рандомный бонус ловит. Профит небольшой, но лучше, чем ничего.]
[Я считаю, здесь нужна энциклопедия по всем навыкам и комбинациям навыков. Иначе это просто бред.]
[Казуальный краб детектед.]
[Остынь, бро, у компании давно никаких энциклопедий не выходит. Они полагают, что игроки должны все узнавать самостоятельно. И в этом действительно есть смысл.]
[Знаю, но горит все равно.]
[У меня тоже горело в свое время. Пройдет.]
[А куда засунуть этот долбаный навык, если у меня все пять слотов забиты нужными вещами⁈]
[Никуда, бро. Смирись с тем, что пет у тебя будет только один.]
[Надеюсь, главный разраб гонит этот треш исключительно потому, что его собственный пукан денно и нощно горит неугасимым огнем из-за постоянного прессинга со стороны различных директоров. Очень хочется в это верить.]
[Мечты, мечты.]
Я свернул форум, еще раз осмотрелся по сторонам, глянул на таймер, после чего стал думать о том, чем заняться дальше. Торчать возле саламандр и наблюдать за повторяющимися драками уже не имело смысла — зрителям данная забава откровенно наскучила, а если учесть наш опыт возни с бобриной запрудой, то новый питомец должен был появиться здесь лишь через пару дней. Тотальная зачистка локации являлась вполне рациональным и логичным в данной ситуации шагом, но тут от меня требовалось проявить кое-какую гибкость — чтобы мочкануть не только саламандр, но и василиска, следовало дождаться очередного боя, а потом выловить недобитого ящера на пути к его логову. Впрочем, ничего действительно сложного в этом не было.
— Ну что, ребята, мы переходим к активным действиям. Если вкратце, то я собираюсь прикончить васька, затем добить несколько уровней на этих милашках, после чего отправиться дальше на север. Не переключайтесь, будет интересно.
— Ф-фр!


    Глава 4

    Подготовка к убийству василиска прошла в атмосфере иррационального страха — я отлично помнил все сложности, связанные с охотой на подобную ящерицу, а также то, как легко и быстро она аннигилировала моего персонажа. Говоря объективно, в данный момент бояться мне было уже нечего, лишившийся половины здоровья моб должен был слечь с одного удара, а его атакующая способность вряд ли могла пробить мои хитпойнты, но все эти доводы меркли перед засевшей в глубинах души тревогой. До конца вытравить из себя гадскую «память предков» оказалось чертовски трудно.
— Ждем, пока он как следует отхватит люлей, — сообщил я индифферентно почесывавшемуся бобру. — Дальше вылавливаем и мочим, ясно? Если ваншотнуть не получится, ты кусаешь его за лапу и станишь, осознал?
— Фр.
— Все, тихо.
Ящер объявился точно в расчетные сроки, паровозом промчался сквозь несчастную рощицу и с громким рычанием набросился на очередную саламандру. Убедившись, что бой между естественными антагонистами начался, мы выбрались из-за кустов, совершили короткую перебежку и заблокировали оппоненту дорогу к бегству, каким-то чудом оставшись незамеченными. Еще через минуту опаленный и воняющий жженым шашлыком василиск традиционно удрал с поля боя, резво вломился в кусты, выбрался из них, после чего угодил точно в центр огненного вихря.
— Получай, скотина!
Моб с некоторым опозданием вскинул чешуйчатые конечности, у меня под ногами начали хрустеть льдинки, кожу опалило морозом, но длинный черный наконечник уже достиг цели, с хрустом пробив толстую шкуру. Жалкие крохи здоровья тут же испарились, тварь издала глухой предсмертный рев и рухнула на землю, камни вокруг нас вздрогнули, а мне на голову посыпалась хвоя.
— И все?
— Фрр, — с сомнением отозвался Люцифер, нюхая свеженькую тушу. — Фр! Фрр!
— Чего… а, вижу, вижу.
Увы и ах, но на этот раз за убийство васька нам не выдали никаких уникалок. Однако нужный щелчок в мозгах системы все же произошел и та расщедрилась на очередную душу — питомец сжимал в когтистых лапках хорошо знакомый мне бирюзовый кристалл.
— Отличная находка, шерстяной бро.
— Ф-ф, — сообщил бобр, аккуратно пробуя камень на зуб. — Фрр! Ф-ф!
— Чего, сожрать хочешь, что ли?
— Фр!
— Ну давай, пробуй.
Как только от меня поступило официальное разрешение, кристалл тут же лопнул, рассыпавшись мелкой сверкающей пылью. Не ожидавший такого коварства пет испуганно фыркнул, а передо мной возникло знакомое игровой сообщение:
[Поздравляем. Улучшение совершено. Питомец [Люцифер] получил дополнительное сопротивление к водной стихии в размере [5%].]
Полученный бонус вызвал у меня легкое раздражение — хотя умом я понимал, что съеденная саламандра должна цениться больше стандартного камня души, а эксклюзивные умения выпадают далеко не всегда, настолько мизерный ап все равно казался легкой насмешкой со стороны разработчиков. С другой стороны, мой волосатый спутник продолжал набирать себе полезные характеристики, незаметно превращаясь в киборга-убийцу.
— Еще двадцать-тридцать душ… слушайте, зрители, а вы случайно не знаете, какие сейчас приоритеты использования у этих кристаллов? Что там с ними народ делает?
К сожалению, на этот раз ответить мне так никто и не захотел — пришлось самому лезть на форум и разыскивать там наиболее актуальную информацию. Хорошо еще, что полученные данные говорили о правильности выбранной мною стратегии.
[С этими булыжниками погаными хрен угадаешь. Оприходовал вчера душу гарпии, она персонажу зрение улучшила, но теперь у него зрачки какие-то странные, квадратные. Пацаны смеются, то козлом называют, то чертом безрогим. Обидно получилось.]
[Решил жизнь новую самурай начать. С головой погрузился в мир виртуальный. Раскрыли его все равно. ]
[Иди в пень, рифмоплет. Думаешь, за все это время я один сфейлился?]
[Метод проб и ошибок. Кто-то камни оживляет, кто-то топовые кристаллы в дерьмошмот сует, а у кого-то их просто нет.]
[Расслабься, братан, ты все правильно сделал. Самое лучшее применение этим каменюкам — лутать с них таланты.]
[Это все по уму надо делать, а не так, как вы. Для начала выясняете, с какого типа монстров падают нужные вам перки, затем собираете штук сорок камней, а уже потом их юзаете. Знаю человечка, который таким образом себе ядовитую ауру прокачал вместе с иммунитетом к яду. Выглядит смешно, а на деле травит все живое вокруг со страшной силой.]
[Это деньги конские нужны. Он у тебя кто, олигарх?]
[Два овощных ларька внутри ТТК держит.]
[А, ну тогда не вопрос, я бы в таком случае тоже все подряд здесь купил.]
[Да фиг вы найдете нормальные камни, их же сметают на раз. Остаются или те, которые с оверпрайсом, или аукционные, а там тоже ничего бесплатно получить не выйдет.]
[Ну, если очень повезет.]
[Если очень повезет, то ты хапнешь один-два камешка. И все.]
[А что тогда с ними делать? Продавать?]
[Можно продавать, можно копить и менять, можно в предметы совать, можно монстров себе на подмогу вызывать. Но лучше всего на персонаже использовать.]
[Знаю одного популярного стримера, он питомца таким образом грейдит.]
[Ты про Хасана, что ли? Да, у него там скоро вместо крысы демон какой-то адский будет.]
[Нет, я про Онлифанса. Ему зрители частенько донатят эти камешки.]
[Когда донатят — самое то ими заниматься. Иначе дорого.]
Меня слегка покоробил тот факт, что про нас с Люцифером никто не вспомнил, однако это досадное обстоятельство можно было как-то пережить. Гораздо более неприятным являлось то, что сообразительных людей в игре оказалось много и они начали успешно реализовывать мою идею о непобедимом спутнике — теперь мне предстояло конкурировать не только с клановыми воротилами, но и с точно такими же стримерами, делающими контент благодаря своим питомцами.
— Как всегда, блин.
Я для порядка заглянул на аукцион, убедился, что по вменяемым ценам камни душ никто не продает, после чего вернулся к игровой реальности и крепко задумался. Драгоценные кристаллы падали не слишком часто, но кое-какая закономерность в их дропе все же имелась — для получения вожделенного булыжника требовалось валить мобов с уровнем двести плюс, отдавая предпочтение боссам и ложным боссам. Текущее развитие моего героя вполне позволяло это делать, однако возникала вполне очевидная проблема — боссов в игре было довольно-таки мало, а камни валились отнюдь не с каждого. Тем не менее, одну из приоритетных целей на ближайшее время я для себя определил.
— Ну что, начнем…
Война с племенем саламандр неожиданно доставила мне целое море позитива — хотя злобные ящерицы отчаянно сопротивлялись истреблению, яростно плевались огнем и всячески пытались организовать мне душ из лавы, я очень легко с ними расправлялся, мало-помалу собирая ценные крупицы опыта. Штраф на получение экспы с чрезмерно слабых мобов по-прежнему работал, однако это компенсировалось гладкостью самого процесса — в принципе, мы с бобром сейчас даже не пытались напрягаться, занимаясь по факту обычным геноцидом беззащитных созданий. А изысканные вулканические пейзажи лишь придавали ситуации легкий шарм.
— Мне кажется, именно так и должна была выглядеть наша игра, — сообщил я зрителям, изгоняя в края вечной охоты очередную ящерку. — Без всей этой социалки, кланов, захвата территорий и прочего дерьма. Ходишь, воюешь с мобами, кладешь болт на весь окружающий мир, ловишь чистый кайф… ну здорово же, согласитесь?
Этот пассаж все-таки нашел отклик в сердцах аудитории — пока я искал следующую жертву, мне прилетело сразу три доната с одобрением высказанных мыслей.
[Правду говоришь. Центр карты в сплошную помойку превратился.]
[Надеюсь, скоро все подряд свалят на такой вот фарм, перестанут отстегивать дань викингам и разрабы заплачут горькими слезами.]
[Я тоже так хочу. Но меня эти гады сожрали бы за первые пять минут.]
— Выходит, нужно качаться, — хмыкнул я, рассматривая затаившуюся в лаве саламандру. — Качать перса и ломиться на дикие просторы, иначе никак. А ну-ка, иди сюда…
У меня были серьезные опасения, что скопившихся в долине саламандр попросту не хватит для перевода героя на сто десятый уровень, но судьба оказалась ко мне благосклонной — когда Клещ пробил-таки несгораемую отметку, по задворкам долины все еще болталось штук десять ящериц во главе с боссом. Я мысленно утер честный трудовой пот, заглянул в характеристики, после чего единым махом влил все накопленные баллы в «мудрость». Та увеличилась до восьмидесяти трех пунктов, тем самым дав мне новый ориентир — теперь, чтобы на постоянной основе использовать изученный недавно «щит», я должен был получить всего семнадцать левел апов. Впрочем, на крайний случай вполне хватило бы и семи — бонусы спрятанной в рюкзаке цепочки никто не отменял. А еще можно было прикупить какую-нибудь никчемную шмотку и насладиться возможностями нового заклинания прямо сейчас. Наверное, будь я чуточку умнее, такая вещь уже давно валялась бы у меня в рюкзаке, но на этот раз долгосрочное планирование оказалось за рамками моих когнитивных способностей.
— Ну все, ребята. Валим самую жирную сволочь, а потом на север.
По весьма неприятному стечению игровых обстоятельств, главарь огненных ящериц ничего мне не выдал — пробившись сквозь завесу из обжигающих плевков, чуть не угробив бобра, но завалив-таки противника, я получил вместо трофеев одно большое ничего. И крошечное месторождение серы в качестве бонуса.
— Мдя… ладно, ребятам пригодится. Шерстяной, вперед!
Переходы по усеянным льдинами участкам беспокойного моря никогда не входили в список моих любимых занятий и сегодняшний день исключением не являлся. Вернувшись к лодке и кое-как спустив ее на воду, мы обогнули частично зачищенный остров, взяли курс на север, после чего были вынуждены вступить в неравную схватку с разбушевавшейся стихией, которая мгновенно смыла весь накопленный за последний час позитив. Суденышко держалось молодцом, работа была привычной, однако холодные брызги, ледяной ветер и появившиеся в воздухе снежинки заставляли страдать даже одетого в теплую меховую шубку бобра.
— Тьфу, блин.
Я в очередной раз вытер физиономию от щедрой порции соленой пены, несколькими взмахами весла выровнял потерявшую курс посудину, вспомнил о том, что впереди находится зона с откровенно гнусными подводными тварями, после чего расстроился еще сильнее — шанс отправиться на дно ближе к концу заплыва был слишком уж велик. Думать об этом не хотелось и мои мысли незаметно свернули к более позитивным вещам — я начал прикидывать, каким образом могу получить в свое распоряжение оставшиеся четыре символа. На первый взгляд, здесь не имелось особых сложностей — достаточно было накопить несколько тысяч крон, а затем отправить соответствующие запросы текущим владельцам звездочек. К сожалению, в эти четкие расчеты очень сильно вмешивалась психология — лично я, зная, что у потенциального покупателя собран почти весь комплект, обязательно задрал бы ценник на финальные части до небес. И вот здесь проходила тонкая грань между адекватной и неадекватной алчностью — если более-менее разумные аппетиты текущих владельцев я постарался бы удовлетворить, то во время общении с откровенными жадинами требовалось иметь запасной план действий. Например, грабеж.
— Звучит не так уж плохо…
— Фр?
— Забей, это так, мысли вслух.
Каким образом можно ограбить высокоуровнего игрока, живущего в абсолютно другом игровом поясе и находящегося под защитой серьезного клана, я пока не придумал. Однако символы были сделаны таким образом, что возможность их насильственной экспроприации у меня оставалась — требовалось лишь грамотно ею воспользоваться.
— Ф-фр!
— Чего? А, льдина…
Показавшийся впереди кусок льда не представлял из себя особой угрозы, но я все равно заложил небольшой вираж, чтобы оставить его в стороне. Затем точно таким же образом пришлось поступить с еще парочкой льдин, однако спустя какое-то время их число резко увеличилось, мне надоело совершать лишние телодвижения и маршрут опять выровнялся.
Минуты шли, второй час нашего перехода близился к завершению, но никаких признаков суши на горизонте так и не появлялось. Согласно карте, мы очень даже неплохо продвинулись на север, однако в реальности это нашло свое отражение только в количестве плававшего вокруг льда. Отмели давным-давно закончились, диких островов рядом не было, монстры почему-то отсутствовали и в результате у меня создавалось ложное впечатление, что лодка стоит на месте.
— Фрр! Фр!
— Ага, вижу. Крупный, скотина.
Затаившийся на очередной льдине белый медведь вызвал у меня нехорошие ассоциации с бером, но тревога оказалась напрасной — появившаяся статусная надпись услужливо сообщила, что мы имеем дело с самым обычным топтыгиным четырехсот пятидесятого уровня. Еще через несколько секунд выяснилось еще одно отличие найденного монстра от своего дальнего сородича — мишка оказался весьма глазастым, буквально сразу же увидел лодку, после чего спрыгнул в набежавшую волну и целеустремленно поплыл к нам. По идее, от него вполне можно было бы удрать, но копье оставалось при мне, позиция для схватки выглядела приемлемой и меня потянуло размяться перед высадкой на далекий берег.
— Ну, иди сюда, козлина… щас мы тебя… вот сука!
У самой лодки медведь неожиданно ускорился, резко взмахнул передними лапами и попытался выпрыгнуть из воды, заставив меня отложить пару кирпичей. Мгновение спустя копье ударило его в плечо, отдернулось, снова ударило…
Челнок неожиданно хрустнул и закружился на месте, обосновавшийся на передней скамейке бобр с негодующим писком улетел за борт, а сам я с трудом удержался на ногах, временно потеряв ориентацию в пространстве. За бортом раздался торжествующий рев, но тут лодка услужливо развернула меня лицом к противнику и я нанес очередной удар. Боги «Валгаллы» оказались на моей стороне, сработал модификатор критического урона, лишившийся почти всех хитпойнтов медведь испуганно отшатнулся и попытался занырнуть, однако безжалостный Пуканорасширитель догнал его даже под водой, установив финальную точку в этой битве.
Смысла в одержанной победе не было никакого — опыт и лут обошли меня стороной, а вот наше плавательное средство получило серьезные повреждения, лишившись части правого борта и утратив былую целостность. Теперь добраться до суши требовалось как можно быстрее.
— Давай, шерстяной, — пропыхтел я, за шкирку вытаскивая увесистого бобра из родной стихии. — Воду вычерпывай, в темпе!
Следующие двадцать минут стали настоящей гонкой на выживание — я изо всех сил размахивал веслом, Люцифер усердно выбрасывал просачивавшуюся внутрь лодки влагу обратно за борт, а ветер и волны всячески нам препятствовали, пытаясь затормозить, сбить с курса или вообще отправить на дно. Потом немного в стороне возник еще один медведь, из-за которого нам пришлось сделать серьезный крюк.
[Да сдохни ты уже! Надоело уже на стриме торчать!]
— Железная логика, бро, — вздохнул я, снова разворачивая кораблик на север. — Интересно, да?
— Фр!
Медведь нас не заметил, а еще через пару минут мне показалось, что ветер начал-таки стихать. Воодушевленный этим обстоятельством, я с утроенной энергией взялся за греблю, но сиюминутного результата не достиг и чуточку умерил свой пыл. Время тянулось мимо нас со скоростью обожравшейся улитки, лодка как будто замерла на месте, вода на ее дне прибавлялась все быстрее и быстрее, бобр откровенно не справлялся с нагрузкой, однако затем сквозь пелену тумана проступили контуры далекой земли. Я вновь ускорился, тут же запыхался, вынужден был взять небольшую паузу, потом возобновил свое занятие…
— Ну… блин!
Берег неохотно приближался, но в тот момент, когда до него оставалось метров двадцать, ялик все же приказал долго жить. Доски жалобно хрустнули, сквозь появившиеся щели хлынула вода и до меня дошло, что мы неотвратимо идем ко дну. Копье тут же отправилось за спину, я вскочил на скамью. после чего изо всех сил прыгнул вперед, оставив изумленного Люцифера за спиной. Ледяное море охотно приняло меня в свои объятия, дыхание перехватило, на краю поля зрения возник список полученных дебафов, но это все было уже не важно. Я вынырнул, отпустил парочку сочных ругательств, а затем поплыл вперед, стараясь добраться до суши. Два метра, пять… десять… а затем мою левую ногу пронзила отнюдь не иллюзорная боль и хитпойнты обвалились до половины. Местная подводная живность явно не страдала внезапными приступами пацифизма.
— Сука! Люцифер, твою мать, помогай!
Рядом послышалось знакомое сопение, потом бобр скрылся из виду, а меня вновь укусили, едва не отправив на перерождение. Я отчаянно дернулся, зацепил ногой лежащие на дне камни, бросился вперед, прорвался сквозь вялый прибой и оказался на земле.
Рядом из набежавшей волны вывалился точно такой же полудохлый и израненный невидимыми врагами питомец.
— Фу, блин.
Около минуты я благоразумно лежал на холодных жестких камнях, усиленно регенерируя здоровье. Именно в этот момент прилетели еще два доната — зрители явно по достоинству оценили нашу гонку со смертью.
[Ну вот, теперь опять сидеть, втыкать в монитор. Что ты делаешь с моей жизнью, нехороший стример⁈]
[Красавчик! Так держать!]
Я от души поблагодарил щедрых меценатов, а затем внимательно огляделся по сторонам и с некоторым сомнением хмыкнул. Окружавшие меня ландшафты были по меркам «Валгаллы» достаточно стандартными — каменистый пляж украшали многочисленные пятна зеленого мха, чуть дальше виднелись жиденькие кусты, поодаль возвышалось несколько сосен, а фоном для всего этого служили приземистые лесистые горы. И все бы ничего, но хорошо запомнившиеся мне окрестности черной цитадели выглядели совсем иначе — зелени там почти не наблюдалось, горы были заметно выше, а пляж представлял собой бесконечное поле из разномастных валунов. Создавалось впечатление, что меня занесло куда-то не туда.
— Ладно, проверим…
Организованная мною разведка выявила гулявшего по соседнему мысу белого медведя, а также целое стадо тюленей — больших, но при этом юрких и очень зубастых. Топтыгин меня совершенно не интересовал, а вот к ластоногам я присмотрелся гораздо внимательнее.
[Северный морской леопард. Ранг [редкий]. Уровень [142].]
[Северный морской леопард. Ранг [редкий]. Уровень [127].]
Средний уровень мобов показался мне чересчур высоким для сбора с них нормального количества опыта, но отдельные особи совершенно точно проходили по штрафным критериям. То есть, их следовало мочить, жестоко и беспощадно.
— Кажется, у нас тут намечается прокачка, — сообщил я зрителям. — Если кто не в курсе, на сто десятом уровне персонажа граница для получения экспы составляет плюс двадцать процентов. Поэтому искать будем самых маленьких и тощеньких вражин. Шерстяной, готовься.
Главной сложностью затеянного мною фарма была чересчур высокая скученность монстров — чтобы выманить нужную жертву, нам с Люцифером приходилось чуть ли не выворачиваться наизнанку. Однако дело все равно шло, наиболее безобидные ластоноги один за другим покидали этот мир, а персонаж ловил драгоценные крупицы опыта. Спустя час подобного издевательства я дважды апнулся, разогнал «копейщика» до сорокового уровня и перешел к более сложным противникам. Увы, но чуда не случилось — за этих леопардов опыта давали еще меньше, так что в конце концов мне пришлось одернуть самого себя, смириться с невозможностью добить следующий десяток уровней и отправиться дальше.
— Сюда мы в случае чего еще вернемся, — сообщил я аудитории, бодро топая к ближайшему холму. — Пару таких вот лежбищ фарманем, герой немного подрастет, тогда и тут можно будет тотальную чистку устроить.
Вечер еще не наступил, количество наблюдавших за стримом зрителей вновь начало увеличиваться, категория зоны отлично соответствовала развитию моего персонажа, никаких реальных опасностей вокруг не наблюдалось, так что мое настроение быстро вернулось на недосягаемые прежде вершины. Его не испортил даже появившийся из очередной рощи медведь — мы с Люцифером лишь благоразумно затаились, подождали, пока зверь свалит по своим делам и спокойно продолжили восхождение.
Открывшийся с вершины холма вид заставил меня как следует задуматься — благодаря хорошей точке обзора я смог рассмотреть местность на пару километров вокруг и увидеть близлежащие локации, а там оказалось чертовски много занимательных вещей. Разумеется, жившие поблизости монстры так и остались за пределами моего восприятия, но все остальное лежало как на ладони.
— Интересненько…
Первым, что мгновенно привлекло мой взгляд, оказался выброшенный на скалы корабль — хотя дорогу к нему защищал обнаруженный мною сразу после высадки мишка, этот барьер при желании можно было одолеть. С другой стороны никаких кораблей не наблюдалось, однако там нашлось кое-что другое — небольшое и явно заброшенное людьми поселение, раскинувшееся по берегам уютной бухты. А вдалеке, на самом краю зоны видимости, сквозь туман проступали смутные контуры большого черного замка. Точнее, черной цитадели.
Вопрос о том, куда идти, на повестке дня больше не стоял — хотя я для порядка отметил, где именно валяется потерпевшее крушение судно, найденный поселок выглядел гораздо более перспективным с любой точки зрения.
— Ну что, идем.
До нужной бухты было около восьмисот метров, однако по мере спуска с холма бонус к восприятию сам собой исчез, так что мне пришлось какое-то время шагать вдоль береговой линии, не видя ни одного значимого ориентира. Затем дымка опять начала рассеиваться и нам открылся вид на обветшалые покосившиеся домики. А еще через минуту между ними стали появляться неподвижные человеческие фигуры.
— Ага…
Я на всякий случай сбавил скорость, очень осторожно приблизился к краю поселка, но затем рассмотрел статусные надписи над головами местных обитателей и расслабился — несмотря на относительную близость черной цитадели, вокруг меня по-прежнему находилась вполне комфортная игровая зона, ничем не отличавшаяся от остального побережья.
[Ледяной зомби. Ранг [обычный]. Уровень [120].]
Экспресс-разведка подтвердила мое самое первое впечатление — черт его знает, что конкретно здесь произошло, но бывшие жители деревни теперь бродили по улицам в качестве неупокоенных мертвяков. Покрытых инеем, абсолютно безразличных ко всему происходящему вокруг, однако весьма зубастых. Впрочем, их трагичная судьба меня не волновала — сейчас я видел перед собой лишь еще один источник халявного опыта.
По мере приближения к домам в воздухе начал чувствоваться неприятный холодок, но какого-то сверхкритичного мороза мы так и не ощутили — дело ограничилось косметическими эффектами вроде легкого инея и кружащихся повсюду снежинок. А затем начался фарм, атакованные мертвяки резко активизировались и мне стало не до погодных явлений.
— Шустрый, падла… на!
Если рассуждать объективно, местные зомби являлись очень неприятными противниками — высокоуровневыми, обладающими конской регенерацией, а также весьма подвижными и способными использовать естественные укрытия для внезапных атак или восстановления хитпойнтов. Однако мое верное копье ультимативно нивелировало большинство этих плюсов, исправно раздавая ваншоты, пробивая имеющиеся сопротивления и лишь изредка проскальзывая мимо цели. Каждый подобный случай вызывал у меня в душе легкую панику, но верный бобр старался как можно меньше щелкать клювом и вовремя тормозил слишком везучих противников, давая мне возможность нанести второй удар. Бой шел с таким откровенным перевесом в нашу сторону, что занял всего-навсего минут пятнадцать, а тот момент, когда под натиском Пуканорасширителя рипнулся самый главный мертвяк, банально не отложился в моей памяти. Скорее всего, я завалил его походя, во время одной из более-менее ожесточенных стычек.
Увы, но дотянуть до следующей несгораемой отметки у меня так и не вышло — по итогам зачистки персонаж остановился на сто шестнадцатом уровне.
[Клещ, тебя пора нерфить. Верни копье отделу баланса!]
— Не-не-не, — усмехнулся я, с интересом рассматривая заваленные остатками врагов улочки. — Копье нажито непосильным трудом, его отдавать нельзя.
Анонимный донатер был частично прав — мое оружие явно выбивалось из общего баланса игры, позволяя мне в одно хлебальце фармить уровни там, где девять из десяти игроков тут же подняли бы вверх дрожащие от страха лапки. Но я шел к этому состоянию не одну неделю, израсходовал на грейд хренову тучу денег и считал все происходящее закономерным итогом своих действий.
— Это скилл, ребята… так, а что у нас здесь…
Большая часть поселка выглядела никчемными и бесполезными декорациями — сунув нос в один из домиков, я увидел там лишь затянутые инеем и не имеющие особой ценности вещи прежних жильцов. В принципе, за счет «экспертного разведчика» можно было бы организовать тотальный обыск и найти парочку захоронок, но сейчас у меня имелись гораздо более интересные цели — на главной площади, совсем рядом с покосившимся жилищем бывшего ярла, торчала облицованная белым мрамором башня. Маленькая, однако выделявшаяся на фоне всех остальных зданий подобно замороженному бычьему пенису, выложенному хитрым мерчендайзером на витрину с пельменями.
Я довольно нагло подошел к постройке, отметил про себя тот факт, что возле нее отсутствуют даже малейшие признаки назойливого инея, уверенно схватился за дверную ручку…
— Используй тайное знание нашего ордена, — послышался у меня над головой чей-то безразличный голос. — Чужакам здесь не место.
— Твою мать, — сообщил я, резво отпрыгнув назад. — Зачем так пугать-то?
Голос не ответил и вокруг повисла вязкая тишина, заставившая меня нервно осмотреться по сторонам. К счастью, ничего страшного не случилось — мертвяки постепенно рассыпались трухой и один за другим исчезали с улиц, а новых противников вокруг не наблюдалось.
— Ладно…
Вторая попытка привела к тем же самым результатам — дверь осталась на месте, а мне дали еще раз послушать голосовое сообщение, после чего на площадь вернулась тишина. Я независимо хмыкнул, затем медленно обошел башню по периметру, но не нашел ни одного вменяемого способа пробраться внутрь — ближайшие окна располагались на высоте третьего этажа и были прикрыты гладкими металлическими ставнями, а мраморная облицовка выглядела чересчур скользкой для того, чтобы попытаться совершить восхождение. Чисто теоретически, я мог притащить сюда гору строительного хлама и забраться по нему на необходимую высоту, но этот план предполагал слишком много утомительных действий. Выбить к чертовой матери дверь было гораздо проще.
Черный наконечник с силой ударил в потемневшее от времени железо, я на всякий случай зажмурился, ожидая испепеляющего удара от местной защитной системы, но ничего подобного не случилось — копье лишь скользнуло по невидимому куполу, ушло в сторону и воткнулось в мраморную плиту, выбив из нее небольшой фонтанчик каменной крошки.
— Ага!
Чувствуя, что нащупал верный путь, я отошел от двери, выбрал симпатичный участок стены, после чего от души приголубил его копьем. Во все стороны брызнула пыль, а на гладком мраморе появилась заметная выбоина — система верно обсчитала входящий урон, не нашла никаких причин его игнорировать и спокойно зарегистрировала нанесенные повреждения.
Работа началась.


    Глава 5

    Изначально я собирался раздолбать к чертовой матери стену башни, после чего забраться внутрь и похитить все спрятанные там сокровища. Спустя четверть часа монотонного избиения каменной кладки эти планы слегка изменились — теперь мне хотелось сделать небольшую дырку, запустить в нее бобра и приказать ему каким-нибудь хитрым образом сломать дверные петли. А еще через десять минут, когда бесконечная прочность моего оружия успешно снизилась на четверть, я дошел до весьма простой и очевидной мысли — так как гнусное строение являлось по своей сути неким хранилищем, то на него должны были распространяться дебафы моей цепочки. То есть, для окончательного триумфа здесь требовалось проколупать хоть какое-нибудь отверстие. Даже самое маленькое.
— Н-на, падла!
Копье старалось вовсю, я прилагал неимоверные усилия, чтобы превратить его в некое подобие отбойного молотка, но дело все равно шло со скрипом. Мрамор охотно крошился, облепленный пылью бобр укоризненно чихал, по округе разносился звонкий треск вперемешку с бодрыми матами, но толщина стены оказалась слишком большой, а за слоем облицовки нашелся самый натуральный гранит, пробить который оказалось гораздо сложнее. Тем не менее, выдолбленная мною каверна становилась все больше, а конечная цель — все ближе.
В какой-то момент времени система великодушно предложила мне изучить навык каменотеса. Я прочитал выскочившее перед носом сообщение, обронил еще парочку нехороших слов, после чего сделал небольшую передышку и начал гулять по площади, бросая злобные взгляды на башню.
[Надо было брать! Рак на стримере!]
— Да-да, блин. Конечно.
Мой вояж откровенно так затянулся, вокруг уже начали сгущаться плотные вечерние тени, но бросить вожделенную башню и вернуться к унылой реальности нормального человеческого мира было выше моих сил. За толстыми стенами однозначно скрывались какие-то ништяки, их требовалось немедленно освоить, а проделанная работа говорила о том, что я нахожусь уже совсем рядом с целью. Требовалось всего лишь совершить еще одно самое последнее усилие, раздолбать к хренам стоявшие на пути камни, засунуть внутрь цепочку…
Стараясь не думать о том, что символы в данном случае могут оказаться бесполезными, я глубоко вздохнул, покрутил головой, а затем вновь принялся долбить неподатливую кладку. Острие копья время от времени высекало искры, в разные стороны отлетали куски гранита, из глубин души стала подниматься черная злость… а потом черный наконечник все же сокрушил последний рубеж обороны и провалился куда-то внутрь постройки. Я с трудом вытащил копье обратно, заглянул в получившуюся дырку, после чего достал из рюкзака свой артефакт и аккуратно пропихнул его сквозь отверстие. Какое-то мгновение все оставалось без изменений, но затем по двери башни пробежала волна бледно-розового пламени, а у меня над головой раздался уже знакомый голос:
— Торопись, брат. Силы зла уже рядом.
— Какие еще, нафиг, силы зла, — пробормотал я, испуганно озираясь. — Это что, ловушка?
— Торопись, брат. Силы зла уже рядом.
— А, блин…
Вычурная бронзовая ручка с легкостью повернулась, дверь с протяжным скрипом ушла в сторону и передо мной открылся вид на вместительный темный холл. Чего-то сногсшибательного там не оказалось — первый этаж однозначно являлся своего рода прихожей и единственным значимым элементом интерьера тут являлась широкая винтовая лестница, обрамленная суровыми чугунными перилами. Впрочем, аккуратные светильники, стоявший у противоположного края зала кожаный диван и стол с двумя креслами говорили о том, что хозяева башни могли организовывать встречи даже здесь.
Я медленно прошелся по комнате, оценил ее размеры, после чего обратил внимание на царивший вокруг беспорядок — диван был слегка отодвинут от стены, кресла стояли вразнобой, один из светильников покосился, а рядом со столом валялась какая-то цветастая тряпка. Полноценным хаосом все это не являлось, однако у меня создалось впечатление, что местные обитатели знатно побегали тут перед тем, как свалить в неведомые края. Само собой, если им вообще удалось свалить.
— Интересно…
— Ф-фр?
— Идем.
Второй этаж оказался чисто складским — моему вниманию были предложены несколько тесных каморок, заваленных одеждой, разномастными винными бутылками, черствым хлебом и кусками сыра. В игре существовала возможность провести время за трапезой, я слышал о том, что кое-где в центральных областях карты уже открылись самые первые и самые дорогие ресторанчики, но забивать инвентарь подозрительным пойлом или другими продуктами все равно не собирался. Шмотки тоже пришлось оставить — на них не имелось никаких статов и особой ценности для игроков они не представляли.
Третий этаж был отдан под телепортационный зал — в центре просторной комнаты находился большой круг из белого мрамора, старательно расчерченный линиями и покрытый неизвестными мне символами. К сожалению, этот портал оказался сломанным — по гладкой поверхности сооружения разбегались отвратительные черные трещины, кое-где виднелись внушительные ямки от ударов, а валявшаяся рядом кувалда довершала картину.
[Разрушенный магический портал. Восстановлению не подлежит.]
— Странные люди…
Фрагменты мозаики мало-помалу складывались воедино — похоже, в эти края сунулось что-то очень нехорошее, с легкостью убившее жителей деревни, но обломавшее зубы о магическую башню. А чудом сохранившие свои шкуры волхвы шустро дали по тапкам, запечатав обитель и постаравшись испортить то, что хоть как-то поддавалось грубой силе. Такой расклад меня отнюдь не радовал — если отступление прошло в организованном порядке, то о ценной добыче можно было забыть.
На четвертом этаже обнаружились пять однотипных и очень маленьких каморок, явно служивших спальнями для местных обитателей. Как я и предполагал, чего-то стоящего здесь не нашлось — две комнаты пребывали в запустении, еще две носили следы беспорядочного бегства своих владельцев, а последняя, хоть и выглядела более-менее нормальной, удручала демонстративным аскетизмом.
Бормоча себе под нос традиционные ругательства, я поднялся на пятый этаж, после чего наконец-то обнаружил кое-что интересное — этот ярус явно представлял из себя нечто вроде совместной зоны отдыха, общего рабочего пространства и по совместительству небольшой лаборатории. Возле стен расположились уютные диванчики вперемешку с крохотными рабочими столами, свободное место оказалось поделено между книжными шкафами и стеллажами с алхимической посудой, а в центре помещения расположился большой стеклянный шар, неподвижно висевший в воздухе и демонстрировавший панораму вечернего моря. Но самая главная находка таилась за одним из столов — там в расслабленной позе сидела и взирала в пустоту высохшая мумия.
— Фр-р.
Я покрепче сжал в руках копье, но мертвец даже не подумал на меня нападать, продолжая таращиться куда-то вдаль. Осознав, что подлянок с его стороны можно не ждать, я сместился чуть ближе, пододвинул к себе лежавший на столе журнал и окинул взглядом написанные крупным неряшливым почерком строчки.
[Мои друзья ушли, забрав с собой все самое ценное и перекрыв доступ в башню. К сожалению, враг слишком силен и все равно может прорваться внутрь. Чтобы он не смог разгадать секреты наших порталов, я был вынужден остаться здесь навсегда. Гибельный холод проникает даже сквозь волшебные барьеры, мои часы сочтены, но меня переполняет чувство исполненного до конца долга. Мы отступили, но враг не получил ничего.]
— Красавчики, блин, — проворчал я, рассматривая убранство комнаты. — Мне, получается, тоже хрен что светит?
Помещение действительно казалось выхолощенным — кроме нескольких бесполезных свитков, пары чернильниц и прочей офисной бижутерии, здесь ровным счетом ничего не имелось. Разве что шар, упорно транслировавший вид на море.
Я приблизился к непонятной фиговине, затем начал обходить ее по кругу и неожиданно понял, что видимая картинка тоже смещается — в зависимости от точки обзора, мне демонстрировался разный ландшафт. Сначала в зону видимости угодило побережье, затем горы, холмы… и черная цитадель, о которой я совершенно забыл.
— Хм.
Далекий замок чем-то напоминал уже посещенную мною твердыню, но выглядел более массивным и основательным. Вдобавок, он располагался не среди скал, а прямо на берегу моря.
— Там, что ли…
Не закончив начатую мысль, я вернулся к журналу, пролистнул несколько страниц и обнаружил более раннюю запись, которая сообщала о том, что цитадель возникла из ниоткуда сразу после глобального катаклизма и тотчас же начала распространять свое тлетворное влияние на окружающие земли. Влияние это, судя по всему, было не слишком большим, но оказавшейся у чужаков под боком деревни его хватило — после непродолжительного сопротивления часть жителей бежала, часть погибла, а волхвы… собственно говоря, волхвы тоже бежали или умерли. Оставалось загадкой только то, каким образом все это случилось — в последующих записях не нашлось никакой конкретики. А еще я абсолютно не помнил, сколько времени должно было пройти со времен катаклизма до текущего момента. По внутренним ощущениям, все самое интересное случилось около года назад, но точной уверенности в этом у меня не было.
Внимательно рассмотрев крепость и на всякий случай изучив всю панораму целиком, я почесал затылок, пару раз обошел комнату по периметру и остановился, глядя на мертвеца. Такого рода локация прямо-таки обязана была содержать в себе квест или награду. Ее требовалось найти.
— Шерстяной, ищи сокровища. Они где-то здесь, клык даю.
— Фрр?
— Прямо все подряд ищи. Вообще все.
На пару с бобром мы тщательно обшарили весь этаж, но не добились абсолютно никакого результата и снова остановились возле покойника. Тот продолжал сидеть в своем кресле, нахально рассматривая дальнюю стену.
— Блин.
— Фр-р, — неожиданно сообщил питомец, подбираясь к трупу. — Фр! Фр!
— Чего… да есть же!
Обнаруженная Люцифером ценность располагалась на поясе мумии, была аккуратно прикрыта складкой ткани и представляла собой обычный ключ — большой, тяжелый и украшенный затейливой гравировкой. Я осторожно снял его с крепежного кольца, покрутил в руках, а затем еще раз почесал макушку.
— Ну что, теперь ищем тайник…
К счастью, «экспертный разведчик» по-прежнему работал выше всяческих похвал — как только мы убедились, что на пятом этаже ничего нет и вернулись к личными комнатам волхвов, навык тут же подсветил в самой аккуратной из них абсолютно неприметный участок стены возле узкого окошка. Я ощупал грубую кладку, потыкал ее копьем, а затем догадался приложить к шероховатому граниту ключ и был вознагражден за смекалку тихим щелчком. Потом один из камней отодвинулся в сторону, а у меня над головой раздался уже знакомый голос:
— Целостность защиты нарушена. Готовьтесь к появлению сил Тьмы!
— В жопу силы Тьмы, — сообщил я, вытаскивая из маленькой ниши тонкую пачку листов. — Так, что у нас здесь…
К моему откровенному удивлению, в тайнике обнаружились самые настоящие заклинания. Четыре из них представляли собой классику базовых умений — удачливому кладоискателю предлагалось научиться швырять во врагов никчемные огненные шарики, чахлые разряды электричества, сосульки и камешки. А вот пятое оказалось именно тем сокровищем, ради которого имело смысл долго и упорно колупать стену башни.
[Призрачный мост.
Общее заклинание [легендарного] ранга.
Требует [150] единиц мудрости для изучения.
Требует [100%] маны для активации.
Создает перед вашим персонажем иллюзорный мост, идущий к указанной вами точке. Используется для преодоления различных препятствий.
Длина моста: [восприятие/10] метров.
Время существования моста: [10] секунд.
Интервал между применениями: [1] час.]
— Вот жеж дерьмо.
Несмотря на всю свою уникальность и однозначную ценность, найденное заклинание вызвало у меня лютый приступ баттхерта — мало того, что для его изучения требовалось накопить полторы сотни очков «мудрости», так еще и реальная эффективность здесь напрямую зависела от «восприятия». А каким образом я мог получить все эти характеристики, оставалось большой загадкой.
— Троллинг засчитан, мать вашу.
Стараясь держать себя в руках, я убрал находку в инвентарь, а затем по очереди освоил все четыре низкоуровневых умения, тем самым значительно расширив собственный магический арсенал. Практического смысла в этом почти не было, но несколько лишних навыков все же давали мне определенную тактическую гибкость во время грядущих сражений. А платить за них не требовалось.
— Если…
Пол неожиданно вздрогнул, с потолка прямо мне на голову потекла струйка пыли, а откуда-то снаружи прилетели отголоски гневного басовитого рычания. Все посторонние мысли стремительно улетели из моей головы, я торопливо вызвал аукционное меню и скинул на торги драгоценную бумажку, заломив за нее непомерную цену в пять тысяч крон, а мгновение спустя башня содрогнулась до основания, под моими ногами раздался нехороший треск и на стенах проступил бело-серый иней.
— Фрр!
Сквозь неплотно захлопнутые ставни ближайшего окна промелькнула чья-то тень, я тут же выглянул наружу, но успел заметить лишь чей-то длинный серый хвост, промелькнувший на уровне третьего этажа и походя разворотивший крышу ближайшего дома. Кто бы ни явился в деревню, он был большим. Очень большим.
— Ну что, дорогие зрители, у нас тут намечается эпическая заварушка…
— Фр! Фр!
С другой стороны башни вновь раздался треск и вниз по лестнице скатились несколько вывороченных из кладки камней. Холод на мгновение стал почти нестерпимым, но затем вновь отступил.
— Блин…
Толком не понимая, чего именно ждать, я взбежал по усыпанной булыжниками лестнице, осторожно сунулся в зал с мумией, после чего наконец-то увидел противника — сквозь здоровенную прореху в стене получилось рассмотреть ближайший дом, кусок площади, а также ворочавшуюся там ящерицу. Огромную, крылатую, рогатую и очень сильно напоминающую канонического дракона.
Еще через секунду над здоровенной башкой рептилии нарисовался статус и все вопросы окончательно отпали.
[Скалистый дракон Фьорг. Ранг [уникальный]. Уровень [1000].]
Пока я таращился на дракона, тот несколькими взмахами когтистых лап разворотил стену дома, сунут внутрь голову и как следует фыркнул. Изо всех щелей дышащей на ладан хибары тут же вырвались струйки ледяного тумана, в воздухе закрутился настоящий хоровод из снежинок, а все вокруг затянуло уже знакомым мне инеем. Ящерица довольно рявкнула, обернулась в сторону башни и увидела меня.
— Твою мать!
Для своих размеров тварь оказалась удивительно проворной — пока я соображал, куда именно нужно бежать, она оказалась совсем рядом с башней, а когда мы с бобром кубарем скатились по ступенькам, сверху ударил поток безжалостного холода. Я отчаянно выругался, прыгнул к следующей лестнице, каким-то чудом умудрился поставить у себя за спиной огненный вихрь, потерял треть хитпойнтов, но оказался этажом ниже и спасся.
В следующий момент со стороны ближайшего окна послышался протяжный скрежет и прикрывавшие его ставни улетели куда-то вниз, содранные ударом могучей лапы. Я приготовился к неминуемой смерти, но в проеме возникла не оскаленная пасть дракона, а его чешуйчатое брюхо.
— Попался, жалкий пассив…
Черное копье метнулось вперед, угодило точно в складку между чешуйками, отдернулось, ударило вновь… а потом чуть не вылетело из моих рук, следуя за отодвинувшимся в сторону противником. Сверху донесся удивленный рев, маячившее у меня перед лицом пузо начало уходить вниз и я понял, что буквально через мгновение увижу хлебальник своего врага. Пришлось в темпе вальса бежать к лестнице, а затем мчаться на четвертый этаж.
Как только я оказался там, снизу ударил поток ледяного тумана, ультимативно сожравшего еще треть моего здоровья. В этой ситуации очень сильно пригодился бы магический щит, но сожалеть о собственных просчетах было чересчур поздно.
— Падла…
На этом этаже окна все еще были целыми, так что я затаился в укромном уголке, восстанавливая хитпойнты и думая о том, каким образом могу привалить охотившуюся на меня живность. Перспективы выглядели откровенно печальными — хотя копье совершенно точно нанесло какой-то урон и сняло дракону пять-шесть процентов здоровья, этого явно не хватало для уверенной победы. Вдобавок, ящерица уже наверняка восполнила потерю за счет регенерации.
— Фр! Фр-р!
Я услышал протяжный скрип, увидел, как отгибается в сторону металлическая ставня и шустрым зайцем бросился вверх. Инстинкты кричали, что спасаться нужно внизу, там, где нет никаких отверстий, однако здравый смысл говорил, что для теоретической победы над врагом следует получить доступ к его телу. И разум в кои-то веки победил.
На этот раз дракон меня не обнаружил — сломав защиту на приглянувшемся окне, ящерица ловко перебралась к следующему, а затем начала ползать по башне, целенаправленно срывая с нее все возможные заслонки. Впрочем, наблюдать за этим было слишком опасно, так что я ориентировался исключительно на слух и мог ошибиться.
— Ф-ф-ф…
Шум неожиданно стих. Чувствуя какое-то жуткое западло, я осторожно высунулся из оставленного врагом пролома, после чего увидел, как тот прижимается мордой к одному из окон на третьем этаже и самозабвенно выдувает туда струю ледяного ветра. До пятого этажа холод почти не дошел, но ящерица тут же исправила этот недочет, переместившись чуть выше и затопив морозом следующий ярус. Мое здоровье, едва-едва восстановившееся до половины стандартного значения, вновь обвалилось.
Следующим на очереди должен был стать приютивший нас зал, но я оказался быстрее и вовремя спустился на промороженные ярусы, а затем еще ниже — в царство вина и сыра. Здесь можно было спокойно выдохнуть, заново собраться с мыслями и восстановить хитпойнты.
[Мочи его, дракоша!]
Отвечать на сообщение анонимного хейтера я не стал, предпочтя сконцентрироваться на текущей проблеме. То, что мне удалось за несколько секунд вынести жирнющей твари аж пять процентов здоровья, было несомненным успехом, позволявшим надеяться на честную схватку. Однако на повестке дня по-прежнему оставался самый главный вопрос — каким образом можно заставить шустрого моба воздержаться от встречных ударов и спокойно постоять на месте в течение двадцати-тридцати секунд.
— В принципе, если использовать питомца…
— Ф-ф! Фр-р!
— Тихо… блин, там пара секунд…
— Ф-фр!
— Да успокойся ты…
Башня в очередной раз содрогнулась и где-то рядом послышался грохот — кажется, мой противник опять начал ломать стены, сбрасывая куски кладки прямо на мостовую. То, что он при этом не пытался достать меня своим дыханием, несказанно радовало, но в целом тенденция выглядела очень тревожной — рано или поздно монстр должен был снести башню до основания, вытащить нас с Люцифером на свет божий и умертвить. А толковый план победы пока что никак не вырисовывался.
— Ну ткну я его пару раз… а дальше?
Как ни странно, единственным более-менее адекватным вариантом смотрелся тот, при котором я спрыгивал на спину всецело увлеченному своей разрушительной деятельностью дракону, после чего много раз подряд тыкал его копьем, надеясь пробить бездонный резерв хитпойнтов и не окочуриться в процессе. При любых иных раскладах у долбаной ящерицы оставалось слишком много времени на реакцию — она могла спокойно удрать в сторонку, восстановить здоровье и спокойно вернуться обратно. Подручных средств у меня не имелось, из помощников наблюдался только верный бобр, аукцион был недоступен…
— Ну что, народ, будем делать высадку. И расширять этому козлу его бронированный пуканчик.
Попытка занять исходную позицию оказалась чуть ли не самым сложным моментом всей операции — дракон увлеченно ломал четвертый этаж, прекращать свое занятие не собирался и отвлекать его пришлось с помощью питомца. Верный Люцифер выглянул из окна ярусом ниже, практически мгновенно отдал свою цифровую жизнь на благо общего дела, но его подвиг оказался не напрасным — пока ящерица морозила все вокруг себя, я успел перебежать на самый верх постройки, оказавшись перед заметно увеличившейся дырой в стене. Секунд десять ничего не происходило, а затем грохот возобновился — моб явно вошел во вкус и крушил камни с энтузиазмом истинного шахтера.
Я осторожно выглянул наружу, увидел прямо под собой шипастый загривок твари, глубоко вздохнул, мысленно перекрестился и спрыгнул вниз. Острый костяной рог чудом разминулся с моим подбородком, ноги ударились о скользкую чешую и разъехались в стороны, копье чуть не выпало из рук, но мне все же удалось зацепиться за идущий вдоль спины гребень, тем самым удержавшись на месте.
Дракон замер. Я тоже замер, страшась сделать лишнее движение — так как в данный момент огромная ящерица не могла меня увидеть и не получала никакого урона, то вполне могла приравнять мое появление к удару очередного кирпича. Благо, что именно так в итоге и получилось — пару нескончаемо долгих секунд моб пытался сообразить, что конкретно свалилось ему на холку, а затем вернулся к стене и начал ломать край одного из оконных проемов. Я медленно выдохнул, покрепче уцепился за костяной отросток, развернул копье острием вниз, на мгновение зажмурился, а затем принялся яростно колоть врага, пытаясь нанести ему как можно большее количество ударов за минимальный отрезок времени. Наконечник скользил и отскакивал, оружие пыталось вывернуться из рук, но каждый удачный тычок снимал полторы-две тысячи хитпойнтов, их полоска уверенно сокращалась…
Осознавший неладное моб гневно взревел, окутался неприятным туманом, повернул ко мне голову, но из-за слишком короткой шеи не сумел воспользоваться своим главным оружием. Рядом промелькнули устрашающие когти, у меня в глазах помутилось от какого-то дебафа, а утратившая равновесие ящерица грузно соскользнула вниз, чувствительно впечатавшись в мостовую. Здоровье моего персонажа тоже обвалилось, но не так уж сильно — в отличие от ледяного дыхания, холодная аура служила больше для замедления врагов, чем для их физического устранения.
— Н-на, сука, — выдохнул я, пытаясь увидеть хоть что-то вокруг себя. — Получай, гондон!
Руки двигались чертовски медленно, однако наконечник продолжал терзать плоть ящера, уверенно забирая остатки его жизни. Будь я на месте рептилии, то обязательно перевернулся бы на спину и раздавил дерзкого наездника, но дракон решил иначе — убедившись, что достать чересчур борзого оппонента не получается, он расправил широкие кожистые крылья, подпрыгнул и устремился куда-то в небо.
— Не уйдешь, сучара!
Дебафы по-прежнему мешали мне нормально видеть, но заканчивающаяся полоска хитпойнтов просматривалась отлично. Сначала там осталось десять процентов, затем пять, четыре, два…
— Да сдохни ты уже! Сдохни!
Монстр жалобно взревел, дернулся всем своим могучим телом, а потом начал заваливаться куда-то в сторону. Я еще несколько раз ударил его копьем, снова увидел перед собой затянутый вечерним сумраком город — и понял, что мы валимся прямо на один из домов. Уклониться от катастрофы было уже нельзя, оставалось лишь вцепиться в надежный шип, сжаться…
Удар. Багрянец, стремительно заполняющий все вокруг. Шум крови в ушах. Пыль.
— Тьфу…
Я успел подумать, что в случае вполне вероятной смерти могу этой же ночью вернуться за выбитым лутом, искренне обрадовался этому обстоятельству, а затем понял, что герой продолжает жить. Оставалось великой загадкой, каким именно образом Клещ смог провернуть такой фокус, но факт оставался фактом — дракон сдох, а я нет.
— Получилось?
Все еще не до конца веря в свой триумф, я отцепился от рога, стряхнул с себя пыль, окинул взглядом уничтоженную тварь, после чего опасливо ткнул ее в брюхо носком сапога. Игра верно интерпретировала этот жест, необъятная туша просела и начала осыпаться внутрь себя хлопьями пепла, а мне под ноги вывалились целых два трофея — камень души и большой черный щит.
— Так.
Камень души мгновенно улетел на аукцион по невменяемому оверпрайсу, а вот щит я решил рассмотреть чуть подробнее. До этого момента такая амуниция мною сознательно игнорировалась ввиду очевидной громоздкости и неудобства в использовании, но равнять поделки деревенских кузнецов с выбитым из дракона артефактом я не собирался.
[Красавчик! Запили отдельный ролик, это будет лютая бомба!]
— Спасибо за поддержку, — невпопад ответил я на сообщение очередного донатера. — Извини, бро, мне тут надо кое-что глянуть…
Щит был красив. Угольно-черная поверхность искрилась и переливалась под лучами заходящего солнца, серебряная окантовка добавляла предмету изысканности, а выгравированная в самом центре рабочей поверхности голова дракона радовала глаз золотым блеском и являлась финальным штришком, недвусмысленно намекавшем на происхождение артефакта. Свойства были под стать внешнему виду — чего-то подобного в игре я еще не видел.
[…название не определено…
Уникальный предмет [110] уровня.
Прочность [1000/1000].
+[50] к силе.
+[50] к выносливости.
+[30%] к шансу заблокировать любой входящий урон.
+[11,6%] к сопротивлению физическому урону.
+[11,6%] к сопротивлению стихийному урону.
+[3] гнезда для инкрустаций.
Уровень предмета всегда равен уровню владельца.
Отдельные бонусы предмета увеличиваются пропорционально уровню владельца.]
Я несколько раз перечитал описание доставшейся мне шмотки, затем интенсивно потряс головой, окинул взглядом стремительно исчезающую тушу дракона, но не нашел никаких признаков внезапного обмана со стороны разработчиков. Мне действительно удалось завалить огромную неубиваемую тварь, а игра сполна вознаградила меня за этот подвиг. Все было абсолютно честно и правильно.
— Так, ребята, маленький перерыв…


    Глава 6

    Перемещение героя в домашнюю локацию прошло согласно обычному для таких случаев регламенту. Я по традиции выставил последнюю из своих находок на торги, закрыл игровой клиент, после чего отсидел в капсуле пять с небольшим минут и спокойно вернулся обратно, указав в качестве точки возрождения самый северный и самый никчемный из островов своей новой родины. Накопленные уровни остались при мне, от возмущенного ярла удалось отбрехаться благодаря харизме, а короткий забег к морскому побережью позволил оперативно лишиться символов и вернуть зоне статус безопасной. Правда, когда я заявился обратно в город, на меня свалилось абсолютно неожиданное требование — дежурившие у ворот стражники с радостью напомнили, что безродные шакалы, по недосмотру выбившиеся в люди и каким-то чудом получившие статус граждан, обязаны или усердно работать на благо страны, или безропотно платить установленную великим ярлом дань. Хорошо еще, что тариф оказался вполне божеским, а потеря одной золотой монеты не слишком-то меня огорчила.
Добравшись до центральной площади, я на всякий случай купил месячную охрану для своего сундука, после чего вернул с аукциона все добытые трофеи.
Свиток, щит, душа.
— Так…
Первым делом следовало обезопасить свое главное приобретение от внезапной утраты — благо, что соответствующие руны все еще стоили очень дешево, а их покупка не являлась чем-то сложным. Уладив это дело, я внимательно осмотрел полученные во время рейда вещи, после чего многозначительно хмыкнул — по идее, из разбора новинок можно было сотворить неплохое развлекательное шоу. Легендарное заклинание, душа монстра-тысячника, уникальная шмотка — пожалуй, мимо такого не смог бы пройти ни один истинный фанат игры.
Вечер еще не закончился, аудитория на других стримах вполне себе присутствовала, так что я перебрался на форум, чуточку подумал, а затем создал тему с анонсом будущей трансляции, не пожалев для нее красочных оборотов и превосходных степеней.
[Эпический разбор шмота!]
[Буквально четверть часа тому назад я закончил трансляцию, во время которой смог добраться до северного края мира, взломать там магическую сокровищницу, убить огромного дракона, а также получить сразу три эпических трофея.
Вы самозабвенно щелкали клювом и пропустили этот стрим? Вам интересно, что там было? Вы хотите стать тем человеком, который даст название очередной уникальной шмотке? Вы хотите узнать, какая именно уникалка мне досталась? Жду вас всех через пять минут!]
С трудом дотерпев до намеченного срока, я подрубил поток, но не стал торопить события, решив дать возможность всем заинтересованным личностям успеть к началу анонсированных событий.
— Привет, народ. В качестве вступления не могу не выразить искреннюю благодарность одному донному крабу с ником Арагорн — именно его обожженный пукан положил начало конфликту, благодаря которому я оказался в этих благословенных краях. Как вы могли видеть на недавнем стриме, края тут действительно шикарные — конкуренции почти нет, добраться до северных берегов можно с легкостью, а там буквально под ногами валяются такие сокровища, которых в центральной части карты днем с огнем не найдешь. Хотя, если использовать вместо фонаря пылающее седалище вышеупомянутого Арагорна…
Я еще пару минут распинался о своих достижениях, крошил батон на идеологического противника, а также рассыпал вокруг себя туманные намеки на грандиозные события, но затем счетчик зрителей успешно пробил планку в двести человек и тянуть резину дальше стало нельзя.
— Итак, ребята, начинаем знакомиться с трофеями. Для затравки у нас есть шикарный свиток с заклинанием легендарного ранга, все статы вы сейчас увидите. Продавать его на текущий момент я не собираюсь, но если вдруг у вас есть прямой выход на обладателей какого-нибудь символа, передайте ему, что здесь вполне возможен прямой обмен. Спелл реально имбалансный, с ним можно залезть туда, куда вообще никто никогда не залезет. Короче говоря, думайте.
Сделав маленькую паузу и еще раз проверив счетчик, я удовлетворенно кивнул собственным мыслям, достал из рюкзака щит, после чего начал крутить его в руках, демонстрируя с разных сторон. Надо сказать, при вдумчивом изучении он понравился мне еще больше — классическая турнирная форма и относительно небольшие размеры обеспечивали удобство использования, а глубокий черный цвет, серебряные элементы, драконья башка и небольшие зубчики на верхней части превращали стандартный предмет экипировки в самое настоящее произведение искусства. У меня никогда не наблюдалось особой склонности к тасканию щитов, но сейчас я был готов изменить давним принципам.
— В общем, у нас здесь очередная уникалка, выбитая из топового дракончика. Неплохие сопротивления, которые в дальнейшем будут только расти, немножко силы для общего развития, конский буст здоровья, а вдогонку — тридцатипроцентный шанс на блок любого урона. Но самое главное, что у этого прекрасного щита до сих пор нет собственного имени. Поэтому сейчас я с ним чуточку разомнусь, а вы тем временем сможете предложить свои варианты названия. В донатах, разумеется.
Сделав это объявление, я дошел до центра площади, повесил щит на левую руку и несколько раз ткнул воздух копьем. Как и предполагалось, новый предмет частично ограничил мою подвижность, ухудшил скорость атаки и в целом понизил комфорт геймплея, однако к этим изменениям можно было притерпеться. Взамен герой получил практически трехкратный буст живучести, а его выживаемость за счет резистов и шанса на блок увеличилась еще сильнее.
Расставаться с такой вещью мне уже не хотелось. Хотелось вставить в нее правильные руны, после чего отправиться нагибать все живое в пределах досягаемости.
— Чуточку неудобно, — сообщил я зрителям, продолжая спарринг с воображаемым противником. — Но если другие как-то с ними бегают, то и у меня получится.
В неактивном состоянии щит полагалось носить за спиной вместе с копьем. У меня были серьезные опасения из-за такого сочетания, но на практике все получилось очень даже неплохо — эти два предмета каким-то образом договорились между собой и разместились так, что совершенно перестали мешать герою. Тут разработчикам можно было влепить жирный лайк за вдумчивую проработку не самой очевидной механики.
— Ощущается нормально… да, ничего не мешает. Ну что, будем выбирать?
За прошедшие минуты количество добровольных пожертвований успело перевалить за полтора десятка, а предложенные их отправителями варианты названий заставили меня сокрушенно покачать головой — благородными и поэтическими мотивами здесь даже не пахло. Скорее, наоборот.
[Тылохранитель!!!]
[Защитник Невинности, очевидно же.]
[Спасатель Мягкотелых?]
[Клещ, назови его Антирасширителем. Мне кажется, будет очень даже в тему.]
[Стример у нас классический краб, поэтому пусть назовет щитец Крабощитом.]
[Драканус!!!]
[Грязный Защечник?]
[Щит Черного Властелина. А то мы уже начали забывать этого персонажа, непорядок.]
[Прикрыватель Шоколадных Глаз.]
[Бездонная Тьма.]
[Крылья Ночи. Я думаю, капелька утонченности здесь не повредит.]
[Пуканосужатель, чтобы в пару к копью.]
[Пуканотушитель.]
[Клещ, не слушай безмозглых раков, они вечно какую-то фигню советуют. Выбери что-нибудь нормальное — Монолит, Монарх, Святыня Доблести, Жопный Хитин, Протектор.]
[Улучшенная Защита Аннигилятора!!!]
[Черный Панцирь.]
[Адамант.]
— Фантазия у вас невероятно буйная, но какая-то ограниченная, — сообщил я зрителям, вдумчиво зачитав все поступившие варианты. — Только о страдающих пуканах и думаете, гнусные извращенцы. Впрочем…
Честно говоря, наполнение списка оказалось достаточно предсказуемым — закаленные форумными баталиями тролли явно жаждали увековечить свой личный опыт в названии уникального предмета, а более сознательная часть аудитории почти никак себя не проявила и ориентироваться на нее было нельзя. Здесь возникал небольшой конфликт интересов, но поскольку я сам объявил донатный конкурс, то теперь должен был учитывать превалирующее направление мыслей у тех людей, которые по доброй воле расстались со своими деньгами. А это направление демонстрировалось ими весьма и весьма отчетливо.
— Ладно, уговорили. Если есть Пуканорасширитель, то должен быть еще и Пуканосужатель. Надеюсь, вы довольны… да, я согласен. Готово!
Внешне моя находка никак не изменилась, но теперь ее существование в этом мире наполнилось множеством глубинных смыслов. Продемонстрировав зрителям обновленную плашку с характеристиками, я убрал щит за спину, после чего достал из рюкзака переливающийся недобрыми багряными оттенками кристалл.
— Душа самого настоящего дракона, ребята. Тысячный уровень, все дела. Как думаете, что произойдет, если я скормлю ее Люциферу?
— Фрр? — мгновенно оживился скучавший возле моих ног бобр. — Фр! Фр-р!
— Тихо ты, успеешь еще. Смотрите, чисто теоретически подобный камешек можно отдать герою или засунуть в щит, но как-то так исторически сложилось, что все добытые мною души получает вот этот вот красавец. Думаю, стоит продолжить традицию.
— Фр-рр!
— Готовы? Шерстяной, готов?
— Фр!
— Держи. Только зубищи не сломай.
Бобр ловко выхватил у меня из рук вожделенный кристалл, сунул его в пасть, напрягся, с хрустом раскусил твердый камень, после чего застыл, испуганно округлив глаза.
— Ты там как? Жив?
[Внимание! Поглощенная душа оказалась чересчур мощной и вызвала структурную трансформацию вашего питомца.
Поздравляем! Трансформация успешно завершена. Питомец [Люцифер] получил способность [полет].]
— Э…
Шерсть на спине у бобра агрессивно встопорщилась, до моих ушей донесся влажный хруст, а затем наружу пробились крылья — точно такие же, как у поверженного час назад дракона, однако маленькие и покрытые нежным коричневым пухом. Модифицированный пет аккуратно скосил глаза на это непотребство и шокированно пискнул.
— То есть, эта хрень здесь тоже работает, — пробормотал я, внимательно рассматривая спутника. — Ребята, если кто не в курсе, у «Роботека» питомцы довольно часто ловят различные апы, одна игра даже культовой стала из-за этой фишки. Но я думал, что гайки прикрутили, а тут…
— Фрр, — заявил Люцифер, отважно расправляя крылышки. — Фр-ррр!
— Ну давай, лети. Чего бурчишь?
Бобр еще раз фыркнул, затем на пробу взмахнул своим новым органом, уверенно хлопнул по мостовой хвостом, пискнул — и остался на месте.
— Слишком толстый, что ли? Пора жирочек сгонять?
— Ф-ф!
Количество зрителей на трансляции резко увеличилось, но я оставил это обстоятельство без внимания, продолжая наблюдать за попытками своего товарища освоить абсолютно чуждую для него стихию. Питомец отчаянно расправлял крылышки, подпрыгивал, напрягал все силы…
— Это что за хрень такая? — послышался у меня за спиной чей-то удивленный голос. — Мутант?
Я обернулся, увидел перед собой классического нуба двадцать первого уровня и высокомерно хмыкнул:
— Шерстяной дракон. Не прочитал, что ли?
— Там написано, что бобр.
— Ты у бобров когда-нибудь крылья наблюдал? Это детеныш, а статус лагает. От прежнего пета остался.
— Реально? У него хвост, как у бобра.
— Нормальный драконий хвост.
— И зубы, как у бобра.
— Не верь глазам своим. Крылья есть? Есть. Значит, дракон.
— Брешешь.
— Все, не мешай…
Нуб послушно отстал, а я вновь обратил внимание на питомца — тот облюбовал валявшийся рядом булыжник и теперь неуверенно балансировал на его верхушке, явно страшась отправиться в свой первый самостоятельный полет.
— Давай уже, колибри. Вперед!
Люцифер отчаянно пискнул, изо всех сил взмахнул пушистыми культяпками, спрыгнул с камня — и толстым волосатым опарышем плюхнулся на мостовую.
— Ничего страшного. Давай еще раз.
— Ф-ф!
— Его на берег надо, — посоветовал продолжавший околачиваться возле нас игрок. — Там земля мягкая и камни мхом облеплены. Не так больно будет.
— Слышал? Пойдем на берег?
— Фр.
В компании чрезмерно приставучего нуба мы вышли из города, спустились к воде, после чего я недвусмысленно ткнул пальцем в ближайший валун и велел грызуну продолжать эксперименты. Бобр с видимой неохотой вскарабкался на очередную стартовую площадку, обреченно фыркнул, а затем бросился вперед, неистово трепеща крыльями. К моему несказанному удивлению, мироздание внезапно сжалилось над доморощенным Икаром и увесистая тушка на одну долгую секунду зависла в воздухе, кое-как сопротивляясь безжалостной гравитации. Однако затем наступил вполне ожидаемый финал — Люцифер плюхнулся в траву и недовольно хрюкнул.
— У него получилось, — заметил очевидный факт наш спутник. — Но это же не дракон, верно?
— Самый настоящий дракон. Как минимум, в душе.
— Фр-р!
— А ты давай, продолжай. Бегом, я сказал!
В течение следующих пяти минут бобр усердно тренировался прыгать с булыжника, а я в компании заинтересованного нуба и трех сотен зрителей молча за ним следил, отмечая несомненный прогресс. Конечно же, упитанному грызуну было не суждено в одночасье стать проворной ласточкой, но его крылышки мало-помалу приспосабливались к нагрузке, позволяя пету проводить в воздухе все больше времени. Финальным аккордом оказался самый настоящий перелет с камня на камень — Люцифер бодро прыгнул вперед, каким-то чудом преодолел целых три метра, грузно шлепнулся на следующий валун, после чего обернулся в нашу сторону и требовательно фыркнул.
— Молодец. Просто красавчик.
— А где ты его взял? — поинтересовался тщательно игнорируемый мною нуб. — На диких островах?
— Из драконьего яйца. Отрубил дракону яйцо, потом разбил его, а оттуда этот вот зверь вылез. Дракон, получается.
— Я серьезно спрашиваю.
— Тихо, не мешай… так, дорогие зрители, у меня есть кое-какие мысли по поводу текущего улучшения. Вы все в курсе, что питомцы могут жрать души, другие стримеры давно и активно занимаются подобными экспериментами, так что, по большому счету, ничего нового сейчас не случилось. Единственный важный момент связан с рангом кристалла — сейчас редкий пет сожрал уникальную душу и этот дисбаланс дал старт его трансформации. Полагаю, точные закономерности местные теоретики выведут и без меня, но общий смысл должен быть ясен. В принципе, если…
[Покажи статы питомца, задолбал.]
— Кстати говоря, очень правильная мысль, — согласился я с очередным донатером. — Сейчас… так, что тут у нас…
Случившаяся трансформация оказалась гораздо более масштабной, чем показалось мне изначально — кроме насильственно выращенных крыльев, у бобра сменилась видовая принадлежность и ранг, а базовые коэффициенты расчета здоровья, урона и скорости атаки ощутимо подросли, мгновенно переведя Люцифера в ранг топовых питомцев. До элитного статуса он еще не дотягивал, но прогресс уже чувствовался. А мое давнее решение тратить на него все полученные кристаллы однозначно заиграло новыми красками.
Измененный бобр Люцифер [116].
Ранг: [легендарный].
Коэффициент расчета живучести: [0.9].
Живучесть: [2088].
Коэффициент расчета урона: [1.0].
Максимальный урон: [1160].
Коэффициент расчета скорости атаки: [1.2].
Сопротивление физическому урону: [15%].
Сопротивление стихийному урону: [5%].
Сопротивление огненной стихии: [10%].
Сопротивление водной стихии: [5%].
Естественные союзники: [бобры].
Естественные враги: [волки], [саламандры].
Активная атака: [укус].
Пассивные умения: [ядовитый укус], [ледяной укус], [ускоренная регенерация].
Дополнительные умения: [плавание], [ныряние], [заготовка древесины], [полет].
Синергии к умениям персонажа: [пловец], [ныряльщик], [дровосек].
— Ребята, проверьте на досуге кэфы редких и обычных бобров. Офигеете, зуб даю.
— Что там? — не выдержал чертов нуб. — Какая-то имба?
— Очень подходящее слово, — кивнул я, глядя на перепархивающего с камня на камень грызуна. — Реальная имба, иначе не назовешь… ладно, дорогие зрители, представление получилось весьма бодрым, но мне пора валить в реал. С вас лайки, подписки и прочая стандартная фигня. Чао!
— Так ты стример?
— В точку. Слушай, братан, не мешай, а? У меня и так забот выше крыши.
К счастью, прямой посыл все-таки сделал свое дело — оскорбленный до глубины души нуб ретировался, а я пошел обратно в город, размышляя о необходимости дополнительных трат. Увы, но покупка топовой руны для грейда щита пока что выходила за рамки моих возможностей — хотя у меня в кошельке прямо сейчас находилось целых четыреста сорок шесть золотых монет, выкидывать их на весьма спорное по своей сути улучшение я не собирался. Бонус к выносливости все равно был статичным, шанс блока также являлся фиксированным, а дополнительные сопротивления мне пока что не требовались. В отличие от руны, обеспечивавшей регенерацию утраченной прочности — ее следовало приобрести в обязательном порядке.
Добравшись до главной площади, я купил нужный камешек, засунул его в щит, а затем открыл параметры, решив как следует полюбоваться топовой обновкой.
[Пуканосужатель.
Уникальный предмет [116] уровня.
Прочность [1000/1000].
+[50] к силе.
+[50] к выносливости.
+[30%] к шансу заблокировать любой входящий урон.
+[11,6%] к сопротивлению физическому урону.
+[11,6%] к сопротивлению стихийному урону.
+[3(1)] гнезда для инкрустаций.
Уровень предмета всегда равен уровню владельца.
Отдельные бонусы предмета увеличиваются пропорционально уровню владельца.
Восполняет [1%] прочности в секунду.
Принадлежит игроку Потный Клещ.]
— Кр-р-расота.
Следующей технической проблемой, которую мне обязательно требовалось решить, являлось отсутствие сменных шмоток с «мудростью», необходимой для использования имевшихся в наличии заклинаний. Раньше я категорически не желал обзаводиться подобными костылями и собирался добыть все нужные параметры исключительно за счет прокачки, но такой подход был в корне ошибочным и это следовало наконец-то признать.
— Типа, умнеем на глазах…
Чтобы купить легендарную шапку и редкое ожерелье, которые в сумме дали сразу шестьдесят два очка бонусной «мудрости», мне пришлось отдать целых семьдесят монет — рынок успел стабилизироваться, различные узкоспециализированные вещи начали пользоваться спросом и найти что-то хорошее за бесценок оказалось невозможно. Еще несколько монет было потрачено на две защитные руны, но в конце концов я получил в свое распоряжение вполне рабочую связку предметов, пробил с их помощью необходимые требования и выучил новый спелл. Использовать его оказалось достаточно просто, но вот реальная эффективность легендарного заклинания пока что вызывала отчетливые сомнения — двухметровый призрачный мостик вряд ли мог спасти меня в каких-то экстраординарных ситуациях. Однако с ним точно было лучше, чем без него.
Дождавшись исчезновения моста и убедившись, что умение встало на часовой кулдаун, я спрятал обновки в рюкзак, вернул обратно привычные вещи, после чего вновь залез на аукцион и пополнил свои запасы еще тремя рунами привязки — теперь добытые в дальних краях трофеи можно было защитить от потери без лишних телодвижений. Сразу после этого неотложные дела закончились и я с чистой совестью отключился от игры. Виртуальный мир погас, крышка капсулы отъехала в сторону, а до моих ушей донесся веселый голос отца:
— Топай сюда! Давай скорее, тут жарко!
— Где жарко? — поинтересовался я, высунувшись из комнаты. — Что случилось? Ты чего не спишь?
— В комментариях жарко, — фыркнул предок, указывая пальцем на телевизор. — Не сплю, потому что наслаждаюсь.
— А, это…
— Тебе к началу отмотать?
— Давай.
Завязавшееся под моим последним стримом обсуждение действительно получилось весьма насыщенным — чужие успехи традиционно разогрели нижние полушария целой толпе агрессивных троллей, которые тут же начали заниматься оголтелым самоутверждением. А еще в комментариях обнаружилось достаточно много ценной информации, напрямую касавшейся механики сопротивлений. Но основу темы составляли именно тролли.
[Клеща пора банить за читерство. Я видел, как он дракона убивал, там ни один нормальный игрок бы не выжил.]
[Точно. Стример — поганый читер.]
[Расслабьтесь, ребята, в современных играх нет читов. Остудите трубы.]
[Значит. баг какой-то нашел. Или эксплойт юзает, как тварь.]
[Да какой там баг. Чуваку повезло, что у дракона нормальной боевой ауры не нашлось и башка не довернулась в нужную сторону, а дальше урон копья зарешал. Так что лакер он, а не читер.]
[Это называется скилл, уважаемые крабы.]
[О, началось. Щит где?]
[Одобряю унижение Арагорна. Заслужил.]
[Да какое там унижение. Стример явно пытается охладить свой собственный пукан.]
[Короче, набросил на вентилятор и сделал вид, что ни при чем. Грамотно.]
[Вангую, что Арагорн уже сто раз пожалел о своем поступке.]
[Да ему плевать.]
[Заклинание убогое, как по мне. Работает десять секунд, откат час, дальность ограничена, требования конские. Может быть полезным, но в сухом остатке — хрень.]
[Сам ты хрень. Топовое заклинание, пространственное.]
[Пространственное — это телепорт на другой конец карты. А здесь — хрень.]
[Не знаю насчет хрени, но рабочий модификатор за такой листок отдавать глупо.]
[Завидовал бы молча, ракан.]
[А ты бы меньше Клещу подлизывал, креветка облупленная.]
[Да уж, мне такие умения пока что не светят. Боль.]
[Возникает резонный вопрос — как этот ходячий пенис умудрился добраться туда, где дохнут целые экспедиции, а затем привалить то, что убивает толпы других игроков?]
[За счет скрытности, я думаю. У него билд под разведчика заточен, как ни странно.]
[Все равно, там слишком уж много везения на квадратную секунду времени. Подозрительно.]
[У Клеща есть план и он его придерживается. Я давно за ним наблюдаю, он систематически грейдит своего перса и вывозит ситуации, в которых позорно обгадился бы любой из местных знатоков. У него именно что система.]
[Какая, в анус, система⁈ Чел задонатил, потом умудрился выбить имбалансное копье и теперь нагибает все живое вокруг себя. Разработчики тупо ящеры, если такие вещи сделали доступными на самом старте игры.]
[Так он специально шел за топовым лутом. Какие претензии, если у него все в итоге получилось?]
[Хватит одно и то же обсасывать. Зацените щит!]
[Щит годный.]
[Чутка не осознал. Если он докачается до тысячного уровня, щитец будет давать стопроцентный резист к любому урону? Что за дерьмо?]
[Расслабься, кроме физического и стихийного, здесь еще магический, хаотический и божественный урон есть. Так что полного иммунитета не получится.]
[Иммунитета вообще не получится, так как загнать резисты выше семидесяти пяти процентов нельзя. Удивлены, рачки?]
[А какой смысл тогда их вообще собирать? Получается, этот щит до конца игры все вопросы решает?]
[Смысл в том, что если какой-нибудь босяра захочет тебе сопротивления дебафом просадить, то за счет дополнительных процентиков они на том же самом уровне в итоге останутся. Тут стандартная механика оверпроцентов работает. Скрытность, например, по таким же принципам сделана.]
[У скрытности все сложнее, там за счет позы можно полную незаметность сделать. Лежишь за камнем, не шевелишься, маскировка по максимуму — и все, хрен тебя кто увидит. А вот если встанешь, то задницу сразу надерут.]
[О, конкурс! Клещ, назови щит Черной Жемчужиной!]
[Дубан! Это реальный щит из ирландской мифологии, если что.]
[Тогда уж пусть будет Дубец. Из русской мифологии, типа.]
[Ланселот!]
[Дорогие крабы, вас не смущает тот факт, что конкурс идет не здесь, а в донатах?]
[То есть? За это еще и платить надо⁈]
[Прикинь.]
[Ого, температура в Москве как-то резко повысилась. Пойду, кондишку врублю.]
[Я смотрю, Клещ вообще зажрался. Скотина.]
[Среднюю полосу России накрыла редкая климатическая аномалия. Возможны спонтанные городские пожары.]
[Да пошел ты со своими пожарами. Этот хрен и так жирует, как последняя тварь, а теперь еще и деньги высосать у нормальных людей пытается.]
[Предлагаю устроить Клещу массовую обструкцию!]
[Это как пенетрация или хуже?]
[Хватит пищать, он щас донаты зачитывать будет.]
[Господи, я в очередной раз убеждаюсь, что деньги портят людей. Более тупых и убогих названий мир еще не слышал.]
[Ну да. Твой-то Дубец явно острый.]
[Не Дубец, а Дубан!]
[Сошлись два дубца, я смотрю.]
[Ага. Гадают, у кого сильнее разогрелся попец.]
[Кстати, название в итоге хоть и бредовое получилось, но для баланса отлично подойдет. Пуканорасширитель и Пуканосужатель — топовый комплект.]
[Стример должен освоить технику ударов щитом. Типа, копьем расширил, щитом сузил, копьем расширил, щитом сузил…]
[Не завидую его врагам.]
[Да, врагам процесс однозначно не понравится.]
[Бобр! Етить-колотить, смотрите на бобра!]
[Хренасебе.]
[Клещ, не издевайся над животиной!!!]
[Это что-то новенькое. Там реально трансформация была?]
[Запись отмотай, у него оповещение мелькало. Типа, слишком нажористый кристалл, бобр не справился и был подвергнут различным нехорошим вещам.]
[Свободу бобрам!]
[Жесть, реальные крылья. Че за бред?]
[А ведь он прав, я помню ту игрушку с дикими петами. Если здесь та же самая механика, то каждому из нас пора искать себе какую-нибудь крысу.]
[Что за игра?]
[«Альтернатива». Старая уже, онлайн мизерный, чисто фанаты зависают.]
[Получается, те гении, которые запихивали все эти кристаллы в своих персонажей, тупо сливали бабло на ветер?]
[Раз за разом упоенно стреляли из арбалетов себе в пенисы, я бы так выразился.]
[Ну, не совсем на ветер, там очень хорошие таланты наковырять можно. Если целенаправленно заняться.]
[Уникальных душ мало, на них далеко не уедешь.]
[Эта шерстяная сволочь реально начала летать!]
[Ну все, прецедент создан. Теперь души с рынка исчезнут окончательно.]
[А как уникальную душу выбить? Я только играть начал, объясните.]
[Идешь к ближайшему дракону и выбиваешь, все просто.]
[Главное, вазелином качественным закупись, а то неприятно будет. С драконом-то.]
[Личный опыт?]
[Запомни, членистоногое, мудрецу не нужно учиться на своих ошибках, ему достаточно наблюдать за ошибками других людей.]
[Ну, с мудрецом-то все понятно. Я про тебя говорю.]
[В пень.]
[Летающий курва-бобер. Кажется, мне пора спать.]
[Я звоню в Гринпис.]
[Не понял, это баг, фича или полная хрень? Теоретики есть?]
[Он только что статы засветил, там класс питомца обозначался как «измененный бобр». Если вспомнить, что на подходе к диким землям мы очень часто встречаем измененных медведей, тюленей и прочих тварей, то все нормально.]
[Получается, души служат глобальным ресурсом для модификации персонажей и спутников, а все остальные варианты их применения — фуфло?]
[Как-то так, да.]
[Эта хрень реально летает!]
[Да успокойся ты. Что, крылатого бобра первый раз видишь?]
— А ведь я тоже помню эту историю с «Альтернативой», — мечтательным тоном произнес отец. — Хорошая игра была, что ни говори.
— И механики забавные.
— Не то слово. Если здесь что-то подобное наклевывается, то разработчики молодцы.
— Там видно будет. Все, я спать. Задолбался, как последний шахтер.
— Давай, спокойной ночи.
Подошедший к концу день вместил в себя столько событий, что я отключился в тот же самый момент, как только моя голова оказалась на подушке. Разум успел выдать образ потрясающего копьем и грозящего кому-то спонтанным расширением Люцифера, но затем вокруг меня сомкнулась благословенная тьма, а лишние картинки бесследно исчезли. Кажется, подсознание все-таки сообразило, что перед грядущими приключениями уставшему организму нужно как следует отдохнуть.


    Глава 7

    Следующее утро подарило мне парочку весьма интересных сюрпризов — я так сладко дрых, что вырвался из царства грез только ближе к полудню, умудрившись пропустить глобальную движуху, спонтанно развернувшуюся в игровом мире. Как сообщил мне откровенно наслаждавшийся всем происходящим отец, демонстрация выбитых из дракона трофеев произвела настоящий фурор и буквально за несколько часов успешно переформатировала общественное сознание, благодаря чему с первыми лучами солнца на покорение диких территорий ломанулось около двадцати полноценных экспедиций. Однако бравые искатели приключений совершенно упустили из виду тот факт, что уровень оппозиции там остался прежним, чуточку переоценили собственные возможности и сейчас буквально в прямом эфире примеряли на себя роль мальчиков для битья.
— Эти дятлы даже стримы не успевают отключать, — хмыкнул предок, ловко щелкая кнопками. — Здесь тема есть, где народ роликами делится и новости сообщает. Это просто треш.
— А чего так?
— Без подготовки ломанулись, крабы членисторукие. Думали, там их кто-то с распростертыми объятиями ждет.
— Судя по всему, ждали…
Выведенная на экран тема действительно оказалась весьма бодрой — помимо коротких роликов с демонстрацией тотального превосходства игровой фауны над человеческим интеллектом, там скопились многочисленные комментарии, авторы которых убедительно доказывали, что человеческий интеллект в принципе не слишком-то достоин восхищения.
[Это был реальный золотой дождь! Мишка, ты мой кумир!]
[Там солнце на брызгах отсвечивало, когда он из воды выпрыгнул. Хорош пургу нести.]
[Ты просто не видел! Он их жестко унизил! Сначала ушатал, потом унизил! И корабль раздолбал.]
[Овощи косорукие. Соснуть у единственного моба в пределах досягаемости — это сильно.]
[Специально плыли. Охотились за ним, искали, нашли.]
[Увидел, приплыл, насосал — свежая парадигма, согласно которой пытаются жить эти мамкины нагибаторы.]
[Почти как Юлий Цезарь, но не совсем.]
[У Василиска обновление. Его боевые раканы высадились на берег и теперь массово дохнут от какого-то лютого медведя со щупальцами. Орет, чтобы стрим вырубили к хренам.]
[Поздно!]
[У Епископа та же фигня. Точнее, у него корабль тупо на дно идет в сотне метров от берега, а экипаж негодует и поливает все вокруг кипящим дерьмецом. В том числе и бравого капитана, кстати.]
[Так-то обидно, у самой цели сдохнуть.]
[Да он тупой краб. Увидел на льдине какого-то осьминога, решил задержаться, а пока они там заморское чудо-юдо рассматривали, в гости кашалот приплыл. Попытались удрать, но фиг там.]
[Раки.]
[Амальгама закрепился, красавчик. Высадка на пять баллов, медведя стандартного легко затыкали, успех.]
[Ну, теперь им проще будет. Главное, в море не соснуть, а на берегу уже не так страшно.]
[Насасывать?]
[Срочно бегите на стрим Джексона! Они прямо на цитадель пошли! Штурмом!]
[И⁈]
[Трансляцию включи! Пока что идут, никто их не трогает!]
[Ха-ха-ха! Эпически бездарная смерть!]
[Опять скрипит потертое очко… и ветер холодит былую ра-ану… куда вас, Джексон, к черту, занесло… а вазелин теперь не по карма-ану…]
[Баян с потертым оч… седлом надоел еще моему бате.]
[Че там было? Стрим не могу найти.]
[Стрим уже стерт, братан. Там их массовой абилкой прямо у стен накрыло, сдохли сразу оптом.]
[Экспедицию Макара левиафан похоронил только что. А вот Поступь Зла до земли добрался, щас вдоль берега на кораблях чешет, локации толковые ищет.]
[Это, кстати, очень верный подход.]
[Поступь — лох. Только что на рифы налетел, сейчас тонуть будет.]
[Вроде, не тонет.]
[Да, но до берега теперь фиг доплывешь.]
[Они разбудили кракена! С большими тентаклями!]
[Грядет эль пенетрацио?]
[Ломятся сквозь прибой, их рыбы жрут. Это какой-то сюр.]
[Ну все, кракен успешно побрызгал им на лица своими густыми вязкими чернилами, стрим закончен.]
[Получается, Амальгама — лучший.]
[Да, чувак явно с мозгами, не торопится, не тупит.]
[Красавчик!]
— Молодцы, что сказать, — неприязненно буркнул я, следя за действиями маленького отряда первопроходцев. — Там, в принципе, не так уж страшно гулять, если мозги есть.
— Согласен. Ты сам-то когда вернешься?
— Дай позавтракать, а?
— Без проблем, сынок. Главное, помни, что пока ты тут хаваешь, враг качается.
— Видел я, как они качаются…
В полной мере насладиться завтраком у меня так и не получилось — прохлаждавшийся в гостиной отец громко комментировал особенно удачные отложения форумных троллей, сбивая мне весь настрой и подталкивая к немедленному возвращению на просторы «Валгаллы». Разумеется, спустя какое-то время я не выдержал, залпом допил остывший кофе и отправился в капсулу.
— Удачи с нагибом!
— Да-да…
Перед тем как запустить игру, я несколько минут обдумывал свои ближайшие планы и пришел к выводу, что единственным разумным поступком является возвращение на северные территории — до текущего момента мне откровенно везло с прохождением морской зоны отчуждения, а дикий берег давал слишком много возможностей для ускоренной добычи ценных вещей. Но самой важной задачей прямо здесь и сейчас являлось быстрое повышение уровня моего персонажа — сделав еще десять-двадцать левел апов, я получал возможность фармить огромное количество различных мобов без каких-либо штрафов, а это открывало прямую дорогу к топу игрового рейтинга, армиям поклонников, оголтелому хвастовству и массовым донатам.
Я на всякий случай проверил статистику наиболее успешных игроков, убедился, что по-прежнему болтаюсь рядом с вершиной пищевой цепочки, после чего нажал заветную кнопку.
— Ты, отрыжка плешивой лисы, ты…
Увы, но на этот раз харизма не сработала и система безжалостно воспользовалась моментом, лишив меня стандартных десяти крон. Более того, когда вредоносная цепочка улетела-таки в море, то мне пришлось выложить еще одну монету в качестве дани за безопасное проживание под крылышком у далекого ярла — раньше этот налог почему-то никак не обсчитывался, однако сейчас игра внезапно решила про него вспомнить. Наверное, приравняла меня к самым убогим и жалким пользователям своего божественного контента или же перестала учитывать постоянные взятки в качестве добровольных взносов на благо страны.
Кое-как отвязавшись от чересчур алчных неписей, я собрался было написать Кромвелю и попросить у него еще одну лодку для намеченного путешествия, но не успел этого сделать — местный функционер сам объявился на горизонте.
— Клещ! Клещ!
— Да здесь я, не ори.
— Отлично. Мы тут…
— Слушай, мне еще одна лодка нужна. Подгонишь?
— Не вопрос, — энергично кивнул активист. — Мы тут хотим с пацанами на северный берег отправиться, ты с нами пойдешь? Было бы здорово иметь проводника.
— Не хочу быть проводником, которого имеют.
— Ха, смешно. Короче, у нас тут небольшой рейд наклевывается, человек десять уже готовы. Давай вместе?
— А чего вдруг все так возбудились-то? Из-за моего стрима?
— Ясен хрен. До Крысюка еще вчера какая-то девка из центра докопалась, они сегодня все утро что-то там обсуждали, гостей прилетело штук двадцать, но затем все куда-то испарились.
— А Крысюк что говорит?
— Молчит, партизан, — вздохнул собеседник. — Похоже, с центральными снюхался.
— Наверное, смотрели, сколько тут драккаров есть, — предположил я. — Чтобы нормально выдвинуться.
— Драккаров у нас нема, — теперь в голосе Кромвеля прозвучало искреннее веселье. — Мы вот на лодках собираемся плыть, а им, типа, не по статусу.
— Это если они реально в экспедицию собрались.
— А куда еще? У нас тут полный голяк, если совсем уж начистоту.
— Ну да, логично. Напомни, что за девка была? Ник известный?
— Какая-то Сатэна. Вроде бы, казначей у нашего столичного клана.
— Ничего себе. То есть, палец ей в рот класть опасно, получается?
— Кое-что другое положить можно. Если осмелишься.
— Да уж. Так что насчет лодки?
— Будет тебе лодка, я же сказал. А как насчет совместного похода?
— Как хочешь, мне не западло. Только там вас никто не ждет, прямо скажем. Стрим видел?
— Я сегодня утром много чего видел, — отмахнулся будущий соратник. — Просто ни до кого из этих крабов еще не дошло, что в игре начала рулить алхимия, вот и дохнут все, как убогие придурки. Помнишь, как ты своего василиска смолой заливал?
— Восхищен твоим уровнем осведомленности.
— Пришлось навести справки, знаешь ли. Так вот, продвинутые люди сейчас вместо смолы начали массово юзать разные алхимические зелья. Получается очень дорого, но если ты готов вложиться, то монстра-двухсотника ушатаешь без проблем. Сечешь, какие перспективы?
— Ну, если вам лут по итогу начнет падать со страшной силой, то я только порадуюсь. Но у меня есть подозрение, что все будет совсем не так.
— Посмотрим. Сможешь минут через сорок выдвинуться?
— Смогу.
— Все, жди.
Пока отряд морально готовился к походу и вытаскивал на берег припасенные лодки, я успел подумать о том, что уже третий раз за последний месяц умудрился стать вестником серьезных изменений в нашей общей игре. Впервые это случилось, когда моя победа над василиском вызвала резкие колебания цен на рынке смолы и других ресурсов, затем я взбаламутил общественность находкой звездочки, а сейчас открыл глаза погрязшим в междоусобных разборках дятлам, заставив их сконцентрироваться на исследовании дальних земель. Думаю, по меркам «Валгаллы» мои подвиги не являлись чем-то особенно уникальным и все это рано или поздно случилось бы само собой, но как-то так вышло, что на острие прогресса вновь оказался именно я. Пожалуй, настолько славную традицию следовало всячески поддерживать.
— Клещ-прогрессор. Звучит.
— Че, ник думаешь сменить? — поинтересовался Кромвель, останавливаясь рядом со мной. — Мы тут так-то собрались, можем ехать.
— Значит, едем. А ник я менять вряд ли буду, он мне нравится.
— Ну, дело твое, — не проявил никакого интереса к моему признанию собеседник. — Давай за мной.
Старт нашего рейда получился достаточно забавным — перепархивавший с камня на камень бобр мгновенно оказался в центре всеобщего внимания, бравые путешественники мгновенно забили болт на текущие дела и принялись делать скриншоты рядом с шерстяной диковинкой, а попытки Кромвеля хоть как-то исправить ситуацию встретили искреннее непонимание с их стороны. Живущие на острове люди явно пришли в игру развлекаться и в данную секунду Люцифер вызывал у них гораздо больше позитивных эмоций, нежели маячивший на горизонте поход.
— Блин, ребята, туда плыть часа три! Давайте уже!
— Значит, полчаса ничего не решат. Слушай, Клещ, а он на руку может залететь? Как филин?
— Да черт его знает. Шерстяной, рискни.
Попытка неожиданно увенчалась успехом и очередь желающих сделать памятное фото с упитанным крылатым зверем тут же выросла раза в два. Благо, что в конце концов аттракцион завершился, мы разбрелись по лодкам и отправились-таки в дальние края, едва не забыв достать с морского дна мою цепочку.
Первый этап рейда оказался блеклым и ничем особенно не запомнился — наша флотилия шустро двигалась на север, все члены отряда усиленно размахивали веслами, а попадавшиеся на дороге отмели вызывали у нас только самый минимум интереса. Во всяком случае, так было до того момента, пока я не увидел, что на обнаруженном мною буквально вчера месторождении какие-то ушлые хлопцы уже начали добывать перламутр.
— Это не наши, — с отчетливой неприязнью в голосе произнес Кромвель, когда я обратил его внимание на старателей. — Вступили в эту империю долбаную, как в дерьмо коровье. Одни слились, другие приперлись, этот хрен вообще мутным стал, как вода в деревенском сортире…
— Ты про Крысюка?
— Очень ему его гадский ник соответствует, знаешь ли.
— Ну, захотелось человеку в политику поиграть, бывает. Вас же тут никто не щемит?
— А это вон что?
— Ну так, если вы здесь ничего добывать не собирались, чего бы другим не приехать? Ты помни, что ваши ребята сейчас тоже где-то ценные ресурсы копают. А раньше не могли.
— Помню, помню…
Остров с недобитыми саламандрами также не породил в сердцах моих спутников какого-то особенного интереса — хотя там располагались весьма ценные по текущим временам залежи серы и вполне подходившие им по уровням мобы, задерживаться на полпути к главной цели никто не захотел.
— Дальше. Если на мелочевку распыляться будем, хрен на воротник нам выдадут. Вперед!
— Мне навык моряка предлагают! Брать?
— Бери, а то море совсем уже оскотинилось. Давайте, ребята, в темпе!
Окружавшая нас стихия действительно начала демонстрировать свою недружелюбность — ветер традиционно усилился, волны стали более крутыми и злыми, а на их гребнях появились характерные белые барашки. Впрочем, прочности наших лодок вполне хватало для успешного продолжения похода — хотя мы были вынуждены значительно снизить скорость, на дно так никто и не отправился.
— Странно, что до этого раньше не додумались, — пропыхтел Кромвель, активно размахивая веслом и отплевываясь от летящей ему прямо в лицо соленой влаги. — На кой хрен все эти драккары… если можно… тьфу!
— На драккарах удобнее, — сообщил я, пытаясь выровнять закрутившуюся в очередном водовороте лодку. — Плывешь с комфортом, никого не боишься, потом дохнешь. Классно же.
— Вот именно… а здесь хоть шансы… тьфу… нормальные…
Ближайший час наглядно продемонстрировал, что мой спутник был не совсем прав — хотя битва со стихией оказалась нами вчистую выиграна, появившиеся льдины тут же изменили общий расклад. Если точнее, его изменили не сами льдины, а мобы, время от времени встречавшиеся на дрейфующих белых островках и очень недружелюбно относившиеся к различного рода гостям.
— Там медведь, — внезапно послышался справа от нас истошный вопль какого-то глазастика. — Белый! Жирный!
— Где⁈
— Валим отсюда, — мгновенно среагировал я, нервно дергая веслом. — Слышь, валим отсюда на хрен!
— Почему? — искренне удивился Кромвель. — Он же там один.
— Да блин… просто поверь, ладно?
— Ну хорошо… эй, парни, в сторону! Быстро, едрена вошь! В сторону!
Три ближайшие лодки достаточно шустро повернули вслед за нами, а вот последняя замешкалась и угодила в поле зрения отдыхавшего хищника. Тот негодующе взревел, после чего соскользнул со своего плота и мгновенно скрылся из виду.
— Быстрее, — поторопил я напарника. — Если догонит, то всем хана.
— Как скажешь. Уходим! Уходим!
К сожалению, управлявшие отставшим яликом люди не успели верно среагировать на эти вопли — из очередной волны вырвалась огромная мохнатая туша, могучие лапы одним ударом разворотили борт суденышка и походя отправили на респаун одного из членов команды. Второй попытался ткнуть скрывшегося под водой медведя копьем, но промахнулся, а еще через десять секунд все было закончено — вынырнувший с противоположной стороны топтыгин перевернул искалеченную лодку и уничтожил оставшегося противника.
— Быстрее, твою мать, — прошипел я, орудуя веслом. — И не орать больше!
Кромвель несколько раз интенсивно взмахнул конечностями, выпучил глаза и со зверским выражением лица прикрыл себе рот ладонью, после чего тут же вернулся к гребле. Благо, что его товарищи поняли все без лишних слов, активизировались и кое-как вывели свои корыта из зоны контроля агрессивного моба.
— Слушайте сюда, — произнес я, когда наш поредевший отряд вновь оказался в безопасности и собрался на экстренное совещание. — Вы должны понимать, что мы находимся в гребаном море, ясно? На берегу вы этого мишку ушатаете, я даже не спорю, но здесь он всех нас на детородном органе провернет по очереди, осознаете? Увидите какое-то дерьмо, тут же сворачивайте в сторону и гребите. Орать тоже не рекомендуется.
— Да мы уже осознали, — поморщился капитан ближайшей лодки. — Это Ясон виноват, вопить начал, как черт резаный.
— Смотрим в оба, не шумим. Плыть еще далеко.
— Так точно, шеф. Ты стрим ведешь, кстати?
— Нет, сегодня без трансляции.
— Добро.
В течение следующего часа мы каким-то чудом избежали контакта с двумя медведями, а также здоровенным морским львом, заметившим наши лодки, но не успевшим вовремя сократить дистанцию. Оставшееся с носом ластоногое очень быстро скрылось в тумане, а отряд еще раз собрался в кучу для небольшого совета.
— Нужно прикинуть, куда высаживаться будем, — взял слово Кромвель. — По идее, сама высадка сложностей не доставит, но всегда есть нюансы. Клещ?
— А что сразу Клещ? Можем к дохлому поселку вырулить, но там ничего не осталось. Можем зону кораблекрушения обыскать, можем…
— Стоп! Что там с кораблекрушением?
— На стриме же показывал. Корабль на берегу лежит, из охраны, скорее всего, обычные скелеты. В принципе, хорошее местечко.
— Туда и поплывем. Однозначно.
— Согласен.
— И я!
Мне откровенно не понравился тот факт, что спутники рассматривают все обнаруженные мною точки в качестве общих мест фарма, но я предпочел лишний раз не возникать по этому поводу — хотя товарищам было за радость найти и освоить любую дикую локацию, меня подобные местечки интересовали уже не слишком сильно. Если же учесть предоставленные недавно лодки и общую доброжелательность соседей, подарить им маленькую радость было однозначно правильным поступком.
— Значит, сворачиваем к востоку. И смотрите в оба, последние километры реально гнусные.
Какое-то время мы двигались в тишине и спокойствии, однако возле самого берега внезапно начались проблемы — одна из льдин игриво подпрыгнула на волнах, а затем с хрустом развалилась на несколько частей, очень живо напомнив мне о подводных хищниках.
— Валим отсюда. Быстро!
— Что случилось? — встревожился Кромвель. — Что…
— К берегу, напрямик. Быстро, я сказал!
Хорошо еще, что активисту хватило мозгов послушаться и выдать своим товарищам парочку соответствующих команд. Наша флотилия мгновенно изменила курс и ускорилась, а я заметил хорошо знакомую гладкую спину чуть в стороне от траектории движения лодок — левиафан уже заподозрил неладное, однако все еще не осознал, где именно находятся потенциальные жертвы и выбрал неверное направление.
— Просто греби.
Две или три минуты мы лихорадочно размахивали веслами, пытаясь без лишнего шума оторваться от монстра. Поначалу казалось, что это удалось-таки сделать, но затем чертова спина возникла точно у нас за спинами. А расстояние до нее теперь не превышало двадцати-тридцати метров.
— Вот дерьмо…
Сквозь расступившийся туман проступили очертания пустынного каменистого пляжа, сидевший впереди Кромвель выдохнул что-то нечленораздельно-радостное, однако в этот самый момент сзади раздался приглушенный треск и последняя лодка рассыпалась на части. Уничтоживший ее монстр заложил аккуратный вираж, утащил под воду чудом уцелевшего игрока, а потом целенаправленно устремился в погоню за оставшимися корабликами.
— Догоняет… сука…
— На мелководье не сунется… давай, блин!
Можно сказать, что нашей экспедиции действительно повезло — чертов левиафан не захотел ползать по рифам и остался на глубине, а мы, потеряв всего сорок процентов от первоначального состава участников, выползли на облепленные лишайником камни. Правда, впереди тут же показался вставший на задние лапы медведь — толстый, грязный и волосатый.
— Ф-фр!
— Внимание!
— Клещ, назад, — совершенно внезапно для меня приказал Кромвель. — Мужики, давим!
Я удивленно округлил глаза и приготовился наблюдать за массовым уничтожением спутников, однако у тех совершенно неожиданно оказался весьма рабочий план — вокруг топтыгина вспухли густые облака неизвестной мне дряни, перед нашим отрядом одновременно возникли два призрачных бурых медведя, а еще через мгновение в моба полетели стрелы.
— Держим дебафы, — отрывисто рявкнул Кромвель, вскидывая красивый золотистый лук. — Не экономить! Мишек обновлять!
Первый из призраков бесславно откинул копыта после сокрушительного удара своего более реального коллеги, однако второй умудрился вцепиться в того мертвой хваткой, опровергая все законы логики и здравого смысла. Разозленный моб попытался отвесить настырному противнику сочную оплеуху, промахнулся, словил несколько стрел, угодил в густое облако сизого дыма, закашлялся…
— Мочим, — коротко приказал наш командир. — Обнови мишку!
Третий призрачный медведь шустро бросился вперед, а я с удивлением понял, что маленькая толпа откровенно средних игроков вполне успешно изничтожает монстра, который по своим параметрам чуть ли не в десять раз сильнее любого из них. Да, этот результат достигался за счет конской дозы расходников, но ведь достигался же.
— Стан! Мишек хватит, стрелы!
Несчастный медведь кое-как отмахался от призраков, но справиться с концентрированными дозами алхимической дряни и несколькими вполне профессиональными лучниками ему оказалось уже не под силу. Полоска хитпойнтов уверенно подошла к концу, моб обреченно взревел, дернулся к нам — и сдох.
— Молодцы, — заметно расслабился Кромвель. — Душа есть?
— Есть, — откликнулся первым добравшийся до тела поверженного врага игрок. — Есть, родимая!
— Ну, тогда живем. Еще что-то?
— Топор! Топор легендарный! И дерьмо какое-то!
— Живем, — окончательно повеселел командир. — Видал, как мы его?
— Неплохо так, — согласился я. — Кристалл вам для следующего боя нужен, верно?
— В точку. Алхимия у нас скоро закончится, так что души жизненно необходимы.
— А не жалко?
— Ну, это как посмотреть. Можно, конечно, на деньги перевести, но фарм-то интереснее.
— Тут не поспоришь…
Добытый топор меня абсолютно не интересовал, другой шмот и вовсе не стоил упоминания, однако искренняя радость спутников говорила о том, что затеянный ими рейд уже окупился.
— Нормально вышло, — подтвердил мои соображения Кромвель. — Где там корабль, покажешь?
— Покажу, но давай-ка заранее мобов распределим.
— В смысле?
— Меня интересуют твари от сто десятого до сто пятидесятого уровня, — пояснил я. — Чисто для прокачки. Если видим таких, вы отходите и не мешаете, ладно?
— Без проблем. Нам все равно более толстые нужны.
— Вот и прекрасно. За мной.
Найденный мною корабль на поверку оказался чертовски бесполезным для всех членов группы — его охраняли скелеты с уровнем от девяностого до сотого, вменяемого количества опыта с них никто из нас не получал, а надеяться на толковый лут здесь и вовсе не приходилось. В итоге бойких костяков перебили мы с бобром, после чего лежавший на камнях остов перешел в абсолютное владение Кромвеля и его ребят. Само собой, каких-то особенно ценных трофеев те не обнаружили — среди добычи оказались только две дешманские сабли, столь же убогий пояс и оставленная капитаном записка, в которой тот предупреждал о страшных черных цитаделях.
— Цитадели, — пробормотал командир группы, внимательно изучая разложенный поверх трухлявой столешницы лист бумаги. — Я слышал, ты успел в одной из них побывать?
— Ага.
— И что там?
— Магистр тысячного уровня. Обиженный на весь мир.
— Интересно…
— Предлагаю для начала по монстрам пройтись. Тут медведи часто встречаются, а немного дальше лежбище морских леопардов есть. Вы для себя что-нибудь наколупаете, я перса качну, а дальше уже глянем.
— Добро.
К некоторому моему удивлению, слепленный на коленке план оказался вполне эффективным — в течение ближайших двух часов я обнаружил еще одну делянку с тюленями и успешно дотянул Клеща до очередной несгораемой планки, а товарищи за этот же промежуток времени нашли и оприходовали трех белых медведей, с каждого из которых выпало по кристаллу души, не говоря уже о менее ценных шмотках. Призраки убиенных топтыгиных отлично танковали урон и надежно отвлекали своих живых собратьев, благодаря этому у нас наметился было самый настоящий конвейер по сбору всевозможных ништяков, но беда пришла, откуда не ждали — запасы алхимических зелий, стрел и прочих расходников незаметно иссякли. А без них воевать с местными обитателями мог только я.
— В принципе, у нас и так все в шоколаде, — заявил Кромвель, собрав группу для очередного короткого брифинга. — Лут хороший, начальные затраты мы однозначно перекрыли, одна душа про запас есть. Предлагаю расслабиться, помочь Клещу в его делах, а затем валить на отдых. Продолжим утром.
— А какие у Клеща дела? — полюбопытствовал игрок с весьма интересным ником «Задротень». — Опыт?
— Больше разведка, — нехотя сообщил я. — В одну стороны мы с вами прогулялись, теперь обратно пойду.
— На цитадель глянуть надо, — улыбнулся Кромвель. — Это же очевидно.
— Я бы тоже глянул.
— Кстати, отличная мысль. Только ты душу на торги выстави.
— Точно, сейчас…
Говоря откровенно, я бы предпочел исследовать черный замок самостоятельно, однако новые соратники показали себя вполне вменяемыми людьми, болтаться с ними по диким территориям было довольно интересно и у меня не нашлось ни одной вменяемой причины, чтобы отказать им в еще одной совместной вылазке. Тем более, что здесь наклевывалась именно разведывательная вылазка, а не полноценный штурм.
— Идем.
Дорога по зачищенному и пустынному берегу оказалась неимоверно тоскливой — мы успели отойти от точки высадки на несколько километров, никаких развлечений во время обратного пути не предвиделось, так что разговоры мало-помалу стихли, а я и вовсе погрузился в созерцание характеристик своего персонажа. Новая десятка очков развития была успешно распределена между «мудростью» и «восприятием», к родным параметрам добавились бонусы со щита и цепочки, а в результате Клещ стал выглядеть на порядок более внушительным и могучим, нежели раньше. Пожалуй, мне удалось-таки слепить из него некое подобие универсального бойца.
Потный Клещ [120].
Характеристики:
Сила [5(65)].
Ловкость [5(15)].
Выносливость [13(88)].
Интеллект [5(15)].
Мудрость [90(100)].
Восприятие [12(32)].
Социальные характеристики:
Харизма [18(23)].
Красноречие [4(9)].
Деловая хватка [0(5)].
Лидерство [6(11)].
Служение богам:
Навыки:
Кораблестроитель [15].
Экспертный разведчик [100].
Продвинутый копейщик [42].
Пловец [33].
Ныряльщик [19].
Таланты:
Репутация:
Нейтральная.
Должность:
Обычный гражданин.
Питомец:
Измененный бобр Люцифер [120].
Пожалуй, самым главным, чего я смог добиться за сегодняшний день, являлся сотый уровень «мудрости» — теперь, чтобы свободно использовать заклинание магического щита, мне достаточно было иметь в рюкзаке цепочку с символами. Кроме того, само умение уже никто не посмел бы назвать бесполезным — на данный момент оно давало герою целых полторы тысячи дополнительных хитпойнтов, что обеспечивало прямо-таки запредельную по моим меркам выживаемость. Огромная банка здоровья, щит с сопротивлениями, магический щит…
— Там тюлени, — оборвал мои мысли Кромвель. — Будешь фармить?
— К черту тюленей, — отмахнулся я, убирая вкладку с параметрами и оглядываясь по сторонам. — О, мы уже здесь.
— Впереди поселок должен быть, верно?
— Ага.
— Мы с парнями по нему прошвырнемся, ты не против?
— Швыряйтесь, мне-то что…
Спустя еще тридцать или сорок минут мое отношение к спутникам начало постепенно меняться в худшую сторону — хотя бродить в компании других игроков было весело, я отлично понимал, что без них успел бы сделать в три раза больше. Никаких проволочек, никаких перерывов на фарм абсолютно неинтересных мне локаций, никаких побочных вылазок… наверное, единственная польза, которую приносили мне остальные члены группы, заключалась в убийстве толстых белых медведей, являвшихся для меня чертовски неудобными по своей сути противниками. Если бы не это обстоятельство, терзавшее меня раздражение уже давно перехлестнуло бы через край.
— Все, мы готовы. Скучал?
— Не то слово. Давайте в темпе, а то задолбался я уже от этой красоты. Домой хочется.
— Веди, Сусанин!
Откровенно говоря, у меня в голове так до конца и не сформировался ответ на вопрос, для чего именно мы стремимся посетить маячивший впереди замок. Штурмовать цитадель силами нашего худосочного отряда было нельзя, коварно убить магистра из засады или столь же коварно ограбить я даже не надеялся, а идея о том, чтобы заключить с ним союз, на данный момент выглядела смехотворной. То есть, сейчас мы выполняли роль неких первопроходцев, чьей миссией является банальное установление самого первого контакта с чужой цивилизацией и благородная смерть по итогам этого контакта. Как ни крути, а изначально я стремился к чему-то абсолютно иному.
— Бред.
— Ты о чем?
— Забей…
Я попытался утешить себя мыслями о взятых недавно уровнях, но это дало лишь временный эффект — в глубинах разума неотвратимо зрело понимание того, что исследовать дикие края нужно без лишнего балласта за плечами. Даже если такой маргинальный подход обернется необходимостью вновь покупать для себя лодки.
— Что делать-то будем?
— Там ворота ничем не защищены, во дворе страшновато, но спокойно, а вот дальше уже магистр бродит. По крайней мере, в другом замке именно так все и было. Как здесь — хрен его знает.
— То есть, просто заходим?
— Да.
По мере приближения цитадель начала вызывать у меня уже знакомое ощущение чужеродности — нормальными формами здесь даже не пахло, уходившие ввысь башни казались оплавленными чьим-то адским дыханием сталагмитами, россыпь черных оконных проемов вызывала ассоциации с муравейником…
— Термитник.
— Чего?
— Понял, что эта хрень мне напоминает. Гигантский, мать его, термитник.
— Ну, черт его знает.
— Идем.
К главным воротам здесь, как и в первой увиденной мною цитадели, вела отдельная каменная дорожка, составленная из разномастных булыжников. Однако сама постройка располагалась на уровне пляжа, а ее дальний край и вовсе уходил в зону прибоя, так что изображать из себя альпинистов нам не пришлось.
— Большая хреновина, — задумчиво произнес Кромвель, рассматривая возвышавшиеся над нами черные шпили. — Как думаешь, там сокровищница есть?
— Обязательно. Три сокровищницы.
— Я серьезно.
— Да откуда мне знать-то. Держитесь за спиной, не высовывайтесь.
— Заметано.
Наш отряд осторожно приблизился к высокой темной расщелине, затем я ловко просочился внутрь сооружения, после чего увидел хорошо знакомую картину — тесное пространство двора ограничивалось неровными колоннами и беспорядочно состыкованными между собой стенами, на вертикальных поверхностях виднелись контуры каких-то непонятных существ, за многочисленными жутковатыми дырами угадывались очертания сумрачных коридоров, наверху сплетались между собой шпили, мостики и целые галереи, вокруг расползалась уютная сумрачная тьма…
— Обалдеть, — произнес высунувшийся из заменявшего ворота отверстия Кромвель. — Мужики, зацените!
Ближайшая ко мне стена внезапно хрустнула, я рефлекторно вздрогнул, повернул голову и увидел, как оживает один из заточенных в камне призраков. Странная многоногая тварь увлеченно пыталась вырваться из окружавшей ее темницы, гладкий обсидиан послушно расступался, момент рождения становился все ближе…
— Твою мать, — испуганно вякнул кто-то из пробравшихся во двор игроков. — Это что за дерьмо⁈
Противоположная стена хрустнула, пропуская сквозь себя еще одного монстра. А ведущий из цитадели проход начал затягиваться длинными черными шипами, начисто отрезавшими нам дорогу к бегству.
— Клещ!
— Да не орите вы, — вздохнул я, глядя на то, как в двух шагах от меня рассыпается мелкой крошкой податливый камень. — Наслаждайтесь моментом, что ли.
— Вот дерьмо!
Над головой самой первой твари возникла статусная полоска и общая картина окончательно прояснилась — кажется, щеголявшие полным отсутствием нормальной маскировки игроки умудрились-таки разбудить местных охранников. Которых здесь оказалось даже больше, чем можно было предполагать.
[Горгулья-страж. Ранг [легендарный]. Уровень [753].]
— Убить захватчиков, — послышался у меня над головой чей-то яростный вопль. — Стереть их с лица земли!
Вывалившаяся на камни горгулья без лишних колебаний совершила длинный прыжок и врезалась в толпу моих спутников, воздух мгновенно наполнился отчаянными криками, а затем я почувствовал резкий удар в спину и увидел, как мир заполняет вязкая багровая тьма.
Первое знакомство с новой цитаделью получилось не совсем удачным.


    Глава 8

    Как следует пораскинув мозгами, я решил больше не участвовать в совместных рейдах по диким территориям — наличие рядом толпы плохо замаскированных и почти ни на что не способных в бою спутников очень серьезно действовало на нервы. Свой социальный долг перед новым обществом я успешно выполнил, товарищи разведали нормальную дорогу к северному континенту и получили бесценный опыт уничтожения высокоуровневых мобов, так что продолжать издеваться над собственным разумом уже не имело смысла. Вдобавок, теперь мне стал доступен магический щит, использование которого многократно расширяло мои боевые возможности — в хорошем смысле этого слова, разумеется. Кроме того, я больше не хотел дарить кому-то абсолютно левому ценных северных медведей, чуть ли не гарантированно дропавших с себя камни души.
— Значит, решено…
Остаток дня прошел довольно бестолково — под едким прессингом со стороны более возрастного поколения мне волей-неволей пришлось уделить немного времени будущей курсовой, вынести мусор и смотаться в магазин, а полноценное возвращение к игровым делам состоялось только после ужина. Впрочем, попытка разработать какую-нибудь прорывную стратегию для оперативного покорения дальних земель быстро превратилась в очередную рутину — не придумав ничего толкового, я открыл меню персонажа, до максимума увеличил карту и начал размечать на ней уже известные угрозы. Льдины с медведями перемещались в хаотическом порядке и не могли быть локализованы, зато чуть было не утопивший всю нашу экспедицию левиафан жил на вполне определенной территории, которую требовалось пометить. А еще следовало вспомнить свой одиночный рейд и выделить его маршрут — если уж в первый раз меня там никто особенно страшный не встретил, то и следующая попытка тоже могла оказаться успешной.
Расчет верного пути занял у меня около часа, после этого я ненадолго заглянул на форум и вволю насладился страданиями оголтелых исследователей, а затем выставил будильник и отправился в кровать. Сон в конце концов пришел, перед моим внутренним взором развернулась эпическая картина с легионами крылатых бобров… а потом наступило утро. Самое обычное московское утро, очень быстро уступившее место виртуальным ландшафтам «Валгаллы».
— Ты, омерзительная личинка, чей тошнотворный вид вызывает дрожь и отвращение! Ты…
— Меня оболгали, великий ярл. Но я не надеюсь на справедливость и готов пожертвовать десять крон в казну государства. Просто так, лишь бы доказать вам свою честность.
— Хорошо. И не забудь, что безродные чужестранцы должны усердно работать на благо государства!
— Значит, одиннадцать крон. Хорошо.
Гадская харизма на этот раз не сработала, деньги пришлось отдать, а покупка надежной лодки мгновенно повысила уровень моих трат в два раза, вынудив пересмотреть кое-какие приоритеты — теперь путешествие в компании с товарищами уже не казалось мне настолько отвратительным. С другой стороны, выбор уже был сделан — социальный компонент игры по-прежнему очень серьезно действовал мне на нервы, так что сейчас, когда предоставился уникальный шанс ее окончательно скипнуть, делать шаг назад и возвращаться к будням обычного кланового функционера я однозначно не хотел. Но выкидывать по двадцать крон в день все равно было обидно.
Мой поход стартовал на рассвете и к тому моменту, когда впереди показались самые первые льдины, вокруг все еще царствовало раннее утро. Волнения почти не наблюдалось, желто-розовый туман создавал атмосферу легкой сказочности, размеренные движения веслом заставляли думать о посторонних вещах, так что я едва не пропустил показавшегося из дымки медведя. Хорошо еще, что бдительный питомец вовремя предупредил меня о надвигающейся опасности, дав возможность изменить курс.
Мишка остался у нас за спиной, впереди нарисовались сразу две пустые льдины, а мои мысли, до этого момента витавшие черт знает где, начали возвращаться в сугубо практичную плоскость. Тот факт, что теперь у меня в распоряжении находилось очень эффективное защитное умение, значил действительно много — лишние полторы тысячи хитпойнтов позволяли на равных воевать даже с такими мобами, которых до вчерашнего дня я изо всех сил старался обходить стороной. Конечно же, белый медведь четырехсотого уровня все равно мог выдать критический удар на четыре тысячи единиц и тем самым отправить Клеща домой, однако для этого требовалось некоторое везение, от которого в тридцати процентах случаев спасал мой новый щит. Если же топтыгин наносил персонажу более-менее стандартные повреждения в районе семисот-восьмисот хитпойнтов, то я практически гарантированно выигрывал схватку — чтобы завалить такого врага, нужно было сделать всего пять-шесть тычков Пуканорасширителем, а это не являлось чем-то особенно сложным. Да, в процессе оппонент мог двинуть меня еще разок, но тут работала та же самая механика — обычный удар я в любом случае терпел, а критический еще следовало каким-то образом нанести.
С другой стороны, при откровенной неудаче я все равно мог отлететь на респаун после первого же контакта. И это обстоятельство тоже необходимо было учитывать.
— А если… замахнуться… на горгулий…
— Фрр!
— Тихо ты… это я так… размышляю…
К сожалению, гипотетическая битва с охранниками черной цитадели до сих пор выглядела откровенно самоубийственной затеей. Помимо того, что расчетное время, в течение которого у меня появлялся шанс вынести все здоровье настолько жирным тварям, было в два раза больше чем у стандартного топтыгина и ответных плюх я должен был получить тоже в два раза больше, существовал еще и фактор группового нападения — горгульи просыпались все разом, а воевать даже с парочкой таких монстров мой герой однозначно не мог. То есть, будить их в расчете на какое-нибудь чудо один хрен не следовало.
— Зато… если… одну…
Вдалеке показалась очередная льдина с медведем, мне пришлось умерить собственную фантазию и сделать небольшой крюк, а затем желанный берег приблизился настолько, что теоретические выкладки сами собой уступили место суровой реальности. Маршрут действительно оказался безопасным, ни левиафаны, ни кашалоты нас не потревожили, высадка прошла успешно, впереди был целый день и мне оставалось придумать, чем же конкретно его занять. Душа требовала немедленно вернуться в черный замок, разграбить его и мгновенно обогатиться, но сердце подсказывало, что гораздо правильнее будет уделить некоторое время набору экспы, подтянуть десяток-другой уровней, выбить пригоршню медвежьих душ, порадовать ими бобра, а уже затем тащиться на рандеву с хозяином цитадели.
— Вопрос только в том, где взять эту экспу… шерстяной, ты никого рядом не видишь?
— Ф-ф.
К сожалению, общее правило, согласно которому убитые мобы в «Валгалле» практически не возрождались, до сих пор действовало, отравляя игрокам существование и вынуждая конкурировать за этот ценный ресурс. А поскольку вчера мы очень качественно прогулялись по окрестностям, то сейчас вокруг нас действительно не наблюдалось ни души.
Лезть в горы мне совершенно не хотелось, восточное направление было разведано на несколько километров вперед, так что нам пришлось свернуть к цитадели — я собирался для начала ее обойти, затем продвинуться чуть дальше и лишь после этого вернуться. Начальный этап задумки был осуществлен мною как по нотам — мы окончательно вычистили лежбище с недобитыми тюленями, ничего толкового в итоге не получили, успешно добрались до разоренной деревушки, аккуратно миновали мрачный и неприступный замок, после чего наконец-то оказались там, где еще не ступала нога разумного человека. Увы, но дальше план начал откровенно трещать по швам — следующим встреченным нами существом оказался вовсе не белый медведь, а измененный бер чуть ли не вдвое более высокого уровня. Кажется, чужеродная постройка являлась некой границей, отделявшей стандартные территории от тех мест, где свирепствовали порождения абсолютно иного мира.
Воевать с бером мне совершенно не хотелось, поэтому я предпринял тактическую ретираду и остановился в непосредственной близости от цитадели, размышляя, нужно ли забираться в нее именно сейчас. Альтернатив было не слишком-то много — мы могли отправиться в нудный поход на восток, могли рискнуть и очень быстро сдохнуть под ударами шлявшейся неподалеку твари, а могли потратить весь день на штурм какой-нибудь безжизненной горы. Само собой, прямо сейчас ни один из этих вариантов меня не устраивал.
— Хм…
Вовремя вспомнив о том, что весь вчерашний день к черным цитаделям ломились толпы несознательных искателей приключений, я устроился между двумя внушительными валунами, открыл форум и начал изучать список горячих тем, пытаясь выудить оттуда крупинки полезной информации. Результат оказался весьма спорным, однако еще раз прочитать о страданиях безмозглых крабов все равно было приятно. Тем более, что этих страданий за прошедшие сутки накопилось как минимум на месяц вперед.
[Пацаны, что это было?]
[Весь день читал, как наши отважные современники играют в закоренелых индийских факиров, яростно лобызая вражеских удавов, питонов и кобр. Теперь хочется узнать — что это такое было? С чего вдруг у местного сообщества вспыхнула неугасимая страсть к длинным кожаным предметам? Ради какой высокой цели принесены такие жертвы?]
[Жадность.]
[Я тоже не совсем понял. Давно известно, что на севере живут топовые мобы, с которых при удаче можно залутать кошерный шмотец. Народ давно пытается это делать, давно принимает за обе щеки, так что ситуация в целом стабильна. А сегодня произошла какая-то аномалия.]
[Один из стримеров выбил себе уникалку, вот все и ломанулись.]
[А раньше?]
[Так это же стадо. Стадо безмозглых пощелкивающих крабов. У них не было цели — они сидели дома и месили глину. Им дали цель — они бросились к ней, сверкая пятками.]
[Заметьте, ни одной официальной экспедиции от топовых кланов вчера замечено не было.]
[Само собой, они же не дураки.]
[Амбициозные овощи увидели, что драконов северных земель можно натягивать на копье даже в соло. Амбициозные овощи испугались, что всех драконов натянут без них и помчались на север. Амбициозных овощей по очереди натянули на большие жилистые копья. Все.]
[Клещ знатно этих рачков взбаламутил. Факт.]
[Справедливости ради, кое-кто туда все же доплыл и немного трофеев получил. Но ожидания малость не сошлись с реальностью.]
[А сегодня как отрезало. Слышал кто-нибудь о новых победоносных рейдах?]
[Думаю, чувачкам позориться надоело.]
[Кстати, вы же в курсе, что цены на алхимическую дрянь резко взлетели? Получается, вчера был проведен масштабный тест, благодаря которому местные воротилы сделали определенные выводы. Трудно было не сделать.]
[Шахтеры наконец-то ликуют!]
[Да они уже очень давно вонять перестали. Как только появился более-менее нормальный крафт, все эти несчастные обиженки мгновенно втянули языки в анусы и метнулись работать. Сейчас добыча серы вполне реальное бабло приносит.]
[Я вот понять не могу. Топовые гильдии, типа, зарабатывают по умолчанию — они для этого и созданы. Лютые шахтеры тоже зарабатывают — они для этого в игру пришли. Разработчикам без заработка вообще никак. При этом огромное количество игроков не заносит сюда ни копейки. Соответственно, возникает резонный вопрос — а на ком все эти успешные люди делают бабло?]
[Разрабы за свои капсулы деньги получают в любом случае. И за обналичку золота на бирже. Ну и донатят им, это уж само собой.]
[Ты не совсем верно понимаешь количественное распределение всех этих категорий. Клановых игроков здесь процентов пять, убежденных шахтеров раза в три больше, принципиальных антидонатеров еще процентов десять. А все остальные аккуратненько заносят копеечку, регулярно покупая себе маленькие ништячки. И эта речка со временем только ширится.]
[Смех-смехом, но в текущих реалиях шахтеры могут очень круто взлететь. Получается, реклама не врала?]
[Бросай завод, иди в шахтеры!]
[Забавные трансформации сознания тут происходят. Скоро появится общедоступная магия, все эти бомбочки уйдут в небытие и шахтеры опять начнут орать, что их права защемляют.]
[Сейчас до папуасов дойдет, что безопаснее всего к дальним берегам плыть на обычных лодках и стартует новый виток эпического веселья. Одни будут круглыми сутками эти лодки строить, а вторые покупать в надежде на мгновенное обогащение.]
[Есть мнение, что нам всем пора качать навык кораблестроителя.]
[Поздно, бро. Там уже настоящие мастодонты выросли, которые тебе годный ялик за час сделать могут.]
[За час хрен кто что сделает. Часов шесть, не меньше.]
[Я образно выражаюсь, клешнерукий бро.]
[Кстати говоря, а что там Клещ делает? Мне кажется, в этих вопросах нам всем нужно брать с него пример.]
[Зашкерился, тварь.]
[Боится, что жирный кусок из-под носа уведут, сволочь.]
[А я всегда говорил, что он тот еще жадный скотин.]
[В точку.]
— Сами вы сволочи, — неприязненно пробурчал я, выключая форум. — Завистливые.
Новой информации о черных цитаделях мне так и не встретилось, однако глобальные настроения пользователей читались очень хорошо — игроки явно оценили все перспективы немедленной экспансии, так что сбить их с этого пути теперь было невозможно. Да, самый масштабный блин оказался сырым и комковатым, но в отдельных разговорах уже начали проскальзывать верные идеи, которые совсем скоро могли воплотиться на практике. Разведать с помощью лодок наиболее безопасные маршруты, запастись алхимией, совершить массовый прорыв на драккарах, уничтожить на берегу несколько высокоуровневых монстров, а затем приступить к тотальному фарму — ничего действительно сложного в этой цепочке действий не наблюдалось. Более того. если бы не развернувшаяся вокруг грызня за территории, то реализовать этот нехитрый план смог бы даже самый захудалый клан во главе с условным Ультиматором.
— Так, блин.
Запретив себе думать о возможных конкурентах, я вылез из своего убежища и бодрым шагом направился к цитадели. У меня все еще не имелось четкого понимания того, что же конкретно я собираюсь получить от живущего там магистра, но общий смысл визита не подлежал сомнению — загадочная постройка должна была принести мне значимую пользу. Либо за счет сотрудничества с силами Тьмы, либо за счет грабежа сокровищницы, либо за счет лута с поверженных охранников.
— Вперед не лезь…
Ворота оказались разблокированы. Осторожно проскользнув между тесными стенами, я увидел на полу какой-то дешманский шмот и не сдержался от ехидной улыбки — хотя оставшиеся без привязки вещи падали с игроков достаточно редко, в данном случае кому-то из моих соседей однозначно не повезло. Правда, в данную секунду мне следовало думать не об этом, а о том, чтобы сохранить собственную шкуру.
Замурованные в черном обсидиане чудовища располагались на прежних местах и выглядели как обычные элементы декора, однако теперь я старался держаться от них как можно дальше. Маскировка отлично справлялась с задачей, ни один из стражей не отреагировал на наше появление, но специально рисковать и провоцировать их на атаку было бы глупостью. Мы тихо и незаметно пробрались ко входу в ближайший тоннель, а затем двинулись куда-то в сторону, обходя главное строение по широкой спирали. Спустя какое-то время на внешней стене коридора стали попадаться смотровые расщелины, позволившие мне наслаждаться видами мрачного северного моря, а затем я чуть было не открыл филиал кирпичного завода, наткнувшись на очередную горгулью. Благо, что вокруг все еще царил приятный сумрак и окаменевший монстр так ничего и не заметил.
По идее, для гарантированного контакта с местными шишками требовалось выбрать один из ведущих в сторону центра проходов, но меня потянуло отправиться на самый верх и глянуть на мир с высоты главного шпиля. Пока мы старались воплотить эту мечту в жизнь, нам встретилось еще штук десять каменных стражей, но дело обошлось несколькими спешно отложенными кирпичами — уровень восприятия у заточенных в кладке мобов был настолько низким, а моя скрытность настолько высокой, что для обнаружения мне следовало чуть ли не постучать по башке какой-нибудь горгулье. Само собой, делать этого я не стал и примерно через тридцать минут после начала восхождения успешно добрался до зажатой между неровными гротескными шпилями и продуваемой всеми ветрами площадки. Желанного обзора на красоты внешнего мира здесь почти не было, но мне все равно удалось рассмотреть сквозь узкие проемы между стенами башен далекие камни, кусочек двора и часть берега.
— Да уж, — пробормотал я, трусливо отодвигаясь от края зиявшей в шаге от моих ног пропасти. — А дальше-то куда?
Вопрос был достаточно актуальным — коридор вывел нас к какому-то весьма значимому перекрестку, от которого в разные стороны вело сразу пять тонких мостиков. Тонкие каменные ленты игриво обвивались вокруг ближайших шпилей и уходили к соседним, но их узость, а также злой порывистый ветер не давали мне реальной возможности куда-то перейти. Тем не менее, сидеть на одном месте смысла тоже не было — полюбившийся мне коридор закончился, а нового рядом почему-то не оказалось.
Я глубоко вздохнул, выбрал тот мостик, который вел к самой толстой из башен, после чего опустился на четвереньки и двинулся вперед, стараясь глядеть прямо перед собой. Ветер тут же попытался оторвать мое нежное тело от скользкого камня, а затем сбросить его в наполненную острыми скалами бездну, но до цели было всего-то метров пять и минуту спустя я оказался возле очередного прохода. Следовавший за мной бобр тут же просочился вперед, встал на задние лапы и осторожно фыркнул.
— Чего? Враги?
— Ф-ф.
— Опасность?
— Ф-ф.
— Да ну тебя…
Короткий тоннель закончился тесной лесенкой, выведшей нас на следующий ярус. Здесь наконец-то обнаружилось хоть что-то интересное — открывшееся моему взору пространство больше всего напоминало заклинательную комнату или же наблюдательный пост какого-нибудь могучего волшебника. На неровных черных стенах компактного зала мерцали загадочные оранжевые надписи, возле оконных проемов виднелись красивые белые кристаллы, а в самом центре расположился огромный черный жертвенник, щедро украшенный потеками запекшейся крови. Кроме того, мое внимание сразу же привлекли две самые настоящие молнии, висевшие прямо в воздухе рядом с алтарем. Восприятие не давало о них никакой информации, но потрескивавшие и разбрасывавшие вокруг себя длинные искры заряды выглядели очень эффектно. Пожалуй, будь они каким-то специфическим оружием, я бы всерьез задумался о том, чтобы променять на них свое копье.
— Слышь, шерстяной, а дотронься-ка до этой штуки.
— Ф-фрр!
— Давай, блин, не бойся. Крылья тебе для чего?
Бобр с трудом поднял свое упитанное тело в воздух, неохотно приблизился к находившейся рядом молнии, дотянулся до нее лапкой — и свалился обратно на бренную землю, словив мощный удар током. В воздухе тут же запахло горелым волосом, страхом, а также искренним негодованием.
— Фррр! Фр!
— Тихо, тихо, живой ведь…
Я на всякий случай зашкерился в тоннеле и приготовился встречать активизировавшегося по тревоге магистра, но тревога оказалась беспочвенной — на шум так никто и не явился. Мы дисциплинированно выждали около пяти минут, затем вернулись обратно, после чего начали медленно бродить по периметру комнаты, пытаясь обнаружить скрытые тайники. Таковых в результате не нашлось, однако над украшавшими стены кристаллами ни с того ни с сего появились статусные надписи.
[Магический светильник. Элемент интерьера.]
Никаких дополнительных пояснений не обнаружилось, так что я набрался храбрости, дотянулся до гладкого камня и вытащил его из креплений. Операция прошла вполне успешно — мир не рухнул, орды горгулий не бросились на меня сквозь стены, а главный обитатель цитадели по-прежнему ничего не заметил. Ощущая близость сказочного богатства, я вызвал меню аукциона, после чего достаточно быстро нашел там аналогичные лоты и слегка приуныл — похожие фонарики продавались игроками всего по пять-шесть крон за штуку и не пользовались особым спросом. Хотя срубить на ровном месте сорок-пятьдесят монет тоже было приятно.
Целенаправленно достав все остальные кристаллы и отправив их на торги, мы с бобром еще раз прогулялись по залу, но не обнаружили там ничего нового. Разобраться в огненных надписях у меня не получилось, молнии выглядели слишком опасными, а использовать жертвенник я не умел. Пришлось несолоно хлебавши выбраться на открытый воздух и наметить себе новую цель.
— Холодно здесь… как думаешь, бро, стоит вниз спуститься?
— Фр!
— Тогда идем.
Нагромождение гадских тонких шпилей предполагало очень малую площадь внутренних пространств и этот тезис действительно оказался правдой — чтобы дойти до следующего помещения, мы были вынуждены вернуться в спиральный коридор, а затем спуститься по нему метров на пятьдесят. Только после этого в глухих стенах начали возникать зловещие черные дыры, приглашавшие нас посетить внутренности замка.
Первая попытка оказалась провальной — сунувшись в один из коридоров и пройдя его до конца, мы оказались на другой стороне центральной башни. Отсюда тоже шли какие-то мосты, но ползать по ним у меня уже не было ни малейшего желания. Пришлось вернуться к главному тоннелю и возобновить спуск.
— Ага, горгульи…
Появление каменных стражей ознаменовало собой переход к самой обжитой части постройки — тоннель немного расширился, бойниц стало больше, а ведущие к центру отнорки начали встречаться с завидной регулярностью. Я свернул в один из них, поплутал две или три минуты в кромешной темноте, после чего оказался на краю огромной длинной галереи, украшенной множеством каменных изваяний. Людей здесь не наблюдалось в принципе, зато мой взгляд мгновенно отметил запечатленного в ленивой позе бера — потусторонний мишка разлегся возле какой-то крылатой ящерицы. Чуть дальше виднелся обросший щупальцами волк, огромный зубастый червь, многорукая обезьяна со змеиным хвостом…
— Так.
Здравый смысл подсказывал, что весь этот паноптикум может в любой момент ожить, доставив кучу проблем любому неосторожному гостю, поэтому я решил не рисковать и отступил, записав напоследок маленький обзорный ролик. А еще через несколько минут блужданий по лабиринту мрачных тоннелей передо мной наконец-то открылся знакомый по прошлой цитадели зал с телепортом и агрессивной каменной бабой. Той же самой.
— Раздолбать бы тебя к чертовой матери…
Недавний успех с уничтожением стены магической башни позволял надеяться, что опасная статуя тоже может быть подвергнута насильственному демонтажу, но любые подобные действия однозначно привлекли бы внимание магистра, а тревожить его раньше времени я не хотел. Гораздо разумнее было завершить начатое исследование, разобраться в устройстве таинственного замка и определить для себя наиболее приоритетные цели.
— Назад.
Следующие полчаса привели к тому, что я обнаружил еще две галереи с монстрами, а также вконец задолбался от бесконечных переходов и тоннелей. Складывалось впечатление, что зловещую цитадель действительно строили какие-то безмозглые термиты, способные только грызть породу и создавать в ней кривые отнорки — из действительно значимых локаций здесь пока что нашелся только верхний заклинательный покой, три склада с монстрами, комната с порталом и внутренний двор. Бормоча себе под нос черные ругательства, я спустился по ближайшей лестнице, залез в очередной тоннель, свернул за угол… и внезапно оказался на пороге самой настоящей лаборатории.
Огромный сумрачный зал располагался чуть ниже телепортационной комнаты и занимал собой большую часть первого этажа — во всяком случае, мне показалось именно так. Вдоль стен здесь тянулись длинные каменные полки с какими-то ингредиентами и грубой посудой, на внушительной каменной тумбе лежала целая россыпь разноцветных кристаллов, около нее горели сразу три жаровни, чуть поодаль прямо в воздухе висел здоровенный шар из дымчатого голубого стекла, в самом дальнем углу сверкали остановленные в полете молнии, на полу перемигивались непонятные символы, а центр помещения занимал широченный стол, поверх которого разлеглось жуткое каменное чудище, состоявшее из сплошных зубов, когтей и щупалец.
Над ним нависала высокая сухощавая фигура, сжимавшая в руках еще один кристалл.
[Темный магистр Шома. Ранг [уникальный]. Уровень [1000].]
Цель была успешно локализована, магистр находился от меня шагах в двадцати, его вполне можно было атаковать, но делать этого я, разумеется, не стал — опыт давней битвы с волхвами-отступниками говорил о том, что такие вот персонажи могут оказаться на порядок крепче и сильнее обычных мобов похожего уровня. Умирать я пока не собирался, поэтому отступил в коридор, нашел рядом удобный перекресток, а затем собрался с духом и заорал:
— Эй, магистр! Мы хотим поступить к тебе на службу!
Выкрикнув это заявление, я тут же снялся с места, отбежал в сторону, спрятался за удачно подвернувшимся выступом и на всякий случай прогнал путавшегося под ногами бобра. Еще через секунду совсем рядом послышался недобрый голос магистра:
— Кто ты? Выйди и скажи то, что хочешь сказать.
Само собой, я пропустил это неимоверно заманчивое предложение мимо ушей. Собеседник выждал около минуты, потом сотворил какое-то заклинание и все вокруг затопило светом. К счастью, до моего убежища его лучи не добрались и я остался незамеченным.
— Зачем ты прячешься? Покажись.
Магистр околачивался в коридоре не меньше десяти минут, но в конце концов сдался, буркнул что-то нехорошее и ушел обратно в лабораторию. Я тут же последовал за ним, дождался удачного момента и громко сообщил:
— Ты должен взять меня на службу! И гарантировать неприкосновенность!
Пространство вновь затопил беспощадный свет, но мне удалось-таки вовремя удрать. Надежный выступ скрыл моего персонажа от глаз противника, наступила зловещая тишина…
— Если ты хочешь служить Великой Тьме, то должен немедленно выйти ко мне, — послышался совсем рядом со мной раздраженный голос магистра. — Выходи, или будешь уничтожен!
Увы, но это предложение также не доставило мне ни капли радости — я отлично помнил, что все разглагольствования местных обитателей не стоят и ломаного гроша ровно до тех пор, пока с ними в комплекте не идет соответствующий квест. А системных оповещений передо мной пока что не высвечивалось.
— Жалкое трусливое ничтожество, — со злостью выдохнул невидимый маг. — Покажись или умри!
Второй раунд переговоров закончился точно так же, как и первый — устав ждать ответа, чародей свинтил в свою мастерскую, а я молчаливой тенью последовал за ним и озвучил следующее требование:
— Дай мне задание! Дай мне задание, иначе…
Стены тоннеля внезапно захрустели и ощетинились множеством длинных шипов, в мгновение ока заблокировавших мне все пути к отступлению. Я заполошно вызвал магический щит, несколько обсидиановых иголок звонко хрустнули и рассыпались блестящими осколками, но затем левый бок ощутил тупую боль, а передо мной возник зловещий темный силуэт.
— Умри, брюхоногий червь!
Ребра хрустнули, мир затянуло багрянцем и мой рейд закончился. Я увидел перед носом табличку со списком доступных для воскрешения локаций, несколько раз глубоко вздохнул, после чего злобно усмехнулся:
— Значит, будем расширять. Сам напросился, козлина.
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    — Клещ! Тебя там какая-то девка ищет!
— Что за девка? — устало спросил я, пытаясь удержать равновесие на мокрых и скользких камнях. — Для чего?
— Красивая, — сообщил доставивший благую весть игрок, экспрессивно взмахивая конечностями. — А вот для чего, не знаю.
— Зовут-то хоть как?
— Сотня. Или Сатана.
Возвращение в игровой мир откровенно так не задалось — мало того, что вконец оборзевший ярл северного острова снова выудил у меня червонец в качестве штрафа за беспокойство, так еще и выкинуть цепочку с символами удалось лишь со второго раза. Мой первый бросок оказался недостаточно сильным, артефакт не смог покинуть условную границу локации, так что мне пришлось тащиться по залитым водой булыжникам, гонять в прибой недовольного бобра и делать еще одну попытку. А на обратном пути подоспела новость о разыскивавшей меня девке — судя по всему, именно той, которую мы не так давно обсуждали с Кромвелем.
— Сатэна?
— Точно, — просиял благоразумно задержавшийся на травке собеседник. — Точно, Сатэна.
— И хрена ли ей от меня надо?
— Не знаю, но выглядит она внушительно. Упакованная такая… ну и красивая.
— Я уже понял, что ты в нее влюбился. Она хоть что-то говорила?
— Спросила, где тебя искать. Потом заплатила две монеты, чтобы я посторожил этот остров.
— Ясно.
— Она в столице должна быть, если прямо сейчас туда перекинешься, сто пудов успеешь.
— У меня каждое воскрешение денег стоит, — фыркнул я, шагая в сторону недоделанных причалов. — Если ей надо, пусть сама сюда летит. Напиши ей или сам перекинься.
— Щас сделаю. Ты только здесь подожди, никуда не уходи!
— Ладно, ладно…
Пока отрабатывавший свои монеты гонец самозабвенно топился в прибое и выполнял возложенную на его хрупкие плечи миссию по доставке ценной информации, я невольно задумался о гендерном дисбалансе, испокон века существовавшем в играх полного погружения. Девушкам никто и никогда не запрещал наслаждаться виртуальными приключениями, «Роботек» уделял огромное внимание этому вопросу и всячески заманивал их в свои сети, но даже высокобюджетные рекламные кампании не могли заставить представительниц прекрасной половины человечества сменить унылую реальность на иллюзорные красоты. Разумеется, геймерши всегда существовали как отдельный класс пользователей, но их общее количество традиционно составляло всего несколько процентов от общей массы игроков и «Валгалла» исключением не стала — по моей оценке, здесь на сотню мужиков приходилось около трех-четырех особей женского пола. Само собой, когда одна из них внезапно обращала внимание на среднестатистического нуба, тот мгновенно погружался в океаны сладостных фантазий, растекался отвратительным склизким желе и охотно лез под каблук, выполняя все прихоти своей новой знакомой.
— Главное, не стать таким вот нубом, — многозначительно произнес я, награждая строгим взглядом распушившегося бобра. — Осознал, шерстяной бро?
— Ф-фр.
— О, идет…
Надо сказать, объявившаяся на дороге девушка действительно выглядела очень эффектно — ее стройная фигурка была затянута в комплект легкой черной брони, а длинные пепельные волосы и миловидное личико органично дополняли картину, создавая образ какой-нибудь темной эльфийки. Подобного класса в нашей игре отродясь не существовало, однако гостья в любом случае однозначно соответствовала своему высокому статусу.
— Шикарный прикид, — дипломатично улыбнулся я, когда Сатэна оказалась рядом. — Долго искать пришлось?
— Это крафтовое, — небрежно отмахнулась собеседница. — Пользы мало, стоит дорого, зато выглядит красиво. Я тебя не отвлекла?
— Пока что не особенно. Чем могу быть полезен?
— Погуляем? — неожиданно предложила девушка. — Я этот остров еще не видела.
— Да тут ничего интересного и нет.
— Все равно пойдем, — Сатэна ловко цапнула меня под руку и уверенно зашагала вдоль берега, вынуждая нас с Люцифером двинуться следом. — Здесь все в зачаточном состоянии, верно?
— Верно.
— И игроков почти нет?
— Сейчас немного прибавилось. Все решили штурмовать северные земли.
— Ну конечно же, — усмехнулась девушка, с интересом рассматривая окрестности. — Слушай, я как будто опять на старте игры оказалась. Не хватает только придурков, которые увлеченно лупят друг друга палками по головам.
— Точно, помню одного такого. Это общее явление?
— Ага. Сюда же толпу работяг заманили, которые вообще не в курсе были, что надо делать. Вот и веселились как могли и как привыкли.
— Ясно.
— Слушай, я с тобой как раз о северных землях поговорить хотела.
— Не может быть!
— Честное слово, — энергично кивнула спутница. — Проснулась утром и сразу решила, что без разговора с Потным Клещом день будет прожит напрасно.
— Думаю, мы не можем этого допустить, верно?
— Фрр, — внес ехидную ремарку в наш разговор топавший рядом бобр. — Фрр… фрруп.
— Чего-чего?
— Фруп.
— О каком трупе он говорит? — полюбопытствовала девушка. — Здесь квесты активные есть?
— Нет, это он меня так нубом обзывает. Скотина шерстяная.
— Надо же, какой умный, — искренне восхитилась собеседница. — Бобрик, иди ко мне на ручки?
— Ф-ф.
— Ну, не будь таким букой. А ты правда летать умеешь? Я не верила, что это возможно.
Люцифер горделиво расправил крылышки, подпрыгнул и завис в воздухе подобно огромному хвостатому шмелю. Сатэна тут же отпустила мою конечность и захлопала в ладоши, демонстрируя абсолютное восхищение его талантами, а я с чего-то вдруг ощутил приступ легкой ревности. Кажется, чертов питомец был прав, когда обзывал меня падким на женские чары нубом. Хотя и сам в итоге оказался ничуть не лучше.
— Хватит соблазнять моего бобра. Не отвлекаемся.
— Он такой милый.
— Фрр!
— И опасный.
— Да не то слово, — поморщился я, направляясь вперед. — Ты о чем побеседовать-то хотела?
— О севере, — откликнулась девушка, вновь пристраиваясь ко мне и крепко цепляясь за руку. — У нас есть одно очень интересное предложение.
— Внимательно слушаю.
— В центральной части архипелага сейчас очень жарко. Мелкие страны уже закончились, остались только крупные, которые все время пытаются оттяпать друг у друга кусочек территории. Приходится все время держать наготове бойцов, прокачивать защиту от модификаторов…
— Она уже появилась?
— Да, но стоит чертову уйму денег, — вздохнула собеседница. — Столицу таким способом обезопасить еще можно, а вот на периферию уже никаких ресурсов не хватит.
— Ну, столицу-то сам бог велел.
— Точно. В общем, у нас там сейчас дел по горло, а обычным игрокам при этом очень хочется бросить все и уплыть куда-нибудь на север, повоевать с драконами, налутать артефактов… понимаешь, о чем я?
— Не совсем.
— Суть в том, что мы не можем разорваться на части, — пояснила девушка. — И этот вот общественный запрос очень сильно нам мешает.
— Теперь понятнее.
— А затем у меня возникла шикарная идея. Раз уж совсем рядом есть самый настоящий специалист по северным территориям, то почему бы нам не пригласить его на должность координатора?
— Это ты про Крысюка говоришь? В принципе, нормальная кандидатура, я поддерживаю.
— Крысюк займется инфраструктурной базой, — отмахнулась собеседница. — У него репутация прокачанная, штрафов никаких нет, с неписями нормальные связи налажены. А вот для чего-то большего у него авторитета не хватает. Авторитета, уровней, возможностей. Зато все это есть у тебя.
— Ну-ну.
— Так что скажешь, господин будущий координатор северных территорий?
— Пока что ничего не скажу. Так как не понимаю фронт задач.
Сатэна задумалась и какое-то время шла молча, рассматривая камни у нас под ногами, но потом все же начала излагать свое предложение, взвешивая каждое сказанное слово:
— Если говорить откровенно, то нам здесь нужен хороший рейд-лидер. Человек, который сможет проследить за строительством кораблей и объяснить Крысюку его текущие задачи, организует разведку северных берегов, запросит у меня достаточное количество расходников, составит нормальную экспедицию, а потом сделает так, чтобы она дошла до цели без глупых потерь.
— Я никогда не был рейд-лидером. Тем более, в серьезном клане.
— Ну и что? Мы постоянно ищем новые таланты.
— Слушай, здесь очень лайтовые зоны. Мы несколько раз уже добирались до противоположного берега, нормальный маршрут известен. Поверь, вам не нужен специальный координатор, чтобы по нему пройти.
— Ты что, не в курсе?
— Не в курсе чего?
— Ясно, — вздохнула девушка, устремляя взор в пространство. — Для тебя северные территории означают только берег, правильно?
— Ну… в целом, да.
— Если бы ты глубже интересовался вопросом, то знал бы, что береговая линия неоднородна и там есть очень много фьордов, которые ведут далеко вглубь дикой территории. А на берегах этих фьордов располагаются заброшенные города викингов. Частично разрушенные, частично уцелевшие. Понимаешь, куда я клоню?
— То есть, стратегический интерес именно там, а не в черных цитаделях?
— Цитадели тоже интересны, — пожала плечами Сатэна. — Но сюжетные квесты нужно искать в старых городах.
— Я почему-то думал, что они все затоплены и находятся где-то здесь.
— И здесь тоже. Вот только под водой их найти очень сложно.
— И ты это все мне так просто рассказываешь?
— Здесь нет каких-то великих тайн, — отмахнулась собеседница. — Если захочешь, спокойно найдешь всю информацию на форуме. Ее там мало, но она совершенно точно есть.
— Понял.
— Давай вернемся к нашим баранам. Нам нужно освоить как можно больший участок северного берега, найти все безопасные маршруты, организовать туда поток туристов и определить, есть ли в нашей зоне влияния хотя бы один фьорд. Готов взяться за это дело?
— Не готов, — огорошил я собеседницу. — У меня тут свои планы на игру, знаешь ли.
— Мы же не просто так это на тебя вываливаем, — хмыкнула девушка. — Вступление в клан, хорошая должность и гарантированная зарплата на уровне сотни крон в месяц прилагаются. Для начала.
После этого уточнения сделанное мне предложение стало выглядеть гораздо более приятным, но я все равно отрицательно покачал головой — слишком уж сильно теоретическая должность конфликтовала с моими планами по взаимодействию с охамевшим магистром. Заново окунаться в социальную рутину и лишаться тем самым всех перспектив от сольного исследования мира было чересчур глупо.
— Слишком много минусов. Видела ролик, где я убиваю дракона?
— Конечно, — в глазах собеседницы, как по мановению волшебной палочки, загорелось искреннее восхищение. — Это было очень впечатляюще.
— Если бы я днями напролет возился с толпами безмозглых крабов, сделать такой ролик мне бы не удалось.
Восхищение тут же исчезло, а ему на смену пришла глубокая задумчивость — Сатэна явно приняла мои аргументы и теперь решала, имеет ли смысл их перебивать.
— Вопрос цены?
— Я не стою тех денег, которые мне нужно заплатить, чтобы я отказался от своих планов.
— Интересная формулировка, — укоризненно надула пухлые губки девушка. — Хорошо, я тебя услышала. Как насчет будущего сотрудничества?
— Да без проблем. Главное, чтобы оно устраивало обе стороны.
— Тогда добавь меня в контакты. Захочешь что-нибудь купить или продать, пиши.
— Мне оставшиеся до полного комплекта символы нужны. Если появится возможность выкупить их у китайцев или американцев, то рано или поздно я найду что-нибудь толковое для обмена. Или просто денег накоплю.
— Символы, значит, — пробормотала девушка, отсутствующим взглядом рассматривая воздух. — Хорошо, если случится оказия, то мы их законтестим. В контакты добавь, не забудь.
— Уже.
— Ладно, ребята, была рада с вами познакомиться. До свидания, пушистик.
— Фр-р.
Я с удовольствием понаблюдал за уходящей в сторону города девушкой, затем скосил глаза на питомца и увидел, что он точно так же пялится вслед нашей новой знакомой. Что ни говори, а она смогла-таки произвести определенное впечатление на наши неокрепшие умы.
— Втюрился, шерстяной?
— Фрр. Фрруп.
— Ну-ну…
Пока мы с Люцифером обменивались дружескими подначками, на горизонте появилось еще одно действующее лицо — увидев, что наш разговор с Сатэной закончился, ее место решил занять Кромвель. Игрок выбрался откуда-то из-за недостроенной набережной, воровато оглянулся, но затем решительно двинулся к нам, очень быстро оказавшись рядом.
— И как?
— Чего именно как?
— О чем договорились?
— О сексе по выходным, бро. Она в моем городе живет, вот и решили не тратить время на всякие там прелюдии.
— Э… шутишь?
— Еще никогда не был так серьезен. Знаешь, как трудно состыковать графики, чтобы ее муж ни о чем не узнал? А он ведь тоже здесь, в игре. Следит, падла ревнивая.
— Брешешь.
— Завидуй молча, друг.
— Давай по делу. Они тебя сманивают?
— Ну, а сам-то как думаешь?
— Понятно. И чего хотят?
— Чтобы я здесь туристический центр организовал, а потом экскурсии водил на север. Им, типа, некогда.
— Согласился?
— У меня своих дел полно, лень этой фигней заниматься.
— Ну и хорошо, — в голосе Кромвеля послышалось искреннее облегчение. — А то они тут все вычистят к чертовой матери за неделю.
— Все равно вычистят, — поморщился я. — Там у них очередь из желающих.
— Значит, нужно поторопиться. Ты как, готов к новому рейду?
— Готов, но вы, ребята, мне только мешать будете. Без обид.
— А в чем помеха? — навострил уши собеседник. — Ты скажи, мы же не вредители.
— Я собираюсь исследовать черную цитадель. Но если вы туда полезете вслед за мной, то мгновенно забайтите всех охранников и они нас опять положат. Нафиг такое счастье.
— Да пошла эта цитадель в жопу, — заметно расслабился товарищ. — Мы к ней и не собирались лезть больше. Пойдем медведей фармить, а ты делай, что душе угодно.
— И на кой черт я тогда вам сдался?
— Для спокойствия. Надо же каким-то образом до тех берегов доплыть.
— Ну, смотрите сами. Я не против.
— Тогда минут через тридцать? Ты с этого острова стартовать хочешь?
— Да.
— Значит, полчаса.
— Окей.
Несмотря на то, что товарищи самым очевидным образом ждали меня и не планировали уходить в экспедицию самостоятельно, подготовка все равно заняла какое-то время. Дожидаясь, пока их сводный отряд раздуплится, найдет лодки и закупится расходниками, я волей-неволей думал о том, как быстро и просто вся текущая активность в нашей крохотной провинции сместилась на никому ранее не нужную северную территорию. Столица утратила свою привлекательность сразу после объединения с империей, третий остров располагался южнее и там наверняка не осталось вообще никого, зато прямо у меня под носом стартовали очень интересные процессы, которые вполне могли превратить отсталую локацию в нормальный пограничный форпост. Кажется, текущая ситуация развивалась именно по этому сценарию.
Прямым подтверждением этим догадкам стало появление возле набережной целой делегации, состоявшей из представителей центральных кланов, а также местных активистов — когда я сместился чуть ближе, то смог различить в центре маленькой толпы фигурки Крысюка и Сатэны. Оба функционера интенсивно жестикулировали, тыкали во все стороны руками и явно пытались определить самые удобные места для будущих построек, а такое поведение на все сто процентов соответствовало более ранним заявлениям моей новой подруги — если уж Крысюка действительно взяли на роль администратора, то именно ему и следовало беспокоиться о подобных вещах.
— Видел?
— Чего? — я обернулся к подошедшему Кромвелю и вопросительно вскинул брови: — Что именно видел?
— Этих столичных козлов.
— Да ладно тебе свирепствовать. Работают люди.
— Тьфу на них, блин. Готов?
— Поехали.
В ходе небольшого спонтанного брифинга, организованного прямо рядом с вытащенными на берег лодками, я обрисовал свое видение наиболее безопасного маршрута и объяснил, что желание вволю поплавать по морю практически гарантированно обернется глупейшим сливом. Кромвель тут же выразил безоговорочное согласие с этим мнением, после чего сообщил товарищам, что фармить мы будем по отдельности. Никого эта новость не взволновала и не шокировала.
— Все, отчаливаем!
Этот переход на север можно было назвать уже стандартным — мы несколько часов подряд упорно сражались с волнами, льдинами и ветром, ближе к концу маршрута начали вилять по карте, уклоняясь от медведей и тюленей, а единственный интересный момент случился возле самого берега, когда один из топтыгиных все же смог нас засечь и бросился в погоню. Воевать с ним в воде никто не захотел, так что финальный отрезок пути превратился в увлекательную гонку на выживание, а высадка на сушу мгновенно перетекла в битву. К сожалению, товарищи опять справились без меня, закидав буйного моба алхимией и затыкав различными острыми предметами.
С мишки опять дропнулась душа, увидев которую, я окончательно утвердился в решении продолжать фарм самостоятельно. Ценные кристаллы должны были идти на пропитание бобру, не задерживаясь в потных лапах моих соратников.
— Сапоги выбили, — радостно сообщил Кромвель, когда вокруг опять наступило спокойствие. — Редкие, но с живучестью. Тебе не надо?
— Да нет, обойдусь. Вы лучше какого-нибудь танка за счет шмота прокачайте, чтобы комфортнее было.
— Мы на тебя рассчитываем, — обезоруживающе улыбнулся активист. — Если дракона какого-нибудь снова мочить придется.
— Ну, если только дракона.
— Ты все, на запад?
— Ага.
— Будь на связи, вдруг мы действительно что-то интересное обнаружим.
— Да, конечно.
Всю дорогу до окрестностей черной цитадели я пытался разработать какую-нибудь гениальную стратегию для морального подавления магистра, однако в конце концов вернулся к уже утвержденному плану — не имея реальной возможности победить непися в открытом бою и не наблюдая от него особой готовности идти на контакт, следовало навредить ему так сильно, чтобы эта готовность возникла. Черт его знает, способен ли был игровой интеллект верно интерпретировать подобные действия, но тут от меня уже мало что зависело — я мог лишь четко обрисовать свои требования и объяснить цель совершения диверсий. По идее, этого должно было хватить.
— Щас ты у меня попляшешь…
Нормальных целей для совершения вредительства у меня имелось целых две — я мог раздолбать стоявший на вершине цитадели жертвенник, а мог пробраться в зал с телепортом и как следует нагадить там. С точки зрения личной безопасности первый вариант мне откровенно не нравился — бежать из тонкой башенки было попросту некуда, все мостики отлично просматривались и простреливались, а двигаться по ним я все еще не научился. Телепортационная комната выглядела более страшной и мрачной, но при этом никаких проблем с путями отступления там не наблюдалось. В результате сделать правильный выбор оказалось не так уж и сложно.
Я аккуратно пробрался через внутренний двор, свернул в знакомый коридор, затем сверился с картой внутренних тоннелей и буквально через пару минут оказался на пороге нужного помещения. Здесь мне все же пришлось чуточку пораскинуть мозгами — как-никак, объектов для порчи было целых два. Но статуя при ближайшем рассмотрении смотрелась чуточку привлекательнее телепортационной площадки.
Медленно обойдя недружелюбное изваяние, я велел бобру стоять на стреме, а сам как можно крепче сжал в руках копье, глубоко вздохнул и с энтузиазмом наскипидаренного стахановца взялся за работу. Чтобы подрубить скульптуре ноги, требовалось приложить не так уж много усилий, податливый мрамор охотно разлетался во все стороны фонтанчиками мелкого щебня, острый наконечник вгрызался все глубже и глубже, но хозяин замка отнюдь не собирался спускать дело на тормозах — уже через тридцать или сорок секунд сквозь треск и грохот пробилось паническое фырканье моего питомца. Я слишком долго щелкал клювом и лишь чудом заметил скоропостижную гибель Люцифера, но маршрут бегства был проработан до мелочей, так что мне все равно удалось избежать гибели. Комнату заволокло пронизывающим светом, повсюду разлетелись резкие черные тени, однако вокруг меня уже маячили надежные стены ближайшего тоннеля.
— Ты будешь страдать, — выкрикнул я, тормозя возле удачно расположенного бокового отнорка. — Если не примешь меня на службу, мы тебе глаз на пятку натянем! И весь замок твой вшивый разрушим!
Воздух передо мной ярко вспыхнул и широкой волной покатился по тоннелю, однако я ловко нырнул в соседний коридор, на всякий случай активировал магический щит и благодаря этому спасся.
— Лох! Бери меня на службу, или сто раз пожалеешь!
Провоцировать магистра дальше было чересчур опасно, так что мне пришлось разорвать дистанцию, сделать несколько поворотов и затаиться возле очередного перекрестка. Воцарилась недобрая тишина, которую спустя полторы или две минуты нарушил приглушенный, но очень злой голос оппонента:
— Ты где, червь?
Ответа с моей стороны не последовало и магистр рассердился еще больше:
— Выйди ко мне, ничтожная трусливая тварь!
Услышав это заявление, я лишь усмехнулся и поплотнее вжался в темный камень — то, что прямо сейчас явившийся из соседнего мира волшебник не пойдет на сотрудничество и отправит меня по всем известному адресу, было очевидно. Здесь требовалась вдумчивая и основательная работа.
— Выходи или умрешь!
Магистр бесновался минут пять, но в конце концов успокоился и куда-то свалил. Я выждал еще около четверти часа, а затем спокойно вернулся к статуе, взялся за копье и перешел в режим отбойного молотка. Мрамор вновь полетел во все стороны, правая щиколотка статуи стала похожей на основательно подгрызенную бобрами осинку, но завершить работу мне не дали — чертов маг выскочил прямо из стены, после чего тут же залил весь зал своим гадским светом. Хорошо еще, что я находился точно за постаментом и оказался вне зоны обнаружения.
— Поганый червь! Ты сдохнешь!
Разыгранная совсем недавно сценка повторилась — я удрал в лабиринт темных коридоров и выкрикнул оттуда несколько оскорбительных речевок, противник побегал туда-сюда и отправил в мою сторону порцию словесных гадостей, а затем все как-то утихомирилось и вокруг меня наступила благословенная тишина. К сожалению, перед следующим раундом конфронтации требовалось сделать очень большую паузу — я отлично помнил, как вел себя магистр во время недавних переговоров и боялся, что сейчас произойдет то же самое. Раззадоренный враг должен был остыть и сбросить накопленное агро.
Бобр все еще томился на просторах цифрового чистилища, делать в глубинах цитадели было абсолютно нечего, так что в конце концов я перебрался на форум и начал бессистемно прыгать по наиболее горячим темам, впитывая последние новости игры. Таковых оказалось не слишком много, зато мне на глаза совершенно неожиданно попался топик с упоминанием одного из героев давно ушедших дней — кажется, в попе у некоторых олдскульных игроков до сих пор находилось занозистое шило, толкавшее их на освоение новых виртуальных миров.
[Аннигилятор вернулся!]
[Ребят, слышали новость? Великий Аннигилятор всего сущего, а также давний любимец всевозможных демонов решил тряхнуть стариной и залетел в нашу девственно-чистую и непорочную игру. На всякий случай осуждаю и одобряю одновременно.]
[Ну залетел — и залетел. Делов-то.]
[Я слышал, у них там давняя любовь с «Роботеком». Мне кажется, они решили таким образом подогреть интерес аудитории.]
[Да всем плевать. Я вообще не в курсе, что это за чел.]
[Тебе плевать, а в Америке он культовая личность среди обзорщиков. Типок себе карьеру сделал тупо на том, что одни дятлы его самозабвенно опускали, а другие столь же самозабвенно защищали. Сначала на хейте и хайпе катился, а потом заматерел и теперь вполне себе уважаемый стример.]
[Погуглил его ник. Как теперь это развидеть?]
[А что там?]
[Сам посмотри.]
[Вот ты мудень. Я же не хотел на это смотреть. Сволочь.]
[Ха-ха. Страдай, краб.]
[И что делает этот опущенец?]
[Задонатил около тридцати кусков зеленью, оделся в топовый шмот и теперь с умным видом объясняет людям, как надо играть. Правда, уровней набрать еще не успел, нубяра.]
[Этот успеет. Скилл у него точно есть.]
[Скилл? Самая быстрая рука на Диком Западе?]
[Скорее уж, самый быстрый рот на Диком Западе.]
[Фу. Куда катится этот мир? Вам самим не противно, извращенцы конченые⁈]
[А нам-то че, мы здесь только о фактах говорим.]
[Отвратительно. Я тоже глянула этот ролик, он ужасен. Почему он не подал на них в суд?]
[Да подавал он. Здесь юристы такие жесткие, что его первым делом нагнули, потом сдернули штанцы, а дальше ласково спросили, хочет ли он продолжать начатое дело. И все как-то незаметно потухло.]
[На мировую пошли, так часто бывает. Хотя там столько лет прошло, хрен кто правду скажет.]
[Кто такой Аннигилятор?]
[Погугли, бро.]
[Не делай этого, друг!]
[Вот вы козлы.]
[Сам виноват.]
Лично я провокационный ролик глядеть не стал, а отправился дальше, лениво изучая попадавшуюся по ходу дела информацию. Увы, но ярких новостей в игре все еще не наблюдалось — такое впечатление, что уже сформировавшиеся империи сконцентрировались на молчаливом соперничестве друг с другом, а более мелкие независимые государства тупо не имели ресурсов для совершения каких-то прорывных действий. Этот баланс в обозримом будущем наверняка должен был измениться, но прямо сейчас у меня имелся очень даже неплохой шанс вновь оторваться от среднестатистических игроков. Например, перебравшись на сторону Тьмы. Или же полностью захватив неприступную цитадель.
Я глянул на системные часы, неохотно закрыл форум, после чего двинулся в комнату со статуей. Эта вылазка грозила стать последней, но каменная баба могла рухнуть в любой момент и оттягивать это событие уже не имело смысла.
А вот сторожевой бобр вполне мог пригодиться.
— Иди на прежнее место, шерстяной. Как только магистр появится, сигнализируй.
— Фрр.
— Давай-давай.
Первые несколько ударов окончательно перебили скульптуре левую конечность, я тут же перенес фокус на правую, копье с радостью вгрызлось в мрамор… а затем послышался зловещий треск, по глянцевой поверхности скользнула длинная извилистая трещина и каменное изваяние начало заваливаться прямо на площадку с телепортом.
— Назад! Назад!
Люцифер ловко отпрыгнул к стене, статуя с тяжким грохотом обрушилась на магическую печать, во все стороны разлетелись длинные белые искры, а у противоположной стены опять возникла фигура магистра. Правда, на этот раз он безнадежно опоздал к месту событий.
— Поганый червь!
— Если не возьмешь меня на работу, будет еще хуже, — скороговоркой выпалил я, шустро убегая в спасительный коридор. — Сломаю тебе тут все к чертовой матери! Лох!
— Ты умрешь!
— Я приду снова, понял? На службу бери, падла!
В спину ударила волна огня, но мне удалось вовремя задействовать магический щит, тем самым снизив входящий урон практически до ноля. А потом рядом возник знакомый отнорок, надежно защитивший меня от следующих заклинаний.
— Жалкий рак! Я всю твою цитадель раздолбаю! На службу бери, дно!
То, что системе будет неимоверно трудно переварить мои требования и встроить их в сплетение глобальных сценариев, не вызывало никаких сомнений. Однако я знал, как много черновой работы ежедневно выполняет искусственный интеллект и верил в его возможности. Требовалось лишь многократно повторить вводные данные, обозначить угрозы, а дальше ждать.
— Или бери на службу, или страдай, козлина!
Новых угроз со стороны магистра не последовало, так что я на всякий случай затаился, гадая о его намерениях. А затем совсем рядом, буквально в паре шагов от моего убежища, раздался недобрый голос:
— Выходи, червь. Если ты действительно готов служить Великой Тьме, то выходи.
Это заявление до боли напоминало все предыдущие, однако теперь его сопровождала маленькая системная табличка, выскочившая прямо у меня перед носом.
[Магистр Шома зовет вас перейти на сторону Тьмы. Вы готовы предать человеческий род, навсегда отринуть светлых богов и вступить на тропу изгоя?]
Я невольно поежился, дважды перечитал текст, а затем глубоко вздохнул:
— Вот для чего так жестко нагнетать-то? Да, готов, хрен с ним.
Табличка исчезла, а сквозь темноту проступило искаженное злобной гримасой лицо непися.
— Иди за мной, червь. Быстро.


    Глава 10

    — Вот.
— Что именно? — уточнил я, рассматривая частично разрушенную статую. — Что «вот»?
— Убери здесь весь мусор и освободи знаки печати. Работай, червь.
— Вы скульптуру имеете в виду? А как мне ее убирать?
— Это теперь твои проблемы, — снисходительно процедил магистр, направляясь к стене. — Ты хотел служить Великой Тьме, вот и служи.
Темная фигура пафосно исчезла в камне, но на этот раз я никуда не спешил, ни от кого не убегал и успел заметить серый контур магического портала — судя по всему, ведущего прямо в лабораторию. Одной маленькой загадкой стало меньше, однако радости это мне не принесло — здоровенный кусок мрамора продолжал валяться на полу и его требовалось как-то убрать. Например, раздолбав на части и утащив за пределы цитадели.
— Скотина…
Бобр успешно сдох во время недавней схватки, так что возиться с обломками скульптуры мне предстояло в одиночку. Хорошо еще, что рецепт успеха был уже известен — облюбовав симпатичный участок каменюки, я взялся за копье и вновь принялся косплеить отбойный молоток.
Без внешних раздражителей дело шло очень хорошими темпами, первый фрагмент изваяния был отколот уже через минуту, однако дальше начались традиционные сложности — даже с учетом всех бонусов от экипировки Клещу банально не хватало сил для того, чтобы переносить увесистые булыжники на сколько-нибудь значимое расстояние. Их требовалось разбивать на более мелкие куски, затем долго и упорно тащить по коридорам, волочь мимо запертых в стенах горгулий, а потом выбрасывать за пределы форта. Хорошо еще, что теперь во всей этой работе имелись кое-какие плюсы — молчаливые стражи плевать хотели на мои действия, а неустанная работа Пуканорасширителем медленно, но верно улучшала навык «копейщика». Раньше, когда я столь же интенсивно ковырял башню, ничего подобного не наблюдалось, однако в понимании системы каменная баба явно относилась к какой-то особенной категории — то ли условных мобов, то ли столь же условных оборонительных сооружений. Благодаря этому за первый час мое профильное умение апнулось до сорок восьмого уровня, а еще через десять минут мне удалось добить его до полтинника.
— Мы с тобой нехило тут прокачаемся, — сообщил я вернувшемуся на службу бобру. — По крайней мере, я.
— Фрр. Фрруп.
— Сам нуб. А я — великий и ужасный адепт сил Тьмы.
— Ф-пф.
— Смотрю, у тебя тут дар речи прорезаться начал? Хамишь уже любимому хозяину?
— Фр.
— С кем это ты здесь разговариваешь? — послышался за нашими спинами недовольный голос магистра. — И почему работа до сих пор не сделана?
— Потому что работы много, — фыркнул я в ответ на эти претензии. — Зато у меня навыки тут шикарно качаются, скоро до упора одну способность доведу.
Услышав мое заявление, выбравшийся из стены волшебник скривился так, как будто в самый разгар жаркого летнего дня от души приложился к запотевшей глиняной кружке, а там вместо благородного освежающего пива оказалась подкисшая свиная моча. Кажется, всестороннее и комплексное развитие новоиспеченного сотрудника абсолютно не входило в список его жизненных приоритетов.
— Ты сделал достаточно, — процедил маг, брезгливым жестом отправляя в небытие оставшуюся часть статуи. — Надеюсь, это станет тебе уроком.
— Согласен, — тут же кивнул я. — Теперь мне известен очень эффективный способ прокачки боевых умений. Большое вам спасибо!
— Не стоит благодарности, — злобно буркнул волшебник, следующим жестом возвращая помещению первозданную чистоту. — Ты готов к настоящему делу?
— Конечно. Мы для этого сюда и пришли.
— Держи.
Я осторожно взял у собеседника из рук невзрачный бурый камешек, недоуменно покрутил его в пальцах, но затем догадался прищуриться и тут же увидел пояснительную надпись.
[Семя Скверны.]
— Ага.
— Твое появление несет в себе угрозу, — сообщил магистр, неспешно выходя на центр печати. — Раньше здесь появлялись только жалкие ничтожества, но я вижу, что им на смену уже спешат более опасные твари. Чтобы защититься от этой нечисти, мы обязаны расширить свое влияние. Именно поэтому ты должен переместить Семя на безопасную территорию и позаботиться о его сохранности.
— Соседний участок берега сгодится? Там, где живут обычные монстры.
— Нет, — брезгливо поморщился командир. — Мы должны идти навстречу врагам. Иначе дни нашего мира будут сочтены.
— А можно чуть подробнее о вашем мире? — спросил я, включая запись ролика. — Он же после столкновения дальше полетел, верно? Или как?
— Миры остались связанными, — нехотя ответил маг. — Часть наших земель застряла здесь, а Великая Паутина не дала им оторваться. Теперь мы вынуждены следить за этой границей и сдерживать орды варваров.
— А всякие там демонические твари — это, типа, ростки вашего мира? Как щупальца?
— Выполняй свое задание, червь. Тьма смотрит на тебя.
— Понял.
Интервью оказалось неимоверно коротким, но я все равно понимал, что записал самый настоящий хит. Такое дополнение к официальной истории вселенной само по себе значило очень много, а в данном конкретном случае еще и позволяло найти ответ на весьма животрепещущий вопрос, касавшийся выбранной мною стратегии развития — если бы мои настойчивые действия шли вразрез с внутренней логикой игры, искусственный интеллект наверняка ограничился бы каким-нибудь максимально формальным заданием, однако сейчас я ощутил себя на самом гребне сюжетной волны.
То есть, очередную авантюру с исследованием неизведанных горизонтов можно было считать чертовски успешной.
— Пошел отсюда!
— Да, мы уже, уже…
Оказавшись за пределами цитадели, я вольготно расположился между облепленными лишайником камнями, после чего вышел на игровой портал, отыскал там до сих пор вполне себе актуальный «Перекресток» и на добрых полтора часа окунулся в чтение старых новостей, пытаясь впитать ценный опыт легендарных предшественников. Надо сказать, что бесчинствовавший на просторах соседнего мира Фантом постарался на славу и конкретно так взбаламутил игровое сообщество, но его действия все же выглядели изрядно выбивавшимися из общей канвы — у меня сложилось очень стойкое впечатление, что действовал он скорее не по указке системы, а вопреки ее желаниям. Впрочем, его усилия в любом случае не пропали даром — кажется, бедолаги из отдела разработки сделали очень правильные выводы, модифицировали следующий мир под различные варианты конфликтных сценариев и сейчас я имел дело с абсолютно нормальной сюжетной веткой. Это внушало оптимизм.
— Ладно… ну и куда мы эту хрень засунем?
— Фрр!
— Нет, туда не получится…
Люцифер явно предлагал отделаться малой кровью и спрятать семечко где-нибудь рядом, но магистр недвусмысленно дал понять, что такой фокус здесь не прокатит. Чисто теоретически, я бы вполне мог двинуться по пути того же Фантома и заныкать вредоносную хреновину посреди империи, но время для настолько жесткой эскалации еще совершенно точно не наступило. По-хорошему, мне следовало выбрать максимально нейтральный вариант и сделать ровно то, о чем просил маг — донести семечко до какого-нибудь совершенно дикого острова и устроить его там в первом попавшемся карьере.
— А этих островов здесь до задницы.
Беглый просмотр глобальной карты убедил меня в том, что полученный квест гораздо проще, чем кажется — вокруг по-прежнему было классическое захолустье, которое лишь недавно стало интересовать игровых воротил. То есть, никто не мешал мне свалить на восток или на запад от проторенного маршрута, обнаружить там подходящий клочок суши и спокойно выполнить задание.
— Хорошо…
У меня не было ни малейшего понятия о том, что произойдет с семенем во время смерти героя или же моего выхода из игры, однако никаких запретов на продажу в его свойствах не наблюдалось и я решил двинуться по стандартному для таких ситуаций пути. Аукцион охотно принял диковинный артефакт в свои объятия, невменяемый ценник надежно защитил его от посягательств ушлых торговцев и дело было сделано. Я на всякий случай заглянул в характеристики своего персонажа, убедился, что в случае перерождения тот вообще ничего не потеряет, а затем отключился от игры.
Предки куда-то свалили, дома царила благословенная тишина, но насладиться ею в полной мере мне так и не удалось — пока я делал бутерброды с сыром, готовил кофе и обустраивался на балконе, дверной замок звонко щелкнул и в квартире объявились вернувшиеся с прогулки родители. Пришлось вживаться в роль примерного сына, относить в гостиную какие-то пакеты, а затем готовить еще две порции кофе. В результате мой собственный отдых так и остался где-то за кадром.
— Давно по торговым центрам не гуляли. — доверительно сообщил отец, воруя один из моих бутербродов. — Устал, как собака, а она только во вкус вошла.
— Я все слышу!
— Говорю, очень весело было!
— Ну-ну, — хмыкнул я, с тоской рассматривая собственную чашку. — Поесть чего-нибудь взяли?
— Да кто же знал, что ты так рано из своего гроба вылезешь.
— Блин.
— Как дела-то, киберспортсмен? Почему стримы не запускаешь?
— Ну…
Рассказ о моих взаимоотношениях с магистром отца несказанно порадовал, а вот сообщение о полученном квесте вызвало глубокую задумчивость — такое впечатление, что предок не слишком-то высоко оценил перспективы сотрудничества с силами Тьмы.
— В принципе, дело-то хорошее… а там далеко до границы карты?
— Насколько я понял, карта у нас все время расширяется. Хоть и медленно.
— Но прямо сейчас там какая территория осталась? Процентов пять по вертикали?
— Где-то так, да. Или меньше.
— И как много контента может быть на пяти процентах карты?
— Думаешь, не стоит туда переходить?
— Черт его знает, — поморщился отец, залпом допивая кофе. — Тут у вас мир какой-то странный. Он же по горизонтали закольцован?
— Нет. Корабли через зону штормов пройти не могут.
— Хм. То есть, чисто в теории, это расширение может продолжиться…
— Ты о каком именно расширении сейчас говоришь?
— Не о том, к которому ты привык, сынок. О расширении карты.
— И какие мысли?
— Да черт его знает. Пока все выглядит так, словно ты решил переметнуться на ту сторону, которая держит под контролем ничтожно малый процент общей территории. Соответственно, твои возможности резко падают.
— Так я же из человеческого сектора уходить не собираюсь. И карта действительно расширяется. Кстати, тут еще одна тема, посмотри.
Ролик с откровениями темного мага вызвал у моего собеседника новый приступ задумчивости. А результаты стартовавшего мыслительного процесса оказались достаточно неожиданными.
— Я бы на твоем месте этого магистра аккуратненько привалил. Как только случай удачный подвернется.
— Почему?
— Да черт его знает, — с досадой поморщился предок. — Общее впечатление такое.
— Давай-ка чуть подробнее.
— Хорошо. Для начала, это уникальный монстр, который подпускает тебя вплотную. При этом, его уровень в десять раз больше твоего. Что это значит?
— Очень хороший дроп.
— Верно. Если же ты этого не сделаешь, то увязнешь в однотипных квестах, сольешь кучу времени, пропустишь вперед других игроков, а потом увидишь, как твоего магистра потрошит кто-нибудь другой. Тебе это надо?
— Там же перспективы есть. Покровительство Тьмы, уникальные заклинания, расходники, прочее дерьмо.
— Не спорю. Но я бы прирезал этого магистра, да и дело с концом. Затем еще одного, еще…
— Ага, сразу десять магистров. Оптом.
— Да, это не так просто, — согласился отец. — Но ты все же учитывай этот вариант. У тебя сейчас по развитию героя качественная такая вилка с кучей возможностей образовалась, не облажайся.
— Не облажайся — это не сливай время на рутину, так?
— Да. Сам же сказал, что там фьорды есть, города брошенные, монстры недобитые.
— Хорошо, я понял. Этот квест выполню, а дальше видно будет.
— Ну, тут уж как знаешь.
Разговор с предком традиционно посеял в моей душе яркий букет сомнений, однако дергаться и менять уже имеющиеся планы я не стал — как ни крути, а небольшой перерыв в исследовательской деятельности вряд ли мог на корню сгубить мое дальнейшее развитие. Тем не менее, отказываться от варианта с вероломным убийством магистра тоже не стоило — в конце концов, такая победа могла дать мне гораздо больше, нежели обычный опыт или простенькие заклинания.
Решив, что прямо сейчас нужно расслабиться и спокойно закончить начатое дело, я дождался позднего вечера, нырнул в капсулу и в который уже раз за последние недели оказался перед разъяренным волосатым ярлом. Сегодня к нему ни с того ни сего присоединилась сразу двое жаждущих моей смерти охранников, однако традиционная взятка мгновенно решила все проблемы. Чувствуя легкое раздражение из-за того, что «харизма» вновь спасовала перед алчностью неписей, я добежал до берега, избавился от цепочки, после чего двинулся в обратном направлении, с любопытством рассматривая окутанную сумраком набережную.
Сатэна, Крысюк и все остальные причастные к развитию острова люди однозначно не зря ели свой хлеб — благодаря их стараниям меньше чем за сутки заброшенные причалы были успешно достроены, а рядом с ними появились сразу три верфи. Ни одна из них еще не была закончена, однако это досадное недоразумение должно было быть исправлено уже завтра. Более того, судя по количеству задействованных в стройке викингов, совсем скоро здесь могли появиться самые первые драккары. Я не совсем понимал, ради чего заниматься тотальным апгрейдом захолустного острова, когда совсем рядом находится бывшая столица моей новой родины, но у задумавших эту операцию воротил явно имелись какие-то свои соображения. Возможно, они предпочитали организовывать такие дела вдали от посторонних.
— Да и хрен бы с ними…
Семя за прошедшие часы так никто и не выкупил, найти на торгах лодку получилось легко и просто, двое крепких викингов с радостью дотащили ее фрагменты до берега, сборка оказалась стандартной, так что спустя четверть часа мы с Люцифером завершили все приготовления, выловили лежавший на морском дне артефакт и отправились в новое путешествие.
Территория вокруг северного края нашей империи по-прежнему изобиловала темными зонами, точных целей или каких-то вменяемых ориентиров у меня не было, поэтому возникновение впереди длинной полоски суши уже через тридцать минут неспешного плавания оказалось для меня сюрпризом. Этот остров чуть ли не гарантированно являлся очередной зоной фарма, но заниматься там экспериментами было чересчур опрометчиво — я категорически не желал гадить рядом со своей новой виртуальной родиной. Пришлось взять чуть левее, обогнуть узкий каменистый мыс и отправиться дальше.
— Фр. Фрр!
— Да, вижу, шерстяной бро. Нам это не интересно.
— Ф-фр.
Обнаруженная бобром ресурсная отмель медленно скрылась из виду и вокруг опять сомкнулись мягкие волны ночного тумана. Я покрутил головой, душераздирающе зевнул, после чего снова взялся за весло, думая обо всем подряд. Уплывать слишком далеко от границ приютившей меня страны тоже было неправильно, в случае непредвиденной гибели мне требовалось максимально быстро вернуться обратно, так что здесь требовалось отыскать некий промежуточный вариант. Скажем, в двух или трех часах пути от ставшего мне родным островка.
— Куда плывем мы с Люцифером… большой-большой… вопрос…
— Фрр.
В отличие от самых первых дней игры, сейчас бесконечные заплывы по территории архипелага вызывали у меня исключительно скуку. Злобные рыбы давно перестали нападать на суденышки игроков, все остальные местные обитатели не могли причинить нам с питомцем никакого вреда, тихое и спокойное море ничем не грозило, а бескрайний туман действовал в качестве легкого раздражителя, окончательно утратив свой романтический привкус. Оставались только мерцавшие далеко в небе звезды, но рассматривать их мне было откровенно лень.
— Фрр!
— Вижу…
Следующий островок был чересчур маленьким и никак не годился для выращивания семечка, за ним последовала целая россыпь небольших ресурсных отмелей, но когда я все же пробрался сквозь них, то увидел впереди еще один участок суши — на этот раз идеально соответствовавший всем моим требованиям. Передо мной вновь была стандартная зона фарма, но теперь она располагалась именно там, где нужно.
Доплыв до берега, я вытащил из воды лодку, спрятал ее в растущих поблизости кустах, а затем отправился куда глаза глядят, стараясь найти какой-нибудь карьер, пещеру или другое укромное местечко. Других игроков рядом не наблюдалось, родной остров был в двух с половиной часах пути, глобальная карта подсказывала, что соседние племена вряд ли нагрянут сюда в ближайшее время, поэтому задание стало выглядеть даже слишком простым. Тем более, что жившие в окрестностях твари по-прежнему не представляли для меня никакой угрозы.
— Фр!
— Да пофиг на него. Забей.
Ставший причиной для беспокойства моего питомца тощий плешивый волк неуверенно прорычал что-то злобное, после чего развернулся и удрал в темноту, а мы направились дальше, внимательно рассматривая окружающие ландшафты. Ночь и туман серьезно мешали исследованиям, однако спустя двадцать минут мне удалось обнаружить глиняный карьер, а вслед за ним тихое озеро, на берегах которого раскинулась уютная березовая роща. К сожалению, открытые локации никак не подходили для выполнения квеста, а когда я попытался утопить семечко в воде, то оно попросту отказалось идти ко дну.
— Ладно, ищем…
Спустя два часа неторопливых блужданий по темным холмам я был готов плюнуть на все и засунуть чертов артефакт под ближайший камень, но тут система решила надо мной сжалиться — впереди показалась небольшая каменистая долина, в центре которой виднелось нечто вроде заброшенного шахтерского поселка. При ближайшем рассмотрении нашлась и сама шахта — широкая дыра, в которую спускалась длинная и насквозь проржавевшая лестница.
Чтобы добраться до первого яруса подземелья, мне пришлось потратить около двух минут — спуск оказался неожиданно долгим. Убедившись, что со мной ничего не случилось, бобр толстым волосатым мотыльком спланировал вниз, шлепнулся рядом с кучей пыльных факелов и тут же указал на них лапкой — мол, не тупи, хозяин, здесь есть свет.
— Вижу, вижу, — проворчал я, зажигая ближайшую палку с помощью предусмотрительно изученного в разграбленной башне файербола. — Давай, герой, вперед.
Шахта на поверку оказалась угольной и своим внутренним строением очень сильно напоминала ту, которую я чистил под присмотром мудрого Ультиматора. Защитники тоже оказались стандартными — метров через пятьдесят прямо из стены вылез крупный голем. Вылез, после чего тут же сдох от удара копья.
— Ностальгия, блин.
Уходить слишком глубоко под землю мне не хотелось, зачищать локацию я тоже не планировал, так что ограничился спуском на третий ярус и поиском тихой уютной штольни. А когда нашел соответствующий отнорок, то воткнул факел в соседнюю расщелину и достал полученный от магистра артефакт.
[Это место подходит для развития Скверны. Вы желаете посадить Семя здесь?]
— Да, желаю.
Бурый камешек сам собой выскользнул из моих ладоней, упал на камни и задрожал, пытаясь в них зарыться. А по сторонам тут же начали расползаться тонкие черные ниточки, вызвавшие у меня очень неприятные ассоциации с щупальцами пораженных Скверной мобов.
[Поздравляем! Семя начало прорастать. Защищайте его в течение [71.59.58] часов, чтобы Скверна успешно развилась.]
— Твою же мать!
Все туманные подозрения отца мгновенно обрели под собой железобетонный фундамент — если каждый новый квест от темного магистра предполагал трехдневные каникулы в какой-то богом забытой дыре, то такая работа однозначно требовала эпической компенсации. А ее мне, судя по всему, никто давать не собирался.
— Вот дерьмо…
Отдельной строкой шло упоминание о защите высаженного семечка — я понятия не имел, что это означает на практике. Возможно, от меня требовалось всего лишь отпугивать от шахты любопытных игроков. Возможно — зачистить всю шахту. Или же с течением времени странный артефакт должен был сагрить на себя абсолютно всех мобов на острове и мне следовало каким-то образом подготовиться к отражению их натиска. С другой стороны, благодаря особенностям выбранной мною локации, здесь напрашивался компромиссный вариант — зачистив ярус и устроив завал на входе в штольню, я мог обезопасить семечко от большей части потенциальных угроз.
— Значит, так и сделаем.
Проблем с тотальным уничтожением рассредоточившихся по этажу големов у меня не возникло, а вот чтобы обвалить идущую вниз лестницу, пришлось как следует запотеть — система упорно сопротивлялась моим попыткам испортить локацию, камень с трудом поддавался копью, поэтому в итоге я убил на выполнение этой работы как минимум часа полтора. Затем мне пришлось как следует потрудиться, создавая надежный завал, но сразу после этого миссия автоматически перешла в заключительную фазу. Я выбрался на поверхность, насладился яркими красками разгорающегося заката, прикинул, имеет ли смысл дальше торчать в этих богом забытых краях… а потом заметил торчавшую из-за ближайшего холмика мачту.
— Не понял…
Шахта располагалась в относительной близости от берега, моего восприятия хватало, чтобы пробить такое расстояние, возвышавшаяся над уровнем моря деревяшка сама себя демаскировала и позволяла рассмотреть даже мелкие детали, так что никаких сомнений быть не могло — рядом появилось вражеское судно. Скорее всего, наполненное жаждущими приключений нубами.
— Блин.
Я шустро перебежал к соседней возвышенности, окинул взглядом пляж и убедился в правильности сделанных выводов — вокруг стоявшего в маленькой бухточке драккара царили нездоровая суета, два десятка низкоуровневых игроков активно перетаскивали на берег какие-то ящики, а их главарь с видом всемогущего нагибатора стоял на валуне и вальяжно следил за процессом. Одним словом, передо мной был типичный отряд исследователей, решивших всласть пофармить соседнюю игровую зону и присвоить спрятанные на ее просторах ценности. В том числе месторождения полезных ископаемых.
Самым простым решением возможной проблемы являлось физическое уничтожение наглых выскочек, но я отдавал себе отчет в том, что такое яркое действие однозначно станет достоянием общественности. А привлекать внимание к своим делам мне совершенно не хотелось.
— Ладно, посмотрим…
Следующие четыре часа стали одними из самых неприятных в моей игровой карьере — я прятался возле шахты и наблюдал за резвящимися игроками, а те беззаботно гонялись за енотами, уничтожали волков и откровенно радовались жизни, при этом мало-помалу приближаясь к угольному месторождению. До поры до времени вектор их интереса был направлен немного в другую сторону, но монстры там вскоре закончились и обнаружение карьера стало лишь вопросом времени.
— Придется расширять.
— Фр?
— Иначе никак, бро.
Двадцать низкоуровневых игроков могли доставить мне проблемы лишь в теории, но я все равно проявил разумную осторожность, встретив их на границе тихой и спокойной рощицы. А поскольку главным моим оружием всегда являлся психологический эффект от встречи с неведомым ужасом, то вперед был отправлен крылатый бобр.
— Лети, мать твою… ничтожные черви, вы все умрете! Тьма поглотит ваши души, черви сожрут ваши глаза! Смерть!
Мои грозные слова в совокупности с видом выпорхнувшего из кустов Люцифера заставили игроков испуганно сбиться в кучу, а уже через секунду я зажег вокруг них красивый огненный вихрь. Двое противников успели выскочить из гибельной ловушки, но это их не спасло.
— Расширение!
Копье практически мгновенно забрало жизни обеих жертв и остров наконец-то окутала благословенная тишина. Я на всякий случай повертелся по окрестностям, затем спустился в шахту, после чего глянул на таймер задания и удивленно вскинул брови — хотя с момента закладки семечка прошло около шести часов, счетчик прокрутился гораздо сильнее. Такое впечатление, что совершенные мною убийства дали артефакту желаемую пищу, значительно сократив время его вызревания — эта механика не являлась чем-то новым, однако я почему-то не ожидал ее здесь встретить и был приятно удивлен.
— Получается, ждем новых гостей?
— Фр.
— А ты молодец, хорошо их напугал.
— Фрр!
Сменившиеся в мгновение ока приоритеты заставили меня искренне пожалеть о том, что я не стал завязывать долгую битву и светить ником, а сделал все очень быстро, показавшись перед оппонентами буквально на несколько секунд. Оставалось рассчитывать лишь на их внимательность, предусмотрительно включенную запись и другие схожие факторы — в ином случае новой партии заинтересованных происходящим дятлов можно было ждать очень долго.
На всякий случай проверив окрестности, я расположился в тени большого кряжистого дуба, открыл форум и начал искать свежие топики с упоминанием своего персонажа, но обнаружил совсем не то, чего ожидал — в одной из высветившихся тем нашлась чертовски полезная дискуссия о свойствах и возможностях щитов.
[Требуется срочный ликбез!]
[Здравия желаю, бояре. Недавно видел ролик, в котором Потный Клещ добывает себе щитец. Ролик зачетный, всем рекомендую, но у меня по итогам просмотра возникло очень много вопросов. В частности, я вообще не понимаю, как работает блокирование щита. Будет ли оно считаться, если щит за спиной, а удар приходится в грудь? Как произойдет блок, если заклинание ударит по площади вокруг героя? Если щит на руке, а удар пойдет в спину? Хочу нормально прокачать героя, но тупо не осознаю, что в итоге получится. Есть здесь специалисты?]
[Здесь только щетинистые крабы, друг.]
[Щелк-щелк!]
[Немного не понял, в чем вопрос. Закинул щит в соответствующий слот, получил все бонусы разом. Что не так?]
[Повторяю для тупых — нужна инфа о механике работы блокировки.]
[Она блокирует, бро. Не благодари.]
[Механика на самом деле очень кривая. Суть в том, что каждый элемент твоей экипировки фактически блокирует проходящие в тебя удары за счет своей прочности. Но если ты нацепил какую-нибудь тряпку вместо брони, то тебя никакая прочность не спасет — ее тупо проткнут копьем или мечом, а прочность сохранится. То есть, разработчики попытались совместить игровые условности с базовой логикой, добавили костылей и выпустили получившееся чудище в мир.]
[Стоп. Давай с самого начала. Если у меня броня с прочностью сто единиц и по мне прилетает урон в сто единиц, то броня должна сломаться, а урон блокироваться, так?]
[Исключительно в мире твоих фантазий, друг. Здесь начинает работать та самая логика — если ты одет в тряпки, то получишь весь урон, если нацепил кожанку, то она впитает процентов двадцать урона, а ты хапанешь остаток, если оделся в титановую плиту, то урона не получишь, а броня лишится сотни единиц прочности.]
[Для безмозглых крабов напоминаю, что одна единица прочности равняется тысяче единиц впитанного урона. Так что в этом примере броня потеряет не сто единиц прочности, а одну десятую от одной единицы прочности.]
[Да иди ты в анус, тупой ботаник.]
[Унылый задрот.]
[То есть, распределение урона зависит от тяжести брони? А где это написано⁈]
[Да нигде, братан. Ты обязан додуматься до этого самостоятельно.]
[Идиотизм.]
[Вовсе нет. Разработчики нигде не говорили, что прочность — это эквивалент заблокированному урону. А то, что тряпка защищает хуже стального листа, очевидно.]
[А блок?]
[Щит не дает никакого блока, дорогой ракан. Ты просто подставляешь его под удар и он его держит.]
[Именно так. По факту, щит — единственная вещь, которая гарантированно впитывает абсолютно весь летящий в тебя урон, но лишь в том случае, если ты его правильно выставил.]
[То есть, пока он висит на спине, защищается только спина?]
[Да.]
[Сам ты убогий безмозглый ракан! Глянь на параметры того щита, который Клещ захапал — там есть блок!]
[Битва убогих раканов объявляется открытой! Файт!]
[Уважаемый краб, там была уникалка с уникальным свойством. Тебе придется свой пукан сдать в прокат на веки вечные, если ты хочешь точно такой же получить, ясно?]
[Завали оральное отверстие.]
[Ха-ха-ха. Открою вам секрет — подобное свойство встречается достаточно часто. Просто у Клеща процент очень большой, это редкость.]
[Понял, убогий?]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Классика жанра — сморозил чушь, был жестко опущен, обиделся. Не плачь, крабик, ты здесь не один такой тупой. Найди братьев по разуму, они дадут тебе подержать. Ой, я имел в виду — дадут поддержку.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Хватит ругаться. Насчет прочности щитов и стандартной механики я более-менее понял. А что делает это вот свойство? Которое, типа, абсолютный блок дает?]
[Оно к щиту не привязано, действует в любом случае. Ты вроде как уворачиваешься от ударов, если говорить простыми словами.]
[То есть, это уворот?]
[Это абсолютный блок, который разработчики не смогли адекватно вписать в текущие механики и засунули в категорию уворотов.]
[Окей. А если я набрал себе уворот другими способами, это будет складываться или действовать по очереди?]
[Складываться.]
[По очереди.]
[Складываться по очереди, очевидно же.]
[Думаю, сначала будет работать классический уворот, а если удар пройдет, то сработает блок. Но может быть и наоборот.]
[А может и сложиться.]
[Жесткие тут костыли.]
[Я уверен, что там вполне нормальная система, просто нам ее не показывают.]
[Ну, эта хрень работает, значит, костыли более-менее нормальные. А что с потоковым уроном? Он будет блокироваться?]
[Там же этот поток все равно отдельными тиками свой урон наносит. Вот каждый такой тик и будет проходить сквозь блок. Или не проходить.]
[Если блок чисто физический, то хрен тебе вместо блокирования потока.]
[Да это и так понятно.]
[Что такое тик?]
[Тик — это когда у программиста дергается глаз в процессе написания программного кода, учитывающего все эти жуткие костыли.]
[Шоколадный глаз?]
[Шоколадный глаз у него начинает трепетать, когда подходит дедлайн.]
[Скорее уж, когда к нему подходит суровое начальство с баночкой клубничного вазелина.]
[Там одним трепетом дело не обойдется, там уже качественный жим-жим будет.]
Впитав неимоверно ценную информацию о тяжких буднях рядовых программистов «Роботека», я закрыл тему, поэкспериментировал с поиском и нашел-таки свеженький топик с упоминанием недавних событий — какой-то обиженный нуб увлеченно изливал свою боль на просторы сети, получая взамен насмешки и унижения от радостных троллей.
[Клещ не первый раз натягивает мягкотелых. Не ты первый, не ты последний. Смирись.]
[Так по беспределу же! С его уровнем эта зона вообще нафиг не нужна! А он наш отряд тупо выпилил! И скотина его поганая там же была, если кто сомневается!]
[Господи, как у него горит пукан. Кажется, расширение оказалось чересчур сильным.]
[Ты про Клеща?]
[Про тебя, дурашка. Жар аж сквозь монитор сочится.]
[Пошел к черту!]
[Интересно, накуканенные крабы когда-нибудь перестанут делиться с обществом своими неимоверными страданиями?]
[Никогда.]
[Уроды вы все. Моральные.]
[Меня больше волнует вопрос — что именно Клещ забыл в той дыре. Может, новый артефакт? Или еще что-нибудь такое же эпическое?]
[Очень даже вероятно. Жил бы я рядом — обязательно смотался бы туда, проверил.]
[Проверил свою способность к расширению?]
[О боже, какая утонченная подколка, я просто раздавлен.]
[Рад, что ты это осознал.]
[Тот случай, когда сарказм столкнулся с тупостью и проиграл?]
[У меня кореш неподалеку обитает, я ему маякну.]
[Жаль, что там телепортов рядом нет, на драккарах плыть надо.]
[Ничего, проверка того стоит. А драккары найдем.]
[Идите к черту. Это наша территория! Мы сами все выясним!]
[Поздно, крабик. Слил народу ценную информацию, теперь страдай.]
[Профукал ты свое счастье.]
[Да вот хрен вам!]
[О нет, он стер свой ролик и удалил координаты! Как же мы найдем нужный остров… а, стоп, я же все сохранил.]
[Я тоже.]
[Да пошли вы в задницу!!! Это наш остров!!! Мы сами его разработаем!!!]
[Вы там кое-что другое начинайте разрабатывать. Пригодится во время новой встречи с Клещом.]
[Поздняк метаться.]
[Мы уже выдвигаемся.]
Я отключился от форума, глубоко вздохнул и уставился на залитые лучами утреннего солнца холмы. Кажется, все мои тайные надежды полностью оправдались, а ближайшие два дня должны были стать для нас с Люцифером очень-очень насыщенными.


    Глава 11

    Над нашими головами ярко светило приятное летнее солнце, где-то неподалеку переругивались чайки, совсем рядом шумела листвой березовая роща, а из кустов шиповника гневно попискивал упитанный рыжий лемминг — толстую полосатую мышь очень сильно напрягал гулявший возле его укрытия бобр. Увы, но на этом вся текущая активность и заканчивалась — интересных монстров в округе по-прежнему не наблюдалось, высадившиеся на остров игроки были уничтожены, а когда появятся следующие, никто из нас не знал. Таймер показывал еще два с лишним дня тоскливого ожидания, никаких развлечений слабенькая зона фарма предоставить не могла, так что мне волей-неволей приходилось валяться на травке, следить за облаками и слушать гнусные вопли потревоженного грызуна.
— Да сожри ты эту сволочь уже!
— Фрр.
— Вытащи и сожри!
Устрашенный лемминг ловко юркнул в свою норку и разразился новой серией возмущенных писков, Люцифер для острастки подергал за колючие веточки, а затем перебрался в тень и развалился там с видом измученной шерстяной медузы, я же вновь уставился в небо, думая о полученном задании. Сам по себе квест не являлся чем-то выдающимся, однако динамический таймер придавал ему своеобразную изюминку, заставляя меня думать над тактикой дальнейшей обороны. Тратить целых три дня на проращивание семечка мне в любом случае не хотелось, так что поднятая на форуме шумиха являлась однозначным благом. Проблема заключалась в другом — я понятия не имел, сколько человек припрется сюда в следующий раз. Десяток-другой нубов я мог раскидать без каких-либо сложностей, но любой отряд, состоящий из точно такого же количества более опытных игроков уже представлял для моего персонажа серьезную угрозу. А что, если таких вот отрядов окажется два или три?
— Блин…
Неприязненно покосившись на куст с буйным леммингом, я встал, вернулся ко входу в угольный карьер и начал думать о том, как лучше всего противостоять полноценному рейду из пятидесяти-шестидесяти игроков. Задача выглядела чертовски сложной, однако на моей стороне была топовая экипировка, благодаря которой я мог не только прикончить любого отдельно взятого врага, но и выдержать их общий слаженный натиск. С другой стороны, алхимия уже давно и прочно вошла и список обязательных компонентов снаряжения для всевозможных рейдовых групп и меня в первый же момент схватки должны были закидать различными зельями. А также стрелами.
— Гадство.
Шахта казалась идеальным местом для обороны, мой щит позволял чуть ли не наглухо закупорить какой-нибудь узкий проход и защищать его до скончания века, но гадские бомбы портили всю малину, обрекая меня на скоропостижную гибель. Значит, мне следовало позаботиться о том, чтобы их запасы иссякли еще до входа в подземелье.
Я прогулялся до берега, прикинул, есть ли смысл встречать оппонентов именно там, а затем потратил двадцать минут на поиск и уничтожение самых обычных мобов. К сожалению, эксперимент оказался провальным — убийство местных тварей никак не влияло на таймер. Пришлось забыть об этой мысли и вновь сосредоточиться на планировании грядущей битвы.
Тема с обсуждением моей выходки мало-помалу тонула в списке других обсуждений, однако по изредка возникавшим там комментариям можно было сделать вывод, что оппоненты всерьез заинтересовались инцидентом. Никто из них не верил в реальность найденных мною сокровищ, уникальных монстров, квестов или других ништяков, однако за прошедшее с начала игры время я натворил слишком уж много интересных вещей. То есть, потенциальные конкуренты абсолютно не хотели заниматься проверкой расположенной черт знает где зоны фарма, но у них попросту не имелось выбора — чтобы в очередной раз не оказаться у разбитого корыта, они прямо-таки обязаны были реагировать на такие сигналы. Впрочем, кое-кто жаждал повидаться со мной отнюдь не из стратегических побуждений — униженные и оскорбленные нубы явно стремились отплатить мне той же монетой. Невзирая ни на что.
— Плывут, голубчики…
Враги объявились на горизонте сразу после обеда — сначала бдительный Люцифер заметил проступающие из тумана мачты, а затем и я сам рассмотрел идущие к берегу драккары. Их оказалось целых две штуки, а поскольку один корабль принимал на борт около двадцати пассажиров, то мне предстояло иметь дело как минимум с тридцатью-сорока бойцами. И встречать их следовало прямо на берегу.
Пока оппоненты лавировали между прибрежными скалами и готовились к высадке, я успел перебраться на пляж, занять там весьма удачную позицию рядом с грудой валунов, а также включить запись ролика. Чем бы ни закончилась грядущая битва, сохранить ее для истории было необходимо.
— Всем привет, дорогие зрители. Давненько я вам ничего не показывал, но сегодня особенный день. День, когда огромное стадо мягкотелых крабов возомнило себя всепобеждающим войском суровых нагибаторов и решило нарушить мое уединение. Сегодня мы будем объяснять им реальное положение дел. Доходчиво объяснять.
— Ф-фр!
Ничего не подозревающие враги начали спускаться на берег и кучковаться возле приметного черного камня, а у меня в голове вспыхнуло запоздалое сожаление — я совершенно внезапно осознал, что уже давно мог бы купить пару сменных шмоток для повышения «интеллекта», тем самым качественно апнув «огненный вихрь». И если бы настолько простая и очевидная мысль посетила меня чуть раньше, то прямо сейчас весь вражеский рейд оптом улетел бы на респаун.
К сожалению, пока что этой опции в моем распоряжении не имелось.
— Ладно, хрен с ним…
Сбившиеся в плотную толпу оппоненты устроили небольшое совещание, о чем-то договорились и сплоченным табунком двинулись туда, где совсем недавно произошла великая битва. Я спокойно дождался. пока они пройдут мимо, а затем выскользнул из-за камней и создал вихрь прямо в центре вражеского отряда.
— Расширение!
Послышались испуганные вопли не ожидавших нападения игроков, самые трусливые из них бросились врассыпную, кто-то скоропостижно сдох, однако значительная часть группы все же осталась на месте. Впрочем, храбрость им не помогла — в два прыжка сократив дистанцию, я нанес первый удар, затем второй, третий…
— Атака, — запоздало вякнул кто-то из командиров. — Атака! Бой!
— Расширение, — прорычал я, вонзая копье в очередного противника. — Смерть через расширение!
— Бобр! Бобр!
— Бомбами его!
— Назад, трусы! Назад! Стрелы!
Люцифер хищным коршуном свалился на какого-то нуба, тот отчаянно взвизгнул и отдал богу душу, мне удалось завалить еще двух врагов, но дальше момент неожиданности закончился — оппоненты разбежались в стороны, попрятались за валунами и сообразили, что на них нападает один-единственный человек.
— Лучники, твари! Стреляйте!
— Бомбами, мать вашу!
— Скотину эту завалите! Быстро!
Под ногами взорвалась какая-то непонятная хрень, плечо царапнула стрела, здоровье обвалилось на четверть и мне стало ясно, что пришло время удирать. Щит перекочевал на левую руку, я угостил еще одним ударом ближайшего игрока, после чего отскочил за камень и бросился наутек. Замешкавшийся бобр поймал сразу три стрелы в филейную часть тела, тоненько пискнул, но затем успешно скрылся между валунами.
— Стреляйте! Магией! Мочи его!
Рядом сухо щелкнула длинная белая молния, в спину ударила россыпь ледяных иголок, в двух шагах от меня гулко бахнули два взрыва, мимо пролетело несколько стрел, однако я все равно выжил, по примеру своего питомца спрятался за удачно расположенными булыжниками и оказался в безопасности.
— Где он⁈ Где эта сволочь⁈
— В погоню!
— Стоять! Осторожно!
— Тварь хвостатую мочите!
— Всем стоять!
Торчать на одном месте было нельзя, так что мы с Люцифером совершили еще одну перебежку, вломились в заросли кустарника, окончательно скрылись из поля зрения оппонентов и лишь после этого наконец-то смогли перевести дух. Стремительная вылазка однозначно получилась успешной — благодаря внезапной атаке я как минимум на четверть сократил поголовье врагов, а также вынудил их потратить некоторое количество драгоценной алхимии. Тем не менее, общая подготовка рейда вызвала у меня серьезную обеспокоенность — вооружившись стрелами, заклинаниями и всевозможными гранатами, толпа нубов вполне могла помножить на ноль как меня, так и моего питомца. Кажется, за прошедшее время алхимия действительно начала играть очень большую роль в противостояниях между игроками.
— Вас всех ждет смерть, — заорал я, увидев, что поредевший отряд снова двинулся вперед. — Смерть через расширение!
— Молись, козел, — тут же прилетел ответный вопль. — Щас догоним и очко на ленты распустим!
— Прочь с моего острова, ничтожные холопы!
— И бобра твоего тебе в жопу засунем!
— Нет, ты это слышал? — обратился я к сидевшему рядом пету. — Вообще обнаглели, падлы.
— Ф-фр!
— Выходи, грязный пассив!
— Вперед, ребята!
Орда врагов дружно ломанулась к прикрывавшим нас кустам, но я вовремя отступил, воспользовался всеми бонусами своей маскировки и остался невредимым. А вот самых рьяных преследователей встретил новый огненный вихрь — умение успело откатиться и с легкостью поджарило двух худосочных агрессоров.
— Как поросей, — завопил я, шустро убегая в сторону ближайшей рощи. — Как сочных нежных поросей! Прямо на шашлык!
— Вали гада!
Мне вдогонку опять полетела хренова туча различного смертоубийственного дерьма, однако я вновь избежал справедливого возмездия и затерялся между стволами деревьев.
— Сосните кожаный шланг, ничтожные раканы!
— Спалить нахрен этот лес, — взвыл от злости предводитель отряда. — Спалить к хренам!
— Вас всех ждет смерть! Смерть и унижение!
— Пукан порвем, сука!
— Рвите, — согласился я, вновь меняя позицию. — Главное, не мне!
— Вон он!
Какой-то чрезмерно поверивший в себя мечник значительно опередил товарищей, ворвался в лес, после чего вполне прогнозируемо сдох от удара копьем. Одержав эту победу, я заткнулся, удрал на другой край рощи, после чего спрятался за очередными кустами. Несколько игроков бросились было следом, но тут же потеряли меня из виду и остановились. Затем самому умному из них взбрело в голову покидаться алхимическими гранатами, в лесу раздалось несколько взрывов, две сосны вспыхнули, а бравый командир испустил еще один вопль:
— Хватит, придурки! Это дерьмо денег стоит!
— Ты же сам…
— Хватит!
— Вы станете героями этой волшебной игры, — проорал я из своего нового укрытия. — О вас узнает весь форум!
— Туда! Бегом!
На этот раз провокационный спич привел к небольшому фейлу — враги локализовали мою позицию и бросились вперед, а мне пришлось удирать по открытой местности, петляя, словно обожравшийся мухоморами заяц. Тем не менее, этот раунд тоже остался за нами с Люцифером — общее количество врагов сократилось на три штуки, а их запасы алхимической дряни чуточку уменьшились.
— Так, блин…
Передо мной неожиданно встала довольно интересная дилемма — я мог продолжать отступление в выбранном направлении, а мог свернуть к шахте и окопаться именно там. Первый вариант позволял сохранить месторождение в тайне, но уводил меня далеко в сторону, предоставляя врагам вполне реальный шанс занять ключевую локацию вообще без боя. Второй выглядел более надежным, однако полностью раскрывал все мои карты. Наверное, будь рядом еще один карьер, я бы точно в нем обосновался, но сейчас, когда любой пронырливый разведчик мог заметить старую выработку и сделать несложные умозаключения…
— Этот гондон нас за нос водит, — подтвердил мои невнятные тревоги чей-то приглушенный вопль. — Драка севернее была! Возле берега!
— Сворачиваем!
— Вот козлы, — пробормотал я, тоже устремляясь на север. — Умные, едрена вошь.
До шахты было всего метров пятьсот, мы с оппонентами находились в примерно одинаковых условиях, но я совершенно точно знал, куда именно надо бежать, так что без проблем выиграл эту гонку. В итоге, когда мы с Люцифером оказались на границе месторождения, противники только-только подошли к точке недавнего боя и закономерно остановились, не понимая, что делать дальше. Рассмотреть их в деталях мешали перекрывавшие обзор березы, услышать голоса я тоже не смог, однако догадаться, что конкретно случилось, не составляло особого труда.
— Крабы, блин, безмозглые.
— Фр!
Игроки еще пару минут активно совещались, тыкая руками в разные стороны и расчерчивая в воздухе воображаемые линии, а затем совершенно неожиданно для меня выбрали единственно верное направление и двинулись прямо к шахте. Судя по всему, в их рядах нашлась-таки светлая голова, которая догадалась продолжить маршрут предыдущей экскурсионной группы.
— Ну что, дорогие зрители, наступает время финальной битвы с мировым злом. Будем давить эту гадость в зародыше.
Вражеский отряд поредел как минимум на треть, однако два с лишним десятка бойцов все равно представляли из себя значимую силу, с которой волей-неволей приходилось считаться. Именно поэтому я спокойно отступил к одной из полуразвалившихся лачуг, затаился там в самом темном уголке и начал ждать. Пару минут вокруг ничего не происходило, но затем поблизости раздался хруст щебня и тихие голоса захватчиков.
— Вроде, никого нет. Куда он делся?
— Шептун облажался. Надо было гнать этого козла по прямой до упора.
— Ни хрена я не облажался. Он на нас напал, когда мы сюда шли. Значит, эта локация чем-то важна.
— Да тут обычная шахта. Угольная, судя по всему.
— Квестовый босс?
— Да черт его знает. Зайдем, проверим.
— А если вдруг…
Именно этот момент показался мне наиболее правильным для того, чтобы могучим пинком выбить насквозь прогнившую дверь, выскочить из приютившей меня хижины и как можно более эффектно залететь на сцену.
— Расширение! Мочи их, шерстяной бро!
— Э…
— Клещ! Вали его!
— Бой!
Огненный вихрь вспыхнул посреди толпы, ошарашенные игроки с матерными воплями бросилась наутек, а мы с Люцифером ворвались в их ряды, сея вокруг себя ужас и смерть. Наконечник Пуканорасширителя дотянулся до командира и с легкостью отправил его к местным богам, затем такой же участи подвергся следующий игрок, бобр ловко цапнул выскочившего из пламени недобитка, дальше я удачно отбил щитом парочку суматошных ударов и завалил третьего оппонента, но сразу после этого чаша весов опять качнулась в противоположную сторону. Враги явно готовились к схватке с топовым одиночкой, поэтому достаточно быстро сориентировались и сделали именно то, что нужно было сделать — окончательно разбежались в разные стороны, взяв нас с питомцем в большое кольцо.
— Фокус! Огонь!
— Залейте этого урода огнем!
— Стреляйте!
Увернуться от всего, что припасли для меня враги, в данной ситуации не представлялось возможным. Я попытался вызвать магический щит, закономерно обломался ввиду катастрофической нехватки маны, прикрылся обычным щитом, получил стрелу в ногу, отхватил удар чем-то очень тяжелым и горячим в спину…
— Нажали!
Пуканосужатель вздрогнул от двух попаданий подряд, правый бок обожгло, здоровье резко просело и мне пришлось спасать свою шкуру за счет поспешного бегства. Перед глазами опять мелькнули внутренности хижины, мгновение спустя я вывалился на соседнюю улицу, свернул за ближайший дом, остановился — и понял, что больше прятаться негде. Из доступных укрытий рядом было только само месторождение.
— Вижу! Туда!
— Огонь!
Чувствуя, что могу самым позорным образом слиться под напором жаждущих крови нубов, я совершил еще одну короткую перебежку, буквально нырнул в темное жерло шахты, чуть не свалился с лестницы, но в конце концов все же оказался на твердой поверхности. Через пару секунд рядом плюхнулся полудохлый и воняющий жженым волосом бобр.
— Кидай туда, — донесся сверху чей-то злобный голос. — Скорее!
Чтобы не стать жертвой гнусной алхимии, мне пришлось подняться на ноги, добраться до поворота и скрыться за надежным каменным выступом. Впрочем, враги не стали тратить все свои запасы взрывчатых средств и ограничились несколькими огненными бомбочками, после которых вниз полезли бравые штурмовики. Этот момент живо напомнил мне действия киношных спецназовцев во время штурма каких-нибудь укреплений, однако подготовка моих врагов явно не дотягивала до нужного уровня, поэтому спуск оказался достаточно медленным. А у меня в распоряжении все еще имелся грозный и смертельно опасный бобр.
— Убей их к чертовой матери, шерстяной.
Нормального освещения в шахте по-прежнему не было, однако мои глаза уже немного привыкли к темноте и я смог увидеть, как получивший разрешение Люцифер метнулся к лестнице, подпрыгнул и от души впился в ногу пытавшемуся нащупать очередную ступеньку бойцу. Мрачные своды тут же огласила грубая брань, соратник умирающего бойца резво полез наверх, а ему навстречу полетели очередные гранаты.
— Пусти, сука… а…
— Куда кидаешь! Куда кидаешь, это же я! Ты…
— Хватит!
Разорвавшийся заряд похоронил обоих штурмовиков, а вот мой питомец благоразумно отлетел в сторону и уцелел. В итоге этот раунд эпического противостояния снова остался за нами.
— Вы там уже готовы к мощному приливу известности? Эй, пассивы! Слышите меня?
— Закрой жевало, падла, — посоветовал мне кто-то невидимый, но очень сердитый. — Щас нагнем тебя, сучару.
— А что, самим нагибаться уже надоело? Никогда в такое не поверю.
— Заткнись!
— Тебя плохо слышно, братан! Вынь изо рта посторонний предмет! Фу, кака!
— Ффуфр!
На этот раз собеседник решил меня проигнорировать и вокруг сгустилась зловещая тишина. Какое-то время ничего не происходило, но затем случилось то, чего я меньше всего ожидал — враги, явно решив захватить шахту нахрапом, полезли в нее всей толпой. Кто-то попытался скользить по краю лестницы, двое смельчаков просто спрыгнули вниз и шлепнулись на жесткий пол кусками сырого теста, но большая часть отряда выбрала более стандартный путь, решив одолеть десятиметровый спуск в составе сплоченного коллектива. Разумеется, это идиотское решение мгновенно обернулось отдавленными пальцами, гибельной толкучкой и руганью, а уже через несколько секунд основная масса атакующих гигантским матерящимся комом оторвалась от лестницы, пролетела оставшееся до земли расстояние и буквально погребла под собой пытавшихся очухаться первопроходцев.
— Кретины, — вздохнул я, разжигая на месте их приземления свой вихрь. — Просто имбецилы.
Сверху донеслись очередные ругательства, но я не обратил на них внимания, занявшись тщательным уничтожением выживших спецназовцев. Должного сопротивления те оказать не смогли и в результате уже спустя минуту мы с Люцифером вновь остались в одиночестве. Правда, теперь у нас под ногами валялся дропнувшийся с противников шмот.
— В принципе, нормально… так… а, хрен с ним, все на торги. Шерстяной, лети-ка на поверхность. Если увидишь там кого-нибудь, то добей к чертовой матери.
Бобр упорхнул ввысь, спустя какое-то время до меня долетели очередные крики изничтожаемых врагов, а затем крылатая упитанная тушка вновь юркнула в шахту и приземлилась рядом со мной.
— Завалил?
— Фр!
— Точно?
— Фрр! Фр!
— Тогда идем.
Короткая разведка подвела закономерный итог всему противостоянию — живых игроков в окрестностях месторождения не осталось. Однако их драккары наверняка до сих пор торчали возле берега, являясь очень привлекательной целью.
— Ну что, дорогие зрители, сейчас будет небольшой сеанс карательного нагиба. Смотрим внимательно, не переключаемся.
Вернуться к облюбованной агрессорами бухточке не составило никакого труда, корабли действительно оказались на предполагаемом месте, но больше всего меня порадовали трапы, которые никто так и не потрудился убрать. Поскольку официальной вражды с местными неписями у меня не было, я спокойно дошел до ближайшего корабля, поднялся по шаткой доске на борт, широко улыбнулся выдвинувшемуся навстречу матросу, а затем включил магический щит и принялся быстро-быстро наносить удары копьем.
Уровни этих конкретных викингов не дотягивали даже до четырехсотого, так что процесс зачистки оказался быстрым и легким — чуть ли не мгновенно прикончив первого врага, я отступил за мачту, вынудил остальных членов команды нападать поодиночке, старательно заблокировал все их удары и последовательно обнулил каждого из пятерки. Моряки с соседнего корабля оперативно бросились на подмогу товарищам, но смогли доставить мне лишь самый минимум проблем — несколько особенно удачных тычков мечами обнулили магический щит, удачно брошенный топорик задел мое плечо и снял половину здоровья, однако на этом все и закончилось.
— Смотрите, ребята, что бывает с теми, кто мешает мне отдыхать, — устало произнес я, справившись с десятым моряком и кое-как восстановив здоровье. — Завалились ко мне на дачу, слили кучу голды, а смысл? Надеюсь, это маленькое видео станет для всех отличным уроком.
Огненный вихрь вспыхнул прямо вокруг мачты, пламя жадно вгрызлось в просмоленные канаты, перекинулось на парус и начало медленно растекаться по доскам палубы. Я убедился в том, что пожар не собирается тухнуть, перебрался на второй корабль, повторил процедуру, а затем спустился на берег и занял максимально удачную с точки зрения оператора позицию — теперь в поле моего зрения находились оба драккара, весело полыхавших на фоне загадочной белесой дымки.
— Приплыли, взяли за щеку, лишились кораблей. Отличная попытка, ждем следующую.
Оборвав на этом душещипательном моменте запись, я еще раз оглянулся по сторонам, быстро систематизировал крутившиеся в голове мысли, после чего создал еще один вихрь и бесстрашно шагнул прямо в огонь. Минувшая схватка показала многочисленные уязвимости в моей системе обороны, от них следовало избавиться, а сделать это можно было только на безопасной территории. К сожалению, в данном случае мне требовалось рискнуть своим квестом, вернуться домой и совершить кое-какие покупки.
— Ты, поганое животное, смеющее…
— Вот деньги, меня оболгали. Извини, благородный ярл, мне нужно спешить.
— Да, я вижу на твоем челе печать былого достоинства. Оставь деньги себе, пусть это…
— Большое спасибо!
Оставив пытающегося что-то сказать ярла на площади, я вихрем промчался до набережной, выбросил цепочку, помчался обратно…
— Клещ! Стой, Клещ, да погоди ты!
— Нафиг, — отмахнулся я от бегущего следом Крысюка. — Время не ждет!
— Дело есть! Да стой ты, блин!
— К черту дела, — сообщил я, залетая в город и останавливаясь. — Так…
— Это связано с Сатэной, — поведал запыхавшийся активист, с трудом тормозя рядом со мной. — У нее к тебе разговор есть.
— Обязательно поговорю, но не сейчас… так…
— Блин, Клещ, она же из центрального клана.
— Да хоть откуда… тихо, я на аукционе…
Поиск занял какое-то время, однако в конце концов я получил то, что хотел — невзрачное серебряное колье с дыркой для руны и бонусом в тридцать восемь единиц интеллекта. Покупка серьезно ударила по моему кошельку, у меня осталось лишь немногим больше двухсот семидесяти монет, но на этом траты не закончились — оперативно перебравшись в раздел с поделками игроков, я приобрел очередную составную лодку и тут же вытащил ее в игровой мир.
— Хватай.
— Чего?
— Хватай, тащи к берегу и рассказывай, о чем там речь. Ты помогаешь — я слушаю.
— Ладно, а что это?
— Лодка. Тащи давай.
Чтобы перенести все детали на место сборки, потребовалось сделать аж четыре захода. Все это время Крысюк сосредоточенно молчал, но когда я принялся объединять разрозненные деревяшки в одно целое, все же вернул себе дар речи:
— Сатэна просила сказать, что они в курсе твоих делишек.
— Реально? — тут же напрягся я. — И что это значит?
— В гильдии знают, что ты решил захватить ничейный остров для личных целей и хотят об этом поговорить.
— Пусть говорят, я не против.
— Не придуривайся. С тобой хотят поговорить.
— Когда вернусь, обязательно поговорю.
— Ты не понимаешь. Сатэна…
— Слушай, у нее мой контакт есть, усек? Хотела бы, вышла бы на связь лично. Значит, не так уж это и важно.
— Э…
— Все, не мешай.
Слегка обескураженный Крысюк не смог найти внятного ответа и наконец-то ретировался, а я с утроенной энергией продолжил работу. Шанс того, что за время моего отсутствия в шахту нагрянет следующая экспедиция, был чертовски мал, но он все же был. И чем дольше я сидел здесь в обществе недоделанного функционера, тем сильнее увеличивался риск.
Доделав лодку и спихнув ее на воду, я тут же отправил бобра за цепочкой, а когда он вернулся на борт, принялся усердно грести, пытаясь выжать максимум скорости из себя, своего персонажа и поскрипывающего ялика. Минут десять прошло в этой глупой битве со временем, а затем Клещ все-таки выдохся, заставив меня взять небольшую паузу. К счастью, та подействовала весьма благотворно — регенерируя персонажу выносливость, я чуть более трезво глянул на возможные риски, частично с ними смирился и начал дышать заметно спокойнее. Как-никак, вероятность провала оставалась не очень большой, а вот сделанная мною покупка многократно усиливала мощь «вихря», делая его чертовски эффективным оружием против любой низкоуровневой толпы. То есть, стоило мне только вернуться к семечку раньше конкурентов и квест можно было считать завершенным. С технической точки зрения, само собой.
— Так… три с половиной метра в диаметре, шестьсот единиц урона в секунду… блин, да им же всем хана.
— Фр-р?
— Будем поджаривать пуканы, дружище. На этот раз в промышленных масштабах.
— Ф-ф.
Я для порядка глянул на таймер задания, убедился в том, что благодаря массовой гибели агрессоров он сократился больше чем на шесть часов, после чего вспомнил о записанном ролике и с ехидной улыбкой перешел на игровой портал.
Горячая новость требовала немедленной публикации.


    Глава 12

    За время моего отсутствия на остров так никто и не высадился — хотя у врагов имелась вполне реальная возможность построить несколько плотов, закупиться лодками, а потом взять штурмом совершенно беззащитную шахту, итоги недавней вылазки явно остудили их желание участвовать в такого рода мероприятиях. Само собой, точные причины их ужасающей пассивности были мне совершенно неизвестны, но интересоваться ими я даже не планировал — в любом случае риск полностью оправдался, мне удалось вовремя вернуться к защите семечка, а совершенный апгрейд давал возможность противостоять даже сплоченным рейдам топовых игроков. С этой точки зрения «огненный вихрь» оказался безумно полезным и даже слегка читерским.
Я прикинул тактику использования обновленного заклинания, прогулялся по берегу, отметил несколько удобных точек для встречи конкурентов, затем окинул взглядом туманные морские просторы, насладился видом раскрашенного в краски приближающегося заката неба, а потом устроился на заросшем короткой травкой холме и сделал то, о чем втайне мечтал уже часа два — открыл форум.
Тема с выложенным роликом полностью оправдала мои ожидания — там решили отметиться буквально все заинтересованные стороны. Униженные крабы, друзья униженных крабов, последователи униженных крабов, праздношатающиеся тролли, представители топовых гильдий, представители периферийных кланов, личные хейтеры, личные поклонники и даже силы Тьмы — место нашлось для всех.
Одним словом, перформанс удался.
[Ого, новый подгон от Клеща. Ожидаю эпичную годноту.]
[Твои ожидания — твои проблемы. Клещ омерзителен.]
[Надеюсь, его хотя бы здесь жестко нагнут.]
[Смеешься? Думаешь, он когда-нибудь выложит ролик, в котором его унижают?]
[Включил видос, послушал пафосную речь, выключил видос. Очередной анскильный донатер хвастается тем, как он нагибает простых работяг. Скучно и противно.]
[Клеща на мыло!]
[Ничего себе, какая у него армия хейтеров. Похоже, топовый чел.]
[Топовый, топовый. На крабов не обращай внимания, они от его подвигов давно кипятком писают. Как правило, себе на лицо.]
[Акробаты, получается?]
[Ща заценим.]
[Забавно. Из года в год безмозглые нубы толпами лезут на скиловых игроков, но что-то постоянно идет не так.]
[Первая стычка достаточно характерна. Креветки расслабились, получили внезапную атаку и опозорились. Были бы чуть умнее, знали бы, что у Клеща топовая маскировка и топовый дамаг. Но ракообразные не умеют видеть на два шага вперед.]
[Да ладно тебе, они достаточно грамотно действовали. Рассредоточились, порвали дистанцию, перешли на дальнобойные атаки, все по технике. Видели, как ваш хваленый Клещ удирал? Только пятки сверкали.]
[В целом, у этих крабов замечены косвенные признаки наличия мозга, но реального опыта катастрофически не хватает. Вот зачем тот придурок вперед полез? И что, первого заклинания им мало было? Неужели трудно осознать, что если тебя поджарили один раз, то поджарят и второй?]
[А Клещ-то занервничал!]
[Они его, похоже, раскусили. Реально раскусили, гадом буду! Смотрите, как метнулся!]
[Странная фигня какая-то. На кой черт ему эта шахта? Для чего ее защищать?]
[Он что-то там про отдых говорил. Может, реально собрался дачу построить, а тут какие-то дятлы мешают?]
[Точняк. В шахте горячие источники, джакузи с нимфами, благодать. А рядом крабы дерзкие носятся, покой нарушают.]
[Короче говоря, загадка. Может, шахта какая-то необычная?]
[Клещ, напиши в личку, если информация о твоей шахте продается. Купим за сотню-другую монет.]
[Хрен вам, барыги, вместо информации!]
[Ты что, Клещ?]
[Он не Клещ, но если вдруг присосется, то уже не оторвать! Трепещи!]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Я же тебе комплимент сделал, чего обзываешься-то? Любые профессии важны, мы тебя не осуждаем!]
[Еще как осуждаем!]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Ребята, почему вы сразу о плохом думаете? Вдруг он септики отсасывает в промышленных масштабах?]
[Ужасно.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[Довели человека, нехорошие скотины. Осуждаю вас.]
[Клещ, если тебе есть, что продать, пиши. Мы на другом краю карты, конкуренции не будет, а монеты всегда пригодятся.]
[Ну вот, опять на те же грабли. Что, так трудно запомнить вражеские абилки?]
[Они реально необучаемые. Кто-то придумал им схему боя, она вполне рабочая, но реализация хромает на обе ноги. И еще писюном за кусты встречные цепляется.]
[У них тупо недостаток огневой мощи. Этот хрен очень сочно упаковался, его новый щит вообще лютая имба, вот и не получается ничего. Но даже при таком дисбалансе они его гонят, заметили? Великий Клещ проигрывает стаду обычных раков.]
[Проигрывает? Ты там вконец упился, что ли? В какой вселенной он проигрывает?]
[Он их методично выбивает. Но в шахту они его загнали.]
[Сейчас глянем, как выкуривать будут.]
[Это было прекрасно. Финальный штурм навсегда в моем сердце!]
[Ржу.]
[Просто без шансов.]
[Мне кажется, эти ребята могут уже сейчас тренировать профессиональных военных. Объяснят им, как внедрить ужас в сердца врагов, как нанести даже самому грозному противнику неизлечимую душевную травму, как использовать эффект неожиданности и другие такие же вещи.]
[Это называется — как снег на голову.]
[Клещ не соврал, пацаны реально становятся героями нашего времени. У — успех.]
[Тьфу. Он их растоптал, как профессиональный сумоист стайку школоты. Неинтересно.]
[Кстати, а когда вы рассматриваете картинки с изображениями сумоистов, вам тоже кажется, что их маваси нужны только для того, чтобы удерживать внутри огромные баттплаги?]
[А зачем рассматривать картинки с сумоистами? Странные у тебя пристрастия.]
[Не осуждай и да не осуждаем будешь!]
[Посмотрел фотку рандомного сумоиста. Мой мир больше никогда не будет прежним.]
[А что такое маваси?]
[Что-то непотребное. Видел когда-то давно репортаж, там комментатор очень бурно восхищался тем, как ловко и уверенно один сумоист входит в маваси к другому. На всякий случай больше сумо не смотрю.]
[Мне кажется, я начал догадываться, что это такое. Говоришь, им еще и баттплаг удерживают?]
[Баттлплаг!]
[Тварь, удали ролик! Иначе мы этот остров до основания сроем!]
[О да, детка! Я ждал и я дождался!]
[Так, забываем про сумоистов. Внимательно слушаем нового оратора.]
[Сотри ролик, тварь!]
[Дорогой друг, расслабься. Ваши приключения уже стали достоянием общественности, их многократно скопировали блогеры-обозреватели, так что бремя славы никуда от тебя не денется. Лучше расскажи, чья злая воля заставила вас подвергнуться групповому расширению.]
[Иди к черту.]
[Кстати, это очень интересный вопрос. У нас есть абсолютный топ, который широко известен своими противоправными действиями по отношению к мягкотелым крабам. У нас есть остров, который он объявил своей территорией. Спрашивается, зачем всей толпой лезть на бутылку?]
[Иди к черту. Это наша территория. И мы его спокойно убили бы, если бы чуть-чуть повезло.]
[Мне кажется, теперь это его территория.]
[Чуть повезло — это если бы ваш многоруконогий ком упал прямо ему на голову? Ну да, слегка промахнулись, а так-то замысел был шикарным.]
[В игре существует нормальное распределение игровых зон. Согласно правилам, это наша зона.]
[Какие правила, мокриц ты щетинистый? Здесь есть только право сильного — и точка.]
[Это лишь твое жалкое мнение, на которое всем положить мохнатый болт.]
[Друг, пока что болт положили только на вас. Даже два болта, один из которых реально был мохнатым.]
[Кстати, очень точно подмечено! Бобр молодец, дал этим ракам понюхать своего удава.]
[И не только понюхать!]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Эй, эй, расслабься! И получай удовольствие.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Он не хочет расслабляться, он хочет в бан.]
[Слышь, обиженка, ты лучше скажи, вы нашли то, что хотели? Что там в шахте-то?]
[А че, ролик глянуть не судьба? Обычная шахта.]
[Скорее всего, там какой-то квест. Мы в любом случае проверим.]
[Он вам два корабля сжег, если что. Денег-то хватит на следующий рейд?]
[Не твое дело.]
[Ты бы лучше рассказал, к каким выводам вы пришли по итогам рейда. То, что вам пришлось испить солененькой желтой водички, никого здесь особо не волнует, а вот если поделитесь инфой, кто-то еще Клеща может и натянуть.]
[Точка интереса однозначно расположена в шахте. Скорее всего, там какой-то долговременный квест, в любом другом случае этот гондон уже давно зачистил бы всю локацию и спокойно ушел. В сказки о месте для отдыха никто не верит.]
[Скудненько.]
[Все остальное на видео есть.]
[Как лохов! Зачетный ролик!]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[Кажется, это была последняя капля. Точный финальный удар. Фаталити!]
[Эх, жаль терять такого открытого и готового идти на контакт персонажа. Вернись, бро!]
[А че я сказал? Клещ — топчик, мощно нагнул раканов!]
[Мне кажется, этот добряк сейчас сожжет не только свой стул, но и весь дом.]
[Какой добряк? Вы видели, как он опустил эту икру? У них там сейчас наверняка шоколадные глазья дымятся!]
[Видели, друг, видели.]
[А драккары, между прочим, денег стоят. Просто эпик вин!]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[Ого, второй аккаунт? Кажется, там реальная попаболь!]
[Ха-ха! Обиженный ракан!]
[Люди, надо быть добрее друг к другу!]
[Все правильно, только крабы — не люди, а крабы.]
[Клещ молодец. Ждем следующий ролик, в котором он нагибает экспедицию какого-нибудь топового клана.]
[Есть подозрение, что этот ролик выложит та самая экспедиция. Если вы понимаете, о чем я.]
[Верю в Клеща!]
Вдоволь насладившись чтением комментариев, я вернулся к игровой реальности, вновь осмотрелся, после чего немного взгрустнул — таймер показывал еще два дня ожидания, в течение которых на остров мог пожаловать вообще кто угодно. И все бы ничего, но мне по-прежнему требовалось выполнять базовые человеческие потребности — есть, пить, спать, ходить в туалет. А это подразумевало достаточно частые и длительные отключения от игрового процесса.
— Чертов ушлепок. — пробормотал я, вспоминая магистра. — Придумал же задание, скотина.
Рецепт для подобных случаев давно имелся, угодивший в схожую ситуацию пользователь мог спокойно прожить в капсуле несколько дней, выбираясь из нее лишь для стремительных набегов на холодильник, однако главную трудность представлял обычный сон. Чтобы нормально выспаться, организму требовалось как минимум пять-шесть часов чистого времени, а отключаться от игры на такой срок я был категорически не готов.
— Ладно, прорвемся…
Реальность встретила меня тихим шелестом идущего за окном дождя, монотонным бурчанием работавшего в гостиной телевизора, а также умиротворяющим полумраком. К сожалению, радоваться этой домашней идиллии мне было некогда — таймер уже начал отсчитывать пять минут до окончательного разрыва соединения.
— Пап, ты здесь?
— Ага, — сонно зевнул устроившийся на диване предок. — Ты там как, всех победил? Чей питон оказался более длинным и волосатым?
— Нет времени. Нужна твоя помощь.
— Слушаю?
— У меня в игре квест. Требуется сидеть на одном месте еще двое суток, безвылазно.
— Понял, — стряхнул с себя оковы сонливости родитель. — А от меня что надо?
— Я хочу, чтобы вы не волновались по этому поводу, не лезли в капсулу, не задавали глупых вопросов и не мешали делать задание. Буду выскакивать сюда на три-четыре минуты, потом убегать обратно.
— И все, что ли? — расслабился отец. — А жути-то нагнал.
— Ну, я должен был предупредить.
— Успокойся. Соберем тебе тревожный поднос с хавкой, дальний толчок официально зарезервируем под твои личные нужды, все двери откроем, чтобы ты мог без помех гонять…
— Не издевайся.
— Как скажешь. В целом все норм?
— Держусь пока что, нагибаю, ролик недавно очередной выложил. Кстати, ты слышал, что Аннигилятор вернулся? Вы ведь с ним знакомы были, я прав?
— Надо же, — удивленно изогнул левую бровь предок. — И чем занимается мой старый товарищ?
— Да черт его знает. Вроде бы, задонатил кучу денег и наслаждается жизнью.
— Обидно слышать. Ты это, если вдруг каким-то чудом с ним встретишься, привет передавай. Скажи, что вокруг него опять сгущаются тени.
— Ну-ну. Все, я побежал.
— Давай, беги…
За прошедшие три минуты в игре не случилось никаких изменений — разве что сумрак сгустился еще сильнее, говоря о скором приближении ночи. Я на всякий случай прогулялся по верхушке облюбованного холма, но не увидел в окрестностях ничего тревожного и начал размышлять.
Враги могли появиться с абсолютно любого направления — окажись я на их месте, обязательно сделал бы небольшой крюк, высадился чуть в стороне, а затем подобрался к цели с севера или запада. Соответственно, уходить слишком далеко от шахты было нельзя. Бонус к восприятию, полученный мною за счет возвышенности, частично нивелировался темным временем суток, однако продолжал работать — я худо-бедно видел береговую линию и наверняка заметил бы появившийся рядом с ней корабль. То есть, нести дежурство нужно было на каком-нибудь пригорке. А поскольку время, необходимое для подхода к острову, высадки, перегруппировки и марш-броска до заветного месторождения, составляло не больше пятнадцати минут, то максимальная пауза, которую я мог себе позволить, тоже равнялась четвертинке часа. Благо, что капсула позволяла отправлять организм в сон и возвращать сознание обратно четко по расписанию.
— То еще удовольствие, блин.
В очередной раз проинспектировав окрестности, я наконец-то решился, занял позицию между удачно расположенными кустами и отправил мозги на отдых. Принудительный режим сработал выше всяких похвал, мир погас и зажегся, время перепрыгнуло вперед, а вокруг все осталось по-прежнему.
— Ладно…
Следующие четыре с половиной часа реального времени прошли очень быстро — я то и дело отключался, потом возвращал сознание обратно, делал небольшой вояж вокруг месторождения, распугивал осмелевшую с приходом ночи живность, а затем шел на холм и запускал новый цикл. Метод отлично работал, где-то в реальности мое тело получало необходимый сон, однако с каждым новым заходом меня все сильнее и сильнее одолевало чувство тревоги. Как-то так сложилось, что рассвет здесь являлся наиболее популярным временем для всевозможных рейдов, захвата вражеских территорий и других форм противостояния с конкурирующими игроками. Все об этом знали, но схема оставалась прежней — атаки шли именно в тот момент, когда оппоненты разбредались по кроваткам и засыпали сладким сном.
— Ну его на фиг. Будем дежурить, бро.
— Фрр?
— Задницей чувствую, припрутся. Ждем.
Спустя какое-то время окружавшая нас темнота нехотя рассеялась, уступив место приятным утренним сумеркам. Небо посветлело, висевшие над моей головой тучи окрасились в нежно-розовый цвет, потом из-за горизонта наконец-то выглянуло солнце и мир окончательно сбросил с себя оковы ночи. Пришло утро — теплое, светлое и наполненное ленивым чириканьем каких-то невидимых птиц. А вот противники так и не объявились.
— Козлы, блин.
Тягомотное ожидание очень быстро стало действовать мне на нервы, я начал все чаще и чаще бродить по соседним локациям и высматривать несуществующих врагов, но те почему-то не спешили появляться в моих владениях. Время шло, солнце неспешно ползло вверх по небосклону, таймер лениво отсчитывал минуты, до активации семечка оставалось еще полтора дня…
— Фрр! Фр! Фр!
Услышав генерируемые питомцем звуки, я отвлекся от созерцания ближайших кустов, перевел взгляд на море и увидел там именно то, чего так долго ждал — из желто-белесой дымки медленно проступали очертания идущих к берегу кораблей. Это все еще были самые обычные драккары, но теперь их оказалось сразу три штуки. А состав привезенного ими отряда вызывал очень большие опасения.
— Так… так…
Враги вели себя абсолютно бесцеремонно, даже не пытаясь искать новое место для высадки, скрываться или делать что-нибудь еще в этом же роде. Просто двигались вперед, распространяя вокруг себя волны могущества и презрения ко всем остальным жителям этого мира.
— Фр?
— Сейчас…
В данной ситуации следовало предполагать только худшее, держа в уме сплоченную рейдовую группу из шестидесяти хорошо упакованных в броню игроков с уровнями от семидесятого и выше. Апнутый огненный вихрь позволял уничтожать таких врагов, проверенное копье все еще являлось ультимативным фактором расширения, однако любая моя ошибка в бою с подобными оппонентами грозила стать фатальной — выскакивать из засады и дуром ломиться вперед в расчете на чудо я уже не мог. Зато мог напакостить из засады.
— Не отсвечивай, шерстяной…
Включив запись игрового процесса, я бросил самый последний взгляд на хорошо знакомый пляж, после чего сорвался с места и побежал в ту сторону, где находился северный край бухты — там располагались обросшие кустарником скалы, среди которых мог спрятаться целый табун воинов. А еще оттуда можно было поставить огненный вихрь в самом центре предполагаемой зоны высадки.
К тому моменту, когда на берег стали одна за другой падать длинные широкие доски, мы с Люцифером уже заняли нужную позицию, расположившись на самой границе прикрытой кустами территории. Сбрасывать со счетов профессиональных разведчиков я не мог, так что благоразумно улегся позади небольшого замшелого валуна, прижался к земле и начал ждать.
— Высаживаемся, — донеслась до моих ушей приглушенная расстоянием команда. — Лучники, прикрытие! Маги, защита!
Эти слова вызвали у меня в душе легкий всплеск депрессии, но я постарался сохранить хладнокровие и ничем не выдал свою позицию. Первая партия захватчиков оперативно высадилась на сушу и тут же разбежалась по сторонам, взяв под контроль периметр пляжа, однако нас с бобром никто не заметил. Потом с кораблей начали спускаться более представительные вояки, щеголявшие тщательно подобранной экипировкой, изысканным оружием и даже едва заметными аурами. Уровни этих персонажей оказались как раз такими, какими и должны были быть согласно моим теоретическим расчетам — в районе девяностого. По идее, самый первый удар следовало наносить именно по ним.
Викинги начали затаскивать трапы обратно, разведчики слегка расслабились, а элита двинулась вперед, незаметно стягиваясь ближе друг к другу. Я дождался того момента, когда в зоне досягаемости окажется группа из восьми игроков, медленно выдохнул, а затем активировал огненный вихрь.
— Нападение! Он здесь!
— В стороны!
Три игрока скопытились в первое же мгновение, еще двое попытались выскочить из пламени, однако банально не сумели этого сделать, а вот оставшиеся все-таки удрали из ловушки.
— Периметр!
— У него абилка на кулдауне! Прочесать все!
— Радиус пятьдесят метров!
У врагов оказалось не совсем верное представление о моих способностях, вот только мне это никак не помогло — охранники с энтузиазмом бросились вперед, а ближайший из них буквально ворвался в наши кусты. Ретивый агрессор скоропостижно отправился на перерождение, но убежище все равно оказалось раскрыто.
— Восток! Фокус!
— Минута до заклинания!
Я отскочил за ближайшую скалу, прорвался сквозь заросли, услышал за спиной взрыв и ощутил волну горячего воздуха, столкнулся с еще одним игроком, автоматически ткнул его копьем, вновь прыгнул в сторону, услышал частую дробь ломающихся о камни стрел и предсмертный писк бобра, после чего осознал, что откусил слишком большой кусок пирога.
— По площади! Яд!
Вокруг стали расплываться облачка неопрятного сизого дыма, я ощутил прилив усталости, картинка перед глазами начала двоиться, но этот ход противников оказался в корне ошибочным — те не учли, что их собственным бойцам придется дышать той же самой отравой. В итоге, когда я вырвался на свежий воздух, позади все еще раздавался негодующий кашель и сиплые вопли оппонентов. А расползавшаяся над землей дымка надежно прикрыла меня от чужих взглядов.
— К черту яд! Огнем его! Магией!
— Тридцать секунд до заклинания!
Тот факт, что какая-то сволочь в режиме реального времени следит за таймером моей абилки, чрезвычайно нервировал, но сейчас этот момент все же являлся второстепенным. Я промчался до соседней рощи, затаился между деревьями…
— Угроза! Держаться порознь!
— Суки, — пробормотал я, глядя на то, как шустро и точно реагируют на приказ выбравшиеся из клубов дыма игроки. — Козлы…
Чисто теоретически, мне было доступно еще несколько заклинаний самого простого ранга — не зря же я в свое время их выучил. Однако на практике любое неосторожное действие автоматически вело к раскрытию моей позиции, так что использовать можно было только вихрь. Собственно говоря, его мне и пришлось задействовать — вокруг самого ретивого из преследователей взметнулось пламя, а я вновь бросился наутек.
— Вон там!
— Стрелы!
На первый взгляд, ситуация полностью копировала мое недавнее противостояние с толпой нубов — я точно так же отступал, пытаясь словить врагов на ошибках и мало-помалу сокращая их численность. Однако было и весьма серьезное отличие — эти противники допустили одну-единственную тактическую неточность в самом начале, после чего развернули настолько быструю и качественную погоню, что у меня не осталось ни времени, ни реальных возможностей для нормальных атак.
— Залп!
Я испуганно метнулся куда-то вбок, стрелы прошли мимо, однако уже через мгновение висевший на спине щит глухо зазвенел, а меня чувствительно толкнуло вперед. Затем слева что-то ярко вспыхнуло, здоровье резко сократилось, а мир затянуло багрянцем.
— Твою мать…
Еще одна стрела свистнула прямо над головой, но мне каким-то чудом удалось перебраться через вершину холма и на время оказаться в безопасности. Рядом взорвалось еще несколько зарядов, однако я резко поменял траекторию движения, избежал непосредственной опасности и буквально ворвался в следующую рощу.
— Там, — почти сразу же раздался вопль одного из преследователей. — Два часа!
— Сорок секунд, — обрадованно вякнул его коллега. — Вперед!
Выгадать момент для следующего заклинания удалось только на самом краю карьера. Забравшись на очередную возвышенность, я дождался приближения самого активного из врагов, воздвиг перед ним огненный вихрь, насладился кратким мигом победы, а затем совершил еще один стремительный бросок, укрывшись в шахте. Первый этап схватки официально закончился, его можно было зачесть мне в плюс, однако с глобальной точки зрения полученные результаты выглядели очень слабо — к сожалению, смерть девяти игроков практически ничего не меняла в общей расстановке сил.
— Он внутри, — донесся сверху чей-то голос. — Я видел!
— Двадцать секунд до отката умения!
— Клещ, ты там?
— Пошли в задницу, — уклонился я от прямого ответа. — Валите отсюда, опущенцы!
— Зря ты так, — огорчился невидимый собеседник. — Придется тебя наказать.
— Будете отсасывать у меня ценную жизненную энергию? Шланг помощи протянуть?
— Оторвем мы твой шланг вместе с бубенцами. Может, лучше сам выйдешь?
— Пятьсот монет за беспокойство, тогда я об этом подумаю.
— Не прокатит, — хмыкнул оппонент. — Слышали мы о твоей сделке с Арагорном.
— Заклинание готово, — доложил надоедливый счетовод. — Аккуратнее.
— Вы это, в гости заходите. Обещаю горячий прием.
— Давай лучше поговорим. Ты…
Маячившее у меня над головой отверстие неожиданно закрыла чья-то тень, я увидел летящий вниз бочонок и без лишних раздумий бросился к знакомому укрытию. После чего, не надеясь на собственные хитпойнты, активировал магический щит.
Послышался звонкий удар, сочный треск, а еще через секунду по штольне пронеслась волна яростного бирюзового пламени. Моя защита мгновенно испарилась, здоровье просело, однако я все равно уцелел — что ни говори, но герой у меня сейчас бил все рекорды по индивидуальной выживаемости.
— Эй, Клещ, ты там как?
Я проглотил готовое сорваться с языка ругательство, взял на прицел лестницу и начал ждать. По идее, сбросивший бомбу враг должен был понимать эффективность своей работы, но опыт за убийство игроков здесь не шел, а прилетевший по мне и зарегистрированный системой урон вполне мог стать доказательством смерти.
— Клещ, ты что, сдох? Отзовись!
Пока штатный оратор пытался заговорить мне зубы, более активная часть команды решила осуществить быстрый штурм — с потолка упало сразу несколько веревок, по которым тут же заскользили темные фигуры. Я дождался, пока самые первые из них коснутся ногами земли, активировал свой вихрь, после чего издал фирменный боевой клич:
— Расширение! Смерть через расширение!
Спецназовцы ответили бодрыми матами и попытались выскочить из эпицентра смерча, но тут как нельзя кстати подействовал эффект замедления — удрать смогли только те, кто оказался на высоте четырех-пяти метров.
— Сюда, ничтожные пассивы!
Вместо пассивов вниз свалился еще один бочонок с горючей смесью, однако я ожидал от врагов новой подлости и успел отбежать на безопасную дистанцию. А когда в темпе вальса вернулся обратно, то увидел вторую волну десанта — обнулив мой самый убийственный спелл, враги явно рассчитывали отогнать меня на достаточно большое расстояние с помощью бомбы и захватить штольню.
К счастью, верное копье по-прежнему было со мной.
— Расширение!
— Умри, падла, — рявкнул один из приземлившихся бойцов, швыряя в мою сторону мутную кляксу светящегося тумана. — Сдохни!
Непонятная хрень попала точно в щит и рассыпалась облаком безвредных искр, затем туда же пришелся богатырский удар топором, а мгновение спустя настал мой черед демонстрировать приемы владения Пуканорасширителем. Двое или трое врагов оперативно сдохли, следом я дважды промазал по худосочному мечнику, едва не умер, каким-то чудом все же отправил его на респаун — и увидел, как сверху падает третья бомба. Времени на бегство не оставалось, спасти Клеща от жестокой гибели мог только щит, поэтому я отскочил к ближайшей стене, скрючился там в три погибели, прикрылся верной железкой…
Раздавшийся в шаге от меня взрыв ультимативно погасил все остальные звуки, затопил пространство огнем и мощно вдавил мое тело в горячий ребристый камень, однако самого страшного удалось избежать — полоска хитпойнтов начала быстро сокращаться, но этот процесс почти сразу же остановился. Кажется, щит действительно заблокировал самый первый и самый мощный удар, а затем впитал в себя большую часть потокового урона.
— Можно спускаться, — расслышал я самодовольный голос оратора. — Он не успел свалить.
— Точно? Дамаг прошел?
— Прошел, но там еще несколько наших было. Обещать ничего не могу.
— Он точно сдох, — оборвал дискуссию мой недавний собеседник. — Спускаемся.
Я медленно отполз на любимую позицию, дождался очередную партию захватчиков, после чего мстительно разжег вокруг них веселый костер.
— Умрите, ничтожные крабы!
— Сука!
— Это он! Клещ здесь, он…
— В стороны!
— Твою мать!
Самый живучий из оппонентов умудрился выбраться из огня и даже протанковать один удар копьем, но следующий тычок надежно отправил его в царство вечной охоты. Остальным повезло еще меньше.
— Мочи его, — сорвался на визг окопавшийся рядом с выходом переговорщик. — Все на штурм! Вперед, вперед!
К сожалению, именно этот натиск оказался неотразимым — мое заклинание стояло на кулдауне, здоровье отрегенилось не до конца, а враги полезли в шахту всем скопом, уже не рассчитывая на алхимию и прочие фокусы. Не желая рисковать, я отступил, затаился возле перехода на следующий ярус и начал слушать, буквально впитывая каждый прилетевший из темноты звук.
— Куда он делся?
— Да хрен его знает.
— Здесь факелы!
— Зажигай. Пешка и Философ, направо. Остальные — за мной!
У меня сложилось впечатление, что текущая стадия противостояния началась под знаком отчаяния со стороны нападавших — ворвавшись на чужую территорию, они стали действовать чересчур глупо и прямолинейно. Да, показавшийся в дальнем конце тоннеля отряд выглядел сплоченным и грозным, но сути дела это никак не меняло — разделившись и обозначив себя светом, бедолаги фактически выдали мне на руки все возможные козыри.
— Клещ! Выходи, падла!
Вместо ответа я спокойно зажег свой вихрь, насладился яростной руганью стиснутых в тесной штольне врагов, а когда большая часть из них благополучно отлетела на респаун, внушительно прорычал:
— Расширение!
Почему-то мой клич ни капли не вдохновил уцелевших оппонентов — мрачные каменные своды содрогнулись от потока низкопробного мата, а в мою сторону полетело все подряд. Молнии, огненные шары, стрелы, алхимические гранаты…
— Принудительное расширение!
— Живучая падла, — выдохнул какой-то мечник, поднимая над головой факел. — Слышь, резинка драная, выходи на честный бой! Мы тебя все равно достанем!
— И очко порвем, — добавил у него из-за спины кто-то неимоверно храбрый. — Как слон обезьянку!
Именно на этом животрепещущем моменте к нам присоединилась вторая часть отряда — ушедшие в противоположном направлении игроки явно получили весточку, оперативно развернулись и составили компанию выжившим товарищам. Правда, теперь от былого величия агрессоров не осталось и следа — потеряв две трети личного состава, они начали вести себя гораздо менее нагло.
— Где эта сволочь?
— Там. Ругается.
— И хрена ли с ним делать? Штурмуем?
— У него копье.
— А у нас мечи.
— Он тут все знает, а мы, как идиоты, с факелами бродим.
— Без них вообще ни хрена не видно.
— Долбаные маги сдохли.
— Да и хрен бы на них. Вперед!
Пока шла эта восхитительная дискуссия, мои запасы маны успешно восстановились, а таймер заклинания обнулился. В итоге я спокойно дождался от врагов слаженного движения вперед, запалил в их построении очередной вихрь, а затем с устрашающим воплем бросился в атаку. Первые ряды испуганно попятились, не успевший ничего понять арьергард отрезал попавшим под удар бедолагам пути к отступлению и буквально через пару секунд еще около двадцати врагов стройным шеренгами отправились на ближайшую точку воскрешения. Еще двоих мне удалось безнаказанно привалить с помощью копья, а затем разгорелась короткая, но весьма ожесточенная схватка, по итогам которой связка уникальных артефактов обеспечила мне чистую победу — кто-то из противников сгорел в очистительном пламени, кто-то был ультимативно расширен, а несколько выживших счастливчиков удрали в сторону лестницы.
Я на всякий случай проверил собственные хитпойнты, убедился, что с ними все хорошо, облегченно выругался, после чего бросился в погоню. Догнать беглецов удалось только рядом с лестницей, но дальше все пошло как по маслу — пытавшиеся смыться из шахты бедолаги сходу потеряли двоих товарищей, попытались организовать сопротивление, несколько раз отважно ударили по моему щиту, даже просадили мне здоровье, но в конце концов отбросили копыта.
— Ну, вот как-то так, — произнес я, рассматривая место финальной битвы. — Подписывайтесь на канал, следите за выходом новых роликов, ставьте лайки. До новых встреч!


    Глава 13

    Отключив запись, я первым делом выбрался на свежий воздух, тщательно прочесал окрестности, никого не нашел, после чего бодрой рысью устремился в сторону бухты. К сожалению, здесь меня ждал небольшой облом — наученные горьким опытом своих предшественников, агрессоры позаботились о безопасности драккаров и теперь все три корабля медленно дрейфовали в сотне метров от берега. Попытка привлечь внимание викингов также не увенчалась успехом — те плевать хотели на вопли какого-то левого аборигена и спокойно занимались своими делами. Пришлось смириться с невозможностью тотальной победы, кинуть виртуальный болт на оставшиеся в море корыта и вернуться к своему обычному времяпрепровождению.
Итоги закончившейся битвы выглядели достаточно интересными. Для начала, тест обновленного заклинания можно было считать полностью завершенным — добив «интеллект» до более-менее адекватного уровня, я получил ультимативный инструмент нагиба, позволявший сражаться с целыми толпами врагов. Кроме того, вместе с «вихрем» у меня апнулся еще и магический щит, емкость которого подскочила сразу в три раза. И вот здесь возникали определенные вопросы.
— Так, — пробормотал я, открывая текстовый лог и пытаясь разобраться в хитросплетениях отображаемых там параметров. — Так…
Выудить нужную информацию оказалось весьма непросто, но в конце концов я нашел те моменты, когда враг применял свои бочонки с зажигательной смесью, изучил характеристики прошедшего и отраженного урона, после чего растерянно хмыкнул — кажется, выйти сухим из воды мне помог отнюдь не заоблачный скилл, а всего лишь махровое везение. Когда в шахту свалилась первая бомба, у меня хватило мозгов активировать магическую защиту, которая впитала больше четырех тысяч единиц урона и сохранила герою жизнь, во время второго взрыва я оказался слишком далеко, а вот третий бочонок однозначно должен был ставить на Клеще жирный могильный крест. Благо, что именно в этот момент включилось уникальное свойство Пуканосужателя, который играючи заблокировал пять тысяч единиц входящего урона, срезал на треть потоковый и защитил-таки мою филейную часть от расширения.
— Получается, краб… но везучий. Очень везучий.
Анализировать собственные недочеты и осознавать, что победа пришла ко мне в руки лишь благодаря чистейшему фарту, было чертовски обидно. В итоге я еще минуту крутил туда-сюда лог, а потом злобно выругался и решил оставить все как есть. Враги успешно расстались со своими цифровыми жизнями, благодаря этому таймер сократился почти на десять часов, так что битва однозначно завершилась в мою пользу. А как оно там могло повернуться при иных раскладах, никого не интересовало.
Очень вовремя вспомнив про отснятый материал, я тут же переключился на создание полноценного ролика, минут через десять закинул его на портал и принялся следить за комментариями. Тех оказалось довольно мало, тема явно не смогла выбиться в списки наиболее популярных, однако свой зритель у меня все равно нашелся. И зритель, и комментатор, и хейтер.
[Ого, новый видос фром Клещ. Ставлю тысячу монет на то, что он снова кого-то победил. Есть желающие заключить пари?]
[Все дураки в игре сидят, у нас тут исключительно разумное и мудрое сообщество.]
[Жаль, жаль.]
[Хо-хо! Гонят, как облезлого зайца! Я удовлетворен.]
[Кажется, надо было принимать спор. У него шансов нет.]
[А мне кажется, или там заклинание другое появилось?]
[Там статы обновились, заклинание лучше стало. Но это ему не помогает.]
[Да, детка! Лови пенисом по башке!]
[Ты чего так возбудился? Он выжил ведь.]
[Все равно красиво было.]
[Ой, дятлы. Вроде бы элита, а в штаны наделали, как самые обычные креветки.]
[Да какая там элита, середнячки убогие.]
[Попытка хорошая, одобряю.]
[Сколько такие бомбы стоят? Около ста монет? Получается, Клещ их опустил на три сотенки?]
[Завидую сексуальной активности Клеща. Столько раз подряд выдавать своего удава на пососание врагам — тут не каждый порноактер справится.]
[Очередные раки. Скучно.]
[Разок его чуть было не подловили. Каким хреном он уцелел, вообще не ясно.]
[Да щит его спас, ничего сложного. Гораздо интереснее то, что он свое заклинание каким-то образом прокачал. Теперь оно прям реально зажигает пуканы.]
[Заклинание топовое. Жаль, что на нем урон только на одном параметре держится, иначе вообще имба получилась бы.]
[Тогда оно не редким, а легендарным было бы. Как минимум.]
[Вопрос — где взять редкие заклинания? В нашей академии выдают исключительно базовый треш.]
[Квесты, мобы.]
[Аукцион.]
[На этом фоне резисты становятся очень актуальными. А их вообще хрен найдешь.]
[Резисты — тема. У меня есть подозрение, что спустя какое-то время любая шмотка с оллрезом будет стоить как крыло от самолета. Просто народ еще не до конца все осознал.]
[Когда эндгейм начнется, мигом осознают.]
[Клещ, скотина, на своем щите резисты нароллил. Зависть.]
[У него так-то уже две уникалки в обвесе образовались. Плюс комплект символов, там тоже уникалки, но в сумме пока что не работают. Короче говоря, топовый шмот.]
[Видел я его шмот, там какая-то бомжатня. Половина вещей — абсолютный шлак с бонусами к скрытности.]
[Ну, он благодаря маскировке много чего делать может. Поэтому все сбалансировано.]
[Все равно я бы на его месте эти слоты обновил.]
[Да у него там бабла, похоже, нет. Я помню, с него неписи штрафы конские снимали каждый день.]
[Бомжеклещ, получается.]
[Завидуйте молча, хейтерки. Он топовый рейд в могилу отправил только что!]
[Да они под конец тупо сливаться пошли. Видать, расходники закончились, а колдуны сдохли.]
[Так и есть.]
[Клещ, когда новый заход? Твой удав готов к жестокой битве с ротовыми отверстиями врагов?]
[Тьфу на Клеща.]
[Клещ — лох!]
— Сам ты лох, — возмущенно произнес я, закрывая форум. — Вздрищень пестрожопый, блин.
— Фрр?
— Не обращай внимания, это не тебе. Здесь как, все спокойно?
— Фр.
— Ну и отлично…
Следующие полчаса я болтался без дела, рассматривая пейзажи, следя за показывавшимися в поле зрения мобами и бросая недобрые взгляды на покачивавшиеся в море корабли. Затем до меня дошло, что впереди еще сутки терпеливого ожидания и временное затишье следует использовать для удовлетворения базовых потребностей организма. Я несколько раз выглянул из капсулы, смотался в туалет и набил пузо холодными пельменями, поставил родителей в известность о текущем ходе операции, а затем начал копить драгоценные минуты сна, отключая сознание по уже наработанной методике. Примерно до полудня все шло своим чередом, потом раздражавшие меня драккары снялись с насиженных мест и куда-то уплыли, но общая картина так и осталась прежней. Зато спустя час произошло кое-что весьма серьезное — я чуть было не проспал очередное нападение.
— Фр!
— Чего?
— Фр! Фрр!
Внимательно рассмотрев туманное море и не увидев там ничего интересного, я с досадой поморщился, собрался было еще раз отключиться от игровой реальности, однако Люцифер вновь начал фыркать, демонстрируя откровенною тревогу.
— Да чего тебе… ах ты ж сволочь!
Заметить нарисовавшиеся возле соседней рощи фигурки удалось только чудом — их было слишком мало и они старательно прятались за деревьями, целеустремленно двигаясь в сторону шахты. Если бы не бдительность питомца, я бы спокойно провалился в сон, а очнулся уже возле разбитого корыта.
— Фрр!
— Молодец, шерстяной, молодец…
— Фр! Фр! Фр!
— Чего… да блин, сколько вас тут⁈
На этот раз оппоненты появились уже со стороны моря — из тумана выползли два кривобоких плота, идущих в сопровождении трех лодок. Прямо у меня на глазах эта грозная флотилия разделилась — плоты двинулись напрямик к берегу, а лодки устремились куда-то на север, явно собираясь причалить где-нибудь еще. В совокупности с уже обнаруженной группой игроков это создавало весьма неприятную картину — до врагов явно дошло, что шахту имеет смысл захватить хитростью, не прибегая к лобовым штурмам. И отдельные агрессоры уже сейчас могли оказаться возле драгоценного семечка.
— Вот дерьмо…
Прекратив бездарно щелкать клювом, я развернулся, взял курс на месторождение и помчался туда со всей доступной персонажу скоростью. Затаившиеся в роще враги являлись лакомой добычей, прибить их наверняка не составило бы особого труда, но чертов карьер был гораздо важнее.
— Вон он!
— За ним!
Неподалеку просвистела стрела, однако никакой смертоубийственной магии не последовало и я сделал вывод, что на текущий момент атака ведется исключительно нубскими силами. Соблазн встретить эти силы со всем доступным радушием оказался неимоверно большим, но мне удалось его перебороть. Мимо промелькнула еще одна рощица, затем я взобрался на следующий пригорок — и увидел метрах в тридцати следующую группу игроков.
— Там! Туда!
Огненный вихрь мгновенно испепелил двух самых больших неудачников, мне в спину ударила слабенькая молния, а затем я чуть ли кубарем скатился к шахтерскому поселку, добежал до входа в подземелье и скрылся там, мысленно провернув всех конкурентов на земной оси.
Минуту спустя наверху послышался неясный шум и чей-то ехидный голос поинтересовался:
— Ты там как, клопяра? Зашкерился, трепещешь?
— Валите отсюда, рачье безмозглое!
— Мочи его!
Я ждал очередного бочонка и благоразумно спрятался в безопасном местечке за поворотом тоннеля, однако сверху прилетели только две маленькие гранаты, эффектно взорвавшиеся рядом с лестницей, но не доставившие нам с бобром никаких проблем. Такое впечатление, что враги решили всего лишь заявить о своих намерениях.
— Жалкая попытка!
— Ты там сиди и не отсвечивай, — посоветовал невидимый собеседник. — Рано или поздно мы тебе пуканчик-то подрумяним.
— Руки коротки!
Вялотекущая перепалка продолжалась минуты три, а затем все стихло. Я подождал еще четверть часа, собрался было выйти к лестнице, но тут сверху прилетела целая связка гранат, заполнивших коридор едким вонючим дымом. Видимость мгновенно сократилась до нуля, питомец начал безостановочно чихать, а в районе выхода началась какая-то нездоровая суета — я сумел расслышать глухой скрип и чьи-то приглушенные ругательства.
— Вот жеж уродцы…
Попытка штурма была подготовлена из рук вон плохо, дым рассеялся как раз в тот момент, когда четверо отважных спецназовцев достигли пола, так что огненный вихрь надежно оборвал их жизненный путь, отправив в цифровое чистилище.
— Вы там че, совсем без мозгов?
— Хлебальце прикрой!
— Я-то прикрою! А у вас там портки уже обуглились или еще нет?
— На хрен пошел!
Обмен любезностями закончился, оставив в моей душе чувство легкой неудовлетворенности. Я прикинул доступные варианты, убедился, что новой волны атакующих в ближайшее время можно не ждать, после чего обернулся к устроившемуся рядом бобру и сообщил:
— Ну что, друг, настал твой звездный час.
— Ф-фр?
— Слетай в гости к этим засранцам, поубивай их там всех. Давай.
— Ф-ф.
— Это приказ. Вперед!
Питомец нехотя растопырил крылышки, поднялся в воздух и большим волосатым шмелем поплыл к выходу из шахты. Враги ожидаемо проспали его появление, до меня донеслись вопли изумления, боли и ярости, таймер квеста сократился на целых полчаса, а затем наступил вполне прогнозируемый финал — толпа нубов успешно справилась с одиноким мобом и Люцифер отправился-таки на перерождение.
— Трепещите, раканы!
— Он уже сдох! И тебя завалим, червь сортирный!
— Очень жду!
Затеянная врагами осада мало-помалу стала напоминать какой-то фарс — никто из них больше не стремился залезть в шахту, я не горел желанием ее покинуть, а по итогу мы просто перебрасывались оскорблениями, время от времени совершая небольшие диверсии. Впрочем, какого-то особенного успеха не наблюдалось даже здесь — маломощные гранаты не могли нанести мне никакого вреда, а возродившийся через час и тут же отправленный на свежий воздух бобр смог прикончить только дежурившего у входа бездаря.
— Мы вас всех там завалим! По очереди!
— Руки коротки!
Я достаточно долго не мог понять смысла этого глупого противостояния, однако к исходу второго часа все же сообразил, что меня действительно осаждают — планомерно и целеустремленно. Складывалось впечатление, что окопавшиеся за пределами шахты бомжи были наняты исключительно для блокады, а их главная функция заключалась в том, чтобы не дать мне как следует отдохнуть, улизнуть в реал или же безнаказанно смотаться до ближайшего острова с целью пополнения запасов. Надо сказать, что прямо сейчас эта цель реализовывалась на все сто процентов — я волей-неволей был вынужден сторожить лестницу, никуда от нее не отходя и не позволяя себе отвлечься даже на форум.
— Козлы.
— Клоп, ты там? Не заснул, часом?
Не дождавшись от меня никакого ответа, часовой заглянул в дырку, после чего рискнул спуститься на несколько ступенек, в результате чего был нещадно зажарен. Сверху донеслась порция матерных проклятий, я ответил на нее стандартными угрозами и все вернулось на круги своя. Ожидание, ругань, бобриный десант, очередное сокращение таймера, сброшенные вниз гранаты, молчание, появление нового смертника…
Скорее всего, мои оппоненты искренне верили, что перевес на их стороне — чем дольше я сидел без сна, тем скорее должен был свалить в реал по чисто техническим причинам. Однако таймер продолжал методично отсчитывать время до активации семечка, редкие жертвы активно двигали его вперед и таким образом у меня тоже хватало поводов для оптимизма. По большому счету, главной проблемой являлась вовсе не осада, а грядущий штурм, который обязаны были провести гораздо более квалифицированные кадры. К сожалению, вторую встречу с расстроенными недавним сливом топчиками я мог и не пережить.
— Вам еще не надоело там сидеть, защеканцы?
— Молчал бы, сортирный житель!
— В твоем голосе слышится боль и обида!
— Что, уже галлюцинации начались? Так выйди сюда, побазарим!
Вместо ответа я натравил на собеседника Люцифера, однако наученные горьким опытом враги успели среагировать и бобр расстался с жизнью абсолютно напрасно.
— Обломался, лох?
— Сами вы лохи…
День как-то незаметно сменился вечером, мне удалось подловить еще одного врага, но в целом все осталось по-прежнему. Впрочем, первые симптомы будущих неприятностей я уже заметил — капсула, оценив состояние моего организма, вкрадчиво намекнула, что ему стоит выбраться в реальную жизнь, залезть под одеялко и основательно поспать. Хорошо еще, что до принудительного отключения оставалась еще уйма времени, а игровой таймер между тем начал отсчитывать самые последние часы перед официальным завершением квеста.
— Вляпался, блин, как щегол желторотый… эй, козлы, вы еще там?
— Здесь, не переживай.
— Рад, что ты откликаешься на «козлов». Уважаю самокритичный подход к реальности!
— Да иди ты, гондон…
Когда над островом сгустилась ночь, общение с противниками окончательно сошло на нет — я вконец задолбался от тоскливого ничегонеделания и следил за таймером, а сторожившие выход герои встали перед необходимостью защищать территорию месторождения от возбудившихся с приходом темноты монстров. Какое-то время мы никак не мешали друг другу, но затем я все же отправил бобра в очередной рейд и сократил таймер еще на тридцать минут, вызвав шквал критики со стороны пострадавших врагов.
— Расширены и унижены!
— Скоро тебя самого расширят! Недолго осталось!
Это громогласное обещание заставило-таки меня встревожиться — где-то за горизонтом уже наверняка готовилась эскадра для победоносного рейда на остров, а участники будущего штурма досматривали самые последние сны перед заходом в игру. И я не мог с этим ничего поделать.
Следующие несколько часов прошли под знаком усиливающейся тревоги, а также участившихся провокаций со стороны конкурентов — те начали время от времени засылать ко мне смертников, сбрасывать вниз гранаты и обзывать меня различными нехорошими словами. Цель такого поведения была вполне очевидной, вот только бедолаги понятия не имели о моем задании. В результате, когда небо опять начало светлеть, до истечения таймера осталось лишь немногим более трех часов.
— Ты там еще жив, мудень?
— Пошел на хрен!
— Зря ты так, насекомое! Скоро иначе запоешь! Фальцетом!
— Разве что в твоих влажных фантазиях, мерзкий извращенец!
— Сам извращенец!
Выяснять отношения нам давно надоело, так что реальной страсти в этом диалоге не наблюдалось. А вот искренняя радость оппонента из-за грядущих событий была настолько очевидной, что я всерьез занервничал.
— Вы там что, больших дядек ждете? Которые вам сопельки подотрут и кожаную флейту послюнявить дадут?
— Смейся-смейся, балабол. И готовь вазелин!
Рассвет окончательно вступил в свои права, внутрь шахты начали просачиваться лучи утреннего солнца, а время ожидания сократилось до двух часов. Правда, именно в этот момент врагам с чего-то вдруг приспичило забросать мое убежище дымовыми гранатами, после чего осуществить еще одну попытку штурма. Разумеется, ничем хорошим для нападающих эта попытка не закончилась, но и я не получил какого-то особенного профита — два убитых игрока приблизили завершение квеста всего на двадцать минут.
— Выдвинулись, — неожиданно донесся до меня приглушенный расстоянием вопль. — Наконец-то!
— Заткнись, ишак, — тут же отреагировал дежуривший на входе караульный. — Хрена ли ты инфу сливаешь⁈
— Да в задницу эту инфу, — отмахнулся от его слов второй игрок. — Че он там сможет?
— А ну-ка, шерстяной, вперед…
Бобр послушно взлетел к выходу из шахты, а я сделал то, что боялся сделать в течение всей осады — дождался первых воплей атакованных игроков, активировал магический щит и бросился вверх по лестнице, спеша успеть к финалу завязавшегося боя.
Как ни странно, на этот раз питомец смог привалить сразу двух врагов, заметно превысив свои обычные показатели эффективности. Однако в тот самый момент, когда мне приспичило высунуться из шахты, его хвостатая жизнь скоропостижно оборвалась и все собравшиеся рядом игроки тут же переключили внимание на мою персону.
— Клещ!
— Вылез, сука!
— Огонь!
Я окинул удивленным взглядом солидную толпу из нескольких десятков лоулевельных персонажей, мысленно похвалил себя за проявленную ранее осторожность, а затем жахнул по недругам заклинанием и ловко нырнул обратно под землю. У меня над головой один за другим прогремели пять или шесть взрывов, вниз потекли струи разномастной отравы, мимо начали целыми гроздьями пролетать гранаты, однако емкость щита позволяла какое-то время не обращать внимания на такие мелочи. Я спокойно вернулся к привычному месту обитания, перевел дух, глянул на таймер, после чего облегченно выругался — теперь до активации долбаного семечка оставалось чуть больше десяти минут.
— Это тебе не поможет, сучара!
— Еще как поможет, — хмыкнул я, наблюдая за утекающим временем. — Еще как поможет…
Обратный отсчет наконец-то завершился, таймер показал радостный зеленый нолик, а уже в следующее мгновение камень под моими ногами тяжело вздрогнул и мир чуточку изменился. Кожу окатило холодом, по телу прошлась волна невидимых иголочек, в носу засвербило, свет померк, а с потолка мне на голову посыпался какой-то мусор. Затем все более-менее успокоилось и у меня перед глазами возникло небольшое системное сообщение:
[Поздравляем! Росток Скверны успешно проник в этот мир. Тьма смотрит на вас с благосклонностью.
Открыта религиозная ветвь [Служение Тьме]. Ваша максимально допустимая репутация на подконтрольных иным божественным сущностям территориях приравнена к [нейтральной].
Базовая агрессивность монстров из пантеона Тьмы по отношению к вашему персонажу снижена в [5] раз.
Вам доступна новая точка возрождения.]
— Так-так-так…
Я внимательно изучил параметры героя, после чего недовольно скривился и тяжело вздохнул — хотя новая строчка в списке характеристик действительно появилась, никакой дополнительной расшифровки рядом с ней не оказалось. В итоге мне пришлось долго изучать второстепенные настройки, искать там соответствующий пункт и ставить возле него галочку, однако сразу после этого богоугодного деяния система тут же выдала необходимую справку.
[Адепт Тьмы — начальная ступень в иерархии служителей Тьмы. Чтобы повысить уровень и получить следующее звание, требуется выполнять соответствующие квесты, а также убивать разумных существ, которым покровительствуют другие божества.
Бонус за активацию религии: уменьшение агрессии со стороны соответствующих монстров.
Бонус за получение следующего звания: эксклюзивное заклинание [редкого] ранга.]
— Ну, в принципе, сойдет.
Откровенно говоря, ждал я чего-то гораздо более весомого, но жаловаться на судьбу в данном случае было грешно — единственный выданный мне бонус даже на первый взгляд смотрелся очень толковым и чуть ли не в буквальном смысле этого слова открывал передо мной всю территорию диких земель. Теперь Клещ мог спокойно бродить в компании измененных беров, спокойно плавать через северные воды и заниматься различными исследованиями, а еще у него появилась какая-то новая точка воскрешения. Возможно, именно та, которая располагалась в черной цитадели.
К сожалению, жестокая реальность безжалостно разрушила мои наивные иллюзии — когда я ткнулся в логистический раздел меню, то обнаружил, что теперь могу воскреснуть на текущем острове — там, где проросло семечко. Никакого желания делать это в обозримом будущем у меня почему-то не возникло.
— Ладно, и на том спасибо. Так…
Именно в этот момент снаружи донеслись чьи-то злобные вопли, ультимативно прервавшие неспешное течение моих мыслей. Я насторожился, отступил под прикрытие каменного выступа, после чего услышал два гулких взрыва и окончательно перестал что-либо понимать. Мои конкуренты явно с кем-то воевали, но с кем?
Вопли становились все громче, к ним добавился редкий звон мечей, а также пронзительный свист, затем последовала череда из десятка взрывов подряд и я, не сумев сдержать любопытства, двинулся к выходу. Во время подъема сверху несколько раз прилетали порывы горячего ветра в совокупности с удушающей вонью от алхимических зелий, однако нападать на меня никто не стал. А затем перед моими глазами открылась панорама залитого утренним солнцем месторождения и все мгновенно встало на свои места.
Осаждавшие меня игроки действительно вели жестокий бой, но в качестве оппонировавшей им силы выступал отнюдь не боевой отряд конкурирующего клана и не армия моих тайных поклонников, а один-единственный лемминг — вымахавший до размеров упитанного корги, неимоверно шустрый, ловкий и живучий.
[Пораженный скверной лемминг. Ранг [редкий]. Уровень [699].]
— Сколько-сколько?
Пока я таращился на статусную надпись, огромная мышь догнала вопящего от ужаса нуба, уронила его на землю, после чего одним движением острых желтых резцов перегрызла тощую шею и разразилась серией победных писков. Рядом тут же взорвалась очередная граната, но лемминг только фыркнул, выбрал себе новую жертву и метнулся к ней, забавно перепрыгивая через встречающиеся на пути камни.
— Мочи его! Мочи!
— Стреляй!
— Унижай их полностью, — вовремя спохватился я. — Унижай их всех, шерстяной бро!
— Это Клещ! Это он!
— Сука!
— Стреляйте!
Думаю, за счет слаженных действий толпа игроков вполне смогла бы остановить разбушевавшегося грызуна, но тут с соседнего пригорка прилетел заунывный вой и на поле брани объявилась целая стая волков — тоже измененных. Ряды моих врагов дрогнули, кто-то бросился наутек, а ощутивший себя в роли доминирующего хищника лемминг между тем совершил новое убийство, опять разразившись победными воплями.
— Догнать их всех, — заорал я, остро сожалея о том, что не успел вовремя включить запись. — Догнать и расширить!
— Сучара, да мы тебя…
— Назад, назад!
— Справа!
Увы, но веселье закончилось чересчур быстро — волчья стая прошла сквозь толпу моих недругов как горячий нож сквозь масло, их количество в результате этой атаки сократилось почти до нуля, а затем самого последнего и наиболее везучего индивидуума нашел и прикончил суровый лемминг. Битва закончилась, не успев начаться.
Сразу после этого волки развернулись в мою сторону.
— Вы это… я свой!
Ближайший ко мне хищник недовольно фыркнул, оскалился, выпустил из черной пасти целый ворох длинных полупрозрачных щупалец, но все же остался на месте. Его сосед почесался, коротко рявкнул, а затем разлапистой трусцой побежал в сторону моря.
— Мир, дружба, все дела, — сообщил я, аккуратно спускаясь на одну ступеньку и внимательно следя за мобами. — Да здравствует Тьма, короче говоря.
Волк рявкнул что-то неимоверно презрительное, брезгливо отвернулся и двинулся вслед за сородичем. Остальные хищники практически сразу же последовали его примеру и буквально через десять секунд я оказался в полном одиночестве. Исчез даже буйный лемминг.
— Кажется, пора отдохнуть…
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    — Вставай, воин! Вставай, солнце уже пересекло экватор!
— А? — я с огромным трудом разлепил веки, после чего кое-как выбрался из-под одеяла, сел и с непониманием уставился на маячившего возле кровати отца. — Что случилось? Какое солнце?
— Желтое, сынок, — широко улыбнулся предок, бросая рядом со мной стопку одежды. — Вставай, там твой лучший друг уже целый час себе пукан рвет, достучаться пытается.
— Какой еще друг? Какой пукан?
— Трепещущий, судя по всему.
— Да блин, ты нормально объяснить можешь⁈
— Вставай, скоро сам все поймешь.
Когда я более-менее стряхнул с себя оковы сонливости, сделал несколько глотков свежеприготовленного кофе и вновь обрел способность ясно мыслить, ситуация начала проясняться. По крайней мере, мне хватило мозгов найти свой телефон, просмотреть список уведомлений и разобраться, кем же на практике является тот самый друг с трепещущим пуканом. К моему откровенному удивлению, им оказался Ультиматор — бывшему вождю неожиданно взбрело в голову со мной связаться и он буквально завалил личку однотипными просьбами о немедленном разговоре.
— Сейчас вообще сколько времени… а, да, десять вечера…
— У тебя там на экране часы есть, — услужливо, но чуточку запоздало подсказал родитель. — Сверху, в уголочке, циферки нарисованы.
— Спасибо, пап. Он давно стучаться начал?
— Не очень.
— Ладно, сейчас узнаю…
Бывший командир оказался на связи, но разговор с ним получился максимально бестолковым — вождь явно хотел бесплатно выведать все мои секреты и получить эксклюзивную информацию из первых рук, а меня подобный формат общения абсолютно не интересовал.
[Привет, я спал. Что случилось?]
[Привет, Клещ. Поговорить хотел на тему северных территорий. Ты же там сейчас пасешься?]
[Да.]
[В черную цитадель заходил? Или просто исследованиями занимаешься?]
[Когда как. Ты чего хотел-то?]
[Да меня друзья просят узнать, можно ли в цитадели какие-нибудь квесты получить. Или ее только штурмовать надо?]
[И кто теперь в списке твоих друзей числится? Арагорн?]
[Арагорн своими делами занимается, не бери в голову. Это мои бывшие соклановцы.]
[Ясно. Чего это вдруг они активизировались?]
[Так после города все активизировались, не только они.]
[Ладно, понял. Передай, что на текущий момент у меня нет ничего интересного.]
[Точно? А на том островке ты что делал?]
[Сражался с силами Зла.]
[Даже так? То есть, на диких островах появились такие квесты?]
[Без комментариев.]
[Спасибо, Потный!]
[Не за что.]
Свернув переписку, я несколько раз моргнул, а затем обернулся к следившему за мной предку и спросил:
— О каком городе шла речь?
— Думаешь, мне отсюда было видно, о чем вы там шептались?
— Вот, смотри.
Отец пробежался взглядом по нашей переписке, неопределенно хмыкнул, после чего выдал свой вердикт:
— Ишь, жучара.
— Я сам знаю, что он жучара. О каком городе идет речь?
— Американцы вчера до заброшенного поселения викингов дотянулись, — отмахнулся собеседник. — Артефакты гребут лопатой, ценности всякие. А у всех остальных зависть проснулась. Неожиданно.
— И ты молчал⁈
— Скажи спасибо, что я тебя вообще разбудил, — в голосе родителя прозвучало искреннее осуждение. — Дрыхнешь тут, как сурок, все самое интересное пропускаешь.
— Так, не мешай…
Я оперативно перебрался за компьютер, открыл игровой форум, после чего мгновенно увидел нужную тему — топик с обсуждением удачливых янки побил все рекорды посещаемости и продолжал обрастать комментариями.
[Новая веха в развитии игры!]
[Свежая новость с американского сектора. Они там внезапно перестали мять сиськи, целой толпой прорвались на дикие земли, после чего захватили какой-то старый город. Народ, там просто залежи сокровищ! Монстры терпимые, дроп шикарный, вся экспедиция в легендарки оделась! Кто не верит, смотрите оригинальный стрим!]
[Да, ребята молодцы. Завидую белой завистью.]
[Ну, рейд у них там сложным получился, если честно. Половину кораблей по дороге слили, мобы тоже кое-кому задницы поджарили, а лут ограничен легендарными вещами. Ни одной уникалки я не увидел.]
[К черту уникалки, если там можно столько легенд нахапать!]
[Оделась в легенды максимум четверть участников. Если не меньше.]
[Да и пофиг! Важна суть!]
[Мало кто заметил, что этот восхитительный город находился под серьезным проклятием и сходу зайти в него было нельзя. В итоге рейду пришлось ломать пограничные тотемы, а когда защита упала, обычные вещи начали очень быстро разрушаться. Да, самые удачливые смогли нахапать шмоток просто так, но дальше вся благодать превратилась в труху.]
[Защита от тотальной халявы. Все четко.]
[Это ясно, что защита. Главное, что часть лута один хрен была поднята с земли, без боя.]
[Ну, дальше тоже лут нашелся. В монстрах.]
[На самом деле, этот город весьма интересен. Мы совершенно точно увидели локацию следующего уровня, в которой есть абсолютно все — фарм, толстые мобы, квесты, даже тайники. Помните момент, когда они дошли до центральной площади, а там вокруг дворца еще одна линия защиты была? Вангую, что такие города можно неделями потрошить.]
[Если тебя там первым не распотрошат.]
[Да, америкашек слишком быстро нагнули. По факту, они успешно расковыряли первую линию, захапали доступный шмот и активировали проклятие, а затем дошли до центра и дружно приняли на клык. С одной стороны, вроде бы успех, а с другой… ну, такое.]
[Они просто локацию испортили. Тупые крабы.]
[Ну, кто же знал. Метод проб и ошибок.]
[Я не понял, это был демонический город или человеческий?]
[Там раньше викинги жили. Потом их всех посадили на бытылку, превратили в мертвяков и поставили в качестве охраны. А сам город накрыли какой-то временной капсулой.]
[Зачем?]
[У демонов спроси.]
[Наверное, не решили, что с этим делать. Сохранили для потомков.]
[Это на Новый год! Не трогать!]
[Мне кажется, или на северных территориях все мобы стабильно семьсот плюс?]
[Скорее, шестьсот плюс. Но в целом, да, именно такой диапазон.]
[Получается, мы на них сможем прокачаться до тысячи, а потом что? Конец игры?]
[Ты только о концах и думаешь. В курсе, что глобальная карта после этого рейда снова расширилась?]
[Подтверждаю, там возникли территории, которых раньше не было.]
[Интересно. То есть, нам предлагают распотрошить эти города и открыть новый игровой пояс?]
[Хрен его знает. Там еще цитадели есть, с ними тоже что-то делать надо.]
[Захватить!]
[Там внутри магистры-тысячники сидят и охрана из мобов. Не успеешь моргнуть, как пукан на лоскуты порвут.]
[Личный опыт?]
[Опыт просмотра тематических стримчиков, мой недалекий друг. Только крабы подставляют свою собственную задницу под когти здешних монстров.]
[Если глянуть на схему расположения цитаделей, то как-то так получается, что они блокируют самые удобные проходы вглубь диких территорий. Но при этом магистры ведут себя пассивно и ни на кого первыми не нападают.]
[Магистры — пассивы, факт.]
[В общем, я чувствую, что сейчас начнется глобальный штурм северных земель. Сначала Клещ оттуда уникалку выдернул, теперь янки прибарахлились. Если не сейчас, то когда?]
[Ты это нашим великим кормчим расскажи. Которые до сих пор в центре карты за угольные шахты воюют.]
[Думаю, они очень быстро одуплятся.]
[Самое забавное, что нет. Если какой-то из кланов прекратит грызню и перекинется на север, то мгновенно потеряет занятые ранее территории, а через пару дней окажется в самой натуральной заднице.]
[Полагаю, в самых продвинутых гильдиях уже сегодня начнут сворачивать наступательные операции, а высвободившиеся отряды пустят на север. Это логично.]
[Мозгов не хватит.]
[Зуб даю, что хватит.]
— Наверное, хватит, — пробормотал я, отрываясь от монитора. — Сто процентов, хватит.
— Чего именно? — поинтересовался отец. — Прочитал о рейде?
— Да, прочитал. Думаю вот, что теперь делать.
— А о своих похождениях читал?
— Нет, а надо?
— Там любопытно, — хмыкнул предок. — У людей серьезно подгорело, но никто так и не понял, из-за чего конкретно все случилось. Тема есть соответствующая, то ли про охамевшего Клеща, то ли про Клеща-сволочугу, не помню точно.
— Понял, сейчас найду…
Топик с возмущением подвергшихся расширению нубов действительно существовал и меня в нем очень качественно поливали различными нехорошими субстанциями. Но самым интересным оказалось другое — мысли угодивших на пораженный Скверной остров игроков. Как-никак, а такого рода непотребство в игре случилось впервые.
[Я вам говорю, это Клещ, гондоньер пробитый, устроил. Заманил всех к себе в логово, а потом решил уничтожить!]
[У него кишка тонка подобную темку замутить. Скорее всего, там квест был на защиту острова от скверны, он его выполнить пытался, а вы ему прямо в ведерко с малиной коричневую личинку отложили.]
[Фу!]
[Вариант с квестом выглядит правдоподобным. Но я не уверен, чем именно Клещ там занимался. Может, он как раз темным силам и помогал?]
[Не было еще в игре таких заданий.]
[Заданий на противодействие демонам тоже не было.]
[Мне кажется, этот мудень каким-то хреном узнал, где будет прорыв Тьмы, заранее туда перебрался и хотел все отфармить в одно рыло. Но не получилось.]
[Кстати говоря, он по северным землям в последнее время часто бродил, мог и квест залутать.]
[Приятно, что у него ничего не вышло. Заглотил наш Клещ вражеского червя, заглотил.]
[С чего вы взяли, что у него ничего не вышло? Может, он на такой результат и рассчитывал?]
[Его там больше никто не видел, так что вряд ли.]
[А если он добивался изменения игровой зоны? Добился и свалил.]
[Это было бы весьма неприятным исходом.]
[Главное, не озвучивайте эту версию тем бедолагам, которые ломанулись мочить Клеща, а в итоге слились, как безмозглые мокрицы. Сейчас они хотя бы верят, что все было не напрасно.]
[А кто их там валил? Крысы?]
[Сначала какой-то зверский лемминг, потом волки. Волков в итоге частично перебили, но они прям реально нагибают, насколько я понял.]
[Жаль, видео нигде нет.]
[Если бы Клещ знал, как пойдут дела, то совершенно точно запилил бы ролик. Получается, он ничего не знал. То есть, вариант, при котором ему обгадили малину и запороли квест, становится более жизнеспособным.]
[Значит, он получил квест, приплыл в нужную точку, начал каким-то образом его выполнять, а эти придурки все испортили? И теперь у них под боком зона смерти вместо зоны фарма?]
[Выходит, так.]
[Сказочные долбоящеры.]
[Учитывая количество слитых в унитаз ресурсов, не просто сказочные, а фантастические.]
[Тупые крабы.]
[Зато сожгли Клещу его квест. Тут многие об этом мечтают, а они взяли и сделали.]
[Вы упускаете из виду самое главное! Если есть один такой квест, то есть и другие! А это значит, что силы Тьмы пошли в наступление!]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Они уже здесь! Бегите, глупцы!]
[Ого.]
[Что там было-то? В комментарии?]
[Какой-то озабоченный рак очень сильно обрадовался тому, что Клещ профукал редкий квест. Решил высказать свое неимоверно ценное мнение по этому поводу, но чуточку перестарался.]
[Уверен, Клещ подобное задание еще найдет.]
[Пусть Клещ идет в анус. Я бы на вашем месте отправился проверять соседние острова — вдруг там тоже скверна проклюнулась?]
[Он прав. Надо чекать пустые земли. В темпе!]
[Сто процентов.]
Тот факт, что коллективный разум после мучительных колебаний свернул-таки на ложную дорогу, несказанно меня обрадовал, однако слишком долго щелкать клювом я все равно не мог — в игре явно начались глобальные процессы, которые должны были окончательно переместить фокус общественного внимания на северные территории, что грозило мне катастрофической потерей инициативы. Собственно говоря, за последние два дня эта самая инициатива и так начала ускользать из моих рук, но процесс все еще можно было обратить вспять.
— Я в капсулу.
— Припекать начало? — поинтересовался отец. — Кольцо врагов сужается?
— Типа того.
— Ну давай, успехов.
К сожалению, интерес отдельных людей к моему герою оказался чересчур сильным — когда я возродился на полюбившемся острове, откупился от ярла и выкинул цепочку в море, то обнаружил, что к берегу торопливой рысью направляется маленькая делегация, состоящая из Крысюка, Кромвеля и парочки абсолютно неизвестных мне персонажей. Самое интересное, что Крысюк при этом держался чуть в стороне, старательно дистанцируясь от спутников.
— Ну и чего вам тут надо?
— Поговорить, — сообщил Кромвель, неприязненно поглядывая на бывшего товарища. — Без свидетелей.
— У меня срочное сообщение от клана, — тут же подал голос Крысюк. — Очень важное.
— Задрали вы все, — вздохнул я. — Давай, выкладывай свое срочное сообщение.
— Без свидетелей.
— Вот дерьмо. Ладно, пошли.
С момента моего драматического пробуждения прошло меньше часа, но поток входящей информации уже превысил любые допустимые пределы. Возвращение блудного Ультиматора, захваченный американцами город, новые возможности, расширение карты, домыслы хейтеров, необходимость срочно возвращаться к активной игре — все эти новости и так успели качественно перегрузить мне голову, а теперь к ним добавилось еще и внимание ближайших соседей. От которых, как ни крути, зависел комфорт моего игрового процесса.
— Ну?
— Сатэна просила передать, чтобы ты, когда здесь появишься, никуда не убегал, — скороговоркой выпалил Крысюк, забавно косясь по сторонам. — Я ей в реал сообщение уже отправил, она скоро будет.
— И?
— Это все.
— Тьфу, блин. Хорошо, мы никуда не убежим. Главное, не мешай.
— Да вообще без проблем, — радостно кивнул посланец. — Тут будешь, на берегу?
— Да.
— Заметано!
Шепча себе под нос ужасные слова, я вернулся ко второй части делегации, после чего вымученно улыбнулся возглавлявшему ее Кромвелю:
— Слушаю тебя, дорогой бро.
— Ты знаешь о том городе, который американцы ломанули? — мгновенно взял быка за жабры собеседник. — На форуме уже второй день шумиха стоит.
— Да, слышал.
— Мы с ребятами опасаемся, что сейчас к этому делу подключатся кланы, которые все северное побережье зачистят.
— Хочешь, чтобы я им помешал?
— Нет, конечно, — фыркнул активист. — Хочу предложить тебе совместный рейд.
— Слушай, мне сейчас…
— Ты погоди отказываться, — протестующе вскинул вверх ладони Кромвель. — Мы хотим, чтобы это было выгодно для всех, тут без вопросов.
— И?
— Лодка, носильщики, огневая поддержка, право первого лута. А еще все найденные души будем сливать твоему замечательному бобру.
— Фрр?
— Да, именно тебе.
Я недовольно покосился на размечтавшегося питомца, оценил скрытые возможности запланированной товарищем экспедиции, после чего уточнил:
— А вам какой с этого прок?
— Ну, мы рассчитываем, что ты не совсем уж каждую вещь забирать будешь.
— Ха. То есть, по луту имеются вопросики?
— Можем заранее все поделить. Тебе легенды и выше, нам остальное. Души, как и сказал, сливаем бобру.
— Фр!
— И главная цель этой задумки…
— Город, — безапелляционно произнес Кромвель. — Без тебя мы к нему никогда не дойдем, а ты без нас дойдешь, но эффективность будет совсем не та. Помогаем друг другу, хватаем то, что плохо лежит, кладем детородный орган на гильдейских.
— Звучит неплохо… а город вы как собрались искать?
— Так его уже нашли, — встрял в разговор игрок с ником «Злыдень». — На востоке от нас какие-то нубы разведали фьорд, прошли по нему километров пять, потом сдохли, но город успели заметить. Инфу сейчас старательно гасят, но ребята из кланов уже все знают.
— Понял…
— Ты в деле?
— Наверное, да… слушайте, у меня прямо сейчас квест горит, эта курица встретиться хочет и вообще дел по горло. Мы можем вопрос до утра отложить?
— До утра можем, — согласился Кромвель. — Но утром уже надо будет как-то решать. Если сейчас момент упустим, дальше нас уже обгонят.
— Хорошо. Завтра утром, в девять по Москве, разговариваем. Если все нормально — валим на север.
— Договорились.
— Она уже здесь, — внезапно заорал болтавшийся в пятидесяти метрах от нас Крысюк. — Она уже здесь! Клещ!
— Да слышу я, слышу…
Явившаяся на берег Сатэна выглядела обольстительной, сексапильной, однако при этом весьма собранной и очень деловитой. Ходить вокруг да около девушка тоже не стала — небрежно кивнув Крысюку и оставив без внимания отряд Кромвеля, она ловко подхватила меня под руку, оттащила в сторонку, после чего заявила:
— Тысяча крон. Сегодня.
— Э… ладно, сдаюсь. Заинтриговала.
— На это и был расчет, — кивнула собеседница, с подозрением косясь на оставшихся чуть поодаль соседей. — Хочешь получить эту сумму?
— Не отказался бы. Но тут смотря за что.
— За информацию.
Я попытался вспомнить какой-нибудь страшный секрет, добросовестно перерыл недавние воспоминания, но затем был вынужден признать собственное поражение:
— А можно чуть конкретнее?
— Нас интересует черная цитадель, — объяснила девушка, уводя меня еще дальше от набережной. — Но теперь мне нужно задать встречный вопрос. У тебя есть, что предложить нам в обмен на эту тысячу?
— Вопрос оценки. С точки зрения нищего краба моя информация не стоит даже десяти монет.
— Мы подходим к оценке с точки зрения топового клана, который ведет борьбу за игровое лидерство.
— Значит, есть.
— Вот и хорошо. Готов к небольшому путешествию?
— Куда? И зачем?
— Вступишь в гильдию, заключим соответствующий договор, чтобы все было честно и прозрачно. Если кого-то что-то не устроит, вызовем модератора.
— Ну… ладно, я согласен.
Следующий час обернулся для меня длительной нервотрепкой — переместившись на столичный остров и убедившись в том, что вредоносные свойства моей цепочки там действительно блокируются, я послушно вступил в клан, прочитал и подписал коротенький договор, а затем угодил под жесточайший допрос. Слить пришлось абсолютно всю доступную информацию — даже ту, которую мне очень хотелось бы утаить.
— То есть, кроме самого магистра, там никто не живет?
— Да, но внутри есть множество охранников. Во дворе, в стенах, во внутренних хранилищах…
— Уровень?
— Стандартный, от семисотого и выше. Но я видел только тех, которые прячутся во дворе.
— Общее количество?
— По моей оценке, три или четыре сотни. Возможно, больше.
— Ты подружился с магистром и получил от него квест, верно? Как этого добиться?
— Ну, для начала я очень долго и качественно ему гадил, постоянно озвучивая свое желание поступить на службу. В конце концов, система зарегистрировала этот нюанс и сформировала цепочку заданий. Мне кажется, она была изначально предусмотрена, но я вытащил ее на свет божий чуть раньше времени.
— Значит, гадить и рассказывать о желании поступить на службу… интересненько.
— Еще нужна топовая маскировка. Иначе сдохнешь в самом начале.
— Да, это я поняла… в чем заключался твой квест?
— Отнести росток Скверны на ничейную территорию, а затем вырастить его. Стандартный срок выполнения задания равен семидесяти двум часам, но если ты убиваешь рядом какого-нибудь игрока, получаешь минус десять минут.
— Союзников приносить в жертву можно?
— Э… не думал об этом. Выглядит слишком читерским ходом, но почему бы и нет.
— Какие награды получил?
— Снижение агрессивности измененных мобов, принадлежность к религии, возможность воскрешаться около вылупившегося зернышка Скверны. Магистру квест еще не сдавал, но он тот еще жмот.
— Понятно. Давай-ка вернемся к цитадели. Говоришь, ее внутренняя структура…
Ручеек поступавшей от меня информации стремительно уменьшался и в конце концов Сатэна поняла, что добиться чего-то большего здесь и сейчас попросту невозможно. Мне на счет упала оговоренная сумма, я вежливо откланялся, тут же выскочил из клана, перелетел на родной остров, совершил уже осточертевший ритуал по возвращению себе доверия со стороны неписей, а затем наконец-то выдохнул.
Откровенно говоря, сделка выглядела чуточку дисбалансной — теперь у моих новых приятелей имелся готовый шаблон для внедрения в первую попавшуюся цитадель, получения соответствующих квестов и безболезненного перехода на сторону Тьмы, а я рисковал запороть абсолютно все свои планы, хоть как-то связанные с магистром Шомой или его замком. С другой стороны, полученная мною компенсация была вполне достаточной для такого риска. Более того, деньги лежали в моем кармане уже сейчас.
— Блин…
Следующие десять минут я героически боролся с непреодолимым желанием метнуться на аукцион и купить там что-нибудь восхитительное и очень полезное — например, топовую руну для своего щита. Останавливало меня только одно соображение — чтобы полностью собрать ожерелье Великого Конунга, требовалось использовать для этого любую подвернувшуюся возможность, ни в коем случае не разбазаривая оказавшиеся под рукой средства. А относительно маленький ап резистов вполне мог подождать до лучших времен.
Компромиссным вариантом стала небольшая тема в торговом разделе форума — я сообщил, что готов купить любую из оставшихся звездочек за тысячу сто крон и предложил всем желающим заняться ее доставкой из китайского либо американского сектора. По идее, на этой операции вполне можно было наварить пару сотен монет, так что любому профессиональному торговцу имело смысл ухватиться за предоставившийся шанс всеми своими конечностями. Требовалось лишь чуть-чуть подождать.
— Ну и отлично… так, лодка…
Свалить в гости к магистру удалось только ближе к полуночи, однако темное время суток никак не помешало мне достичь цели — спустя несколько часов муторной гребли я миновал очередную льдину с индифферентно рассматривавшим полную луну тюленем, затем дотащил свой челн до берега и благополучно туда высадился, оказавшись чуть ли не нос к носу с прогуливавшимся по камням бером.
Сердце предательски скатилось в пятки, затем я вспомнил, что у меня есть не только обычный, но и магический щит, слегка воспрянул духом, достал копье… после чего осознал, что нападать на нас с Люцифером никто не собирается. Гадская луна светили не хуже солнца, здоровенная мохнатая тварь совершенно точно видела все наши перемещения, однако продолжала заниматься своими делами, переворачивая булыжники и пытаясь выковырять из-под них какую-нибудь съедобную мелочь. Полученный мною бонус работал идеально.
— А ну-ка, в сторонку…
Аккуратно протиснувшись между кромкой прибоя и охотившимся мишкой, я быстро увеличил дистанцию, потерял топтыгина из виду и облегченно выдохнул — схватка с местными обитателями на текущий момент однозначно не входила в мои планы. Даже с учетом возможного лута.
— Гляди в оба, шерстяной.
Неспешная прогулка по безлюдным пляжам в конце концов завершилась у подножия темной и мрачной цитадели. Я собрался с духом, прошел сквозь ворота, после чего бодрым шагом направился туда, где находилась святая святых черного замка. Мешать мне никто не стал и спустя еще пару минут впереди показалась магическая лаборатория, посреди которой продолжал свою бесконечную возню с камнями душ пришелец из другой вселенной.
— Хорошей ночи, магистр Шома. Я выполнил задание и готов получить награду.
— Награду ты уже получил, — брезгливым тоном ответил волшебник, продолжая свое занятие. — Бери новое Семя и отправляйся в земли этих ничтожных варваров. Сделай так, чтобы Скверна проросла на острове, который населен разумными существами.
— Это не так уж просто.
— Ты ведь хочешь награду? — на этот раз в голосе магистра отчетливо прозвучала издевка. — Вот и старайся.
Я вспомнил два дня муторного ожидания, мысленно выругался, однако затем все же решил принять вызов. Новый квест действительно выглядел на порядок сложнее предыдущего, а это говорило о том, что моему герою досталась целая сюжетная цепочка из нескольких связанных между собой заданий. Отказываться от нее было категорически нельзя.
— Хорошо, я все сделаю.
— Тогда пошел вон.
— И тебе, блин, хорошего настроения…


    Глава 15

    — Благородный воин, коварные враги наложили на меня ужасное проклятие и заставили искать спасения в дальних странах. Надеюсь, я смогу купить у вашего ярла право на мирную жизнь, а мой честный труд станет лучшим доказательством благих намерений. Не суди по внешнему виду, прошу тебя.
— Ты выглядишь подозрительно, странник, но ты прав. В этом мире слишком много черных колдунов, готовых испортить жизнь простым людям. За десять крон мы пустим тебя на остров и у тебя будет целый день для того, чтобы убедить Рамора Брезгливого в своей ценности.
— Вот, держите…
Полученный от магистра квест заставил меня в который уже раз перечеркнуть все имевшиеся планы, отложить на неопределенный срок совместный поход в дикие края и вновь схватиться за весло. Требования волшебника были предельно ясными, никаких подводных камней в задании не имелось, однако для его выполнения мне пришлось хорошенько пораскинуть мозгами — чтобы сберечь семечко посреди населенной разумными существами зоны, следовало проявить недюжинные таланты.
Первым делом я вспомнил про агрессивных соседей, целенаправленно старавшихся подгадить мне во время предыдущего квеста — еще раз воспользоваться их территорией в данных обстоятельствах казалось самым верным решением. К сожалению, дальше стали возникать не совсем очевидные трудности, связанные с уровнями живущих на островах викингов — противостоять огромной толпе из сотен хайлевельных неписей мой герой не мог. Точнее, мог, но лишь весьма ограниченный промежуток времени. С другой стороны, высадившись на более отсталый и менее продвинутый клочок суши, я рисковал застрять там на несколько дней, успешно сагрить всех вокруг, после чего слиться под натиском объединенных армий своих недоброжелателей.
Калькулятор подсказывал, что для полного и мгновенного обнуления таймера нужно убить ровным счетом четыреста тридцать два разумных существа. Как правило, в периферийных городках обитало достаточное количество неписей, но тут следовало учитывать фактор очень даже вероятной депрессии — любой пришедший в упадок остров начинал стремительно терять жителей и категорически не подходил для моих целей, однако захватить его было гораздо проще, нежели более развитую локацию. А еще существовал призрачный шанс того, что за счет неписей квест ускорить нельзя — в этом случае я мог сразу же сдаваться и переключаться на более интересные вещи.
Итогом долгих и мучительных подсчетов стал более-менее разумный компромисс — не имея возможности проводить вдумчивые исследования и заниматься точными подсчетами, я решил посетить ближайший островок, оценить его развитие, после чего либо заняться делом, либо несолоно хлебавши отправиться куда-нибудь еще. Примерные критерии были определены, остаток ночи ушел на переход к выбранному участку карты, а затем случилась довольно неожиданная встреча с патрульным драккаром. Я ожидал, что викинги тут же отправят меня на корм рыбам, но харизма и красноречие сделали свое дело, позволив мне втесаться в доверие к отважным мореходам и даже купить у них временное гражданство. Самым же главным оказалось то, что уровни этих бойцов колебались в районе трехсот пятидесятого, а окутанная лучами рассветного солнца земля выглядела достаточно обжитой и успешной. То есть, мне выпал своеобразный джекпот.
— Веди себя хорошо, странник. Иначе тебя мигом отправят в море.
— Конечно, обязательно…
Высадка на берег прошла в атмосфере жесточайшего негатива — локация традиционно потеряла статус безопасной, населявшие ее аборигены возбудились, а ко мне бодрой рысью направился целый отряд вооруженных до зубов викингов.
— Это не я! Благородные воины, меня оболгали и прокляли, но я готов заплатить штраф, лишь бы вы мне поверили!
— Твои стремления похвальны, — мгновенно подобрел главный стражник. — Иди с миром, но веди себя достойно!
— Убить их, — неожиданно прилетел со стороны недостроенной набережной чей-то яростный вопль. — Убить всех странников! Убить!
— Тебе лучше найти безопасное место, — поморщился разговаривавший со мной непись. — Иначе…
— Убьем его? — предложил какой-то боец, доставая топор и делая шаг вперед. — Он наш враг, я это вижу!
— Стоять!
— А то что⁈ Не слишком ли много ты о себе возомнил, сын портовой крысы⁈
— Ах ты, навозный…
Решив не испытывать дальше терпение пошедших вразнос собеседников, я аккуратно сместился в сторону, а затем побежал к возвышавшемуся на холме городку. Часовых у ворот не оказалась, на стенах кто-то оживленно ругался и звенел железом, так что нам с Люцифером удалось беспрепятственно проникнуть в самый центр вражеской твердыни. Мимо пробежала стайка испуганных викингов, на втором этаже ближайшего здания что-то разбилось и вниз полетели обломки мебели, но я постарался все это игнорировать, стремительно приближаясь к конечной цели — главному административному зданию.
— Падаль, ты мне за пиво должен!
— Грязный лемминг, мы праздновали твою свадьбу, какая еще плата⁈
— Чтоб ты сдох, животное!
Я чудом разминулся с парочкой осыпавших друг друга ругательствами пузанчиков, мимоходом отметил притаившегося возле огромной бочки ярла, после чего заскочил на крыльцо нужного здания, ворвался внутрь, увидел присосавшегося к безразмерной кружке аборигена и рявкнул:
— Ты! Здесь есть подвал⁈
Викинг поперхнулся хмельным напитком, закашлялся, выпучил покрасневшие глаза, но все же сумел ткнуть пальцем в нужную сторону.
— Спасибо! Бегом на улицу, странники взбунтовались!
— А… х-хы…
— Бегом! В войске предатели! Спасай ярла, режь стражу!
Найти подвал оказалось достаточно просто — вход в него оказался буквально за углом. Я спустился по узкой лестнице, прошмыгнул мимо залежей сыра и копченого мяса, остановился в самом дальнем и холодном уголке, а затем достал спрятанное в инвентаре Семя.
— Активировать! Да, согласен!
На краю поля зрения вспыхнул таймер, а еще через мгновение отображавшиеся на нем цифры изменились — в городе кто-то кого-то завалил, тем самым приблизив час икс.
— Отлично… так…
Начало миссии получилось шикарным, прямо сейчас никто из коренных обитателей острова не пытался меня изничтожить, так что я поддался нездоровому искушению, включил стрим и начал обрисовывать ситуацию для отсутствующих пока что зрителей:
— Всем привет, ребята. Сегодня у нас будет очень дерзкая попытка захвата вражеского острова. Мне кажется, настало время проверить, может ли качественно упакованный одиночка ворваться на территорию потенциального недруга, привалить там сотню-другую викингов, нагнуть ярла и поменять юрисдикцию локации. Само собой, я захватил на дело парочку модификаторов, чтобы местное крабье не мешало процессу. А в качестве финального штришка уточню, что разогревать пуканчики мы будем именно тем пафосным креветкам, которые не так давно пытались осаждать мою шахту, но затем встали в позу гордого, но очень пассивного льва. Привет от лемминга, короче говоря.
Закончив со вступлением, я проверил таймер, убедился, что он перескочил еще на десять минут вперед, а потом выбрался из подвала и обосновался в коридоре, сторожа проход в центральный зал. До этого момента мне еще ни разу не доводилось наблюдать долгосрочный эффект от применения цепочки, однако доносившиеся с улицы крики говорили о том, что ситуация разворачивается именно так, как надо — викинги интенсивно выясняли отношения друг с другом, материли словившего медвежью болезнь ярла, а также разыскивали недобитых странников. Здесь все шло в полной гармонии со здравым смыслом — система исподволь оказывала противодействие наиболее вероятным захватчикам, пытаясь сделать их жизнь максимально сложной. И с каждой новой минутой эта ситуация лишь усугублялась.
— Ничтожество, возомнившее себя ярлом, ты будешь низложено!
— Выходи, поганый трус! Будет поединок!
— Убивайте предателей! Рубите головы чужакам!
— Заткнись, сын дерьма!
— Выходи, ссыкливая тварь!
— Не выйду, — послышался неожиданно тонкий и наполненный искренним ужасом голос какого-то персонажа. — Меня хотят убить!
— Именно это я и сделаю! Выходи, ничтожество!
— Вы не понимаете, это другое!
— Я нашел чужаков! В лавке кузнеца!
— Туда, скорее!
— Смерть!
Издалека прилетела очередная партия злобных воплей, тут же сменившаяся победоносным ором — кажется, пытавшихся зашкериться игроков очень быстро пустили в расход. Еще через несколько секунд входная дверь хлопнула, послышались торопливые шаги и у меня перед носом возник бледный, как мел, викинг. Тот самый, который недавно прятался за бочкой.
— Ты…
— Смерть, — рявкнул я, втыкая копье в упитанное пузо непися. — Смерть!
— Убивают, — тоненько заверещал ярл, непостижимым образом уклоняясь от второго удара и огромными прыжками уносясь в сторону выхода. — Странники захватили дом! На помощь! Убивают! Скорее, мои доблестные воины! Враги атакуют!
— Вот сука, — выдохнул я, оглядываясь по сторонам. — Ссыкло поганое.
— Фрр?
— Сейчас будет жарко, братан…
— Где чужаки? — послышался за стеной чей-то рычащий бас. — Говори, где они!
— Там! В доме!
— На штурм, братья!
Я вовремя заметил рядом длинную тяжелую лавку, кое-как дотащил ее до дверного проема и тем самым создал крохотную баррикаду для нападающих, а потом в здание местной администрации начали лезть горящие праведным возмущением викинги. Очень много толстых викингов.
— Вон там!
— Предатель!
— Вор!
— Чужак!
— Ваш ярл вас на детородном органе вертел, — сообщил я, выставляя вперед копье. — Пока вы тут со мной деретесь, он вас всех со спины убьет!
— Убить ярла, — радостно вякнул кто-то из нападавших. — Убить труса!
— Вот тварь!
— Убить чужака! И ярла убить тоже!
— Вперед!
Кое-какой профит мое выступление действительно принесло — некоторые бойцы развернулись против толпы и поперлись к двери, создавая небольшой хаос и мешая товарищам задавить меня массой. Впрочем, остальные не обратили на это особого внимания, дружно ломанувшись вперед. Я прикрылся щитом, создал прямо перед лавкой огненный вихрь, а затем опять выставил вперед копье, готовясь встречать недобитков.
— Поганый маг!
— Режь магов!
— Хрен вам, а не комиссарское тело!
— Пожар!
Против неписей мое заклинание работало хреновенько, однако просадка по здоровью у самых шустрых врагов все равно оказалась значительной — когда они вырвались из пламени и столкнулись со мной, то начали скоропостижно дохнуть под ударами копья. Сказался чересчур низкий уровень, уполовиненные хитпойнты, а также всесокрушающая мощь Пуканорасширителя.
— Н-на, сука!
— Бей мага! Вперед!
Вихрь погас, пожар так и не начался, толпа воодушевленно качнулась вперед, мне в ногу прилетел совершенно неожиданный удар и я был вынужден включить магический щит. По-хорошему, его бы следовало сохранить для теоретической битвы с местными волхвами, но отбрасывать коньки раньше времени мне совершенно точно не хотелось.
— Сдохни, сдохни…
— Бежим! Спасайтесь, братья!
— Вперед!
— Спасайтесь! Его не убить!
— Стой, трус!
На какое-то чертовски долгое мгновение чаши весов замерли в шатком равновесии, но затем я уложил еще двух викингов и устрашенные неписи дрогнули. В меня полетели метательные топорики, щит зазвенел от точных попаданий, однако это ни к чему не привело.
— Ваш ярл вас предал! Вы все сдохнете!
— Бежим, — пискнут из-за спин товарищей нетвердый духом боец. — Бежим, братья!
— Стой, червь!
Осознав, что именно сейчас нужно развивать накопленное преимущество, я перепрыгнул через лавку, насадил на копье ближайшего врага, после чего бросил огненный шарик в лицо следующему воину. Этого оказалось вполне достаточно — остатки толпы бросились к выходу, устроили перед дверью давку и позволили мне беспрепятственно завалить еще шесть или семь человек.
— Спасайтесь! — проверещал с улицы успешно избежавший гибели трус. — Он убьет всех!
— Ищите ярла!
— Смерть предателям! Воины, вперед!
Я выскочил было на свежий воздух вслед за убегающими врагами, но увидел на площади сразу два отряда стражников и оперативно вернулся обратно. Вихрь уже откатился, рисковать не имело никакого смысла, а встречать оппонентов следовало там, где у меня было вполне реальное преимущество.
— Вперед!
Второй штурм прошел по тому же сценарию, что и первый — передовой отряд неписей успешно слил хитпойнты в огне и дружно сдох под ударами копья, затем наступила тягомотная и очень нервная фаза обмена взаимными ударами, после чего остатки недобитого воинства попытались удрать, но были оприходованы в дверях.
— Лохи, — произнес я, на всякий случай отступая к лавке. — Так, что у нас тут…
Тревога оказалась беспочвенной, за счет массового истребления неписей таймер прокрутился чуть ли не на десять часов вперед, но этого по-прежнему было слишком мало — в идеале, мне требовалось сократить его вообще до ноля. А новых атак между тем пока что не предвиделось.
[Красавчик! Нагиб засчитан!]
— Спасибо, дорогой бро… ну что, ждем следующих смертников, получается.
Некоторое время вокруг царила тревожная тишина, однако затем на улице вновь раздались гневные вопли — кто-то обнаружил схоронившегося ярла, вытащил его на свет божий и сейчас вовсю горланил, призывая свершить праведный суд. Почему именно ярл оказался самым слабым звеном в местной управленческой структуре, я не знал, но топили его весьма качественно. Даже с наслаждением.
— Облить смолой и перьями!
— Посадить на шест эту трусливую скотину!
— Истинно варварский подход, — заметил я, осторожно выглядывая из окна. — Нет бы цивилизованно определить преступника на бутылку, а они… дикари, одним словом.
Над городом разнесся громкий вопль угнетаемого правителя и чей-то злобный хохот, а затем все стало еще веселее — откуда-то прибыл отряд лояльных местной администрации вояк, которые оказались свидетелями незаконной расправы и тут же бросились карать оппозицию.
— Смерть предателям!
— Убить жалких лизоблюдов!
— Отомстим за ярла!
Творившийся на площади беспредел и мгновенно завязывавшиеся потасовки как нельзя лучше соответствовали моим планам — за следующие пятнадцать минут в цифровой рай отлетело не меньше двадцати аборигенов, а таймер сократился еще на два с лишним часа. Потом наступило временное затишье, неожиданно завершившееся еще одним штурмом — кто-то вспомнил про меня и решил устроить лихой кавалерийский наскок. В итоге завершение квеста приблизилось еще на полтора часа.
— Стратегия очень действенная, — сообщил я зрителям, воспользовавшись очередной передышкой. — Игроков на поле боя мы в принципе не пускаем, неписи коллективно дуреют и ничего не могут сделать, а в результате получается ситуация, при которой один-единственный человек может спокойно захватить целый остров. Интересно, почему гениальные типы из топовых кланов не додумались до такого лайтового варианта?
Вопрос получился довольно-таки провокационным и уже через минуту ко мне прилетело сразу четыре доната, три из которых напрямую касались затронутой темы.
[Потому что у них нет твоего копья, бро.]
[Давно известно, что в кланах сидят жадные недоумки.]
[Слишком много возни и рандома. Проще четко залететь небольшим отрядом, всех нагнуть и добиться капитуляции.]
[Клещ, тут в комментариях какие-то серьезные люди грозятся поджарить твой волосатый пукан на сливочном масле. Трепещи!]
— Надо же, — удивился я, прочитав последнее сообщение. — Типа, око за око? А за поддержку и объяснения спасибо, ситуацию с захватом понял, больше не выпендриваюсь.
Проявив капельку смирения и потрафив тем самым чувству собственного величия неизвестных спонсоров, я прислушался к доносившимся с улицы звукам, бросил еще один взгляд на таймер, после чего решительно направился к двери. Судя по форумной активности моих недругов, времени до полноценного штурма у меня оставалось не так уж много и его следовало использовать с максимальной пользой.
— Будем устраивать тотальную зачистку… а ну-ка, иди сюда!
Выскочивший из-за угла викинг злобно оскалился, вцепился зубами в край щита и грозно завыл, но меня подобные штуки уже не впечатляли — воспользовавшись медлительностью оппонента, я сократил дистанцию, нанес три быстрых удара копьем и отправился дальше. Следующей жертвой оказался какой-то оборванец, потом мне удалось накрыть вихрем группу из четырех ругавшихся между собой строителей, а затем я просто двинулся по расширяющейся спирали, методично заглядывая в каждый уголок, выковыривая прячущихся там неписей и быстро сокращая таймер. Шестьдесят часов ожидания незаметно превратились в пятьдесят пять, затем в пятьдесят, сорок пять…
— Хорошо идем, — сообщил я, тщетно высматривая новых врагов. — Блин, куда все подевались-то?
К сожалению, город на самом деле очень быстро вымер — уничтожив полторы сотни жителей, я однозначно спровоцировал демографическую катастрофу, заставив уцелевших бедолаг покинуть ставшую опасной территорию. А уходить слишком далеко от беззащитного семечка было нельзя.
— Блин…
Как следует прочесав локацию и подкрутив таймер еще на пару часиков, я забрался на внешнюю стену, после чего наконец-то увидел спрятавшихся оппонентов — возле набережной скопилась огромная толпа, состоявшая из нескольких сотен увлеченно переругивавшихся между собой аборигенов. Никаких кораблей у причалов не наблюдалось, удирать викингам было некуда, так что я решился на достаточно рискованный шаг — спустился обратно на землю, выскочил из города и огромными прыжками бросился в сторону моря, искренне надеясь, что за время моего отсутствия спрятанный в подвале артефакт никто не найдет.
— Нужно вернуться и отбить наши дома, — послышался впереди голос очередного активиста. — Берите оружие и идите за мной!
— Нас ждет смерть!
— Нужно строить корабли и уплывать отсюда!
— Примем бой, как воины!
— Спрячемся и дождемся помощи!
— Нужно выбрать нового ярла! Пусть он решает!
— Я буду ярлом!
— Ты будешь подстилкой на стуле нового ярла, трусливая мышь!
— Я не трусливый, я благоразумный! Если бы не я, вы бы все там умерли!
— Выкинем труса в море!
— Он прав!
— Я тоже хочу быть ярлом!
— Выпей крысиной мочи, Олаф! Ты можешь только жрать пиво!
— Ах ты, ничтожный…
Воспользовавшись разгоревшейся перепалкой, я удачно кинул свое заклинание, тут же врубился в толпу и за несколько секунд сделал пять или шесть фрагов, однако самым очевидным образом не рассчитал собственных сил — очухавшиеся викинги дружно развернулись ко мне, откуда-то прилетела весьма чувствительная молния и грандиозная победа чуть не обернулась позорным сливом. Пришлось отбросить наполеоновские планы, кинуть щит за спину и обратиться в бегство.
— Вперед, братья!
— Убить его!
К счастью, до ворот города было не так уж далеко — вихрем промчавшись по дороге и спрятавшись за массивными створками, я дождался преследователей, а затем устроил им легкую головомойку, убив пяток самых активных бойцов. Правда, очевидный дисбаланс по уровням все равно сыграл со мной злую шутку — чтобы привалить абсолютно здорового викинга, мне требовалось нанести ему как минимум три удара, а это означало серьезную потерю времени. В результате другие аборигены успевали сократить дистанцию, нанести пару тычков иди метнуть свои гадские топорики, тем самым вынуждая меня отступать.
— Режь его, режь!
— Хрен вам, суки…
Люцифер каким-то невообразимым образом умудрился сдохнуть, однако мне все равно удалось добежать до центральной площади, заскочить в административное здание и окопаться на проверенном рубеже обороны. Секунд через пять в дом ворвались бородатые недруги, однако мое заклинание уже откатилось и этот приступ завершился точно так же, как и все предыдущие.
— Бежим!
— Спасайтесь, братья!
— Это какой-то дурдом, — устало произнес я, рассматривая таймер. — Но мы уверенно движемся вперед.
Именно в этот момент на связь вышел Кромвель, решивший узнать судьбу запланированного рейда. Я скинул ему ссылку на трансляцию, пообещал ответить после завершения битвы, потом выглянул на улицу — и снова никого не увидел. Кажется, викинги вляпались в какой-то программный цикл, заставлявший их убегать из опасного места, но при этом гоняться за найденными врагами. Чисто теоретически, это вполне можно было использовать для скорейшего выполнения квеста.
[Учти, твою шкуру уже делят. Лоскуток с пуканом обещают вывесить над главными воротами.]
— Типа, как боевое знамя? Наконец-то смогли найти подходящий для их уровня игры символ? Задорные парни.
[Клещ, они уже плывут!]
— Да понял я, понял…
Решив до конца использовать свой шанс на относительно безболезненную скрутку таймера, я еще раз пробежался до ворот, обматерил возвращавшихся к набережной неписей, сагрил их на себя, но затем чуть не лишился жизни — прорвавшийся сквозь огненную завесу непись от души врезал мне по темечку дубиной, обвалив хитпойнты, навесив стан и получив целых две секунды на добивание. Я каким-то чудом смог прикрыться щитом, но когда в глазах перестало двоиться, а мир обрел прежнюю четкость, от моего здоровья остались только смешные крохи. Последовал еще один сеанс бегства, очередная встреча в уютном здании городской администрации, а затем все вернулось к стандартному знаменателю.
Теперь таймер показывал тридцать три с половиной часа до гарантированного выполнения задания, но когда я в следующий раз явился к воротам, то обнаружил, что возле берега маячат сразу три драккара, с которых прямо в воду сыпятся толпы игроков. Разобрать точный состав карательного рейда не представлялось возможным, однако у меня сложилось впечатление, что туда набрали всех подряд. Вообще всех.
— Сезонная миграция крабов, ребята. На нерест пошли или спариваться сейчас будут, яйца в песок зарывать.
Я всерьез настроился на жестокую и бескомпромиссную схватку, но тут произошло абсолютно непредвиденное событие — многократно униженные, все еще остающиеся под воздействием символов и неспособные адекватно воспринимать действительность викинги заметили армию странников, после чего тут же бросились в атаку.
— О да, детка!
Нападение союзников стало для штурмовиков полной неожиданностью — те явно планировали собраться в большой отряд, а затем ворваться в город, но прибежавшая толпа буквально размазала их по берегу. Подробностей я опять-таки не рассмотрел, но разгром оказался тотальным — мой таймер всего за пару минут прокрутился на восемь с лишним часов, а на берегу не осталось ни одного живого игрока. К сожалению, нашлась здесь и ложка дегтя — коренные обитатели острова буквально сразу же начали загружать на бесхозные драккары уцелевших женщин и детей.
— Вот сволочи.
Отпускать ценный человеческий ресурс было нельзя, но я банально не успел ничего сделать — корабли очень шустро отошли от берега и скрылись в тумане, оставив возле набережной лишь заметно поредевший табунок разномастных бородачей. Их все еще хватало для выполнения квеста, но я изначально опасался зачищать остров полностью — это действие могло спровоцировать переход локации в статус дикой и тем самым запороть мне всю цепочку заданий. То есть, убивать это сборище было категорически нельзя.
— С другой стороны, еще двадцать-тридцать рыл особой погоды не сделают…
Решив не откладывать дело в долгий ящик, я бросился вперед, успешно поджарил пяток неписей, затыкал копьем еще одного, после чего осознал, что воевать больше не с кем — утратившие крепость духа воины разбежались во все стороны и отнюдь не горели желанием возвращаться.
— Стойте, козлы! Стойте, твари!
Само собой, меня никто не послушал.
— Вот дерьмо!
[Нагиб засчитан еще раз!]
— Спасибо, дружище… блин, овцы ссыкливые! Мыши!
Победа была абсолютной и всеобъемлющей, однако никакой радости по этому поводу я не испытывал — до завершения квеста оставалось еще около суток, а серьезно промотать время вперед больше не представлялось возможным. С другой стороны, у меня по-прежнему оставался в запасе чертовски сладкий ресурс — немилосердно подгорающие соседи, уже успевшие принести мне определенную пользу.
Следовало лишь немного подтолкнуть их на правильную дорожку.
— Тотальное доминирование, ребята. Я тупо зашел в гости к этим овощам и спокойно отжал у них целый остров. Представляете, как горят сейчас их розовые пуканчики? Как яростно они надувают свои пухлые щечки в попытках доказать друг другу, что это просто случайность? Как сильно боятся нашей новой встречи? Что, ребятишки, уже готовы к новому расширению? Или смиренно отойдете в сторонку и наконец-то перестанете мне мешать?
Озвучив эту самодовольную тираду и зловеще рассмеявшись в конце, я вернулся к городским стенам, занял выгодную позицию на одной из башен, убедился, что вокруг нет ни одного воинственного смельчака, после чего открыл форум — в данной ситуации мне нужно было как можно скорее разобраться в настроениях оппонентов и узнать, готовы ли они еще раз приплыть в гости.
Самые первые комментарии традиционно не представляли для меня особой ценности, зато более свежие оказались чертовски полезными.
— Так… так… ага.
[Хрен его знает, на кой черт Клещу понадобилось захватывать остров, но он это реально сделал. Молодец, получается.]
[Подленькая месть, не иначе. Нагадил в салат мужикам и радуется.]
[Ну, они ему тоже в свое время нагадили. Типа, взаимозачет.]
[Я думаю, это аккуратная провокация со стороны столичного клана. Если Клещ с ними в нормальных отношениях, то они могли его попросить сделать что-нибудь в этом роде. Соседей отвлечь, ресурсы распылить, все дела.]
[Диверсия? Очень может быть.]
[Да там соседи вялые. На них всем плевать.]
[Меня поражает искусственный интеллект в этой игре. Так бездарно слить родной остров — это клиника. Разработчикам точно минус.]
[Ты что, краб? У них же сейчас мозги набекрень.]
[С дуба упал? Там модификатор работал, неписи вообще ни хрена толком не понимали.]
[А, блин, про модификатор реально забыл.]
[Рак.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы.]
[Тише, тише, горячие финские парни!]
[Ого, десант!]
[Ну все, щас они его нагнут.]
[Эти мокрицы? Клещ же сказал, они спариваться приплыли. Логично, что им тут же напихали со всех сторон все подряд.]
[Эпично.]
[Аполлинарий еще здесь? Помню, он грозился порвать Клещу мягкое место.]
[Аполлинарий принял за щеку в первых рядах. Увидел его шлем на записи.]
[Вот это поворот!]
[Блин, мне их жалко. Мне вообще всех жалко, кто с Клещом сталкивается.]
[Не гони волну, Клещ — топчик.]
[Я не спорю, что у него топовый герой, просто задолбал он уже своим беспределом. Очень жду, когда его лишат виртуальной девственности.]
[Жди-жди.]
[Ну все. Последние викинги удрали, это однозначно минус остров.]
[Аполлинарий — краб.]
[А Клещ сейчас знатно на вентилятор набросил. С одной стороны, он прав, тут однозначно была тотальная доминация. С другой стороны — а примут ли этот факт задоминированные крабики?]
[Смейся-смейся, ушлепок. Думаешь, все закончилось? Да вот хрен тебе на воротник.]
[Судя по всему, факт был отвергнут.]
[Привет неустрашимому Аполлинарию! Славься, великий Аполлинарий!]
[Пошли в задницу. А ты, скотина, еще пожалеешь, что к нам сунулся.]
[Градус повышается, ребята! Выхлопные трубы горят!]
[Интересно, а что эти бравые ребята смогут сделать? Найдут Клеща, присосутся к его шлангу и будут часами напролет откачивать ценную жизненную энергию? Выглядит правдоподобно, но не очень эффективно.]
[Позовут друганов из нормального клана, да и все.]
[А друганы точно хотят лобызать шланг какого-то левого чувака? Я бы не стал.]
[Вы переоцениваете Клеща. Он в любом случае сдохнет под фокусом, это аксиома. Вот этим они и займутся.]
[Ну-ну. Фокус с массовым накуканиванием мы уже видели.]
[Лично я верю в Аполлинария. Не зря же чувак тут пальцы веером растопырил.]
[Клещ, дальше-то что? Зачем тебе этот остров?]
[Слушайте сюда, тролли диванные. Переходите в мой профиль, включаете стрим и наблюдаете, как мы рвем очко этому зазнавшемуся уроду. Он у нас сегодня за все ответит. Я сказал.]
[Боже. У меня аж кожа пупырышками покрылась, настолько брутально это прозвучало.]
[У меня импотенция прошла от такого мощного выброса тестостерона в атмосферу.]
[Аполлинарий, ты мой герой!]
[Подписался. Чувак сейчас или себя закапывает, или Клеща.]
[Думаю, себя.]
[Клещ, ты уже описался?]
[Он на одном месте уже пять минут сидит. Зуб даю, нашу переписку чекает.]
[Клещ, ты здесь?]
— Здесь, здесь, — усмехнулся я, возвращаясь к игре. — Не удержался, глянул, что вы там сочиняете. Рад, что уважаемый Аполлинарий готов принять на свои румяные ланиты новую порцию унижений. Буду ждать, как говорится.
Ситуация продолжала развиваться по наиболее благоприятному для меня сценарию, следующая толпа врагов должна была серьезно приблизить финал текущего задания, однако именно в этот момент судьба решила подложить мне упитанного щетинистого порося. А проводником ее гнусных идей на этот раз оказалась Сатэна.
[Привет, Клещ. Завтра утром наш клан будет штурмовать цитадель твоего приятеля. Если есть желание, можешь отправиться к нему, включить стрим и организовать для нас разведку. В долгу не останемся.]
Я глубоко вздохнул, дважды перечитал коротенькое сообщение, с силой провел по лицу ладонью, но не смог сдержать рвущихся наружу эмоций и тихо выругался.
— Нашла, блин, время. Курица.


    Глава 16

    Стрим пришлось выключить — в отличие от бесстрашного Аполлинария, я отнюдь не горел желанием раскрывать перед врагами собственную позицию, тем самым давая им тактическое преимущество. Кроме того, после недавнего сообщения мне вообще расхотелось что-либо транслировать и с кем-либо общаться — весть о грядущем штурме цитадели вызвала у меня спонтанный прилив негатива, который вовсе не обязательно было выставлять напоказ.
— Козлы.
К сожалению, для начала мне следовало осознать и принять горькую истину — помешать запланированному уничтожению черного замка я никак не мог. Один из топовых игровых кланов нашел себе очередную цель, собрал о ней максимально полный пакет информации, прикинул доступные варианты, после чего решил не тратить время на странные телодвижения и заигрывания с Тьмой, а банально взять чужую крепость штурмом. Понять этот выбор не составляло особого труда — уничтожив несколько сотен хайлевельных монстров, можно было нахапать огромное количество редкого, легендарного и уникального лута, а также полные карманы дефицитных камней душ. Сама же цитадель при этом являлась вишенкой на торте, опорным пунктом для дальнейшей экспансии в дикие земли и ключом к общемировому признанию — как-никак, захватить подобную твердыню еще ни у кого не получалось.
Увы, но лично мне от этого всего не было ровным счетом никакой пользы — я лишь терял квестовую цепочку и прямой контакт с миром демонов, приобретая взамен некую дополнительную благодарность от вполне лояльного клана.
— Гондоны.
Чуточку побесившись и несколько раз пнув стену ближайшего дома, я слегка остыл, начал рассуждать в более конструктивном ключе, а затем сумел отправить свои мысли по абсолютно иной дорожке — раз уж отменить штурм не представлялось возможным, то из этой откровенно дерьмовой ситуации требовалось извлечь максимум пользы.
— Ладно, посмотрим…
Самым первым и самым очевидным пунктом, который сходу пришел мне на ум, являлась финализация полученного квеста — за оставшееся в моем распоряжении время я должен был перебить кучку нубов, прокрутить таймер до упора, а потом вернуться к магистру и сообщить ему о своих подвигах. В принципе, особых проблем здесь не предвиделось — могущественный Аполлинарий уже готовил свой карательный рейд, так что все должно было пройти как по маслу. Вторым моментом, благодаря которому я мог получить хоть какую-то выгоду, являлся очередной стрим — грамотно организованная и тщательно прорекламированная трансляция из глубин вражеского замка в теории позволяла собрать такое количество зрителей, которое раньше мне даже не снилось. Упускать настолько шикарную возможность было нельзя и этот пункт тоже перешел в категорию обязательных. А вот дальше начались определенные сложности — я очень хотел наложить лапу на часть имевшихся в замке ценностей, однако понятия не имел, как это сделать.
Наиболее лакомым кусочком однозначно являлась лаборатория, но у меня имелись очень большие сомнения в том, что мне удастся ее разграбить даже в случае гибели магистра — опыт захваченного американцами поселения говорил о том, что игра весьма эффективно препятствует внезапному обогащению различного рода исследователей и прочих ворюг. Соответственно, в момент смерти главного защитника цитадели на ее территории должен был случиться некий катаклизм, направленный на уничтожение потенциальной добычи. Кроме того, у меня имелась целая толпа конкурентов, жаждущих первым делом добраться именно до лаборатории. А дорогу к ней я успешно продал во время недавнего общения с Сатэной.
— Идиот, блин.
Помимо лаборатории, в замке находились галереи с окаменевшими существами, а также заклинательный покой, вот только там никакой добычи не имелось в принципе. Думаю, я вполне мог рассчитывать на часть выпавшего из поверженных горгулий лута, однако для этого мне пришлось бы дежурить около линии боевого соприкосновения, рискуя выхватить пролетающую мимо плюху или сдохнуть под целенаправленными ударами обозленных соперников. То есть, данный источник профита опять-таки не выглядел надежным, а на повестке дня оставался только сам магистр.
Я вспомнил параметры охранявшего цитадель волшебника, болезненно поморщился, но затем все же начал прикидывать, за счет чего конкретно его можно уничтожить. Само собой, нападение требовалось осуществлять со спины и внезапно — иначе от моего персонажа не осталось бы даже мокрого места. Кроме того, следовало по полной программе использовать бобра — его замораживающий укус вполне мог оказаться решающим. Без магического щита вступать в схватку тоже не имело смысла. А еще я должен был подгадать момент, когда у противника наступит временное истощение после какого-нибудь особенно мощного заклинания.
— И ткнуть его придется… да уж.
Тысячный уровень мага предполагал наличие как минимум двадцати тысяч единиц здоровья, а уникальный ранг намекал на определенные резисты — в самом худшем из возможных сценариев я должен был снять ему около сорока тысяч хитпойнтов. С учетом всех возможных бонусов средний урон Пуканорасширителя лишь самую малость не дотягивал до четырех тысяч единиц, по текущим меркам это было прямо-таки невообразимое значение, однако даже настолько читерское копье не позволяло мне рассчитывать на легкую победу. Чтобы нанести десять ударов, требовалось потратить не менее пяти секунд, а время реакции местных неписей на угрозу болталось где-то в районе абсолютного нуля.
— Значит, бобр.
— Фрр?
— Будем тебя использовать, бро.
— Ф-ф!
— Расслабься, не в этом смысле…
Более-менее определившись с текущими целями и чуточку воспрянув духом, я заглянул на игровой портал, нашел там стрим Аполлинария, после чего на тридцать минут выпал из реальности, следя за подготовкой рейда и читая комментарии восхищенных троллей. Надо сказать, большинство из них задавались одним-единственным вопросом — каким образом огромное стадо нубов собирается ушатать плотно упакованного топчика, успевшего собаку съесть на таких вот противостояниях.
В общем-то, меня этот вопрос тоже беспокоил. Но не слишком сильно.
[Думаю, здесь делается ставка на звериную маскулинность. Типа, если Клещ увидит их суровое войско, то мгновенно обделается от страха. План шикарный, но запасного варианта нет.]
[И ступил Аполлинарий на землю проклятую, и разошелся во все стороны дух мужицкий, и шевельнулись мертвецы в могилах своих, и проросла земля кладбищенская писюнами двухметровыми, и рассмотрел Клещ непотребство сие, и убежал он в ужасе за горизонт далекий, и праздновал Аполлинарий победу свою!]
[Вот-вот. А если не сработает, то придется снова насасывать.]
[Заметьте, он уже ученый, драккары с собой брать не хочет, плоты строит.]
[Да там плыть-то минут двадцать.]
[Справедливости ради, толпа у него собралась знатная. Целое стадо боевых крабов.]
[Я вообще не понимаю мотивацию сторон. Ради чего Клещ захватил этот остров и на кой черт продолжает там сидеть? Зачем этот ракан собирает на него рейд? Кому этот Клещ вообще мешает?]
[Скорее всего, Клещ ждет союзного непися, чтобы тот смог принять у недобитков капитуляцию. А эти бедолаги не хотят отдавать остров и пытаются его зачистить, пока непись в дороге.]
[У них просто горят пуканы.]
[То, что у них люто подгорают пятые точки — это факт. Но мотивация не только в этом заключается.]
[Побеждать-то они как будут?]
[Да никак. Примут за обе щеки, стрим удалят, а потом еще один рейд организуют.]
[Кажется, мотивация заключается в том, чтобы принять за щеку.]
[Будьте добрее к пацанам. У них в прямом эфире отжимают остров. Что бы вы сами сделали на их месте?]
[Попросил бы помощи у друганов. Раньше ведь у них там нормальные игроки появлялись.]
[Кажется, это были соседи из дружественного клана. Похоже, им надоело возиться с Клещом и они просто забили хрен на эту тему.]
[Ну вот. Друганы забили, остров отжимают, что делать?]
[Воевать.]
[Так они там не воевать будут, а страдать.]
[В точку. Если выбирать между потерей острова и потерей острова в связке с групповым унижением, то я предпочту первый вариант.]
[Думаю, пацаны усвоили полученный опыт и сделали какие-то выводы.]
[Клещ их просто сожжет.]
[У них есть шанс только в дальнем бою. Скорее всего, забустят лучников и будут надеяться на лучшее.]
[Похоже на правду.]
[Вот вы тут ржете, а ведь Аполлинарий всерьез Клещу очко рвать собрался. Как бухой дантист, ненароком зашедший в кабинет к проктологу.]
[Если вырвет, мы все только порадуемся. Но я бы на такое счастье не рассчитывал.]
[Этот краб просто решил пойти ва-банк. Если победит, то слава обеспечена, а если проиграет, то уже через недельку абсолютно всем будет на него наплевать. Не такой уж и дерьмовый расклад.]
[Да он гений, получается.]
[Хитрый лангуст.]
[Королевский омар!]
[Слава великому Аполлинарию!]
[Идея со стримом все равно максимально тупая. Клещ наверняка сейчас за ним следит.]
[Ну да, он-то свою трансляцию вырубил. Не краб.]
[Короче, ждем развязку. Вроде как, уже отплывают.]
[Точно, пошла движуха.]
Услышав о том, что вражеский рейд пришел в движение, я оперативно проверил стрим оппонента, убедился в том, что флотилия разномастных барж действительно направляется ко мне в гости, после чего тут же закрыл форум. Судя по всему, никто так и не удосужился зачистить угольную шахту, найти предыдущее семечко и совершить нехитрые логические умозаключения, а это означало, что мои реальные цели все еще остаются тайной за семью печатями. То есть, целенаправленного штурма местной администрации можно было не опасаться.
Еще раз чекнув трансляцию Аполлинария и убедившись, что он куда-то плывет сквозь облака непроглядного тумана, я дошел до ворот, поднялся на самую высокую из достроенных башенок, окинул ленивым взглядом горизонт, после чего изумленно выпучил глаза — со стороны ближайшего леса к городу очень медленно и осторожно двигался отряд из пятнадцати-двадцати человек. Диверсанты находились уже в двух шагах от стен и если бы я их вовремя не обнаружил, вполне могли залезть внутрь.
— Вот жеж хитрая козлина.
Коварный план Аполлинария стал гораздо более понятным, однако расслабляться один фиг не стоило — штурмовых групп могло быть и несколько. С другой стороны, я получил шанс без особых проблем расправиться с обнаруженным десантом — перевес в экипировке и уровнях выглядел даже слишком комфортным.
— А идем-ка вниз…
Придумывать велосипед мне не хотелось, так что я спустился на землю, вышел за ворота, после чего от души влепил огненным вихрем по толпе крадущихся вдоль стены недругов. Заклинание в мгновение ока выкосило половину группы, дальше последовала скоротечная схватка и отряд закончил свое существование, подарив мне еще два часа бонусного времени.
— Возвращаемся.
Аполлинарий продолжал тащиться сквозь дымку, но теперь его соратники демонстрировали заметно большую оживленность, чем раньше — флотилия совершенно точно одолела большую часть пути и готовилась к высадке. Поняв это, я еще раз внимательно осмотрелся, ничего не заметил и тяжело вздохнул — хотя море оставалось чистым и спокойным, а новых диверсантов в округе не наблюдалось, расслабляться было рано. Враг показал себя не совсем тупым, у него наверняка был четкий план действий и моей первоочередной задачей теперь являлись максимально точные и безошибочные действия, не позволявшие сфейлиться на ровном месте.
Немного подумав, я сбегал до главной площади, проведал спрятанное в подвале семечко, а затем тщательно закрыл этот самый подвал и перетащил на прикрывавшую его крышку удачно подвернувшийся комод — внутри здания царил густой сумрак, так что даже такая базовая манипуляция давала определенную защиту от случайного провала. Закончив эту работу и ощутив по ее итогам глубокое моральное удовлетворение, я вернулся к воротам, забрался на облюбованную башенку, после чего увидел, что штурмовая операция уже началась.
Как выяснилось практически сразу же, Аполинария хватило только на одну тактическую задумку. Потеряв свой диверсионный отряд, он не стал каким-то образом рассредотачивать силы, пытаться обложить меня со всех сторон и тем самым обрести стратегическое преимущество, а очень просто и очень банально потащил толпу верных корешей на лобовой штурм. Правда, спустя пару минут выяснилось, что зачатки мозга в его организме все же остались — армия вторжения двигалась широким фронтом, игроки старались держаться друг от друга на расстоянии двух-трех метров, а вектор их движения указывал, что под ударом окажется вся южная часть стены. И защититься от такой атаки я действительно не мог.
— Вот паскуда…
К моему облегчению, оппоненты все-таки сделали довольно серьезную ошибку — не встретив никакого сопротивления, они чуточку расслабились, не стали карабкаться по стенам, а вместо этого начали стягиваться к воротам. Первые смельчаки успешно пробрались внутрь города, градус всеобщего оптимизма тут же возрос, толпа заметно уплотнилась и я воспользовался этим, чтобы нанести удар.
— Расширение!
Огненный вихрь ярко вспыхнул, полтора десятка агрессоров сразу же отлетели на респаун, а остальные испуганно порскнули во все стороны, временно забыв о своих амбициях. Я же кубарем скатился по внутренней лестнице и без малейшего стеснения бросился на передовой отряд.
— Смерть!
— Мочи его! Он здесь!
— Расширение!
— Огонь!
Увы, но полученная мною фора оказалась мимолетной, а тактика противодействия высокоуровневому одиночке сработала как часы — потеряв двоих товарищей, штурмовики успешно разорвали дистанцию и начали забрасывать меня всем подряд, от стрел и метательных ножей до алхимических бомб и заклинаний. Щит отразил парочку ударов, но хитпойнты стали утекать чересчур быстро и мне пришлось удрать в ближайший переулок.
— Вперед, бойцы, — послышался из-за угла дома воодушевленный голос Аполлинария. — Крыса уже бежит!
— Я тебе яйца вырву! С корнем!
— За ним, братья!
Моя страшная угроза однозначно не возымела должного действия — просочившиеся сквозь ворота игроки быстро расползлись по улицам и теперь стремительно двигались вперед, явно пытаясь загнать меня в какой-нибудь угол, а затем лишить жизни. Самое обидное, что у них это вполне могло получиться — на регенерацию потерянного здоровья требовалось время, вихрь стоял на кулдауне, а использовать магический щит следовало только в самом крайнем случае. По факту, я был вынужден просто драпать, спасая свою шкуру.
— Вон там! Стреляй!
— Ату его, ату!
Я столкнулся с отрядом из трех нубов, тремя ударами оборвал нити их виртуального существования, после чего словил очередную стрелу, чуть не сдох и был вынужден заскочить в ближайший дом.
— Окружай! Быстрее!
— Держать окна на прицеле!
— Залить огнем! Поджигай!
Рядом послышался звон разбитого стекла, в соседней комнате жарко бахнула огненная граната, все вокруг заволокло дымом и я осознал, что враги очень даже неплохо подготовились к городской битве. Пришлось брать ноги в руки, бежать к удачно подвернувшейся лестнице и отступать на второй этаж. А затем и на третий.
— Зажигай, — донесся до моих ушей новый крик Аполлинария. — Сжечь его к хренам!
— Падла…
Я успешно перебрался на чердак, обнаружил там небольшое окошко, вылез на крышу, после чего осторожно подобрался к самому ее краю и не отказал себе в удовольствии разжечь новый вихрь в самом центре вражеской толпы.
— Расширение, мать вашу!
— Сука! На крыше!
— Стрелами!
Мимо с грозным посвистом пролетел десяток снарядов, из окон дома повалил густой черный дым, однако мне уже было море по колено — я ловко перепрыгнул на стоявшее впритирку соседнее здание, чуть не свалился вниз, но все-таки удержал равновесие и показал оппонентам средний палец:
— Хрен вам, жалкие пассивы!
— Сдохни, тварь!
— Ваши обугленные анусы украсят стены моего личного замка! Трепещите, ничтожные крабы!
— Мочи его!
Рядом взорвалась граната, меня чуть не сбросило с крыши и пикировку волей-неволей пришлось закончить. Я перебрался через конек, пробежал по скользкой и разъезжающейся под ногами черепице до следующего дома, сделал еще один прыжок, а затем увидел перед собой распахнутое настежь окошко и тут же начал спуск. Люцифер куда-то пропал, но извещения о его смерти пока что не было — скорее всего, коротконогий бобр попросту не успел за своим хозяином и теперь наверстывал упущенное благодаря крылышкам.
— Он где-то здесь! Следи за крышей!
— Держите под контролем всю улицу!
— Может, дома сожжем?
— Химии мало. Надо выследить эту скотину.
Мне хватило глупости засветить физиономию в ближайшем окне, стоявшие около него враги тут же ее заметили и все началось с начала — после череды грозных воплей и страшных угроз я отступил наверх, а по зданию начало быстро распространяться пламя.
— Вы идиоты, — сообщил я оппонентам, высовываясь на всеобщее обозрение и сжигая заклинанием еще трех бедолаг. — Аполлинарий, ты лох!
— Убить его!
— Позорный лох!
— Стреляйте, идиоты!
В голосе вражеского командира послышались нотки отчаяния, а меня накрыло приступом веселья — у оппонентов была вполне реальная возможность одержать победу, но они ею не воспользовались и теперь чаши весов однозначно склонились в мою сторону. По большому счету, мне оставалось лишь бегать по крышам, изредка выжигать скопления врагов заклинаниями и уворачиваться от стрел, одновременно с этим подогревая Аполлинарию пятую точку.
Правда, у моих противников имелось свое собственное мнение на этот счет.
— Все наверх! Взять его под перекрестный огонь! В темпе!
— Бегом! Занять квартал!
Ситуация, до этого мгновения казавшаяся мне безоблачной, вновь осложнилась — городок был маленьким, долго прятаться на верхнем ярусе не представлялось возможным, а лучники в данном случае являлись для меня нешуточной угрозой. Зато я мог спрятаться внутри какого-нибудь здания или вернуться обратно на улицу.
— Где он⁈
— Да черт его знает!
— Здесь! А-а-а…
Я прибил поднимавшегося навстречу игрока, выглянул на улицу, после чего увидел восхитительную и заманчивую цель — бегущего прямо ко мне Аполлинария. Заклинание послушно расплескалось по мостовой, двое соратников великого полководца мгновенно сгорели, сам он успел выскочить из огня, но тут же встретился с моим копьем.
— Расширение!
— Убейте его, — завизжал кто-то над моей головой. — Он внизу!
— Не вижу!
— На дороге!
Разумеется, торчать на виду у противников я не стал и тут же спрятался за углом соседнего дома. А когда ощутил себя в относительной безопасности, то решил вновь завязать конструктивный диалог с продолжавшими бегать где-то рядом врагами:
— Вы все умрете! Ваши трепещущие пуканы будут нанизаны на копье, как плотва на кукан! Ваша горькая судьба станет уроком для всего форума!
— Мы тебя самого сейчас нанижем, — тут же раздался гневный ответ. — Ты у нас на швабру до поперечины сядешь!
Говорливый оратор находился совсем рядом и я не смог удержаться от искушения. Короткая перебежка привела меня на соседнюю улицу, там обнаружился маленький отряд лучников, а уже через несколько секунд новая порция огня оставила от них лишь воспоминания.
— Шесть сожженных задниц, — рявкнул я, благоразумно отступая в очередной переулок. — Ваши будут следующими!
За стеной что-то взорвалось, а рядом неожиданно возник Люцифер — чуточку подкопченный, но вполне себе живой и здоровый.
— О, привет.
— Ф-фр!
— Убейте этого мудня! Давайте, он внизу!
— Да иди ты в жопу, — откликнулся кто-то невидимый, но очень злой. — Только на посмешище себя выставили из-за этого придурка.
— Да он тут, за домом!
— Вот иди и воюй. Полику уже очко порвали, ты следующим будешь.
— Бокал вина этому господину, — заорал я, пробираясь внутрь дома. — Он все осознал!
— Пошел на хрен!
— Надо добить!
— Кого добить? Это нас сейчас добьют, членистоногое безмозглое!
— Ссыкло!
— Все, дальше без меня…
На какое-то время город погрузился в тишину, а затем буквально в двух шагах от меня раздались новые голоса:
— К черту. Я тоже сваливаю. Идиотская была затея.
— Думаешь, все?
— Да. Запали костерок, рипнусь.
— Сейчас.
— Эй, вы чего там делаете? — послышался встревоженный голос неизвестного активиста. — Ловите Клеща!
— Мы уходим. К черту этот идиотизм.
— Блин, да подождите вы!
— Народ, валим отсюда! Хватит позориться!
— Уроды!
Перепалка начала разгораться, к спорщикам оперативно присоединились товарищи, я же аккуратненько выбрался из дома, спрятался под кривоватым навесом и уставился на таймер. Около двух минут тот работал в штатном режиме, а затем начал быстро сокращаться, фиксируя добровольную гибель моих оппонентов.
— Идиоты…
— Вы идиоты, — тут же продублировал мою тихую сентенцию активист. — У нас же сейчас остров отожмут!
— В задницу иди. И остров этот помойный пусть тоже пусть в задницу идет!
— Согласен!
— Трусы!
Дискуссия продолжалась еще минут пять, а затем отток игроков стал чересчур большим и доносившиеся до меня разговоры окончательно стихли. Я на всякий случай выглянул из своего убежища, осторожно прогулялся по ближайшим улицам, навестил административный дом, после чего пришел к выводу, что вражеская армия отступила в полном составе. Уменьшившийся чуть ли не в три раза таймер говорил о том же самом — агрессоры, сами того не подозревая, дружно пожертвовали своими цифровыми жизнями ради моих целей и тем самым чертовски облегчили мне глобальную задачу.
Теперь у меня оставалось достаточно времени для завершения квеста, путешествия к магистру и даже небольшого отдыха. Но перед этим требовалось высидеть еще около семи часов в заброшенным поселении.
— Ничего, справимся. Да, шерстяной?
— Фр.
Еще раз обойдя центральную часть города, я вернулся к стенам, устроился на верхней площадке любимой башенки, после чего отправился изучать форум. Трансляция храброго Аполлинария вполне ожидаемо растворилась в вечности, но обмануть привыкших к подобным ситуациям троллей было невозможно — в списке популярных тем уже красовалась нарезка самых интересных моментов с его стрима.
[Все-таки обделался. Жаль этого добряка, у него был шанс.]
[Получается, маскулиность Клеща оказалась круче?]
[Бедолага споткнулся о коварно разложенный на дороге пенис.]
[А я говорил, что так будет.]
[Аполлинарий, верни стрим! Общественность хочет увидеть всю историю целиком!]
[Да нечего там смотреть. Клещ сначала одну группу ушатал, потом игру в прятки устроил, а они тупо слились.]
[Я не понял, Аполлинария расширили?]
[Само собой.]
[Им нужно взять себе какой-нибудь лозунг древнеримских гладиаторов. Типа, идущие на расширение приветствуют императора или что-то еще в этом же духе.]
[Объясните блондинке, почему они так страшно ругаются? Обожженные пуканы, горящие анусы, мне это все даже читать жутко.]
[Не бери в голову, девочка, бери… э… короче, не бери в голову.]
[Пошляк.]
[Ты как с женщинами разговариваешь, быдло?]
[Протри глаза, безмозглый ящер. У этого тролля бубенцы в три раза больше твоих.]
[Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]
[Я блондинка и у меня третий размер.]
[Бубенцов?]
[Глаз, дурашка.]
[Обсуждение горящих пуканов — это давняя традиция, которая ведет свою историю от конкурсов по интенсивному пожиранию острого перца. Один чувак сдуру решил поучаствовать, наелся этого самого перца, но не учел, что на выходе из организма тот дает вторичную прожарку. В итоге бедолага начал писать такие огненные комментарии в адрес организаторов, что добился всеобщего признания.]
[Ты сам это придумал?]
[Да, только что.]
[В этой фразе заложен сакральный смысл. Дело в том, что у сидящего на компьютерном кресле человека самая защищенная часть тела — именно пукан. И когда отдельный раканчик начинает страстно возмущаться игровой несправедливостью, все вокруг делают акцент как раз на том, что у бедолаги в результате рандомного конфликта пострадал даже этот потайной кусочек организма.]
[Сгорел пукан — проняло до глубины души. Все просто.]
[А почему они тогда про душу не говорят? Я слушала внимательно, там только про анусы.]
[Это же намного поэтичнее.]
[Да ладно?]
[Детка, ты просто вспомни истерику Аполлинария. Как думаешь, что с ним случилось? Его проняло до глубины души или же у него все-таки немилосердно горит пукан?]
[Кажется, поняла.]
[Клещ их там нормально подогрел, не хуже острого перца.]
[Мне особенно понравилось идея с украшением замка. Трофеи были выбраны специфические, но почему бы и нет, как говорится.]
[Представил себе эту картину, содрогнулся.]
[Ага. Висят такие лоскутки, пугают врагов, колышутся на ветру, сквозь них пробиваются лучи теплого весеннего солнца… идиллия, мазафака.]
[Содрогнулся еще раз.]
[Аполлинарий, ты тут? Нужна твоя мощная аналитика по итогам эпического рейда!]
[Расслабься, чувак сейчас зализывает раны.]
[У него такая рана, которую фиг залижешь.]
[Ну, а вдруг он акробат?]
[Тогда ладно.]
Я нехотя закрыл игровой портал, расположился поудобнее и мечтательным взором уставился на затянутое молочно-белой дымкой море. Квест уверенно двигался к своему финалу, погода стояла шикарная, ничего существенного от меня больше не требовалось… одним словом, я впервые за черт знает какой промежуток времени мог как следует отдохнуть. Просто отдохнуть.


    Глава 17

    Все произошло как-то буднично и спокойно. Таймер незаметно отсчитал последние секунды, по окрестностям разнеслась волна сумрака, у меня перед носом высветилось сообщение о сделанной работе и настойчивая рекомендация посетить магистра Шому, после чего все закончилось. Дополнительных плюшек система не выдала, вокруг ровным счетом ничего не изменилось, а навык служения Тьме так и остался болтаться на самом первом уровне. Это возмущало меня особенно сильно — перебив огромную толпу врагов, я рассчитывал на определенный прогресс, но в результате смачно обломался. Похоже, местные божества учитывали исключительно тех противников, которые официально служили другим высшим силам, а поскольку таковых в нашей игре до сих пор не наблюдалось, то мой герой оказался в пролете.
— Криворукие бездари, — проворчал я, имея в виду разработчиков. — Ленивые криворукие бездари.
— Фрр.
— Точно тебе говорю.
Гулять по острову в поисках уцелевших викингов, проверять их уровни и степень поражения скверной мне было откровенно лень, а попытка найти и присвоить драгоценности убежавших неписей наткнулась на тотальное отсутствие этих самых драгоценностей в жилищах простых горожан и несокрушимые магические замки, оберегавшие имущество ушлых торговцев. В итоге с мечтой о стремительном обогащении пришлось расстаться, а поскольку никаких других дел в этой локации у меня не предвиделось, то я еще раз обдумал свои дальнейшие планы, а затем спокойно вышел из игры.
— Наконец-то, — тут же поприветствовал меня бездельничавший в гостиной отец. — Видел стрим этого неудачника, шикарный бой получился.
— Да там легко, — отмахнулся я, направляясь к дверям туалета. — Они же реально нубы. Без шмоток, умений, статов. Лайт вин, одним словом.
— Все равно. Как с квестом дела, выполнил?
— Ага. Только эти гондоны цитадель штурмовать собрались.
— Какие гондоны?
— Пап, дай в толкане спокойно посидеть, а? Выйду, расскажу.
— У тебя тридцать секунд!
— Ага, конечно…
Сообщение о том, что центральный клан собирается наложить лапу на моего личного магистра, возмутило предка до глубины души — выслушав коротенький рассказ, он тут же полез на игровой портал, отыскал там какой-то рейтинг и принялся его листать, бурча себе под нос различные нехорошие слова. Практического смысла в этом не имелось абсолютно никакого, однако мне все равно было приятно, что родная душа настолько искренне за меня переживает.
— Вот эти? «Длань Одина»?
— Первый раз слышу.
— Название буквально вчера поменяли, — сообщил отец, продолжая копаться в справочной информации. — Главный у них кто? Мефисто?
— Да хрен его знает. Не интересовался.
— Вот ты дятел. Другие ники знаешь?
— Сатэна, Серенький… э… Мидас, кажется, еще был. Нет, Мидий.
— Тогда точно они. Как действовать планируешь?
— Да никак, блин. Включу стрим, помогу им с разведкой, а при случае завалю магистра и утащу все, что плохо лежит. Это единственный вменяемый вариант.
— Ну, такое себе, — разочарованно поморщился собеседник. — Не пробовал их отговорить? Хотя они тебя пошлют, конечно же… вот дерьмо. Говоришь, атака завтра утром будет?
— Да.
— Значит, где-то рядом уже стоит на рейде целый флот. Не думал сжечь его к чертям собачьим?
— И получить очередное изгнание? Нет, спасибо.
— Ты просто мягкотелый трепещущий краб.
— Сам такой. Не переживай, сказал же, что у меня есть план. Если все получится, то это они мне помогут, а не я им.
— А точнее?
— Без них я никогда не смогу привалить магистра и залутать с него шмот. Без них я никогда не попаду в сокровищницу. Это так, навскидку.
Судя по скептическому выражению отцовской физиономии, полностью убедить его я не смог. Но капать мне на мозг и обзываться он все же перестал.
— Ладно, тебе виднее. Какие вообще планы?
— Ем, сплю, дальше выдвигаюсь к магистру, сдаю квест. Потом жду.
Как ни странно, все вышло именно так, как и было запланировано — освоив две тарелки борща и добавив к ним немного салата, я завалился в кровать, практически мгновенно отрубился и вернулся к реальности лишь глубокой ночью, когда сработал установленный на телефоне будильник. Просыпаться не хотелось, в глубинах мозга то и дело всплывало искреннее желание послать все в одно место и как следует отдохнуть, однако мне удалось-таки взять себя в руки, умыться, а затем перебраться в капсулу.
— Ты, вонючий навозный опарыш! Как ты смеешь появляться в моих владениях⁈
— Как же вы задрали. Слушай, благородный ярл, меня оболгали коварные враги, сейчас…
Процедура покупки временной индульгенции прошла в штатном режиме — непись отжал у меня десять крон, после чего сменил гнев на милость и разрешил идти по своим делам. Я добрался до моря, выкинул в прибой цепочку, а потом вспомнил слова отца и внимательно осмотрелся.
Остров переживал небывалый расцвет — вместо штатной набережной здесь успели отстроить большой торговый порт, рядом с причалами ползали многочисленные грузовые суда неизвестной мне конструкции, а чуть дальше виднелись настоящие залежи базовых строительных ресурсов, за которыми начинались еще не до конца достроенные верфи и склады. Дорога к городу расширилась раза в три, по ней даже сейчас кто-то что-то перевозил, вокруг самого поселения спешно возводилось второе кольцо стен, повсюду слышался бодрый перестук молотков и сочная брань, а сквозь морской туман то и дело проступали паруса рыболовецких лодок. Буквально пару дней назад ничего этого здесь не было, так что я невольно испытал искреннее уважение к руководству центрального клана — так быстро и качественно превратить никому не нужное захолустье в логистический и торговый центр смогли бы немногие.
А вот громадного флота, который предлагал сжечь отец, поблизости не обнаружилось — или он все еще двигался к точке назначения, или стоял на рейде за пределами видимости. Впрочем, изображать из себя Герострата я все равно не собирался.
— Ну что, шерстяной, поехали…
Путь до северных берегов уже давно воспринимался мной как нечто обыденное, но чертовски муторное. Сегодняшняя ночь отнюдь не стала исключением — убив несколько часов на монотонную греблю, я так задолбался, что начал всерьез мечтать о схватке с каким-нибудь тюленем, бером или даже левиафаном. К сожалению, последний обитал чуть в стороне от моего маршрута, а прохлаждавшаяся на льдинах нечисть демонстративно меня игнорировала, занимаясь своими неимоверно важными делами.
Думая о том, каким именно образом Сатэна и ее товарищи намерены пробиваться к цитадели, я высадился на берег, совершил еще один неимоверно увлекательный переход по абсолютно пустым пляжам и оказался возле черного замка. Ночь давно закончилась, выбравшееся из-за горизонта солнце раскрасило мир в оранжево-желтые тона и даже мрачная крепость стала казаться чуть приветливее, чем раньше. Правда, ее хозяина это утверждение абсолютно не касалось — когда я добрался до его убежища и отчитался о выполнении задания, то не получил в ответ ни капли признательности.
— Молодец, червь. Разрешаю тебе в случае нужды использовать мой круг возрождения. Слуга должен быть рядом с хозяином.
— И что, это все?
— Тебе мало? — в голосе магистра прозвучало равнодушное удивление. — Благодари судьбу, что я до сих пор не испепелил твои кости.
— Спасибо, блин. То есть, я теперь могу здесь возрождаться?
— Можешь.
— А мои артефакты на тебя не действуют?
— Эти жалкие побрякушки не способны повлиять ни на что вокруг.
— Ладно, осознал.
— Сейчас ты возьмешь еще одно Семя и отнесешь его туда, где…
— Стой, подожди!
— Что еще, червь?
— Сам ты червь. Я узнал, что сегодня утром люди намерены взять твою цитадель штурмом. Осознал?
— Они умрут, — равнодушно отмахнулся от моих слов маг. — Забудь.
— Да фиг там, блин. Их будет много, очень много. Они приплывут на десятках кораблей, сначала уничтожат всех твоих монстров, а затем поджарят твою собственную задницу, ясно?
— Твоя уверенность забавна, червь.
— Твоя самонадеянность тоже.
— Надо же, какой дерзкий раб. Хорошо, твои слова были услышаны. Сегодня ты останешься здесь и будешь защищать мою цитадель от врагов.
Передо мной тут же выскочила системная табличка с новым заданием, я пробежался по ней взглядом, после чего недовольно скривился — хотя получить очередной квест было приятно, невозможность его выполнения ставила крест на любых возможных плюшках и бонусах.
[Защитите цитадель магистра Шомы от врагов. В случае победы вам гарантировано значительное продвижение на пути адепта Тьмы.]
— Гарантировано, значит. Ну-ну.
— Следи за окрестностями, — выдал следующую директиву маг. — И предупреди меня в случае опасности, червь.
— Сделаю…
Волшебник ушел в свою лабораторию, я же, немного прогулявшись по безлюдным галереям и остановившись на маленькой открытой площадке, решил связаться с Сатэной. Девушка ответила практически мгновенно — у меня создалось впечатление, что контакт со мной был ожидаемым и весьма значимым событием.
[Привет. Ваше предложение в силе? Штурм будет?]
[Привет. Клещ. Да, мы уже выдвинулись. Готов предоставлять разведывательную информацию?]
[Готов, но она станет очень публичной. Запущу стрим, покажу все изнутри и снаружи, дальше буду комментировать ваши действия. Справитесь с популярностью?]
[Постараемся. Главное, совсем уж палку не перегибай.]
[Тут как пойдет. Если облажаетесь, сами виноваты.]
[Запускай. Шеф дает добро.]
Окончательно развязав себе руки, я перебрался на форум, где сотворил маленькую, но весьма претенциозную тему с анонсом будущей трансляции. Скромность никогда не была моим коньком, так что сегодня я решил придерживаться многократно оправдавшей себя тактики — для начала навалить как можно больше пафоса и обещаний, а затем уже разбираться с последствиями.
[Эпический репортаж! Первый в истории штурм дикой цитадели! Эксклюзив!]
[Привет, народ. Без лишних слов перехожу прямо к делу. Сегодня утром бесстрашные нагибаторы из клана «Длань Одина» решили проверить толщину и упругость своих копий в жесточайшей схватке с могущественным темным магистром. Тот, как нетрудно догадаться, засел в неприступной черной цитадели, а лично я буду вести свой репортаж напрямую из его логова. То есть, вы уже понимаете, чье копье здесь самое длинное и увесистое. Итак, начало уже через десять минут. Не опаздывать!]
Дисциплинированно дождавшись указанного срока, я запустил стрим, проверил счетчик зрителей и в первые же секунды увидел там две с лишним сотни душ — кажется, мое сообщение заметили, а тема оказалась такой интересной, что все ломанулись на огонек загодя. В принципе, учитывая тот факт, что до получения лычки нормального коммерческого стримера мне оставалось набрать не больше десяти подписчиков, выходка Сатэны и ее приятелей уже начала давать свои первые бонусы. Дай бог, чтобы они оказались не последними.
— Ну что, дорогие зрители, всем еще раз привет. Как вы видите, я ни капли не соврал и мы действительно находимся внутри черной цитадели. Ребята до сих пор где-то там плывут, а у нас есть время организовать небольшую экскурсию по этому оплоту мирового зла. Думаю, начнем с самой верхотуры.
Не забывая выглядывать в каждую встречную бойницу, я без особой спешки поднялся к заклинательному покою, аккуратно прогулялся по узеньким каменным мостикам между тонкими шпилями, показал стремительно подтягивавшимся к трансляции людям комнату с алтарем и молниями, а затем двинулся обратно.
— Сейчас рассмотрим местную армию. Там столько лютых тварей, что у вас волосы на заднице шевелиться начнут.
Карта в конце концов вывела нас с Люцифером к одной из галерей с окаменевшими монстрами, я бесстрашно зашел внутрь и двинулся вдоль бесконечной вереницы чудовищ, комментируя оказывавшихся в поле зрения существ.
— Любители гибких тентаклей здесь есть? Смотрите, какой бойкий осьминог. А эта сволочуга явно любит натягивать вражеские задницы на свои рога… кстати, охотники, вы бы хотели повесить такую вот морду у себя на стене? Рискнули бы целостностью филейной части ради трофея? Так, это обычный позорный волчара, здесь… хм… ладно, давайте посчитаем, сколько тут вообще тварей. Надо же прикинуть, хватит ли отряду вторжения силенок.
Именно в этот момент начали поступать первые донаты — аудитория, распробовав контент, возжелала поделиться с обществом своими чувствами и эмоциями.
[Клещ, читер поганый, ты как туда залез? Почему тебя еще не усадили на самый высокий и острый шпиль⁈]
[Зачет! Лайк и пара монет годному потокеру!]
[Главное, чтобы у нападающих хватило свободных задниц для всех этих рогов и тентаклей. Иначе штурм получится не совсем удачным.]
— Насчет штурма полностью согласен, — кивнул я, пытаясь досчитать прячущиеся во тьме силуэты. — За поддержку спасибо, а вот что касается моих методов, то пусть это останется маленькой тайной. Но ты сам, дорогой бро, можешь посетить ближайшую цитадель и проверить остроту ее шпилей. Вообще не запрещаю.
Галерея закончилась, я вернулся к спиральному коридору и спустя несколько минут оказался на пороге телепортационного зала. Огромной каменной бабищи здесь уже не было, но в целом комната все равно выглядела впечатляюще.
— Здесь находится сломанный портал. Что-то мне подсказывает, что если удастся захватить цитадель, то его можно будет использовать на благо человеческой цивилизации. Но это не точно.
— Ф-ф.
— Вот, шерстяной подтверждает.
Следующей по плану была лаборатория, но когда я направился к ней, магистр решил сам выйти навстречу. Как обычно, с претензиями.
— Ничтожный червь, почему ты не следишь за действиями врагов?
— Да нет там еще никаких врагов, мы только что…
— Твоя бесполезность вызывает омерзение, — припечатал магистр, быстрым шагом двигаясь в сторону обзорной галереи. — Они уже здесь, но ты вряд ли способен заметить хоть что-то даже у себя под ногами.
— Там бобр, — сообщил я, устремляясь вслед за ним. — Ручной, между прочим.
— Не отвлекай меня, червь!
— Да как скажешь.
Вновь оказавшись на продуваемой всеми ветрами площадке, я самым внимательным образом изучил застилавший море туман, однако так ничего и не увидел. Между тем, магистр, как будто желая по максимуму унизить меня перед продолжавшей увеличиваться аудиторией, пафосно вскинул прикрытую балахоном конечность и указал куда-то в пространство:
— Они там!
— Верю на слово.
— Ты бесполезен, червь. Жалею, что не сжег твои кости.
— Это в прошлом. Как воевать-то с ними будем?
— Они все умрут, — безапелляционно заявил волшебник, отступая в тень. — Как только попробуют зайти на мою территорию.
— Может, заранее ударим? — предложил я, тщетно рассматривая клубящуюся дымку. — Они такие подплывают, а мы их — раз! И на дно.
— Ты слишком много болтаешь.
— Так план-то хороший. Ты же заклинания всякие знаешь, можно их неожиданно прихлопнуть. В чем проблема?
— Моя главная сила сосредоточена в этих стенах, — нехотя признался волшебник. — Лишь такой безмозглый червь, как ты, будет тратить ее снаружи.
— Так они именно снаружи тебе пукан поджаривать будут. Думаешь, кто-то сюда полезет?
— Умолкни, раб.
Я хотел было развить свою мысль насчет прожарки, но тут сквозь туман наконец-то стали проступать очертания идущих к берегу кораблей. Десять силуэтов, двадцать, тридцать…
— Плывут!
— Ты смешон, червь.
— От червя слышу.
Возникла небольшая пауза, которой решили воспользоваться донатеры. Теперь их мнения разошлись еще сильнее — кто-то искренне восхищался моей пронырливостью, а кто-то ударился в откровенный хейт.
[Стример — предатель человечества! На костер!!!]
[Офигеть ты к нему в доверие втерся. Это харизма топовая так работает? Делись секретом.]
[Если уболтаешь этого говнюка обнулить флот на подходе, с меня десятка голды.]
[Клещ, ты реально червь. Удались из игры.]
— Чего вы такие агрессивные-то, — с легкой обидой в голосе произнес я, внимательно рассматривая армию вторжения. — Завидуйте молча, крабы. А магистра уболтать не получится, у меня навыков не хватит. И секрет я вам не расскажу, обойдетесь.
— Что ты сказал, червь?
— Это я так, сам с собой говорю. Мысли вслух.
— Не отвлекай меня, или будешь уничтожен.
— Да не вопрос…
Флот уверенно двигался к берегу, но в какой-то момент на его пути возникла очередная морская тварь — то ли вооруженный щупальцами кашалот, то ли огромный осьминог. Рассмотреть монстра в деталях я не смог, однако тут же заострил внимание зрителей на приближающейся схватке:
— Смотрите, там, в море! Сейчас что-то будет!
— Я вижу, — нехотя откликнулся магистр. — Они все умрут.
— Да-да.
Мне очень хотелось, чтобы войска «дланей» жестко сфейлились прямо на подходе к цитадели, но верхушка клана явно проделала серьезную домашнюю работу — как только противник высунулся из воды и попытался опутать своими тентаклями один из драккаров, на него обрушился такой фокус, что небу стало тошно. Воздух загорелся от синхронных разрядов молний, в неповоротливую тушу впилось как минимум две сотни огненных стрел, море вокруг несчастного моба вспыхнуло бирюзовым пламенем и он благополучно сдох. Вся схватка заняла максимум секунд пять.
— Жесть.
— Эти враги сильны, — нервно отметил стоявший рядом магистр. — Но их все равно ждет смерть.
— Ага, верю…
Корабли подошли чуть ближе и начали разворачиваться, формируя какую-то не совсем понятную лично мне структуру. Затем сквозь их порядки вперед протиснулись длинные неповоротливые баржи и замысел командиров стал более-менее ясным — не желая подвергать флот опасности, те организовывали нечто вроде передвижных причалов. А заодно и выгружали на берег осадную технику.
— Баллисты, катапульты… слышь, магистр, тебе хана.
— Заткнись, червь.
Приятели Сатэны однозначно приняли во внимание мой недавний разговор с волшебником и действовали максимально нагло, разворачивая боевые порядки в непосредственной близости от цитадели. Несколько одетых в различного рода балахоны игроков шустро перегородили пляж длинным частоколом из однотипных деревянных тотемов, затем вплотную к ним подъехали два десятка баллист, чуть дальше появились здоровенные катапульты, а высыпавшая на берег толпа стала быстро делиться на отряды. Маги обосновались позади боевых машин, лучники взяли под контроль фланги, наиболее упакованные игроки расположились за первой линией магической защиты…
— Да тут настоящая осада планируется, — тихо произнес я, искоса поглядывая на магистра. — Учитесь, крабы.
— Они трепещут, — совершенно не к месту заявил волшебник. — В их сердцах плещется ужас.
— Сам-то в это веришь? Кстати, ты… смотри, идут!
— Жалкие ничтожества, возомнившие себя бойцами. Их участь послужит другим уроком.
— Ну-ну.
Передовой отряд из пяти человек совершенно спокойно добрался до главного входа, я высунулся из бойницы в попытке за ними проследить, но тут магистр поднял вверх сжатую в кулак руку и битва началась. Снизу донеслись громкие крики и звонкий треск, мгновение спустя прямо под нами что-то взорвалось, а отважные, но слегка потрепанные разведчики вновь появились на пляже, стремительно улепетывая от преследующих их горгулий. Судьба беглецов повисла на волоске, однако в самый ответственный момент они дружно упали на землю, пропуская над собой слаженный залп баллист. Толстые металлические стрелы ультимативно остановили наступательный порыв монстров, к делу тут же подключились лучники и непобедимые стражи замка откинули копыта так же просто, как и выловленный в море кальмар.
— Минус шесть штук, — сообщил я напарнику. — Что дальше делать будем?
— Будем ждать, — проскрежетал в ответ тот. — Им не захватить мою крепость.
— Уверен?
— Молчи, жалкий червь!
Разведчики как ни в чем не бывало поднялись с земли, деловито проверили останки горгулий, после чего отнесли что-то в расположение армии, а сами опять двинулись к воротам. Тактика атакующих оказалась весьма простой и логичной — перед главным штурмом они собирались выманить, а затем бесплатно уничтожить как можно больше врагов. Наверное, я в такой ситуации сделал бы то же самое.
— Смотри, сейчас повторят.
— Нет, — оскалился магистр. — Мои существа больше не станут выходить наружу. Убьем их всех внутри.
— А, ясно. Успехов, бро.
Шедшие к замку бойцы внезапно остановились, развернулись и совершенно спокойно двинулись в обратном направлении, а до меня внезапно дошло, что я оказываю нападающим чересчур большую помощь. Чересчур большую и чересчур бесплатную.
— Так, дорогие зрители, пробный доступ к репортажу неожиданно закончился и для возобновления трансляции требуется внести плату в размере пятисот крон. Верю, что уважаемые функционеры из клана «Длань Одина» не позволят вам остаться без этого восхитительного зрелища и в самое ближайшее время закинут техподдержке сервиса необходимую сумму. А мы с вами пока что будем наслаждаться морем, горами, девственными пляжами этого дикого уголка мира…
— Ты куда, червь⁈
— Проверю, нет ли врагов с другой стороны, — сообщил я, поворачивая за угол. — Скоро вернусь, не переживай!
Друзья Сатэны действительно смотрели мой стрим, не отрываясь от него ни на секунду — как только мы с Люцифером перебрались на южную сторону цитадели, система оповестила меня о входящем денежном переводе, а в списке сообщений появилось новое сообщение от девушки:
[Клещ, ты засранец. Бегом обратно!]
— Дорогие зрители, ситуация волшебным образом изменилась, — обрадованно заявил я, разворачиваясь на сто восемьдесят градусов. — Доступ продлен, стрим возобновляется!
— Ну что? — поприветствовал меня откровенно злой и недовольный жизнью магистр. — Есть там враги?
— Стоят на рейде. В море, то есть.
— От тебя нет никакой пользы, червь.
— Ты лучше туда смотри. Видишь… ой, черт!
Сначала залп вытащенных на берег катапульт показался мне абсолютно ничего не значащим явлением, однако несколько мгновений спустя я осознал, что два десятка окутанных пламенем снарядов летят прямо мне в лицо, испуганно выругался и шустро юркнул под защиту надежного камня. Еще через секунду цитадель вздрогнула, послышался громкий треск, меня окутал вонючий жар, а надежная и несокрушимая стена развалилась на части и полетела вниз.
— Твою мать! Смотрите, куда пуляете, едрена вошь!
Магистр оставил мою реплику без комментариев, а вот нападавшие совершенно точно приняли ее во внимание — следующий залп ударил заметно левее, обрушив один из боковых шпилей.
— Хана твоему жилищу.
— Они об этом пожалеют. Их ждет ужасная смерть.
— Слышал уже. Что делать-то будешь?
Новый удар заставил пол под нашими ногами тяжело вздрогнуть. Где-то рядом что-то опять затрещало и волшебник все-таки не выдержал:
— Смерть!
Я крупным планом показал вскинутый вверх кулак, затем обернулся в сторону выбирающейся прямо из стены горгульи и глубокомысленно хмыкнул:
— Кажется, ребята доигрались. Щас попрут.
— Они будут стерты с лица земли, — охотно подтвердил мои догадки чародей. — Им не уцелеть.
К некоторому моему удивлению, магистр даже сейчас не стал использовать все скрытые резервы цитадели, ограничившись четырьмя или пятью десятками замурованных в стенах тварей. Атака получилась весьма зрелищной, горгульи полезли буквально из всех щелей замка, гроздьями переспелых яблок свалились на пляж и в едином порыве бросились вперед, однако те несколько секунд, которые получили враги благодаря моему стриму, оказались решающими — обслуга баллист успела сориентироваться, лучники схватились за оружие и бегущих тварей встретил настоящий шквал огня, железа и магии. Уровни мобов оказались чересчур большими, добрая их половина успешно прорвалась к линии тотемов, однако сразу после этого темп нападения резко замедлился — созданные темной фантазией магистра существа как будто угодили в невидимое болото, став легкой мишенью для всех подряд. Трое или четверо из них каким-то чудом смогли добраться до баллист, две машины тут же разлетелись на куски, но дальше атака вполне ожидаемо захлебнулась. А мы вчистую проиграли очередной раунд сражения.
— Поганые твари. Ничтожные вонючие черви.
— Расслабься, бро. Дело-то житейское.
— Заткнись!
Катапульты сделали очередной залп, цитадель окуталась вонючим зеленым туманом, а я начал думать о том, что битва незаметно близится к своему логическому завершению. Собравшиеся под стенами замка игроки подошли к делу с максимальным профессионализмом, их подготовка оказалась выше всяческих похвал, сил и резервов было еще много, а магистр между тем успешно слил как минимум двадцать процентов своего оборонительного потенциала и явно готовился столь же бездарно профукать все остальное. На этом фоне чертовски остро вставал вопрос о защите моих собственных интересов — если я хотел получить по итогам штурма нечто действительно ценное, волшебника требовалось валить здесь и сейчас, не дожидаясь того восхитительного момента, когда его задницу разорвут мои конкуренты. А для этого следовало проявить некоторое красноречие.
— У тебя хреновая стратегия. Проигрышная.
— Мне не нужны советы ничтожных червей.
— Тогда придется сесть на бутылку, друг. Готов к такому повороту событий?
Думаю, магистр понятия не имел, что значит выданная мною фраза, но его интеллекта хватило, чтобы осознать насмешку. Спрятанные под капюшоном глаза злобно вспыхнули, сухощавые пальцы нервно сжались…
— Нужно менять тактику, — поспешно сообщил я, на всякий случай отодвигаясь в сторону. — Ты им на убой своих солдат малыми порциями отсылаешь, а надо не так.
— Отправить всех? И оставить это место без защиты? Думай, что говоришь, презренный червь.
— Само собой, нет. Ты должен воспользоваться магией, ударить изо всех сил, ударить так, чтобы берег накрыло целиком и полностью. А потом, когда там воцарится хаос, можно будет выпускать твоих существ — они пройдут через этих крабов, как нож сквозь масло. Но ты должен нанести очень-очень мощный удар. Самый мощный, какой только сможешь.
Магистр некоторое время обдумывал поступившее предложение, а затем абсолютно неожиданно для меня согласился:
— Ты прав, червь. Когда мы уничтожим это жалкое стадо, ты получишь хорошую награду.
— Так бы сразу. Давай, жги.
Над защитными построениями наших оппонентов стали один за другим вспыхивать разноцветные магические щиты, но моего соратника это не остановило — он вышел на самый край оставшегося после взрыва бомбы разлома, картинно вскинул руки, после чего крикнул что-то очень грозное и с силой толкнул вперед воздух. Цитадель мягко содрогнулась, дневной свет померк, все вокруг заполнил тихий шепот сотен и тысяч равнодушных голосов, а в сторону вражеской армии стремительно потекла неопрятная серая пелена. Потоки жутковатого тумана сочились прямо из стен, клубились, переплетались, с каждым мгновением набирали все большую мощь…
Я был так сильно впечатлен диковинным зрелищем, что начисто забыл о своих коварных планах и спохватился лишь после того, как магистр тяжело вздохнул, пошатнулся и облокотился на стену. Кажется, заклинание действительно выпило все его силы. По крайней мере, магические.
Чувствуя легкий мандраж, я аккуратно переместил со спины копье, прикрылся Пуканосужателем, а затем активировал магический щит и нанес первый удар.
— Мочи его, шерстяной!
Скорее всего, магистр удивился этому приказу точно так же, как и мой питомец, но это не помешало им обоим мгновенно включиться в бой — волшебник попытался отскочить в сторону, а бобр ловко вцепился ему в ногу, навесив мимолетный стан и ограничив подвижность.
— Предатель! Наглая тварь!
— Сдохни, пассив, — откликнулся я, интенсивно тыкая бывшего начальника копьем и осознавая, что буквально каждый второй удар проходит мимо цели. — Сдохни, гондон штопаный! Сдохни!
— Умри!
Волна яркого света прошла сквозь меня и сожрала две трети защиты, бобр тут же отбросил копыта, но потративший чересчур много сил волшебник опять пошатнулся и был вынужден сделать передышку. А у меня внезапно прокнул критический урон, заметно просадивший ему хитпойнты.
— Сдохни…
— Предатель! Поганый червь!
— Да сдохни ты уже, тварь!
Копье работало со скоростью швейной машинки, но дело двигалось чересчур медленно — удары продолжали соскальзывать с тощего тела, повреждения фиксировались с ужасающе низким коэффициентом, моя собственная жизнь зависла на волоске…
— Я сожгу твои кости!
Мне хватило сообразительности прикрыться щитом, волна яростного огня разбилась о него и ушла в разные стороны, однако противник успел воспользоваться секундной передышкой и попытался удрать в один из соседних тоннелей. Я с матерными ругательствами бросился вдогонку, несколько раз ткнул копьем в спину беглецу, засек еще одну вспышку критического урона… после чего увидел, как нескладная темная фигура безвольно падает на камни.
— Сдохни, падла!
Наконечник с легкостью пробил обмякшее тело магистра и проскрежетал по граниту, я на всякий случай сделал еще несколько ударов, но в конце концов остановился. Победа была одержана, никакого опыта мне, само собой, не начислили, а вот лут…
Как будто прочитав мои мысли, система нехотя расщедрилась на подарки. Лежавший у меня под ногами труп вспыхнул призрачным огнем и рассыпался в прах, а на его месте остались лежать сразу три предмета — уродливая черная диадема, камень души, а также странный желтый кристалл, оправленный в серебро и снабженный тонкой цепочкой.
— Так… так…
Диадема тут же получила руну привязки и нашла свое место в рюкзаке, душа по давным-давно сложившейся традиции улетела на торги с заоблачным оверпрайсом, а вот когда мои пальцы коснулись гладкого светящегося амулета, вселенная неожиданно застыла и перед моим носом возникла системная табличка.
[Вы нашли ключ от цитадели магистра Шомы. Так как вы являетесь верным последователем Тьмы, у вас есть возможность занять место павшего магистра. Готовы ли вы взять на себя такую ответственность?]
— Э… да, готов! Ясен хрен, готов!
Табличка исчезла, окружающий мир вернулся к привычной жизни, однако еще через секунду оказавшийся у меня в руке ключ ярко вспыхнул, а система разродилась новым сообщением:
[Ваша цитадель подвергается атаке. Защитите ее от врагов.]
— Так… ладно…
Чувствуя, что стою на пороге абсолютно нового и неимоверно восхитительного этапа игры, я вернулся к разлому, после чего смог рассмотреть затянутый дымом пляж, серьезно потрепанную, но еще вполне боеспособную вражескую армию, а также две группы игроков, уверенно двигавшихся ко входу в замок. Судя по всему, мои оппоненты уже знали о гибели магистра и теперь готовились прибрать его имущество к своим рукам.
— Так вот, значит.
Я еще раз окинул взглядом боевые построения нападавших, отметил полностью уничтоженные осадные машины, а затем перевел взгляд на продолжавший сиять тревожным желтым светом амулет и усмехнулся. Пальцы сами собой стиснулись в кулак, я шагнул вперед, по примеру павшего волшебника демонстративно вскинул вверх руку, а затем громко рявкнул:
— Убить всех человеков! Вперед, слуги Тьмы!
И ничего не произошло.
Конец четвертой книги.
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