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    Глава 1

    Об игре я узнал из бесконечных рекламных лент в соц сетях… Очередная корейская ммо рпг с очередными «улучшенными» ии и «бесконечными» возможностями… Плевать! Единственное чем она меня зацепила это раскруткой. Сначала соц сети, потом всплывающий контекст во всевозможных мессенджерах, а проходя мимо бабушкиной комнаты я краем уха уловил её рекламу даже в телевизоре! Это было потрясающе! Интересно кого они собирались заманить в эту игруху рекламируя её по тв? Стариков? Ха!
Хотя…
В общем издатель, не безызвестная Нанко Ю — в принципе разрабатывающая достойные игры — на рекламу не поскупилась, а это значило только одно! Наплыв в эту игрульку бабосиков которые так и просились в мой карман!
В принципе бабосики у меня были… Родители не скупились, хотя и особо не баловали… Но такой копм каким он стал теперь я на их добровольные пожертвования конечно бы никогда не собрал.
Да и вообще — бабосики штука не лишняя, а зарабатывать их в школьные годы — так чтобы потом не зачморили «друзья» — можно было лишь конечным количеством способов и мой конек был — услуги донатерам во всяких там ммошках. В день релиза я зайти не смог — дела делишки — однако уже на следующий день был готов к трудовым подвигам!
С игрухой я ознакомился вскользь — пока скачивал… Я уже считал себя если не экспертом, то как минимум опытным игроком и углубляться в форумы пока не планировал — удивить меня там ничем не смогут, а вот потонуть в горе шлака от всяких нубов и потерять время мне совершенно не хотелось… Опробую, появятся вопросы — тогда и зайду. Так что различные дифирамбы новинкам и возможностям «новой» и «концептуальной» игрули я привычно пропускал и в целом у меня сложилось стандартное такое начальное представление о продуктах подобного рода — фэнтезийное средневековье, куча железяк с интересными загогулинами и разные невиданные кракозябры. Ну и мое любимое — игра бесплатная с внутриигровым магазом содержание которого «не влияет» на прохождение игры! Плавали, знаем, скорбим.
Но сразу на входе игруха меня удивила! На выбор предоставлялась всего одна раса — челобрек и всего два пола — мужской и женский… Весьма необычно для игр такой направленности… Нет! Ясно как божий день что потом добавят всевозможных кошко- крокодило- бэтманов, чтобы игрокам было интересно перекачивать персонажей в сотый раз, ненароком заглядывая в магазинчик, но чтобы всего одна раса… Хотя бы шесть-семь!.. Да и с полом они явно начудили. А где же простор для самоопределения?
В общем я уже предвкушал серьезный срач по поводу расовой, половой и прочей нетерпимости разработчиков — хотя может на это и был расчет, в качестве доп рекламы — когда игруля удивила меня во второй раз… Я просто зашел и начал создание персонажа… Никакого бета тестирования и предзаказа мест под ники! Просто заходи, создавай персонажа и играй. Реклама только что появилась и логично было рубить бабосы на тестировании игры когортой избранных! Сверхлюдей божественной волей получивших в свое распоряжение от 400 до 1,5 к денюшек… Так было всегда! Сколько я себя помню… Но сейчас ничего такого не было. Наверное именно в тот момент стоило довериться моей чуткой мужской интуиции и бежать, но жадность уже тянула меня вперед изо всех своих немалых, титанических сил…
Персонажа можно было создать только одного. Пока. Так что создав ник на «отвались» — нечто вроде Сунаируто987 — и взяв стандартный вид перса я надел окуляры и вошел в игру!
— Хотите пройти обучение? — вопросил меня крайне понурый эльф в сияющих доспехах. Комната в которой я очутился была… обычной такой средневековой… Не уверен насчет средневековья — из уроков истории я вынес лишь смутное ощущение, что люди тогда жили плохо, голодно и часто болели всякой там чумой — но вот если бы меня попросили описать средневековую комнату по внутренним ощущениям — то нечто подобное я бы и забацал.
— Не. По ходу разберусь. — заверил я непися, двигаясь к выходу, благо тот был только один. На мне, естественно, было какое то рванье и стоило поскорее выйти в мир, чтобы набить что то более подходящее и начать активно барыжить всем остальным! Старт игры только-только начался и сейчас любой мусор и инфа стоили очень и очень приличных денег — так что нужно потратить свое время на фарм и сбор этой самой инфы, а не на всяких там уродских эльфов.
— В конце обучения вас ждет награда. — несколько безнадежно попытался остановить меня эльф в сияющих доспехах… Хм… Почему то ник у него над головой не светился, а значит персонаж был — несмотря на елочные украшения — трешовый.
— Начальный шмот и пара банок с микстурами? — предположил я. Эльф кивнул состроив кислую мину, — Себе оставь, на бедность. — скривился я и вышел в мир!
— Козлина… — успел расслышать я в спину и недоуменно развернулся, но ни комнаты, ни эльфа-матершинника уже не было и в помине, а сам я находился среди неких стоунхенджовских монолитов в которых с сочным чпоком появлялись персонажи и дружной рекой текли по единственной имевшейся дороге в сторону видневшегося поселка городского типа. И судя по недоумению на лицах некоторых удивленно оглядывающихся игроков — эльф успевал материть народ просто в промышленных масштабах!
Бормоча себе под нос нечто успокаивающее про «самкозлина и вообще…» я присоединился к редким капелькам игроков что двинулись НЕ по дороге. В конце то концов — что я там увижу? Какой нибудь бабке надо нарубить дров или отнести почту — лучше я местную фауну изучу и уж там и нарублю и поразношу всласть! А потом продам…
Прикинув по ходу движения куда нажимать и куда что складывать, когда выбью, я опять недоуменно остановился — карты не было… И как прикажете ориентироваться без карты?.. Неуверенно зыркнув в сторону дороги и припомнив смутные рассказы о заблудившихся в тайге путниках я все же двинулся вперед… Благо у игрока всегда был проверенный выход в случае потери ориентации — сдохнуть и реснуться где то в ближайшем городе!
Собирать было нечего, да и живность в округе отсутствовала… Ни один занюханный кустик или оставленный всеми богами в начальной локе кролик даже не пытались возродиться дабы одарить меня славной экспой… Словно саранча прошла — сея разруху, голод и демократию… Единственное развлечение — надергать траву и получить навык собирателя. К сожалению, дальше первого уровня не поднимавшийся — несмотря на мои стахановские труды по добычи ресурса. Хотя судя по появившимся на земле проплешинам — скоро и трава превратится в реликт уходящей эпохи!
Собственно в зоне прямой видимости сейчас имелись только трава, земля, городок, руины непонятного стоунхенджа, да игроки в ассортименте. А вот судя по следам на земле — еще недавно здесь было что то типа рощицы, не справившейся с наплывом заинтересовавшихся новой игрой людей.
От руин ничего не откалывалось, в город мне не хотелось, а игроков фармить до 10 уровня было запрещено — как уведомила меня система когда я попытался атаковать ближайшего. В общем я решил все таки прошерстить форум на предмет любой инфы по этой непонятной хреновине, которую злые люди пытались выдать за игру.
В первые же минуты я пожалел что не зашел сюда раньше! С другой стороны — я бы в эту ахинею раньше не поверил, посчитав явным бредом и дезинформацией…
Оказывается список ругательств эльфа был чрезвычайно обширен и благодаря общению с игроками — постоянно пополнялся. Доходило даже до драк! Игроки в общении с трешовой неписью особо не церемонились, так что появились первые сообщения о том, что данный непись избивает новичков! По идее такого быть не должно.
В деревне тоже все было не так радужно как я считал изначально. Если и были какие то не нарубленные дрова или не доставленные письма, то исчезли они с первыми счастливчиками попавшими в игру! Квесты банально не обновлялись. Сейчас единственное, что делали неписи — посылали игроков куда подальше, а особо непонятливым давали в морду. А учитывая, что неписи были уровнями повыше новичков — даже деревенские старушки выдавали леща почище Валуева. Я смотрел заснятый бой такой вот старушки божьего одуванчика с одним из вновь созданных — качком переростком. Тот решил забрать у бабки утварь и выломать жерди из забора для крафта, но в итоге бабка ему напинала даже не запыхавшись.
Глянул живой стрим одного из забравшихся подальше игроков — оказывается были в игре и травы, и деревья, и живность. И были они очень злы.
Игрок был корейцем походу. С помощью самопальной палки — попутно рассказав про появившиеся навыки (похоже оружейника и владения дубиной — это я скорее догадался по иконкам, чем реально прочел иероглифы) — стример с грехом пополам забил неожиданно агрессивного зайку и тут же погиб под клыками набежавших ниоткуда волков… Причем уровень у стримера был третий, а появился он в игре — если не врут комментаторы — чуть ли не в первой десятке игроков! И это кореец то с третьим уровнем! Фантастика.
Это многое меняло… И для начала я решил пересоздать персонажа. Если уж так трудно доставать даже нубский шмот, то начальные шмотки от эльфа-модника смотрелись теперь уже в новом свете! Удалив персонажа, на этот раз я порядком заморочился с его внешностью, да и к выбору ника подошел более креативно! К сожалению, основная часть хороших уже была упущена — собственно из-за этих надписей «такое имя уже существует» я и выбираю цифровых сунаирут! Экономит просто прорву времени! Так что нового моего аватара звали Рисованный…
Одномерность         — ментальный грипп с осложнениями
— Здравствуйте, уважаемый эльф! — поприветствовал я хмурого модника. — Нет ли у вас для меня какого либо задания?
— Ааа… Хитрая козлина.- поприветствовал меня хмурый непись и в ответ на мой пораженный взгляд, пояснил, — Думаешь шкуру сменил и я тебя не узнаю?
— Ммм… Я приношу свои глубокие извинения за те необдуманные слова… — лихорадочно прокручивая в голове варианты того как непись меня узнала, принялся извиняться я. Информация валила лавиной… Если неписи могли узнавать персонажей стертых из игры, да еще отличались такой злопамятностью, то теперь беспределить и набивать экспу и лут за счет мирных доверчивых помошников-нпс уже не выйдет… И обернется громадных размеров задницей! — Прошу вас проявить снисхождение! Я всего лишь ребенок, да и день у меня выдался напряженный! — как можно более искренне признался я, стараясь говорить если не чистую правду, то как можно более близкую к истине версию. Мало ли. Может непись умеет считывать показания моего правдивого организма с помощью железа — этакий вариант встроенного в игру детектора лжи… Дело конечно насквозь незаконное, но попробуй их поймай! Лучше уж параноить наполную.
— Хм… — так и эдак скептически оглядел мою умоляющую мордочку эльф и наконец сжалился, — Ну, ладно… Проехали! Так начнем? — несколько оживился он, но я его остановил:
— Пожалуйста одну секунду! — после чего вышел из игры, сменил все что только позволяла моя лень — начиная с ай-пи и заканчивая переустановкой игры, после чего пересоздал перса с тем же ником и вновь вошел:
— Смыть не забыл? — поприветствовал меня эльф и нетерпеливо взмахнул рукой, — Начали?
Мне оставалось только пораженно кивнуть. Не знаю как уж программа определяла пользователей, но с текущими моими возможностями её явно было не обдурить…
Тренировка была насквозь скучной и трешовой, хотя вот эльф получал от своей работы истинное удовольствие! В созданной им локации он с наслаждением показывал как правильно пить зелья, как двигаться вперед-назад и стрелять из лука! А так же я вновь получил навык собирателя и второй уровень! И это кроме трешовых шмоток, которые были лучше моих начальных всего на одну единицу брони и пару склянок с зельем жизни. К сожалению, ничего из оружия эльф мне не оставил и умолять его было бесполезно… А еще я явно повысил с ним отношение, поскольку провожал он меня в мир уже как родного племянника и кажется даже всплакнул…
Руины встретили меня проплешинами и растерянной толпой вновь прибывших… Да уж. Шмоток типа моих новых на прибывших было раз-две и все, а вот перекошенных лиц гораааздо больше! И эти рожи знатно подняли мне настроение!
Насвистывая что то попсовое я двинулся к городку! Что не говори, а игра меня заинтересовала. Уже через пару секунд система одарила меня навыком музицирование…


    Глава 2

    — А ну пошли от моей изгороди! — встретил меня бодрый голосок бабульки на входе в город. Игроки голодной саранчой вились по улочкам, старая прихватить все нужное и ненужное, но бдительные нпс им этого не позволяли! Сейчас престарелая женщина схватила двух новичков и держа за шкирдоны по очереди отправила в длительный полет за стены города. При этом стражники стоящие на воротах глядя на это лишь одобрительно что то прогудели, явно не собираясь вмешиваться… Хотя я их понимаю. Если здесь есть тюрьмы, то они наверняка уже трещат по швам от наплыва клиентуры!
Бабка неодобрительно проводила меня взглядом, на что я лишь лучезарно улыбнулся и поклонился старушке… Забавно, но и стражники и супер-бабка человекометатель обозначались как Стражник и Старушка соответственно… Серым цветом ников намекая на свою трешовость… Как то я на это внимание не обращал, до текущего момента!
Нахмурившись я повернулся к бабушке, которую до этого просто хотел обойти, и направился прямо к ней, весь засветившись от добродушия и неписелюбия.
— Квестоф нету! Ниче не дам! — поспешила заверить меня хмурая бабка и приготовилась сражаться за свой забор!
— И вам здравствуйте, бабуля! Меня Рисованный зовут! Мир вам! — тоном дебила со стажем поприветствовал я подозрительную женщину.
— Матрена. — подозрительно отозвалась бабушка и её ник сменился с серой Старушки на белую Матрену… Все таки чего не отнимешь у старого поколения, так это вежливости! Молодая бы послала однозначно. А я поклонился бабке до земли и бодро засеменил дальше… Вот это да! Карты нет, подсказок нет и чтобы узнать что за непись перед тобой — надо с ней познакомиться… Возможно даже у эльфа на входе было имя — с неким остаточным раскаянием припомнил я, но тут же махнул рукой. Я уже предчувствовал как львиная часть игроков ливнет из этой лабуды уже через пару часов… Кажется плакали мои денюжки.
Однако оказалось что ники не всех неписей загадочно серые. На площади, оккупированной цыганским табором игроков стоял непись с оранжевым ником Императорский посланник и золотым знаком вопроса парящим над головой! Имя так себе, но на безрыбье…
Игроки ломились к нему дружной толпой, активно работая пиксельными локтями, а тот невозмутимо смотрел прямо перед собой… Не будь дураком и я заспешил к такому родному нормальному неписю!
— Добрый день! — обрадованно обратился я к нему и неожиданно площадь окутал туман и мы остались на ней лишь вдвоем! Вся галдящая толпа куда то исчезла, а сам посланник растерял всю свою невозмутимость.
— Это… хим… хим… Привествую тебя герой! На славной земле империи Воля! — явно изо всех сил сдерживая смех и стараясь смотреть сквозь меня начал наше знакомство посланник, — Только ты сможешь… хи-хм… спасти нас от тьмы! Только ты такой особенный и героический. — с трудом справившись с веселостью и приняв серьезный вид закончил свою речь посланник. Вот только кривящаяся рожа его слегка выдавала.
— А вы не могли бы быть повежливее. — хмуро отозвался я, на что посланник обрел теперь уже не показную серьезность и устало мазнул себя по лицу:
— А ты не мог бы быть более героическим? — отозвался он, — Ну вот серьезно. Я видел армию тьмы. Сражался с ней. Даже самый слабый гоблин в ней использует тебя вместо туалетной бумаги… И как же ты спасешь нас от этой самой тьмы тогда? — устало спросил он и закончил печально, — Да и если честно… Последние три тысячи лет мы как то без таких вшивых героев обходились. Не понимаю зачем бы вы нам теперь понадобились. Что то император зачудил в последнее время.
Про тьму я применительно к игре слышал впервые… Хотя не сказать, что особо прям искал какую то информацию о стори квесте… И теперь опять об этом пожалел! Такие моменты просто автоматически вылетали из головы, поскольку раньше были совершенно несущественными! Но с этой игрой пренебрежение мелочами обходилось слишком уж дорого.
— А что за тьма? — слегка устало спросил я, включая запись игры.
— Обычная. — не менее устало отозвался посланник, — Орки, гоблины, темные эльфы, умертвия и так далее… А что такое п***р? — в свою очередь спросил он и я на автомате, слегка задумавшись объяснил, после чего лицо посланника приняло слегка злобное выражение.
— А… Почему вы спросили? — поспешил исправиться я.
— В другой комнате, еще один вшивый герой меня так обозвал… — скривился посланник, — За последнее время я выучил слишком много новых ругательств. А ведь я сражался вместе с наемниками и раньше думал, что знаю все существующие… Не герои, а сплошь бескультурные матершинники. — и тихо закончил, — Вот уж я удивлю Генриха, когда снова встречу…
— Простите… В самом деле! Меня зовут, Рисованный! Рад встрече! — спохватился я.
— Бард. Тоже рад. — несколько скептически отозвался посланник и его наименование сменилось на темно оранжевое имя Бард, Полномочный посланник Императора.
— А что такое комната? — поспешил я задать заинтересовавший меня вопрос.
— Средняя магия иллюзий. — пожал плечами Бард, — Создаешь для каждого собеседника свой небольшой выдуманный мирок и можешь общаться одновременно хоть с толпой! Заклинание простое, хотя требует опыта и абсолютного сосредоточения! Голова правда болит адски после него. — признался он. — Ну да к вечеру меня уже сменят, так что эта пытка не надолго. В общем! Квест принимаешь?
— А еще пару вопросов…
— Парень! Я одновременно болтаю с двумя десятками на редкость тупорогих героев. Слава всем богам, больше ко мне протиснуться не может. Я не хочу отвечать ни на какие вопросы! Бери квест и ищи кого-нибудь другого для своих вопросов.
— Беру. — решился я и Бард затараторил явно отрепетированную речь. В краткости — мне предлагалось направиться в ближайший крупный город империи, пройти там военную подготовку и валить на передовую биться с тьмой… В довесок давалась карта и немного денег, чтобы не сдохнуть от голода по дороге. Причем про голод по дороге явно Бард добавил от себя! Очень уж стиль отличался от остального текста:
— А что вообще такое этот самый квест? — спросил он сердито, — Приказ? Пожелание?
— Баш на баш. — предложил я и увидев непонимание в его глазах исправился, — Я отвечаю на один ваш вопрос, вы на один мой!
— Баш говоришь… Согласен.
— Квест это предложение начать новую историю для героя в игре! А как зовут императора?
— Хм… Любопытно. А герои это стало быть все же вы… У нас это называется рекрутировать новобранцев, но вы явно до новобранцев не дотягиваете. Стало быть такое как вы теперь будем называть героями… Ну и ладно! Зато вас много… — пожал он плечами явно с чем то смирившись, — Его императорское Величество зовут Его императорское Величество — ибо после вступления на трон он утрачивает все прошлое и становится воплощением Империи. — явно продекламировал нечто Бард, после чего сунул мне в руки карту и кошель с деньгами и выпихнул в реальность… Кошелек щелкнул и перевел пару серебряных к цифрам в углу экрана, а над цифрами нарисовалась карта местности. Нарекость дерьмовая и неточная.
Меня споро отпихали от ставшего внезапно каким то серым Барта на край площади остальные игроки, а я зарылся в обновку. В текущем состоянии карта была на редкость пустой — лишь контуры домов, да стрелка моего положения проступали на ней. Причем даже в таком положение более-менее подробно обозначался лишь городок и дорога к квестовому городу, а все остальное заполняло хмурое ничто…


    Глава 3

    Так и не придумав как можно продать информацию о том, что неписи теперь помнят игрока в любом аватаре я вышел на форум и понял, что информация уже протухла… В соответствующих темках гулял ролик о бедолаге, который таки смог убить одного из неписей — скинув на зазевавшуюся женщину бадью с кирпичами — урона ей вполне хватило! К сожалению, разбогатеть на её шмотках бедолаге не дали стражники. Мерзавцы схватили беднягу и посадили в тюрягу, а ближе к вечеру повесили. Он возродился. Его опять поймали, посадили и повесили и так по кругу. И теперь стоило тому появиться в городе — в теле уже десятого вновь созданного аватара как все начиналось заново… Кстати, эльф у него вообще появляться перестал — так что он из меню создания напрямую оказывался в руинах.
Негодование общественности данная инфа вызвала просто немерянное, но… Игру бросать никто почему то не стал. Даже я. А тот бедолага ушел партизанить за город и теперь активно стримил как его харчит местная, на редкость агрессивная, живность… Оказывается чем дальше отходить от городка или дороги, тем опаснее становится живая природа. Буквально все вокруг владело магией, дралось как два Джеки Чана и ради своей убогой шкурки готово было пойти на любую подлость! Правда и уровни там капали не хило… Но в таком ключе, что — убил зайца — получил уровень, был съеден зайцем — уровень получил уже он, а ты, соответственно, потерял. Осложнялось все еще и тем, что точка воскрешения находилась в храме в городе, так что тому бедолаге приходилось после каждой ошибки создавать нового перса — стражники ему убийства спускать намерены не были.
М-да… И более того, история о нечеловеческой проницательности неписей получила неожиданное продолжение! Один фин умудрился купить персонажа аж 4 лвл! Вот только воспользоваться им не смог… Уперев голову на ладошки я с отстраненным видом наблюдал запись о долгожданном приобретении «высокоуровнего» перса… Сначала фин зашел на купленный акк — благо в правилах ничего о запрете покупки персонажей не было — и долго, на хорошем английском расписывал все прелести покупки. Перс был одним из созданных в самый первый день открытия игры и успел добраться до квестового городка. Бегом. И там вступил в армию! Но об этом после… В общем фин продемонстрировал новоприобретенные навыки своего боевого перса — основу он собирался сделать торговцем — после чего решил им побегать. Не тут то было! Перс слушался управления из рук вон плохо. Постоянно падал, бился в судорогах, орал как резанная свинья и блевал зеленой жижей. Вдобавок на него повесился дебаф одержимость с кучей отрицательных показателей, зато с возможностью невозбранно лазить по стенам и потолку… Долго перс не пробегал! Его уже через пару минут скрутили стражники, сняв с ближайшей стены, и в сопровождении жреца отнесли в ближайший храм, где нам ним тут же провели обряд изгнания злого духа. После чего персонаж скукожился на полу, мир вокруг него посерел и на команды тот больше не реагировал… Такая себе покупка!
Естественно подобный баг не на шутку всех разозлил — продажа, пусть и не всегда законная, своих персов один из самых старых способов заработка в играх! К разработчикам тут же возникла куча претензий, на что разрабы только односложно отвечали про некую конференцию на которой ответят на все вопросы, через месячишко другой, когда игроки наиграются и соберут больше информации… Что же… Будем играть!
Кстати, сторик в игре оказался внезапно интересным и богатым на плюшки — в отличии от начальной локи, где не было ничего! Появились даже первые гайды. Согласно им до указанного в квесте города не обязательно даже было добираться пешком! Можно было нанять коняжку за серебряную монету, как это и сделал автор гайда, и добраться в два раза быстрее — не за два дня, а буквально за сутки. Правда в комментах уже отписалис, что коняжек на конюшне больше нет и гайд можно смело исправлять в этом месте.
В общем по прибытии в город Ланс квест засчитывался и направлял вас к местному капитану гарнизона, а уж он заключал с игроками контракт, распределял новичков по их желанию и давал пару золотых подъемных! Не капитан, а прямо любимая бабушка!
И когда я говорю по желанию, то имею в виду именно это! Вот где появились всевозможные профы, навыки и магия! Хочешь быть разведчиком? Валяй! Магия иллюзий и лучшие учителя скрытности тебе в помощь. Хочешь быть гвардейцем? Держи щит и вали учиться им пользоваться. Мародером, лучником, боевым магом? Какой посох, лук или нож предпочитаешь? И все за казенный счет! Все учителя бесплатно! Вот где была золотая жила! Платные каналы с записями неписей подробно объясняющих и показывающих навыки росли как грибы! Нет, конечно скоро появятся бесплатные ролики с тем же содержанием и лавочку прикроют, но пока… Я даже облизнулся от мысли как же это круто быть первым!
Правда с момента подписания контракта и ты и все что у тебя есть считались государственной собственностью и ты обязан был находиться в игре 10 часов в сутки, но в остальном — настоящая лафа. Неписи даже паровозили новичков на мобах, чтобы те набрали уровни побыстрее. Ходили устойчивые слухи что появился игрок 8 уровня — и я им верил. Да и контракт заключался всего на 100 лет.
Ну и что, что все золото выданное капитаном можно было потратить только между такими же контрактниками или на улучшение снаряжения? Игроки получившие голду пытались продать её за реал, но та тупо не передавалась… Принимали её только кузнецы, торговцы и шлюхи в гарнизоне. А! Еще её можно было товарищам проиграть, продать или подарить.
В общем, несмотря на явные преимущества, военная карьера меня что то не заинтересовала. Большинство реальщиков наверняка уйдет в торговлю, а у тех кто все же отправится на битву с тьмой и без меня найдется кому предложить голду и шмот. Конкуренция будет слишком уж большой.
Хотя конечно рост лвлов у военных впечатлял!
Надо наверное…
— Ванюша пошли ужинать! Вечер уже. — от очень важных размышлений меня оторвали безжалостно сняв окуляры, — Играешь все? Ох я в твои годы и играла! Знатным хилом была! Так хилила, так хилила! Пыль столбом!
Бабушка крепко держала в руках окуляры, намекая что пора заканчивать… Жил я у неё и знал точно — из бабушкиных намеков можно мосты строить. На века.
— Ну баааа… — взмолился я. Особого смысла трепыхаться не было, но я был не из тех кто сдается просто так!
— Завтра в школу рано. А я пирожков купила! — подталкивая в сторону кухни бабуля завела стандартную для бабушек мантру.
Что же… Похоже продолжить я смогу только завтра, но поразмышлять мне это не помешает.
Что же делать дальше?.. Ну, то есть когда съем пирожки…
.
Пошел третий день с начала релиза, а это значило только одно! Ланса достигла основная волна игроков! Те кто не бежал всю дорогу, не воспользовался лошадью или иным читерным способом начали выкладывать в сеть ролики и свои впечатления! Причем ключевым словом тут было — бесплатные ролики.
Довольно забавно было смотреть как большая часть класса вместо материала рассматривает на планшетах эти самые ролики или зачитывается форумом! Думаю, если бы учителя не занимались примерно тем же, то нам бы крупно влетело…
Вокруг во всю собирались пачки и даже гильдии, а некоторые счастливые обладатели личных пк даже умудрялись играть без отрыва от производства, собирая вокруг себя на переменах массу интересующихся, а иногда даже и не на переменах. Надо ли говорить что самым популярным предметом внезапно стала информатика?..
Почему то на планшетах и мобилах игра не шла, хотя ресурсов вроде и хватало…
Лично я ни в пачки, ни в гильдии пока не собирался. И даже своё участие в игре пока не афишировал, присоединившись к немногим равнодушным к играм. Я планировал продавать найденное, а не сдавать в общий котел — так что мне нужна была группа в которой меня никто не знает и притензий никаких в реале предъявить не сможет. А то что группа нужна, стало понятно уже давно. Нет, даже на третий день встречались еще одиночки проходящие игру по хардкору, но в мире где даже старушка способна тебе напинать, а милые зайки владеют магией — биться в одиночку, дело было такое… Мазохизмом попахивало!
Гильдии кстати можно было создать только в столице империи, куда ясен-красен еще никто не попал. Ну или вступить в одну из нпсных гильдии — была и такая возможность. К телепортам, если такие были конечно, героев пока не допускали, да и вообще неписи охотно разговаривали с игроками только в Лансе и только после заключения контракта. В остальных местах игроков неписи держали не за героев, а вовсе даже за ворюг и бомжей. Репутация у нас среди местных была как у татаро-монгольских цыган в средние века.
Забавно было кстати узнать, что с большинством моих одноклассников неписи уже даже и не разговаривали! А кое-кто успел и отсидеть по малолетке! Сутки ареста только так выписывали за оскорбления неписей.
Да. А еще мои школьные друзья обратили мое внимание на слонов которых вот лично я просто не заметил!
Оказывается в игре была почта. В каждом населенном пункте имелась Имперская почта через которую можно было отправлять корреспонденцию и бандероли в любую часть империи и почти мгновенно. Правда игроков они принимать в качестве посылок почему то отказывались… Прямо скажем не очень удобно и все надеялись что вскоре изобретут нечто вроде почтовых сов или походных почт, которые можно таскать с собой в инвентаре — благо тот был безразмерным…
Инвентарь. Хоть он и был безразмерным — оказывается личный инвентарь был не таким уж и личным… В игре процветало воровство. Причем лазили по карманам даже неписи! А те же стражники видели ворованное как не всякий рентген может! Правда чтобы ворованное признали ворованным об этом надо заявить, а так хоть дом по кирпичику разбери и с собой таскай — никто и слова не скажет. Ограничение конечно было — что то вроде тонны живого веса за килограмм в инвентаре, но такое даже и ограничением то назвать сложно…
Внутриигровой аукцион! Его не было. Не знаю как уж разработчики этот момент упустили, но вот… Правда игроки быстро это исправили и словно грибы после дождя вокруг появились сайты предлагающие свои услуги в виде внеигрового аукциона. Возможно даже более удобные, чем могли бы сделать разрабы… Но сам факт…
А еще игровой магазин! Его не было. Главный слон так сказать… Не то чтобы я собирался туда заходить, но если бы зашел то увидел бы только табличку — в разработке… То есть игра на текущий момент была и вправду бесплатной… Такой бесплатной, что даже жутко делалось. Я знавал игры в которых наоборот — только магазин и работал, а игра нет, но с таким вот сталкивался впервые в своей богатой на события жизни.
Почти пол ночи и большую часть школы я размышлял о своих дальнейших планах, но придя домой неожиданно впал в какую то прострацию… Даже до компа я добрался десятой дорогой, через кухню — хотя раньше обедал у него-родимого тем чем бабушка послала.
А сегодня ел на кухне и даже расспросил бабулю о её боевой юности в роли хила! Та делилась историями из он-лайн жизни охотно и даже с радостью, но почему то все они заканчивались словами «а потом они умерли»… Кстати, она тоже собиралась в игру. Её боевые товарищи пошли туда и теперь звали своего бессменного хила на новые подвиги… Я как ветеран игры — как никак сегодня второй день пойдет — попытался дать ей несколько советов, но та лишь отмахнулась, заверив что на он-лайн играх собаку съела и разберется во всем по ходу! Сказала, что гайды для нубов и вообще при Сталине такого не было… Вообще-то она не настолько старая и Сталин помер еще при её бабушке, но она любила упоминать что-нибудь такое. Припомнив свое недавнее отношение к игре я даже задумался о том какие именно гены я получил от бабули и умилился наивности новичков в игре. Так что просто посоветовал не грубить эльфам, после чего побрел к компу у которого вот уже 15 минут втыкал в погасший экран не решаясь надеть окуляры…
И что это со мной?.. Раньше я бы уже задротил — ручками или скриптами добывая себе на пропитание и новую видюху… Причем именно добывая, а не ища. Как не странно но наибольший доход приносили обычно самые распространенные в игре вещи — вроде травы для зелий или… голды. Набрал голды и толкнул за реал — профит… Теперь же… Неожиданно найдя выход из положения я набрал в поисковике — боты и игра.
Хм… Оказывается в игре вполне можно было ботить. Единственное условие человек должен был быть за компом и втыкать в монитор как его бот наяривает дубиной или собирает какой-то трешь… Отвернулся или отошел — бот встал. И с чем связана эта неожиданная проблема никто не понимал! Да и вообще читаки не находили себе места — знания у них были, программки уже были написаны через пару часов после закачки игры — единственное «но» — почему то большинство программ не работало. Боты работали с условием, поисковик работал в пределах видимости — причем не круга, а конусом, а вот бессмертие и дублирование — почему то не пахали. Должны были — по всем законам программирования должны были, но не работали… Хотя наверняка дело было только во времени и рано или поздно эту стену как-нибудь да пробьют.
Еще немного полазив по сайтам я полюбовался игроком аж 11 уровня, узнал что на 10 уровне можно получить первую профу, которая значительно усиливала персонажа в выбранном направлении — тот игрок был рейнджером и теперь мог скрытно действовать в лесу подобно коту и расставлять всевозможные ловушки во славу империи, в то время как его более низкоуровневые собратья напоминали в лесу слонов в посудной лавке… После чего наконец собрался с духом и надел окуляры.
Персонаж появился на той же площади с которой я вышел вчера — сегодня она изрядно опустела, а Барда заменил другой посланник — правда меня как то пошатывало…
Все также пошатываясь я направился в произвольную сторону, пытаясь приноровиться к карте…
— Поел бы ты, милок. — неожиданное обращение заставило слегка вздрогнуть в реале… А говорила со мной вчерашняя Матрена! Сама! Обычно то неписи только подозрительно провожали меня взглядом. — А то того и гляди свалишься…
В её словах был резон. Даи посланник говорил про голод. Правда никаких параметров для голода, я что то не находил.
— Не продадите чего-нибудь съестное, уважаемая? — обратился я к ней. Искать где бы поесть не очень хотелось — учитывая отношение нпс к героем и плюнуть могут в еду. Пусть и электронный плевок, а все равно неприятно. С Матреной же отношения похоже прокачались после вчерашнего разговора! Ну или она была запрограммирована на доброту изначально.
Бабушка сначала склонила голову к правому плечу, потом к левому, скептически меня осматривая, а потом молча протянула пирожок, который оказался в инвентаре — я же открыл окно обмена:
— Сколько с меня? — деловито уточнил я.
— За пирожок то? Да бери так. — отмахнулась она, — Только ты с одного пирожка сыт не будешь. Тебе нормально поесть надо!
После чего пошла по своим делам. Через пару шагов окно торговли автоматически свернулось, а я поблагодарив вслед бабушку слопал пирожок. Колбасить персонажа перестало…
Дешевую еду я нашел на рынке. Наверняка еще недавно она мяукала, но не внешний вид ни вкус меня не интересовали… и зря. Следующий час я провел наедине с дощатым общественным сортиром с дебафом понос. Интересный такой дебаф, совершенно исключивший меня из социальной жизни… К счастью, с реальностью он имел мало общего. Просто меня окутывала некая жуткая аура, которая заставляла нпс хуже ко мне относиться, а игроков всячески глумиться над моей ситуевиной (точнее игроков то никто ни к чему не принуждал, просто герои не из тех кто может пройти мимо, остаться равнодушными). Причем она нейтрализовывалась сама собой в определенном месте и до истечения дебафа покидать такое место не стоило — люди в мое положение входить катастрофически отказывались… Хотя и это время я потратил с толком, выясняя насчет еды и питья для персонажей! Почему то ничего толкового в сети не было, кроме неких философских рассуждений об отсутствии бафов от еды и напитков, а так же упоминаний советов местных поесть… Путем нехитрых вычислений я вывел для себя необходимость есть где то раз в три игровых дня — или полтора реальных. И пить… Почаще? После того как я выпил воды из колодца, у меня начала восстанавливаться просевшая в ноль мана, но поскольку тратить мне её было не на что, то как бы и не очень то она мне нужна… В общем закупив уже более нормальной еды и напитков я тронулся в путь — на Ланс.
Начальное поселение оказывается носило название Веселый ручей. Было в нем пару таверн, несколько бедных лавок и куцый рынок… Возможно и еще что то, но после наплыва основной волны игроков часть города ушла в Ланс в инвентарях игроков или же увезла их на себе, так что дознаться было ли тут еще что то раньше не представлялось возможным…
Поставив перса на автобег я сначала просмотрел видосы о пути в Ланс! Оказывается раньше дорога была мощенной отличным камнем! Но игроки быстро разобрали её на оружие пролетариата… Хотя не могу их судить — оно им понадобилось. В первые дни около дороги околачивалось изрядно лесной живности, да и сам лес был гораздо ближе к мощенной камнем дороге! Теперь ни камней ни деревьев в радиусе тридцати метров не было. Что же касается живности, то мне понравился ролик в котором 5 уровневый медведь попытался ворваться в толпу паломников и поживиться за счет игроков! Прожил он секунд десять от силы — тактика зерга зарешала и здесь. Теперь же дорога была абсолютно безопасна от диких зверей, диких деревьев, кустарников, диких цветов и части дикой травы. Все они ушли с игроками в виде лута и начального оружия. Да и сам я забрал парочку чудом оставшихся на дороге камней, получив навык горного дела… Чего было полно так это крупных и на редкость тупых насекомых. Опыта с них капала всего единичка, но как говориться — на безрыбье…
Закончив с видосами о дороге в Ланс, я приступил к видеообзорам самого Ланса! Судя по всему Ланс был чем то вроде пограничной крепости с развитой инфраструктурой. Причем пограничной она была ни с какой то конкретной страной, а с лесом и мобы там были соответствующие. Правда стандартные волки, медведи, зайцы и белочки разбавлялись чем то вроде полуразумных обезьян, мантикор, огромных пауков и других неопознанных тварей.
Больше всего показывали гигантских муравьев — в основном на которых и шла прокачка. Матушка природа восстанавливала их в немеренных количествах и материал для паровозинга был замечательный. Хотя в последнее время игроки выкладывали и другие видосы по альтернативной прокачке — а именно бои насмерть. Пкашешь игрока равного лвла и победитель получает лвл, а проигравший соответственно теряет. Правда работало это на игроках равного или выше уровня — зато работало! И неписи на такие забывы своих подопечных смотрели сквозь пальцы. Безнаказанно так могли развлекаться только контрактники и только в Лансе — в других местах за такое сажали на неделю! А если убил непися, то и вообще — добро пожаловать в партизаны. Хотя отдельных представителей героев это не останавливало, а скорее мотивировало. Все таки проще пробраться в город и скинуть на голову неписю что то тяжелое, чем рубиться насмерть с озверевшей белкой в лесу… Еще и незаметность можно прокачать!
Так что я дал себе твердый зарок — после получения 10 уровня ходить с оглядкой. Любителей слить меня до 9 и получить заветный 11 я уже сейчас видел как живых! Многие шли со мной рядом в тот же Ланс прямо сейчас… Хотя чего греха таить — я и сам поглядывал на соседей задумчиво и заинтересованно.
Хотя честно говоря, меня заинтересовали совсем другие услуги предоставляемые Лансом… Кроме таверн и магазинов с оружием, там имелись бордели! Где оказывались соответствующие, на редкость реалистичные услуги! Не знаю уж как игру удалось протащить с таким низким рейтингом 14+, но на соответствующих сайтах уже появились настоящие фильмы с участием неписей-путан! Представляю каким количеством исков скоро завалят бедных разрабов! И это все при том, что игра то бесплатная! Никакая мегапопулярность, которой игра сейчас пользовалась, против людской алчности не поможет.
Хотя интересны они были не только своей профессиональной деятельностью. Среди проституток и проститутов были эльфы, люди-змеи, кажется гномы и парочка неидентифицированных гуманойдных и не очень рас… Это… Было интересным и вселяло некоторые надежды на перспективы поиграть кем то еще кроме людей. Люди как то уже и в реале приелись…
— Да, Мурзик? — задумчиво спросил я.
— Мяяяяяя. — согласился Мурзик забегая чуть вперед и заглядывая мне в лицо. За верный ответ Мурзик получил кусок мяса и чуть отстав принялся быстро заглатывать пиксельную жратву.
С Мурзиком мы познакомились случайно. Погорев на дешевой жратве, я тут же ударился в другую крайность, прикупив самое дорогое мясо которое нашел — потратив почти весь свой капитал в виде серебрушки… После чего отошел в темный угол, чтобы опробовать угощение недалеко от возможного бункера спасения. Угощение не подвело! И я, придя в отличное настроение, тут же поблагодарив приютившее меня строение за терпение, сердечно с ним распрощался! На что строение ответило мне продолжительным мявом с характерными истеричными нотками присущими оочень несчастным кошакам и ко мне выбежал Мурзик.
Не знаю уж какими правдами и неправдами он пережил нашествие игроков на свой городок, но кошак явно выжил лишь чудом! Зверюга имела лишь первый уровень и то что её не извели на лут и очки опыта можно было объяснить только божественной удачей. Честно говоря я и сам уже приноравливался как бы половчее зафармить зверюгу, когда кошак в очередной раз разразился жалостливым мявом и изо всех своих сил потерся о мою ногу… В общем пришлось делиться мясом.
После такого знакомства Мурзик твердо решил со мной более не расставаться и теперь семенил следом, буквально вжимаясь в мои ноги когда мы догоняли очередного героя или же очередной герой догонял нас.
Пока обходилось без эксцессов и игроки только плотоядно посматривали на мобильную шаверму, но и я и даже кажется сам Мурзик понимали, что жить ему оставались считанные часы… Почти что кот шредингера, только без коробки и яда. И я не мог не восхититься его желанием умереть красиво — объевшись дорогим мяском, а не вот так — схоронившись в сортире.
— Ладно, Мурзяка. — с сожалением произнес я взглянув на часы. — Пора нам расставаться! А то вскоре придет бабуля и сдернет окуляры… Я запомню тебя героем!
— Мяяяя, мя, мяяяяя! — заметался кошак. Я же отдал ему последний в его жизни кусочек счастья и приготовился расконектиться.
«Серая кошка готов стать вашим питомцем — принять?» — внезапно известила меня система. Я автоматически нажал ок и слегка завис, когда не вышел из игры.
— Мя, мя-мя! Мя-мя-мя-мя-мяяяяя! — известил меня оказавшийся безымянным героем Мурзик, после чего воровато огляделся и внезапно исчез…
Я проверил инвентарь и обнаружил кошака именно там. После чего в некоторой прострации переименовал питомца 2 лвл Серая кошка в Мурзика.
Получен навык приручение. Получен навык призыв.
— Опять заигрался… — пожурила меня бабушка сдергивая с меня окуляры, — Если за тобой не следить — сутки на пролет играть будешь!
Это было правдой — я такой. И устраивать истерики насчет вовремя/не вовремя тут было бесполезно — бабушка была не из тех кто идет на сделки с террористами — это я понял уже давненько.
— Угу… — задумчиво согласился я.


    Глава 4

    Почему то сна у меня не было ни в одном глазу… Так что вместо этого я засел за смартфон, лихорадочно ища информацию о питомцах и призывателях в игре. Самое близкое что я обнаружил это некий боевой собаковод, которого вскользь упомянул один из сержантов-нпс в Лансе. Так как профу пока никто не выбрал — что это такое и какие она дает способности было неизвестно… Ни о боевом кошководе, ни о чем то подобном общественность не знала, а единственными питомцами бывшими у героев в игре на сегодняшний день оставались только взятые в аренду лошади и ни в какой инвентарь они не залазили. Чинно и мирно стояли в стойлах или паслись на лугу…
В результате и в школе я был как на иголках. Этакий сонный нервостеник — горячий финский парень.
Вокруг во всю обсуждали игру и добытый — пока в основном спертый у нпс — лут! Потихоньку общественность делилась на военное большинство — тех кто подписал контракт в Лансе и кого усиленно пичкали пиксельными стеройдами для битвы с тьмой — и дрыщавых свободных. На сколько я был в курсе — уровень самого крутого военного уже перевалил за 16, а вот свободные не могли похвастаться и первым 10… Зато вовсю осваивали поприще торговли, добычи ресурсов и даже садоводства…
Одна из «наших», а я примкнул к небольшой группе противников игры, с возмущением рассказала, что её бабушка — и без того с дачи не вылазившая — спелась в игре с какой-то нпсной бабулькой и теперь они в две мотыги орудовали у нпсной на огороде — выращивая вишни, морковки, кактусы и что там еще выращивают на дачах… Я со всей присущей полусонному человеку горячностью присоединился к возмущению! Дачи нужны чтобы было где поставить машину и мангал, а не для всякой ерунды! Хочешь яблоки — иди в магазин, а не выращивай… то на чем растут яблоки!
В общем страсти кипели даже среди противников игры, а уж среди сторонников уже дошло до драки! Насколько я понял, одному из касты военных показалось нечестным то, как его военный приятель снял с него уровень в игре и он решил отыграться в реале! Теперь у него не было уровня в игре, зато был офигенский фингал в реале и его родители готовили ему какой то сюрприз этим вечером с подачи учителей…
Домой я спешил как никогда раньше! И сегодня обедал уже привычно за компьютерным столом, а не как дикарь за обеденным…
Попав в игру я проверил свои статы и убедился, что вчерашнее не было сном. Правда как применять призыв и как можно еще кого-нибудь приручить было не понятно. В способностях у меня все также сиротливо стоял «удар» — стандартный для всех игр всех времен…
Я внимательно перечитал описание навыков, но ясности они не прибавили… Описание отличалось редкостным минимализмом… Собиратель — позволяет собирать ресурсы. Горное дело — позволяет дробить породу. Призыв — позволяет призывать. Приручение — позволяет приручать… Зашибись! А я то голову ломал…
— Мурзик!.. — позвал я для пробы, отойдя с дороги поближе к лесу. Решение не самое умное, если вспомнить агрессивную среду и то что ближайшая точка респауна о которой я знал, находится в сутках пути позади. Но другого решения я не видел.
— Мяяяяя… — заговорщицким шепотом ответил кошак проявляясь в шаге от меня и оглядываясь в поисках опасности, — Мя, мяяяяя-мя.
Получен навык язык зверей. Уведомила меня система.
Язык зверей — вы можете понимать язык зверей. Клево.
— Мя мя мяяяяя мя мяяяя. — продолжил Мурзик и вопросительно посмотрел на меня. Я же в некой прострации достал кусок мяса и поделив на две части — задумчиво разделил обед с товарищем…
Язык зверей я понимать не стал, но общий смысл начал улавливать… Я еще раз перечитал групповой чат и убедился что мявы не заменили понятные «человеческие» фразы, однако я абсолютно точно знал, что Мурзик меня поприветствовал, рассказал как ему было страшно все эти дни, очень нехорошими словами отозвался о героях и попросил пожрать. Я даже мог сказать какое мя за какое подходящее по смыслу слово отвечает.
Мимо просвистел камень, даже рядом не попав ни в меня, ни в Мурзика, но кошака тут же и след простыл, а один из идущих по дороге героев грязно выругался и продолжил путь… Я проследил за маркером Мурзика, который шарился недалеко в подлеске и перешел к появившейся на экране иконке его персонажа. В отличии от меня у Мурзика были не только навыки, но и способности! Причем все 2 лвла. А ведь он был первого… Потом сразу второго… В общем, путем нехитрых логических манипуляций, я решил для себя, что уровень питомца зависит от владельца.
Вы получили 1 опыта.
Я заинтересованно огляделся — Мурзик кого-то бесшумно доел, после чего посмотрел на меня с характерным кошачьим прищуром и скрылся в подлеске, я же вздохнул и, поднявшись, двинул дальше.
Вы получили 1 опыта.
Пока я двигал телом, Мурзик устроил настоящий геноцид бабочек! Причем только бабочек. Жуков, кузнечиков или муравьев он не трогал. Не знаю что уж эти звери ему сделали, но мстил он им жестоко. Не удивлюсь если в случае нашей остановки он начнет тут же возводить концлагерь для бабочек — с пулеметами, колючей проволокой и печами…
Правда в деле уничтожения вредителей у него имелись конкуренты. То тут то там не поладившие с эльфом герои 1 лвл занимались примерно тем же самым — только не делили насекомых на бабочек и достойных жить.
Сегодня он уже выглядел пободрее и не жался к моей ноге, что было порядком глупо с его стороны, а шнырял в кустах словно дикий зверь.
Хм… Царапать — урон, урон от кровотечения 10 секунд. Рык… Я нажал на рык и с интересом повернулся в сторону Мурзика. Тот низко заныл, после чего очередная бабочка получила заслуженных звиздюлей, а я единицу опыта… Судя по описанию рык заставлял противника испугаться… Не знаю — не знаю. Еще имелись укус — видимо аналог моего удара и… Кошачий глаз. После активации глаза Мурзик посмотрел на меня с презрительным прищуром и юркнул куда то в кусты… Не знаю чего я ожидал если честно…
Кроме способностей у мурзика имелись навыки. Причем опять же все второго лвл — в чем он явно меня обгонял! У меня прокачались до второго только собирательство, горное дело и… язык зверей. Почему прокачался он я так и не понял, поскольку ни с кем не разговаривал. Я попробовал попризывать и поотзывать Мурзика и тот на навык среагировал вполне достойно! Но навык не прокачался, а Мурзик посмотрел на меня так, что я и без всяких навыков все понял и прекратил отвлекать занятого человека всякими глупостями. Бабочка сама себя не сожрет.
Кстати сегодня игроки вели себя более агрессивно! Не знаю уж с чем это связано — луна там полная или еще что, но камни летели в Мурзика частенько! Правда и я попробовал его натравить на одного из метателей, но система деловито мне напомнила, что атаковать игроков до 10 лвл — моветон! И судя по обескураженным рожам метких игроков — система и им о чем то таком втолковывала. По крайней мере Мурзику урона они нанести не могли — только портили настроение.
— Кс-кс-кс! — не все игроки пытались Мурзика приплюсовать камнем к очкам опыта. Некоторые, как например эта девушка пытались его привлечь с неясными намерениями.
— Ммя! Мяу мя мяяя. — отозвался Мурзик и скрылся в кустах. Доверять людям без мяса он не собирался.
— Так вот что кошки говорят когда им кскскают… — пораженно прошептал я. Я даже и предположить не мог, а ведь это было так очевидно!
— Что? — повернулась ко мне аватарка девушки, но я только отмахнулся и та насупившись явно полезла проверять логи. Но ничего такого я не говорил.
Что же! К Лансу я приближался уже третьим лвлом, благодаря помощи невинно убиенных чешуйчатокрылых. Оказывается вложения мяса в кошек себя полностью окупает — кто бы мог подумать⁈ Заодно я поднял и часть навыков до третьего лвла! Мурзик кстати апнулся вместе со мной, приобретя еще один навык — кошачья ловкость. Он позволял спрыгивать с любой высоты, приземляясь на лапы и срезая 80% урона… А я то думал что это врожденный навык, а оказывается кошки получают его только на третьем… Поймав самого себя на подобных размышлениях, я отключил игру — не смотря на то, что до Ланса оставались копейки. После чего посмотрел на часы и подозрительно прислушался… Никто не шлепал ко мне чтобы сдернуть окуляры и угостить пирожком… Подозревая худшее я бросился к бабушкиной комнате и точно. Все мой самые худшие подозрения оправдались! Она во всю шпилила в игру, с кем то весело общаясь в чате! Что же… вот и бабушка сломалась под напором бездушной он-лайн машины! Как геймер-геймера я её понимал!.. Прощайте горячие обеды и наполненные целебным сном ночи! Мне будет вас не хватать!
.
Привыкнув к некоему режиму я все же отправился на боковую, а не доигрывать остаток ночи. Хотя размышления о том как работает язык зверей все не давали мне покоя… Этот навык качнулся первым после достижения мною 3 лвл, но вот почему он качнулся? С Мурзиком мы перебрасывались лишь общими фразами — он мне мяу и я ему мяу. А чтобы качнуть горное и собирательство мне пришлось прилично надергать зелени и камней из дорожного полотна! Благо чем ближе к Лансу тем больше остатков мощеной дороги оставалось.
Вот как он работал? Я бы понял если бы логи его мяу поменялись на человеческие слова, но нет же! Вот он согнул хвост, присел, взглянул ииии… это внезапно оказалась фраза, а не просто хвост, приседание и прищур… Что уж говорить о тех же мяу.
Лично я подозревал что в игру встроили 75 кадр, который все это вдалбливает на уровне подсознания! Через моргание экрана…
Утро встретило меня тишиной и запиской на столе: «Плотно покушай перед школой, Ванюша! Блинчики и пирожки в магазине, деньги я перевела тебе на карту! Купи и бабушке покушать!». Оставалось только вздохнуть и поспешить за покупками — благо я уже давно вставал раньше будильника… Даже раньше чем это было нужно.
У бабули я оказался не просто так. После того как я начал зарабатывать в игрухах мне конкретно снесло резьбу! Обосновав для себя, что смогу зарабатывать на жизнь игрой, поэтому в школу больше можно не ходить, а стрижку и умывание придумали геи — я забросил и то и другое. И то что родители до вечера околачивались на работе, а вечером занимались своими делами очень мне помогло первое время! А потом меня сдали в школе… Не оценив взаимной выгоды того, что я туда больше не ходил, учителя поступили не по поцански.
Первое время родители оплачивали психолога, чего то там разговаривали и использовали другие методы которые работают только на людях старше 40 лет, а потом применили запрещенное оружие — сдали меня бабушке…
Бабуля оказалась геймером в завязке и большинство тупорылых методов применяемых родителями отмела сразу! Программы родительского контроля отправились в лучший мир, доступ к банковской карте и он-лайн кошельку был ограничен подтверждением с бабушкиного акка, а все мои истерики — проигнорированы с особым цинизмом. Даже угроза сбежать из дома не сработала. Бабуля предложила устроить симулятор побега, после чего забрала шнур питания от стационарника и повытаскивала все батарейки из планшетов и мобильных… После двух часов информационного вакуума я навсегда исключил побег из списка угроз.
А теперь и у бабули сорвало резьбу…
В школе обсуждали последние новости! Первые герои отправились на фронт, прислав оттуда массу видях! И вернулись!
20 лвл был достигнут! Игрок Полоскин с удовольствием демонстрировал на экране свои пассивки и активки, разделывая подвернувшегося волка 19 лвла как щенка! Реально тот не мог сделать гвардейцу вообще ничего — бился в его щит как муха в стекло!
К сожалению, весь видеоролик я посмотреть не смог, поскольку принадлежал к группе которой такие видяхи не интересны. Вместо этого мы обсуждали какие все вокруг дураки и не лечатся, а мы все такие в белом. Хотя обсуждали мы все ту же игру, только в другом аспекте и все. Да… Надо сказать игруха увлекала и все это при том, что такие игроки как я только-только добрались до первой интересной локации! Точнее первой интересной локации где можно было жить — так то и в глубине леса было очень интересно, только там убивали быстро.
М-да… А на обратном пути произошла крайне странная штука. На меня посмотрела кошка и дернула ухом, после чего я подошел и открыл ей дверь, а на дерганье хвоста ответил " не за что…"… После чего в крайне смущенном настроении зашел в магазин. Даже не знаю что и думать.
В общем, оставив рядом с бабулей небольшой запас продуктов, я пообедал и тоже забурился в игру.
Мурзик поприветствовал меня, после чего разразился возмущенным мявом и мне осталось лишь смиренно принимать все эти заслуженные слова! В самом деле — этот момент разрабы как то упустили. Можно же сделать что то типа остановки времени для вышедшего из игры персонажа и его инвентаря! Продукты в нем не портятся, но как добраться кошаку до жратвы в соседней ячейке — этот момент совершенно выпал из головы разработчиков! А ведь за ним стоят судьбы!
Хорошо хоть другие потребности заменены дебаффами, иначе прям даже не знаю что и делал бы…
Квест на Ланс мне зачли на подходе к городу одарив благодатной экспой. По идее её как раз хватало чтобы апнуть 3 лвл, но поскольку лвл мне апнул Мурзик, то планка опыта подскочила всего на 60%…
Сам Ланс был местом поспокойнее Веселых Ручьев. Да и побогаче! Тут не было полуразобранных мостовых, обломанных заборов остатки которых охраняли злющие неписи хозяева! А большинство домов были не только каменными, но и многоэтажными.
По улицам чинно расхаживали жители, хоть и посматривающие на героев подозрительно, но не настроенные к ним так враждебно как это было в Ручьях! Судя по роликам там уже перекрыли игрокам вход в город и теперь посланник встречал героев у ворот, а не на площади… Нет герои в город все равно пробирались — лазов хватало, но их быстренько из города выкидывали! Хотя особо настырных все же оставляли в тюряге — погостить.
В Лансе же игроки вели себя вполне прилично. Не знаю уж с чем это было связано. То ли с двухдневным переходом по довольно скучной, хоть и немного опасной дороге. То ли с тем что в Лансе на каждом углу и в каждой лавке стоял военный патруль. Или же с тем, что в Лансе оставались лишь самые вежливые и ответственные игроки? В общем в Мурзика швырнули каменюку лишь пару раз, что для наполненного игроками города было верхом миролюбия. За то аватарки девушек буквально закскскали бедолагу…
Город был богатым, а вот я нет — так что задерживаться в нем смысла не было. То есть мне еще у ворот предложили квест на разговор с капитаном, но туда мне не хотелось, а все — то есть вообще все — остальное в Лансе было завязано именно на этот разговор… Хочешь денюшек? Подпиши контракт. Объяснить все по способностям, навыкам, показать как получить профу? Легко — давай сюда контракт. Нету денег на доспех, меч, еду? Пф… Да любому обладателю контракта мы отпускаем в долг! Хочешь квест на совместную охоту с рейдерами? Там куча опыта и возможность сразиться с монстрами под бдительным оком высокоуровневых хиллеров! Ну что же ты молчишь то! Покажи контракт и пошли со мной, глупышка!
В общем 90% попавших в Ланс игроков здесь же и оставались — в уютных казармах города-крепости. Может больше — я не считал, просто передал общие впечатления от увиденного.
Ну и хрен с ними… Мы пойдем другим путем! А если не получится, то вернемся и вступим. Вот так твердо решил я. Купил булочку с мясом и вместе с Мурзиком уселся поедать в тени стен Ланса… Кстати, обладателям контракта на булочки предоставлялась скидка… Фиг его знает что за скидка — поскольку булка стоила 1 медную монету, а меньше ничего просто не существовало — но мне стало очень за себя обидно.
— Мяу. — сжалился надо мной и поддержал Мурзик. Сам он из булки выел только мясо и теперь сидел рядом и умывался…
— Слушай, а как вообще этим приручением пользоваться? — спросил я у него. Способность не появилась, навык дальше единицы не поднимался и что делать было совершенно не понятно. Я сидел на золотой жиле, уже сейчас практически был миллионером и совершенно не представлял как этим воспользоваться… Приручение и в обычных играх было занятием довольно доходным. Всем нужны питомцы помогающие в бою, а еще лучше красивые и чтобы на них можно было ездить! А еще чтобы лут собирал! Даже ни на что не годные питомцы, только и способные, что бегать за хозяином вызывали живой интерес, а уж полезные!.. Если в игре можно было завести питомца, то в игре заводили питомца — и тратили на это безумные бабосы. Я не встречал ни одной игры где бы за игроком девушкой не бегал какой-нибудь колченогий уродец жабовидной наружности. Фактически так можно было сразу определить — реальная перед тобой девушка или притворяющийся ею парень — за женским персонажем бежит какая то бесполезная страходюдина? Перед тобой девушка.
В игре же явно не было бесполезных питомцев. Даже обычная серая кошка мне лвл набила — и это явно далеко не все на что Мурзик способен! Вот только как мне набрать других мурзиков? А еще лучше каких нибудь волков! Ездовых! И можно ли Мурзика продать? В его описании про то персональный он или нет ничего не говорилось — значит можно? Ведь можно же?..
К сожалению, сам Мурзик в приручении совершенно не разбирался. Насколько я понял кошки не были фанатами питомцев. Нет, если у них заводился человек с теплым домом и кучей жратвы, то они не выгоняли такого бедалагу на мороз — но и особо за ним не следили. Жив и ладно.
Сам процесс как он стал моим питомцем Мурзик тоже мне рассказал, но и эта информация помочь мне могла только в виде общего понимания процесса. Сам то я ни чьим питомцем становиться не собирался, а совсем даже наоборот! Способ же подходил именно для того чтобы самому стать питомцем. Да и не уверен что смогу такое повторить…
Для того же чтобы проверить передается ли Мурзик — мне нужен был другой игрок. Или дружественный нпс. К сожалению, единственный дружественный нпс которого я знал находился на расстоянии двух дней пути и в город к нему меня уже не пустят. А игрокам… Игрокам я не доверял.
По идее можно было попросить помощи у бабушки, но та была бабушкой. Даже если я получал пятерку она тут же обсуждала это со всеми своими подругами, продвигая своего внука в табели популярности. Я думаю у них даже где то есть особый номерной список где они отслеживают крутость внуков, соревнуясь какая бабушка вырастила самого отборного! Она точно растрезвонит о моей имбовости и тут то и… Насчет тут то и я был не уверен, но наверняка на моей торговой деятельности это скажется негативно — в виде всевозможных конкурентов, спама тупых вопросов и попыток украсть мой акк. Мне этого не хотелось. В общем мне нужен подопытный игрок — не знающий меня в реале и способный удержать язык за зубами… Идеально будет если игрок будет тупой и забывчивый.
— Кстати, Мурзик. А ты лут собирать умеешь? — уточнил я у кошака. Тот посмотрел на меня непонимающе. Ясно.
Почему то прокачивать меня на иных насекомых кроме бабочек Мурзик отказывался. Так что аннигилировав всех чешуйчатокрылых в зоне видимости он уселся рядом с чувством глубокого морального удовлетворения и принялся умываться… Умывание повесило на кошака баф +3 к красоте…
Хотя нет худа без добра. Иногда Мурзик срывался с места и хищной тенью метался в какой нибудь темный угол где раздавался придушенный писк, а мне прилетало 3–4 очка опыта.
Я тоже без дела не сидел просматривая инфу по тегам игра, питомец, приручение. В основном это были статьи и ролики в которых девушки и девочки рассуждали о жестокости игроков к животным и желании заполучить себе пета… Таких я добавлял к себе в список клиентов. Более-менее информативным был только один! Одна из игроков взяла таки профу боевого собаковода и с упоением рассказывала какая она здоровская и как она ждет всех желающих в местный аналог к-9… Профа была и в самом деле ничего… Я сначала удивился почему девушка рассказывает о собаках держа на руках здоровенного длинноногого крокодила, но по ходу разговора все встало на свои места. Оказывается именно так и выглядели боевые псы этого мира — причем щенки. По ходу ролика девушка устроила экскурсию в псарню и показала взрослых собак — у тех и размеры и зубы и чешуя и шерсть были побольше. Ну как побольше… Если щенок девушке был по пояс, то взрослым она головой до холки не доставала. Также отличительной особенностью этих песиков был ядовитый шип на конце хвоста и мощные телепатические способности…
Девушка с упоением рассказывала как всем будет весело вместе с ней и какие перспективы это ремесло откроет перед игроками… Перспективы и в самом деле были… знатные. Если на 10 уровне мастер собаковод мог управляться только с одним псом, то уже на 30 он получал еще пару крокодилов, а на 80 звание хозяина стаи и от 12 крокодилов в подчинение. А крокодилы были знатные! Я так понимаю что такой вот пес с легкостью мог загрызть танк, а вот танк его с первого снаряда мог и не положить!
Псов защищала мощная броня, выдаваемые магами обереги, а начиная с 80 лвл и собственный пси купол — выступающий одновременно как маскировочное поле, отклоняющее поле и защита для разума. Не знаю уж насчет полей, но когда собаки не двигались — они сливались с местностью не хуже хамелеона.
Кроме того у псов имелись очень интересные скилы. Они могли обнаружить кого угодно, отыскать что угодно и загрызть это все насмерть! Или запугать насмерть! Мне вот очень понравился их способность ужас — внушающая псионический ужас перед собакой, парализующий противника. Для меня это выглядело как если бы огнеметчику дали петарду для повышения боеспособности… Выглядели эти крокодилы жутко и без всяких скиллов.
К сожалению, данная профа к моему случаю отношение если и имела то лишь косвенное. Никаким языком зверей девушка не владела — вместо этого у нее был навык хозяин стаи позволявший общаться со своими питомцами телепатически. Питомцем то есть. Вместо призыва у неё был зов. При этом ни в каком инвентаре крокодилы не находились и не собирались — просто чувствовали что их зовут и прибегали даже если находились за пределами телепатических возможностей хозяина. На сколько я понял радиус действия телепатии составлял метров сто — за пределами этого круга пес не слышал ни противников ни союзников. Слышать не слышал, а вот почуять мог — с нюхом у них все было также, а может и лучше чем у нормальных псов.
Ну и приручение. Его не было. Размножались собачки вполне стандартно и щеночков не приручали, а получали на руки и выращивали. Причем в полноценного боевого пса щенок превращался за три месяца. И продать его кому то или подарить не получится — если у хозяина не будет соответствующей профы и подготовки, то песик его просто съест.
— Мурзик ты размножаться не собираешься? — уточнил я на всякий случай у кошака. Тот собирался и даже подошел поближе проверить на предмет наличия у меня соответствующего партнера, но быстро понял что ничего ему тут не обломится и разочарованно свалил… А я задумался о поле Мурзика. Никаких очевидных подсказок я не увидел даже когда чесал тому живот, а спрашивать почему то застеснялся…
Еще побродив по городу и окрестностям — но не отдаляясь далеко от стены я так и не нашел ни объекта для приручения, ни заслуживающего доверия субъекта для эксперимента по передаче кошака… Зато обнаружил прелюбопытный баг! Способности кошака действовали и на меня. Так как сутки в игре равнялись 8 часам реала, то естественно что меня застала ночь во время бродилок, а так как мне было скучно то время от времени я применял навыки Мурзика! В общем кошачий глаз был ночным зрением… Стоило мне его применить и узенький лунный серп осветил мир вокруг меня не хуже солнца. Приятненький такой бонус, поскольку темнота тут была — хоть глаз выколи…
Ну, а потом прозвенела напоминалка, я поменял бабушке воду и еду и отправился на боковую… Бабуля все также веселилась с друзьями, явно кого то убивая. Возможно выхиливая. С бабушками никогда не угадаешь.


    Глава 5

    Сегодня первые 10 лвл из свободных появились и в нашей школе. Оказывается у нас была киберспортивная команда на базе класса информатики — правда ничего никогда не выигрывавшая! Надо же… В общем они как то договорились со своим куратором — он же учитель информатики — и все эти дни задротили на запасных компах под его присмотром. В результате их пати получила первые в нашей школе профы… Насчет присмотра я не знаю, поскольку учитель то тоже 10 получил, а у меня дома была бабуля геймер, но результат впечатлял! Как и их мешки под глазами. По такому случаю они даже выбрались из своей берлоги и подготовили презентацию своих достижений — и теперь щурились от яркого солнца пасмурного неба, с удивлением рассматривая других учеников, пока учитель эту самую презентацию представлял. Ради такого всем интересующимся предложили остаться после уроков и посмотреть, обещая добавить часы просмотра к общественной деятельности. Лично я остался — поддержать ребят и все такое…
Было интересно… Оказывается группа сразу нацелилась идти своим путем, а не в военные, а поэтому все бабосы от квеста Ланса вложила в шмот, после чего надолго ушла в леса — охотится. В лесах было страшно! Углублялись они не особо далеко, но схватки выходили жаркие — особо впечатлил местный хозяин территории — медведь! Пока они его завалили тот делил пати на ноль раз десять — зато потом из его шкуры сматстрячили кожаный доспех с не хилыми статами. И еще красивый.
В общем из презентации я вынес для себя убежденность, что если осторожно то в лесу можно и пошариться! Раньше — из других роликов — я вынес для себя убеждение, что стоит зайти поглубже и на тебя сразу накинется вся живность в округе! Но нет. Оказывается дело было не в живности, а в тех кто снимал ролики… Ну то есть если избегать волков, медведей и т.д. — которые хотели кушать мясо.
А еще вся пати наших лесных братьев прокачала себе травничество — что сильно отличалось от моего собирательства и заставляло задуматься… Горное дело я прокачал когда выдирал булыжники из дороги, а собирательство когда подбирал траву, ветки и вообще все что плохо лежало! А оказывается, если бы я выдирал только траву, то сейчас был бы уже травником 3 лвл с возможностью собирать лечебные и ядовитые травы! Это стоило проверить.
Еще утром мне на карту капнули бабосики, а это значило что бабуля все таки выходила из игры. Ну и что мне следует прикупить продукты… Вообще то я закупился еще вчера, но похоже бабушка об этом просто забыла. В общем я все же прикупил еще сух паек, после чего с чувством выполненного долга побрел домой. С чувством выполненного долга, а еще смущения… На выходе из зала где проводили презентацию я подслушал разговор двух девчонок из параллельных классов — одна уверяла другую, что сегодня утром смогла успокоить бродячую псину применив способность собаковода усмирение. Это был аналог команды фу в игре… Значит теперь крокодиловодов двое как минимум… Скорее всего ей показалось, но вот только я сам был почти уверен, что понял о чем разговаривали вороны на помойке. Бред какой то…
— Эй! Почему за тобой бегает этот кошак? — окликнули меня. Денег у меня не было, группы тоже, а лезть в лес одному было откровенно ссыкатно. Из оружия у меня имелись лишь самодельная дубинка — за изготовление которой мне капнул навык оружейника и владения дубиной — и порядком взведенный моими метаниями кошак, так что я бродил под стенами набираясь решимости! Недалеко стояли пара девчонок, причем одна с луком — что навело меня на определенные размышления.
— Я его мясом угостил. — признался я, задумываясь из чего бы изготовить тетиву, а заодно присматриваясь к соседним деревьям. Одна мысль потянула за собой другую и вот я уже полез на дерево!
Похоже такое объяснение девушек полностью удовлетворило, поскольку меня они забросили и вплотную занялись Мурзиком:
— Кскскскскс!.. — в два голоса заголосили они что то достав из инвентаря.
Как ни странно, но мурзя к ним не пошел! Вместо этого он что то неразборчиво мурлыкнул и скрылся в кустах. Девчонки тоже что то неразборчиво обсудили между собой и пошли куда то в чащу, а я слез с дерева и полез обратно! На третьем круге система одарила меня навыком акробатика и лезть стало как то попроще, так что и я сменил инвентарь — новое дерево, новые высоты навыка! Даже Мурзик смотрел на меня с земли в целом одобрительно…
Тетиву я изготовил из травы, а стрелы из кустарника — заполучив навык лучника и… деревообработки. После чего несколько взбодрившись направился вглубь. Нет я не тешил себя надеждой что кого то смогу из лука убить — даже если стану лупить им по голове — в этом смысле дубина была как то понадежнее. Но вот если спасаться от зверей на дереве, то можно было кому нибудь запулить стрелой в глаз! И вообще испортить настроение.
Тела девушек я нашел уже через метров тридцать. Те напали на группу кроликов и ожидаемо получили звездюлей, поскольку были третьего лвл, а кролики пятого. Да и было ушастых аж шестеро. И сейчас эти самые ушастые недобро и недоверчиво посматривали на нас с Мурзиком.
— Мимо идем! Хорошего дня. — ответил я на подергивание носом самого жирнючего из кролей и поспешил дальше. Как я и надеялся кролики за мной не последовали…
К сожалению, мародеркой мне заняться не удалось. Наверняка у девчонок имелось при себе куча всего интересного и не очень, вот только как залезть в инвентарь к игрокам я понятия не имел, одежду с аватаров снять можно было опять же только через инвентарть, а валявшееся рядом с телами оружие было сильно кем то пожевано. Так что через пару часов те возродятся со всем моим лутом…
Я только печально вздохнул. В лесу было… Интересно. Навык травника я получил довольно быстро, поскольку вокруг было валом всевозможной травяной ерунды, да и прокачать его особых проблем не составило, а заодно я убедился, что в лесу и вправду не так уж и опасно! Безопасно тут тоже не было, поскольку то тут то там рыскали разные агры в виде волков или ящеров, но с навыком акробатики избегать их не сложно. Те быстро теряли интерес к забравшемуся на дерево человеку и бежали по своим делам. А мелкие агры — вроде здоровенных пауков — вообще интересовались только Мурзиком! Но с ними уже быстро расправлялся я с помощью дубинки. К тому же единства в лесу не было… Например погнавшегося за мной волка быстро оприходовала пара варанов, вынырнувшая из кустов на шум погони… И это помимо того, что кое с кем из обитателей можно было просто договориться, вовремя ответив на заданный вопрос… Я кстати проверил — навыка язык людей у Мурзика не было, тем не менее и кошак и зверюги в лесу отлично меня понимали!
А еще мне очень помогал кошачий глаз. С ним не только было все отлично видно, вдобавок он как то обострял мои чувства — привлекая внимание к незначительным шевелениям которые я раньше бы просто не заметил. Отличная штука!
В общем и целом, если выбирать противника по уровню и вовремя замечать опасность, то качаться тут было можно — к концу вечера мне оставалось всего 5% до 4 уровня, а заодно я прокачал все новоприобретенные навыки, дополнительно приобретя навыки маскировки, тихого шага, критического удара и зоркого взгляда. А так же получил титул Гроза пауков дающий +5% к урону по паукам, каковой теперь гордо реял над моим ником.
К сожалению никаких способностей таким макаром приобрести не получалось и с приручением все обстояло… никак. По крайней мере грозить или умолять было бесполезно — я проверял. Как то эта дрянь работала — не зря же она появилась! Вот только как?
Посмотрев на часы, я забрался на самое здоровенное дерево какое нашел и вышел из игры. А через пару секунд прозвенела напоминалка и мои окуляры сдернула бабуля — вот уж кого я не ожидал увидеть…
— Пошли! Отпразднуем! Бабуля получила первую профу и теперь она жрица богини Изуми! — порадовала меня бабушка и мы пошли на кухню. Бабуля взахлеб рассказывала какая крутая у них пати, какие они крутые и особенно среди них самая крутая это моя бабуля! Под её мудрым руководством и недрогнувшим исцелением почти никто не погиб. А на мой вопрос откуда она получила исцеление до взятия профы, бабуля слегка подкорректировала свою речь в том плане, что под её мудрым руководством и будущим исцелением почти никто не погибнет в будущем!
В приципе их пати решила вопрос с ежеминутным исцелением скинув все зелья полученные от эльфа на танка пати, после чего отправилась бродить по лесам рядом с Веселым ручьем — распуггивая и убивая встречную живность. Там они нашли мини данж — заброшенный храм со скелетами, которые от дубин пати отлетали только так — где и остановились! И сегодня, получив десятые уровни наконец то вернулись в ручей… Как ни странно, но вот их в город пустили и местные нпс даже вполне нормально с ними общались! Правда профы удалось получить только бабуле — в храме — да лучнику пати — у местного охотника. Насколько я понял обычные воины или там стражники патю бабули не устраивали, так что теперь они направлялись в Ланс где и планировали отыскать нужных специалистов… Заодно бабушка предложила присоединиться к их группе и мне на что я тут же вежливо отказался!
Казалось бы — почему? Высокоуровневая пати! Да еще протекция бабули в ней… Вот только в нашей семье геймерами были я и бабуля и на то были причины. У моей мамы нервный тик начинался только при упоминании ммо рпг и мужа она себе нашла такого же!
Еще в детстве я подслушал слезный рассказ мамы о жутком тиране в рабство к которому она попала в детстве… Без озвучивания имен она рассказала как целыми днями фармила этому сатрапу на хиловский шмот и пухи, а иногда заменяла его в пати, когда жестокому извергу лень было хилить самому — и тогда эта история здорово меня напугала! А чуть позже, попав к бабуле я легко сложил два и два, поняв о ком же шла речь. Так что придется бабуле искать себе другого раба…
— Вот и зря! Я бы тебя прокачала, на ноги подняла, человека из тебя сделала! — обиделась бабуля, но видя полное отсутствие интереса с моей стороны, пошла на беспрецедентный шаг, — Плюс час… Нет! Полтора дополнительных часа в игре! — тоном дьявола искусителя произнесла она.
Я даже жевать перестал — но не потому, что польстился, а просто поддразнил бабуленьку ложной надеждой, после чего твердо мотнул головой.
— Эээх… Ну и внуки пошли. — задумчиво отозвалась та. Больше попыток она не предпринимала, поскольку знала, что не только любовью к играм, но и упрямством я пошел в неё! Так что разговор свелся к обсуждению взаимных достижений и заверениям в помощи с её стороны. Я никаких обещаний давать точно не собирался, поскольку в этом болоте мой коготок увязнет в пять секунд.
Впервые за эти дни я выспался на совесть без томительных размышлений о смысле жизни и возможности использования подвернувшихся мне навыков… И был вознагражден! Мне приснился сон о том как именно необходимо использовать навык приручение! К сожалению, прозрение оказалось ложным… Если во сне идея казалась гениальной, то проснувшись я твердо осознал, что бананом и песней группы Любэ ситуацию не исправить…
В школе все обсуждали ролик игрока 30 уровня. Он получил и квест на охрану границы империи. На этом его подготовка в Лансе оканчивалась и его посылали по месту службы! Согласно квесту он должен был прибыть в крепость Еловая и нести там службу, выполняя квесты командования, до достижения 80 уровня — наградой за выполнение квеста была персональная броня элитного рыцаря 3 видов на 80 уровень — с нехилыми такими бонусами как за саму бронь так и за сет! Но интересно было не только это. Дело в том, что часть пути к крепости он проделал с помощью имперских телепортов и одна из станций находилась недалеко от линии фронта — где бились наша светлая империя и их темная империя… Вот это был вид… С неба, разрывая густые грозовые облака, то и дело падали метеориты. На горизонте шагал гигант время от времени садня кого то на земле здоровенной сверкающей палицей! И все это на фоне бь.щих молний и летающих туда-сюда файерболов! Причем мощная такая часть и молний и огненных шаров била как раз в гиганта!
Крайне познавательный ролик разделивший общественность теперь уже на тех кто хотел туда и тех кто туда не хотел ни за какие деньги! Лично я относился ко второй категории… Сегодня я отделился от своей группы игроненавистников углубившись в информацию о призывании и призывателях… Раньше я этот вопрос не особо изучал, предпочитая играть чем то вроде вора — с инвизом и быстрыми ногами — но информация оказалась неожиданно интересной! Оказывается почти во всех играх призыватели так или иначе были связаны с шаманизмом и общением с духами! Даже казалось бы чистые маги, которым на роду написано искать силу в себе, то и дело обращались к духам природы — призывая элементалей ветра, воды, огня и даже камня… Камня редко поскольку опять же почти во всех играх это были самые медленные и бездамаговые, хоть и защищенные из всех духов. А зачем нужен питомец который не может догнать и убить врага?..
Что же попробуем пошаманить!
Домой я возвратился в приподнятом настроение — за перемену я не только умудрился закончить ускоренные курсы шамана, но даже получил электронный сертификат от настоящего якутского шамана с подтверждением моей квалификации! Так что теперь я был абсолютно уверен в своих силах и готов к приручениям! Дома было тихо… Ну то есть везде, кроме бабулиной комнате — там азартно загоняли кого то куда то… Мешать я точно не собирался. Благословив охоту и призвав на помощь бабушке духов, я тихонько ушел к себе.
Добив 4 уровень и соответствующие навыки, я вплотную перешел к осуществлению своего плана! Бубен я соорудил из коры поваленного ствола дерева, после чего под гулкие удары перешел в состояние нирваны и обратился к духам природы… Забравшись на дерево, чтобы волки не сожрали конечно.
Получен навык шаманизм. Получен навык медитация. Обрадовала меня система и буквально за час несколько раздраженной нирваны повысила мне новоприобретенное до 4 уровня… Что ни говори, а пассивки радовали! Медитация увеличивала реген маны до 5 единиц в секунду — избавляя меня от необходимости пить… Стандартно реген маны стоял в единичку, а если не пить ничего в течении примерно игровых суток — накладывался дебаф на −2 маны в секунду — потихоньку съедавший всю синюю стамину… Теперь я был от этого избавлен. А шаманизм так вообще облегчал общение с духами на 1% за уровень! Ну разве не здорово?..
На всякий случай я тщательно оглядел окрестности, но скромных духов так и не обратившихся ко мне и тихонько сидевших рядом — я подле себя не наблюдал… Только Мурзика.
— Мяу. — сказал Мурзик.
Получен навык язык зверей 4 уровня — сказала система.
— М-да… — сказал я и слез с дерева.
Пассивки система раздавала щедро и логически прикинув я — пока добирался до Ланса — приобрел и прокачал еще навыки бег и сильные легкие… Прыжки система похоже относила к акробатике, так что тут меня ждал полный облом. Как бы теперь договориться с ней насчет способностей…
К счастью у меня имелся план Б! Если реал мне помочь не мог, то стоило обратиться к внутриигровым ресурсам! Для начала я продал часть награбленного в лесу лута, приобретя навыки торговля и харизма. Первый позволял торговаться — кто бы мог подумать — снижая или повышая цену товара в случае успеха… Второй увеличивал базовое отношение нпс… Откуда он взялся — понятия не имею, поскольку понравиться торговцам я не пытался, просто вел себя вежливо. Тем не менее, после посещения шестой лавки, харизма у меня прокачалась до 4 лвл…
Не знаю, торговля тому виной или что, но в разных лавках цена на лут колебалась. В лавке алхимика цена была выше на остатки пауков — лапки, паутина и даже мясо ушли процентов на 10 дороже, чем предлагали в остальных. В таверне дали лучшую цену на травы, а старьевщик забрал мои самодельные дубинку и лук со стрелами! Правда все ушло за 3 медяка, но в других местах на них даже смотреть не стали! А я приобрел у него стальной нож дешевле чем в оружейном магазине. Хотя наверное дешевизна была связана с тем, что старьевщик никакого контракта у меня не спрашивал? Похоже в Лансе он находился на слегка так нелегальном положении…
Тем не менее, растались мы с дедом старьевщиком вполне довольные друг другом!
Если с неписями торговцами я поладил, то нпс-учителя меня разочаровали. Во-первых шаманы! Их не было. Возможно я был единственным лицензированным шаманом в империи. Но откуда тогда взялся навык? Во-вторых, учитель отвечавший за воспитание боевых собаководов общаться со мной соглашался только в том случае, если бы я приобрел контракт и собирался стать собаководом. С глубоким сожалением и тяжкими моральными терзаниями он объяснил мне что ответил бы на все мои вопросы, но не может… Вот если бы я… То он бы тогда… Но иначе — никак.
Что-что, а контрактом я себя связывать не собирался. Не знаю, что думали остальные насчет 100 лет службы в игре… А вот я относился к этому пункту резко негативно. Это же фактически 50 лет реала! И судя по нечеловеческой прозорливости нпс — спрыгнуть с контракта вряд ли будет так уж легко. Нет на год-другой я бы еще согласился, но никакие изменения в контракт внести было нельзя! Хочешь соглашайся — не хочешь не соглашайся — капитан Ланса предоставлял только этот выбор.
Кстати, местные собаки кошек тоже не любили. Разговаривал я с собаководом на улице, но как только мы с Мурзиком подошли на псарне поднялся такой гвалт, что я чуть в штаны не наделал! И это при том, что песики не лаяли! Песики тут вообще не шумели — не лаяли, не выли и все общение у них сводилось к обмену телепатическими посланиями и обнюхиванию задниц. Тем не менее из-за стен псарни раздался такой слитный и мощный скрип сминаемого железа клеток и мощный всплеск желания убить, что я убрал Мурзика в инвентарь быстрее скорости мысли! По крайней мере сначала я его убрал и только потом начал потихоньку сидеть и обдумывать что же меня так напугало… А гвалт потихоньку затих…
В общем, ушел я напуганным и разочарованным… Сел у стены Ланса, достал Мурзика из инвентаря и… уставился на него.
— Мяу?.. — уточнил тот. Судя по позе он собирался обсудить со мной какие же все собаки козлы, но мое неожиданное и пристальное внимание сбило кошака с мысли.
— А как я тебя достал?.. — спросил я его. Тут уже задумались мы оба… Я на всякий случай проверил свои способности — на меня сиротливо смотрел удар, так и не ставший ни ударом дубины, ни выстрелом. А как же я тогда дубасил пауков и чуть не лишил глаза волка?..
— Мяу-мяу! — ответил Мурзик и мне осталось только кивнуть — логично.
В первый раз, когда я только приручил Мурзика, он отозвался самостоятельно. Тогда меня сбила с мысли бабушка и я воспринял все как должное! Потом я призвал его… И это получилось настолько естественно, как бы само собой, что я как то пропустил этот момент мимо сознания. Но Как именно я его призывал и отзывал?.. Позвал, да?.. Для того чтобы призвать — нужно позвать, а для того чтобы отозвать — нужно вернуть его в инвентарь. Все же просто и логично, да?.. Это как с языком — чтобы свернуть язык в трубочку, надо просто свернуть его в трубочку — и всех делов.
Я с тоской посмотрел на далекое пиксельное и такое зеленое небо, после чего уставился в одну точку перед собой полностью уйдя в себя и свои глубокие размышления о жизни и своем месте в ней… Кажется ко мне несколько раз подходили игроки — то ли меня в пати приглашали, то ли с Мурзиком познакомиться… В любом случае, я на внешние раздражители не реагировал, а Мурзик, после полученной в Ручье психологической травмы, героев избегал почище, чем черт ладана… Причем нпс он воспринимал адекватно, а вот героев… И ведь на вид то герои ничем особо не отличались — никами разве что…
Из раздумий меня вывел только звук напоминалки. Вздохнув, я распрощался с кошаком и снял окуляры. Думай-не думай, а понять тут что то было невозможно! Поэтому я пошел спать.


    Глава 6

    Утром я проснулся озаренный!
Лежа на спине с свел вытянутые вверх руки,а затем медленно развел их, подумав:
Автоатака!
Какой же я в самом деле тупой! Напридумывал неизвестно чего, а все странности оказались вполне себе нормальностями!
Игроделы издавна пытались приблизить игрули поближе к реальности, а в реальности то способностей не было! Взял меч — откуда-нибудь — и махай им, взял щит и прикрывайся на здоровье! Это в играх зачастую мечник понятия не имеет, что делать с посохом, а маг меч даже в руки взять не может! Поэтому в играх присутствует такая вещь как автоатака — берешь какое то оружие, тыкаешь мышкой в противника, профит — аватар бежит к ничего не понимающему монстру и начинает тыкать в него чем то острым. Не так быстро и сноровисто как при приминении скиллов, но все же! А у кошака встроенная функция автопризыва и автоотзыва! Все как в реале — я тыщу раз видел такое! Кошаки прибегали и убегали без каких то команд! Даже вопреки командам!
Ух… Все же так просто!
Тайком просмотренные ролики по игре — на которых я уделял внимание только использованию способностей — только укрепили меня в этом мнении! С военными то все понятно — им даже без проф способностей будущие учителя от души насыпали! Были даже такие хитрожопы, которые пытались на нулевой профе набрать способностей из разных классов — но не срослось. После выбора профы оставались и прокачивались лишь способности профы, а остальные становились неюзабельными!
Остальные же вовсю пользовались ударом! Посох, дубина, камень — удар подходил для всего! Игроки сразу же выносили его на панель, а не бросались прокачивать пассивки, забывая, что такая способность у них вообще есть — как я… И луки! Ими никто не пользовался — да и зачем? Способности то нету! Это только такие нубы как та девчонка и такие идиоты как я — начавший повторять за нубом — решили бы тратить свое время на изготовление того, что и использовать то не смогут!
— Что?.. — с трудом оторвавшись от ролика где тот самый кореяка, что когда то светил третьим уровнем на второй день игры избивал — иного слова просто не скажешь — гидру. С тех стародавних времен он заметно вырос в уровнях и сейчас вплотную приближался ко второй профе! В иероглифах я все еще был не силен, но похоже его профа это то ли паладин, то ли рыцарь… По-крайней мере у него был щит и он себя отлечивал…
— Говорю — ты тоже на эту мерзость подсел что ли? — с некоторым отвращением повторила свой вопрос Катя. Мы вместе входили в группу игроненавистников- как уже не трудно догадаться — к тому же она была моей однокласницей, так что мы довольно часто общались. То есть теперь часто, раньше то вообще друг друга не замечали.
— Бабуля в этой игре хилом промышляет. — пояснил я, — Целыми днями в окулярах сидит и ругается с кем то. Вот я и решил взглянуть — что тут да как…
— Ого. — посочувствовала мне Катюха, — А у меня брат и отец в неё залипли… Брат к компу меня вообще не подпускает, а отец ему поддакивает! Они Там какую то пати охотников сделали и теперь на пару гогочут всю ночь… Ненавижу…
Я тоже посочувствовал бедной девушке. Даже не представляю чтобы я делал без компа! И кстати говоря — бабуля тоже частенько гоготала, а вот я ничего забавного пока не нашел — даже не улыбнулся в игре ни разу… Может я не там хожу?..
.
Вернувшись домой, я пообедал, накормил ставшую недееспособной бабулю, после чего зашел в игру. Персонаж стоял там же где и вчера у стены! Так начинается все нормально — и это хорошо:
— Автоатака. — повторил я успокаиваясь и повторив свой утренний жест в вертикальной плоскости. После чего глубоко вздохнул и применил обычный, ничем не выделяющийся, автопризыв Мурзика.
— Мяяяяяяяяяяяяяу! Мяяямяяяяу! Мямямяуу! — бросился тот мне в ноги и принялся завязывать себя в морской узел вокруг них.
— Норма! — повторил я и выудив из рюкзака Вискас — он же жаренное мясо — накормил кота.
Пока кошак жадно заглатывал куски я осмотрелся вокруг. Задача минимум на сегодня это сделать себе еще дубину и еще один бесполезный лук, после чего твердой поступью с недрогнувшим сердцем направиться дальше — по ходу движения набивая лут и поднимая уровень. В Лансе мне без контракта ничего не светило, а первая профа была уже не за горами — и как прикажете её получать? У волков в лесу? Такая профа мне была не нужна.
Задачей максимум я поставил осознание того как можно автоприручать зверей.
Получен навык призыв 2 уровня — уведомила меня система. Что же — мой метод начал давать плоды! Сам то я еще не совсем понял в чем он заключается, но ключевое слово тут было «плоды» — так что пофиг…
— Н-норма! — повторил я. и двинулся на выход из города.
— Эээй! Это же твой кошак! — обвиняюще окликнули кого то рядом со мной. Судя по голосу это была та позавчерашняя дурында, подружка дурынды с луком. Не желая ввязываться в неприятности мы с Мурзиком ускорили шаг. — Стой! Да стой тебе говорю.
Дурында догнала меня и внезапно оказалось, что все это время она разговаривала со мной! Кто бы мог подумать⁈ Её подружка с луком была тут же…
— Я попробовала его атаковать и система сказала, что нападение на игроков не возможны! Это же твой питомец! — продолжала возмущаться она. Лучница стояла рядом молча поддерживая подругу…
— Нет. — открестился я от мгновенно слинявшего Мурзика. Бросил друга — да что там друга, хозяина! — на произвол судьбы без всяких колебаний! После чего я применил лучшую в мире защиту — нападение, — Кошечек значит убиваешь?.. — уточнил я.
Девушка — а за аватарками девушек явно прятались девушки — смутилась и начала что то сбивчиво объяснять про не такую, про хитрую проверку и что она бы никогда не обидела, но я не планировал давать ей возможность оправдаться:
— Кот не мой! Про игроков ничего не знаю! — и попытался их обойти, быстрым шагом.
— Стой! — тут же заступила мне дорогу лучница. — А чей же еще⁈ Мы видели, что он только за тобой бегает, а остальных даже близко не подпускает! Это же пет? Где ты его взял⁈
— Хотите знать?.. — заговорщицким тоном спросил я. Те закивали, — Точно хотите? — уточнил я и зыркнул по сторонам — вокруг было довольно пустынно — для крепости являющейся основной целью квеста для доброй половины человечества. Ну, то есть народу было валом, но внимания на нас особо не обращали… Я поманил девушек поближе и когда их аватары приблизились вплотную к моему лицу, создал приватный чат и, врубив громкость микрофона на полную, заорал:
— Не мой это кот!!1 Один раз я его угостил вот и шляется за мной!!1 Мне то откуда знать почему ты его атаковать не можешь!!1
После чего споро обошел оглушенных, частично дизориентированных игроков и — параллельно срисовав ники возможных будущих клиенток — скорым шагом направился к воротам. Под конец не выдержав перейдя на бег!
Дурынды то дурындами, а глазенки вон какие острые… Было близко — уж что-что, а делиться инфой я не собирался. А вдруг они окажутся умнее меня и первыми поймут как использовать этот гребаный навык приручения. Девчонки они же не от мира сего — сразу начнут приручать всякую нечисть и раздавать её подружкам! Бесплатно! И все — анархия, хаос, глобальное потепление как ни посмотри… На всякий случай следующие несколько километров мы с Мурзиком бежали. Волосы красиво развевались на ветру и только Мурзик постоянно сбивался с марафона чтобы аннигилировать очередную бабочку…
Питомец получает титул — Гроза бабочек. — уведомила меня система, заставив резко сбросить скорость.
Я залез в свойства Мурзика и присвистнул — среди навыков Мурзика появились маскировка и критический удар! Раньше там были только акробатика, бег, кошачий шаг и кошачья ловкость… Кстати идею с акробатикой и бегом я срисовал именно оттуда. К сожалению никакой человеческой ловкости у меня не появилось — природа явно не хотела чтобы люди выживали падая с деревьев — бездушная гнида. А вот тихий шаг мне заполучить удалось!
Интересно как он прокачал маскировку? Вот я для этого обвешивался веточками и травой, но за кошаком я ничего такого не подмечал — наоборот он тщательно вылизвал себя, избавляясь от любого мусора и постоянно обновляя баф на +3 к красоте! Что давала эта самая красота?.. Из названия было ясно, что она улучшала отношение к персонажу и у меня она застыла на стандартных 9 — 5 изначальных очка +4 от уровня — а у Мурзика на 11 +3 за баф. Хм… Допустим станет он 80 уровня — когда-нибудь — и что? В него камнями перестанут кидаться? Или неписи начнут ему лучшую цену давать за мышей? Загадка!
Это натолкнуло меня на грустные размышления о своих нераспределенных очках за уровни! За каждый лвл система начисляла одно очко к каждому основному стату и давала 1 очко, которое можно было к чему-нибудь прибавить. У Мурзика похоже система была такая же, только с автораспределением — по крайней мере в нераспределенных очках у него всегда стоял твердый ноль, а красота и ловкость росли как на дрожжах… А вот у меня сейчас там было аж 9 нераспределенных очков!
Не то чтобы на 4 уровне так уж важно, что у тебя со статами, но почему то эти свободные очки жгли меня своим взглядом, не давая нормально жить… Да — встречаются подобные создания обожающие играть на чужих нервах.
Да… Изрядно удалившись в философствование я все же смог вернуться назад к статам Мурзика — он и правда получил титул дающий +5% к урону по бабочкам и даже автоматически надел его… И вновь надел, после того как я снял титул в настройках… И опять… После того как я безуспешно боролся с системой минут десять — мне все же пришлось смириться и теперь рядом со мной бегал Гроза бабочек Мурзик — ни бельмеса не смыслящий в маскировке, но как то её прокачавший!..
— Мурзик! Ну, нельзя тебе такой титул носить! — обратился я уже к кошаку. — Нас же спалят! К нам же начнут лезть за автографами и пати! Ты же выделяешься!
Как ни странно, но Мурзик остановился и прислушался к моим стенаниям. Я проверил краем глаза, но навык язык людей у кошака так и не появился… А затем… титул у Мурзика пропал.
— Автоатака… — ничуть не смущенный пробормотал я разведя руками. Ох и прошаренный же ии у этих неписей!.. Да… Прошаренный! Вот все понимает и входит в положение. Ии.
После чего, несколько успокоенный огляделся в поисках подходящего под оружие дерева. Меня устроит любое оружие — дубина, меч, автомат калашникова или даже лук — все сойдет, все сгодится.
К сожалению, к выбору оружия я приступил слишком поздно… Внезапно я ощутил чувство жуткой опасности, а затем услышал глубокий и крайне неприятный рык-ворчание позади себя — обернувшись я убедился в верности вспыхнувших у меня при первых звуках рыка догадках:
— Медведь… — констатировал я. Медведь опять заворчал и я тут же исправился, — Мистер Медведь…
К счастью, как прошаренный геймер, я знал как можно выжить в подобной ситуации!
— Мурзик фас! — скомандовал я кошаку, чья вставшая дыбом шерсть увеличила его стандартный объем вдвое и активизировал кошачий рык! Я не собирался повторять совершенных ошибок, поэтому вынес не только свои… свою, но и мурзиковые способности на панель! Атака кошака на медведя позволит мне выиграть драгоценные секунды и метры, пока я набирая скорость рвану в противоположную от медведя сторону!
— Ммммммммм… — промычал Мурзик угрожающе, ни к кому конкретно не обращаясь, после чего развернулся и бросился бежать сначала за мной, а потом и впереди меня — хвостатым маяком указывая дорогу… Похоже Мурзик тоже был прошаренным геймером и тоже знал как выиграть драгоценные секунды и метры.
В принципе, то что я не успел сделать оружие играло мне на руку — бежать было как то полегче и ничего не мешалось во время бега! Не цеплялось за кусты… Насколько я успел рассмотреть в замедлившемся от испуга времени медведь был 15 уровня, явно со взятой профой, так что сражаться с ним я даже не намеревался. Как и говорить. Собственно ничего интересного он не прорычал — просто сухие факты насчет того, что я попался, сопротивление бессмысленно и выразил общее желание сожрать меня. Про Мурзика он почему то не упоминул… В тоже время Мурзик направился прямо в дерево и, не снижая скорости, помчался по его стволу к светлому будущему… Ха! Обычная ошибка новичка. Я то смотрел коубы на ютубе и знал, что медведи тоже так могут, а деревья имеют неприятное свойство заканчиваться вершиной! Но медведь эту ошибку явно проигнорировал, поскольку продолжал тяжело гнаться за мной — с трудом маневрируя между деревьями и призывая меня остановиться и принять честный бой… Сегодня он явно получит акробатику! Лично я бой честным не считал и останавливаться не собирался, вместо этого я отозвал кошака-предателя, после чего опять призвал и с силой швырнул прямо в порядком приблизившую рожу медведя, вместе со своими мыслями и пожеланиями, после чего наддал!
Получена способность — адреналин.
Известила меня добрая система, а я не особо разбираясь вынес её на панель и тут же активировал. Скорость заметно увеличилась и то что мимо меня тут же кометой пронесся кошак заставило краем сознания порадоваться тому факту, что не только я с кошаком, но и кошак со мной разделяет эффекты способностей. Как это использовать и на что это распространяется я подумаю потом, а пока… С разгону влетев в какую то пещеру, прячущуюся за густым кустарником, я увидел светящиеся в темноте глаза, а потом умер.
Мир окрасился серым, а окружение развернулось в пустую бесконечность с единственной деталью пейзажа — моим лежащим на земле телом, которое явно кто то пожирал… Этих кого то камера не захватывала, зато позволяла мне созерцать свои свойства — со сброшенным третьим уровнем персонажа и пропавшими очками очками статов, а также надписью о том, что я помер! Ну хоть навыки остались на должном уровне… Таймер воскрешения начал обратный отсчет часа реального времени, а я с тоской припомнил, что так и не нашел случая сходить в храм и изменить привязку воскрешения… Хорошо хоть Мурзик выжил… Иконка кошака свернулась в инвентаре, нагло сохранив 4 уровень, и никаких негативных изменений не претерпела… Интересно это меня так быстро кокнули, что он отозвался и его не поймали, или это он так быстро отозвался, что его поймать просто не успели? Кошак был явно удачливым, да и реакцией система не обделила — так что и тот и тот варианты имели право на существование…
От тела буквально за минуту остались только пара косточек… Логи показали, что мне был нанесен урон в 600 единиц плевком шуруга. Что еще за шуруг ни я ни гугл не знали, так что оставалось надеяться только на то, что и медведь тоже огребет от этих ребят. Не хотелось бы думать, что этот мерзавец остался безнаказанным…
Настроение как то упало, так что вместо того, чтобы оставить перса в покое и просматривать ролики или лазить по форумам я посадил его полупрозрачный силуэт на пол ничто и принялся медитировать… В конце концов — шаман я лицензированный или нет?
— Чертовы медведи… Шляются везде… Тупые косолапые дебилы… — твердил я успокоительную мантру входя в нирвану, — И шуруги эти… Что еще за шуруги?.. Плюются еще… Ууу гаааадаааы… Ооо… Кстатиии… А что там за скииииииилллл? Омммм… — пока не ушел в нирвану слишком глубоко, я решил узнать, чем же меня одарила добрая система:
Способность адреналин — ускоряет атаку, произнесение заклинаний и скорость движения на 21% на 1 уровне +1% за каждый уровень способности в течении 20 секунд. По окончанию накладывает дебаф адреналиновое опустошение уменьшающее атаку, произнесение заклинаний и скорость движения на 50% в течении 10 секунд… Откат способности 30 секунд…
Интересно почему 21%? Это как то связано с тем, что сжималось когда эту способность необходимо было применить? Нет на 80 уровне это будет имба — без вопросов, но пока что от этого умения только слезы наворачивались…
Хотя я скорее рад, что её получил. Для отсосинов и других любителей порубать в спину — вообще маст хэв! Лично я очень люблю это дело… Напасть из инвиза, насовать сколько успеешь и сбежать, если цель вдруг не померла, что случалось не так уж и часто… Какие воспоминания с этим связаны!.. Вот помню одну игрулю, с в конец перекошенным в сторону синов балансом, в которой я игроков только со спины и узнавал! Хорошие были деньки.
Я вздохнул и спохватился — за воспоминаниями я окончательно выплыл из нирваны и пришлось основательно поработать чакрами, чтобы снова в неё погрузиться! Омммм твою налево понимаешь!..
Помедитировать удалось всего минут 20, да и то не сильно — почему то в реале жутко все начало чесаться — тем не менее и эти усилия система зачла, одарив навыком смирение — сокращающим пребывание в лимбе игры на 1%… Правда прокачать мне его не удалось, поскольку за медитациями и воспоминаниями час как раз прошел и я вывалился в храме Ручья!
Хм… Пока меня не было тут устроили ремонт. Вход в город забаррикадировали, а вместо него прорубили дыру в стене храма и вплотную примыкающей к нему стене города — позволив игрокам беспрепятственно ходить туда сюда. В основном конечно туда — дорога из храма явно зарастет не скоро — столько игроков тут оживало…
— Эй. Дай денег — на шмот не хватает. — тут же предложил мне выгодную сделку герой 1 уровня. И будто бы этого было мало, тут же поднял ставки, — Качни, а? Покачай, ты же вон 3 уровня уже!
— А нечего было эльфу и неписям хамить. — решительно отказал я и двинулся на выход, оставив игрока материться и удивляться моим способностям внука Ванги.
Получен навык прозрение 1 уровня — уведомила меня система тут же. Хм… Интеллект, мана и регенерация маны увеличиваются на 1%… Штука классная на будущее, хотя сейчас не дала мне абсолютно ничего. И сдается мне — прокачивать её будет также «легко» как и приручение.
Получен навык прозрение 2 уровня — подтвердила система. А я стащил окуляры и подозрительно их осмотрел со всех сторон. Напоминалка грозила сработать через пару минут, так что я её выключил, вышел из игры и прогнал антивирус, который ничего интересно мне не сказал… На всякий случай я проверил на вирусы еще и папку с игрой, но из этого предприятия тоже ничего не вышло…
— Да я просто себя накручиваю! И не такие совпадения бывают. — рассмеялся я. Проверил бабулю, которая как раз кричала кому то, что он не умрет, а потом долго чертыхалась. И отправился на боковую — утро вечера мудренее и все такое…
День в школе прошел удивительно тихо — жизнь входила в новую колею, наплыв эмоций угасал, превращаясь в серые будни… Военные окончательно разделились на группки по профам и сидели друг у друга на головах споря о достоинствах и недостатках своих способностей и тактике их применения. Иногда к таким группам присоединялись даже особо азартные и молодые учителя! В принципе занимаясь своим прямым делом — обучением — только уже с приложением к игре… Надо сказать, что комментарии у них были довольно таки полезными.
Свободные обсуждали места прокачки и тоже способности, но уже мобов! Вот это было интересно! Не то чтобы у военных была скука смертная — там тоже было интересно — но не с моими двумя способностями и 3 уровнем туда было лезть, а вот тут бы я мог развернуться! Я вот знал какой лут падает с пауков, а другие до них еще не добирались. Зато уже многие подрались с лесными кроликами… Оказывается ушастые здорово умели пинаться, а собираясь не меньше трех даже применяли нечто вроде магического пинка — нехило наваливая всем любителям крольчатины! А так как речь идет о кроликах, то обычно это были группы горааааздо больше трех!
Но к свободным мне было нельзя, поскольку я уже являлся гордым участником третьей силы школы — игроненавистников! Мы обсирали две первые группы, делились мнением, что так жить нельзя и обсуждали своих психованных родственников — целыми днями задротивших в игре… Я например, бабулю обсуждал! У нас кстати учителей было малехо поболе, так что и оценки в нашей группе заметно подросли! Хотя имелись у меня подозрения, что значительная часть нашей группы такие же наглые лицемеры как и я — тайком поигрывающие за спинами товарищей…
В общем в игре было интереснее! Особенно бабуле. Как я не навещал её — она всякий раз азартно кого то пыталась выхилить с того света. С переменным успехом…
Для начала сегодня я полазил по аукам и приценился к голде. В лесах Ланса я нафармил полторы голды и теперь с интересом приценивался к тому что помнил из выбитого лута, да и голде… Пауков и их части почему то не особо скупали, хотя я нашел несколько лотов с их шелком, стек которого я кстати тоже припрятал. Наверняка из него потом можно было сделать что-нибудь интересное. А вот склянки выданные эльфом стоили прилично — 5 голды за штуку! Похоже алхимики среди игроков еще не появились, а неписи свои продавали задорого… Полазив среди самых дорогих лотов — как всегда в большинстве своем это было оружие — я прикинул как складывается стоимость товаров, а потом приценился уже к голде. Тут шло разделение — у военных за 1 бакс давали 10 голды, а у свободных за него же 50 серебра… Что же… У военных только за квест на контракт голду отсыпали, плюс довольствие — не удивлюсь если среди них уже первые миллионеры появились! Подрастут, оденутся в легендарные шмотки созданные военными неписями и всем тошно станет…
Подумав я выставил на продажу 50 серебра и вошел в игру. не то чтобы мне так уж нужен был бакс, просто хотелось проверить систему. С тем сайтом на котором теперь располагался еще и игровой аукцион я уже давно имел дело и пока они меня не подводили… Система тут была простая — отсылаешь письмо со шмоткой или деньгами в игре на определенный ник, а взамен тебе приходит купленная с аука шмотка или деньги за продажу… Ну или на карту перечисляются. Вот они теперь вешаются поди… Раньше эту функцию явно выполнял бот, но с игрой такие штуки было провернуть сложно — требовался живой человек!..
Я пробил этот вопрос и правда — раньше посылки отправлялись на один-два ника, теперь же их было тридцать и появилась функция с выбором оператора и временем его появления в игре при продаже!
Серебро продалось в течении пары минут и теперь нужно было зайти в игру и отправить посылку с голдой… Хм… Только тут я вспомнил, что в Ручье вроде как карантин. Слегка обеспокоенный я зашел в игру и вынырнул рядом с дырой в храм из которого рекой текли воскресшие игроки!
Ручей слегка изменился… Ремонт провели не только в храме! Стена заметно подросла, а на её вершине теперь развернулось нечто вроде колючей проволоки и прохаживались стражники. А у ворот теперь собралась очередь — точнее две. Еще точнее толпа и чтото типа змейки к воротам — очередь из игроков подходивших к воротам и тут же отходивших от них — несолоно хлебавши. Изучив вопрос я разобрался, что толпа стояла к имперскому посланнику — это я по знаку вопроса над толпой догадался! А змейка к стражникам! Причем можно было подойти и без змейки, просто разговаривали стражники только с теми кто в змейке отстоял, а так можно было только подойти и постоять… Ну или попытаться проскользнуть в город и получить в щи от бдительных стражников… В принципе мне было нужно и в толпу и в змейку… Раз горел знак вопроса, значит можно было взять еще один квест на Ланс! Правильно? И получить еще 2 серебра! Верно ведь? Не то чтобы мне прям так теперь эти 2 серебрушки были нужны… Но и проходить мимо я не собирался!
В общем я встал в змейку. Во первых, вопрос с тем чтобы попасть в город был более насущным, а во вторых у меня появилось смутное ощущение, что кто то царапает инвентарь и глухо орет… Это было явно невозможно, но чувство было такое навязчивое, что аж чесалось все…
— Приветствую вас, уважаемый герой… У вас есть в городе кто то, кто сможет за вас поручиться?.. — спросил меня стражник полчаса спустя. Очередь двигалась быстро, хоть и была длиннющей — так что уж в чем-чем, а в бюрократической волоките стражу обвинить было нельзя! Наоборот им можно было посочувствовать — и тоном и выражением лица стражник сейчас напоминал робота с мешками под глазами.
— День добрый! Матрена! — ответил я.
— Тогда пожалуйста, уважаемый герой, валите нах… — начал было стражник и завис… Потом его направленный в далекие дали взгляд сфокусировался на мне и чуть-чуть поморгав, стражник уточнил, — Бабушка Матрена?
— Ага! Вон там живет. — указал я. Мы со стражником повернулись в указанную сторону. Еще немного потупив, стражник дотронулся до медальона на груди и что то зашептал. Опа-опа — похоже это был амулет связи! А почему никто не сказал мне что в игре есть амулеты связи⁈ Я об этом до сих пор не слышал!
Очередь за моей спиной заволновалась. Так долго стражник еще ни с кем не разговаривал и игроки начали потихоньку напирать для выяснения подробностей…
— Ммм… Проходи. — сказал стражник и посторонился, я прошел, игрока попытавшегося проскользнуть следом оттолкнули назад, а мою личку начали насиловать в особо извращенной форме! Я прямо себя Избранным почувствовал! Захотелось еще и Мурзика призвать и уже с ним гордо прошествовать, но я с собой справился…
— Марёна! — услышал я позади себя, голос игрока стоящего следом — Марина? Подождите, подождите! Как же там… А Марёны точно нет?..
Личку пришлось отрубить, поскольку она грозила загореться, а кошака я вызвал как только скрылся за ближайшим домом, после чего несколько минут выслушивал его жалобы:
— А я что сделаю? — возмутился я наконец, — Там толпа игроков была! Хочешь в следующий раз вызову тебя в толпе? — кошак сразу замолк. Рядом с игроками у Мурзика нервный тик начинался! В Лансе ему например совсем не понравилось, поскольку тот был битком набит героями и кошаку в большинстве своем приходилось заниматься паркуром по крышам, чтобы нормально передвигаться по городу… Может так он и прокачал маскировку? Пока прятался за разным мусором?..
В общем мы прогулялись до почты, где я отправил письмо с серебром — и доллар тут же капнул на мой счет. Интересно. Вот с голдой все понятно, а как обстоят дела с реалом? Я то никогда за реал ничего не покупал и знал лишь общие принципы — но походу тут тоже все строится на доверии…
После того что я тут видел при первом посещении, город выглядел обезлюдившим и очень счастливым! Неписи восстанавливали строения, дороги, заборы, сте… Неписи восстанавливали все с лицами праведников наконец то попавших в рай! И только мое присутствие нарушало идилию… Даже Мурзик выглядел счастливым и посвежевшим… Неблагодарные… Вот и спасай таких людей от тьмы…
В общем, я прикупил на базаре сладостей и, по просьбе трудящихся, мяса — после чего накормил трудящихся и направился к Матрене… Вообще то после пауков у меня остался не только шелк, но и мясо пауков. Но его почему то Мурзик есть не хотел, а неписи не покупали — даже старьевщик… Надо будет попробовать его как то зажарить! Я был почти уверен что за него мне капнет навык повара или что то такое, так что пока не выбрасывал! Собственно вся проблема была в огне. Мясо нужно было как то зажарить, а для этого требовалось собрать дрова, поджечь и начать жарку. Пока что я застопорился на втором пункте… Теоретических знаний хватало, а вот практика…
— Привет, Рисованный! Долго же ты от ворот добирался… — Матрена стояла у калитки и рассматривала меня довольно подозрительно. Я поклонился, объяснил насчет почты и преподнес вкусняшковый дар, так что подозрения с меня были сняты! К тому же и Мурзик за меня поручился… — Ну, ладно. Проходи! — милостиво пригласила меня бабулька и пошла в дом.
Не было никаких амулетов связи… Были амулеты богов. Как мне объяснила Матрена, пока мы пили местный аналог чая с принесенными мною гостинцами, местный храм — он же точка воскрешения — был Храмом Всех богов, а пантеон тут был довольно обширным! Думаю, если бы построить отдельный храм для каждого божества то рядом с городом вырос бы свой город с блэкджеком и… В общем если в реале это никого не смущало и подобные города существовали — то в игре пошли своим путем! Построили один храм на всех. Собственно даже в этом строении особой нужды не было, поскольку местные священники это место своим присутствием не баловали и его держали чисто из уважительных целей… Ну, а теперь храм стал еще точкой воскрешения героев, что популярности ему не добавило! Наоборот вход в город накрепко заделали, а у нового выхода поставили стражу. Если верить Матрене, то раньше в храме стояли лавки и если человеку требовалось уединение, то он мог пойти туда и посидеть — почему то в этот момент мне вспомнился сортир — но теперь никаких лавок внутри не было и вообще помещение отличалось потрясающим воображение аскетизмом…
Местные священнослужители, вместо того чтобы день деньской махать кадилом, как честные люди, бродили везде наставляя и просвещая. Мне сразу вспомнилось как кое кто ходил по квартирам и любил поговорить о боге, так что я этот момент уточнил — но нет. Все выглядело несколько более скучно — в дома они не ломились, а о боге говорили только с теми кто этого хотел. Хотя проще было поговорить о боге с самим богом — амулет то всегда при себе — чем обсуждать его за его спиной…
А священников тут было как богов! Некоторые лечили — если бог был добрым. Другие проклинали — если злым. Или занимались своими делами не особо обращая на всяких там людей внимания — если богу было на людей наплевать. У некоторых богов так вообще никаких последователей не было — им и так было хорошо! Но в целом была десятка относительно добрых и десятка относительно злых богов — к последователям которых причисляли себя подавляющее количество населения. Насчет атеизма Матрена ничего сказать не смогла, поскольку не поняла вопроса. Кажется концепция того что в богов можно и не верить не укладывалась у неё в голове… Хотя можно ли говорить о вере в кого то кто есть?..
В общем использование местной сотовой связи было на редкость простым — становишься приверженцем кого то из десятки, берешь у ближайшего священника выбранной десятки амулет и все — ты подключен к оператору! Более того — основные сети обеспечивали связь и с более мелкими операторами, правда в контексте их принадлежности к основной десятке! Конкурентам тут было не дозвониться и общаться приходилось по старинке — письмами или напрямую. В основном письмами, поскольку люди тут были в простыми и если встречали кого то из последователей чужой части богов, то били им рожу без разговоров. Собственно на этой почве то конфликт между империями изначально и разгорелся… Одни были за то чтобы приносить в жертву своих, а еще лучше чужих последователей, другие были категорически против и вот слово за слово и уже пол мира полыхает в горниле войны, иногда вздрагивая от божественных ударов! Боги оказывается между собой месились тоже дай бог — правда в своем собственном плане бытия и смертных не втягивали — так что до реальности долетало лишь эхо этих ударов. Реальности эха вполне хватало чтобы каждый раз откладывать тонну другую кирпичей и уточнять у богов все ли там хорошо…
Пока что все было хорошо! Боги отличались редкостным здоровьем — даже бессмертием, так что надавав по сусалам или наоборот отхватив в щи, на какое то время успокаивались и копили силы для следующего раунда…
И хотя война и тут и там шла хоть и горячо, но без особых успехов — обе стороны не сдавались! Веря в светлое будущее! В котором, каждый истинно верующий, сможет поймать прохожего и принести его сердце богу крови Адану — увеличив свои силы и обретя невиданную силу и власть! Ну или что то такое — в зависимости от стороны конфликта.
Я сделал себе заметку разобраться с этим вопросом. Насколько я припоминал, профа жреца у игроков была в ходу. Взять хоть бабуленьку — та явно принадлежала к кадилоносцам вульгарис. Кажется даже говорила мне какой богине служит — но я не запомнил! Вот только похоже игроки еще не совсем вкурили в какую кашу попали и как все серьезно, не углубляясь в религию, а просто пользуя способности выбранного класса… Я полистал кое какие гайды, краем глаза, и рассмотрел на скринах у новоявленных священников амулеты похожие на амулет Матрены и стражника — вот только я что то не слышал, чтобы они между собой с их помощью разговаривали! И куда только их наставники смотрят…
Хотя я примерно представлял себе как там обстояли дела! Наверняка наставники задвигали про веру и все такое, а игроки искали нужный скилл и — не находя такой — просто жали наставникам руки и желали больше отдыхать и меньше находиться на солнышке без шапки! Сам бы так сделал — да наставника нету…
Да и — если быть до конца откровенным — тим спиком как то попроще пользоваться, а об общении с неписями вряд ли кто то особо задумывался… Но я прямо загорелся!
Расспросив где можно поймать ближайшего жреца, я сердечно поблагодарил бабульку и направился на поиски. Только прошагав пару улиц я вспомнил, что спросить насчет готовки тоже стоило, но тут уже ничего не поделать… Кажись отношения я поднял так что можно и в следующий раз! Ну или сам допру как там и что… В следующий раз в общем спрошу.
— Приветствую тебя сын мой! — ответил жрец на мое приветствие. Священник попался крупный, мясистый! Сидел в таверне и хлебал из кружки пивко даже не подозревая, что я на него охочусь… Интересно, а бабуля у него сан принимала?.. — Желаешь покаяться в грехах? Правильно! Давно пора! Чистая совесть — чистая душа! Начинай! Но без особо извращенных подробностей, а то у меня аппетит пропадет…
— Да не… — отмахнулся я и показал хозяину сначала на кружку жреца, а потом два пальца. Хозяин понятливо кивнул и принялся наполнять две кружки пивом. Таверна в дневную пору была не особо загружена… Собственно кроме нас с жрецом наличествовали еще только две персоны в настоящее время пребывавшие в состоянии уютно устроившись в чем то напоминавшем блевоту… — Я собственно пришел уверовать!
Жрец тупо посмотрел на меня, потом на дно кружки, а потом опять на меня:
— Чего?.. — уточнил он.
— Пришел поверить в богов! В высшие силы. Где нужно расписаться кровью? Медальон сразу выдают? — деловито уточнил я.
Жрец задумчиво поковырял мизинцем в ухе, а потом благосклонно принял от меня принесенную хозяином кружку и отхлебнул:
— Тоже дело. — одобрил он, — А раньше стало быть ты…
Я как мог изложил христианскую позицию с кое какими избранными местами из мультфильмов по библии, которые я смотрел. В основном аниме… Хеллсинг — если быть до конца честным…
— Во как! Воду в вино говоришь? — восхитился жрец и задумчиво посмотрел на кружку в своей руке. Почему то его заинтересовал только этот момент! Воскрешение он так и вообще воспринял как должное.
Вообще то к воскрешению в игре относились с осторожностью! Если толпа игроков выходила из храма очередью, то среди нпс воскрешения удостаивались только видные деятели — вроде генералов и высшего духовенства. Честно говоря я специально этот вопрос не изучал и понятия не имел с чем это связано, но если убить горожанина, то он помрет с концами…
А еще ему понравился отец Андерсен!..
— Хорошая религия. — одобрил жрец, — Убивать вампиров… Я бы вот не рискнул! Жуткие они — вампиры эти. — почему то шепотом объяснил он мне, — Ну так стало быть… От меня то тебе чего надо?
Я объяснил насчет амулета связи. Жрец обдумал мои слова, повертел головой так и эдак, после чего замотал башкой:
— Извини, парень! Но ниче не выйдет. Не будет амулет с этим твоим христианством работать! Это ты миром ошибся. Попробуй у себя там… — он неопределенно повертел пальцем в воздухе, — Откуда вы все повылазили…
Выглядел жрец вполне вменяемо, но только тут до меня дошло насколько же он пьян… Есть такой тип людей, которые даже наклюкавшись в зюзю выглядят вполне адекватно, до того момента как сознание оставляет их проспиртованные тела и они ничком падают на землю…
— А вот если бы я… Перешел под покровительство бога этого мира… — как можно медленнее произнося слова сказал я, — То как это сделать… И какого бога выбрать?..
— А к чему у тебя душа лежит? — спустя минуту бессмысленного рассматривания меня, спросил жрец. Я задумался, а потом рассказал насчет приручения, выключив жреца из реальности еще на пять минут, — Во как… Приручать зверей значит… Богиня охотница — вроде как… не подойдет. Зверей она любит, но убивать. Так… Мать земля — любит всех! Даже зверюшек… Но… Вряд ли ты хочешь любить зверушек?.. — на всякий случай уточнил он и я кивнул — зоофилия это не ко мне.
— Точно! А нахрен тебе эти звери! Давай к нам к Орту Громовому! Хочешь лечи, хочешь молнией лупи! Бдыщь! Мертвяки тебя как огня будут бояться! Ну… Кроме вампиров. — щедро предложил жрец. Медальон на его груди и вправду содержал что то такое молниевое, но в глаза это особо не бросалось. Я тщательно обдумал его предложение, но вынужден был с досадой покачать головой — на молниях столько не заработаешь… — Зря. Ну, тогда… Мертон. Думаю тебе подойдет Мертон.
— А кто это? — уточнил я.
— Бог… — пожал плечами жрец, — Ему эти… Собакоед… Собаководы вроде поклоняются… Извини, но ничего другого в голову не приходит… Берешь? — я кивнул и жрец достал из глубин мантии амулет, подышал на него, а затем протер о мантию — после чего что то в него пошептал и амулет засветился мягким светом! А потом погас. — На!
Жрец отдал мне амулет и стеклянным взглядом проследил как я одеваю его на шею:
— И все? — на всякий случай уточнил я. Насколько я помню крещение — это вроде как более празднично все должно обставляться… Ну — по внутренним ощущениям.
— И вес. — кивнул жрец, — И три серебра за амулет. Не мне — хозяину этого славного заведения. — отмахнулся он, после чего хлебнул из кружки, посмотрел на меня вконец остекленевшим взглядом и рухнул как подрубленное дерево…
Я сперва оплатил свой заказ, а потом — уважительно посмотрев на вырубившегося священника — и его. Мне от пива было не жарко и не холодно — ни бафов, ни дебафов местная еда и питье на героев не вешала! А вот неписи… Если судить по ценам то святой отец тут уклюкал где то средних размеров цистерну пива! Силен мужик!
Еще побродив по опустевшему городку я забрался на самую высокую башню и прыгнул головой вниз — через ворота я определенно выходить не собирался, так что дорога у меня была одна — через воскрешение в храме… Заодно и смирение качнул!
Итак! Эксперимент прошел успешно! За смерть отнимали всего 3% опыта, так что теперь я был 2 уровня с 97 прокачанными процентами опыта, которые я набью не особо запыхавшись. А если взять квест на Ланс, то и большую часть до 4 лвл система поможет мне набить! И еще 2 серебра.
Можно сказать, что сейчас я разблокировал способности — телепорт в город и спасение уровня! Обе с откатом в час…
Ну, то есть умирать от мобов или игроков равного лвла я не собирался, ведь после своей трагической гибели стал мегаосторожным и суперосмотрительным — но если вдруг, то я буду готов отдать жизнь, лишь бы оставить врагов без бесплатной прокачки за мой счет!
— Эй! Приятель! Подкинь серебряный на шмот? Может качнешь уровень, а? Пошли вместе качаться? — тут же обратились ко мне… Кажется это был другой игрок нежели вчера… Или нет?
— Да не оскудеет рука дающая — да не отсохнет рука просящая! Позволь мне поделиться с тобой святым словом, ибо оно вечно, а материальные ценности преходящи… — посвящение богу настроило меня на философский лад и пробудило желание поговорить о боге, так что я рванул к попрошайке с еще большей охотой чем он ко мне, размахивая новоприобретенным амулетом. Что то явно пошло не по сценарию так что парень резко притормозив, развернулся и заспешил на выход, бросив мне на прощание «Псих…»… Я же развернул амулет, которым собирался крестить еретика к себе и присмотрелся — в таверне было темно, а потом как то недосуг так что близко я рассмотрел его только сейчас. Ювелирная работа… Наверное… Представьте что вы взяли символы всех религий и культов которые смогли найти и сплавили их в небольшую медную шишку — профит! Медальон готов. Сейчас в центре медальона смеялась карнавальная маска, а у жреца на этом месте была молния…
— Алло? Прием? Шшш?.. Шшш?.. — спросил я в шишку, но мне никто не ответил…
Как я понял из инструкций — нужно мысленно обратиться к высшим силам и когда душу охватит чувство которое Матрена описала как «неописуемое» — можно говорить или попросить связать вас с другой шишкой! Связь с другой шишкой обеспечивалась мгновенно, а вот боги отвечали по желанию! И если ни с кем в этот момент не дрались! И если не лежали в отрубе после драки — хотя связь работала и в этом случае…
Размышляя как мой аватар мог мысленно обратиться к кому то я вывел его из храма и пошел к толпе у ворот…
Личку мне все еще продолжали насиловать, но уже не так активно… В основном спрашивали как я попал в город — какой пароль? в чем секрет моего успеха у стражников? — хотя некоторые предлагали денюшки, чтобы я сходил и купил что то для них… Интересно — откуда у них денюшки?.. Суммы фигурировали немалые, вплоть до 20 золотых — и единственной проблемой было то, что большинство товаров в Ручье не продавалось. Сейчас там можно было купить еду и кое какую бакалею — все остальное смели игроки до карантина. Спрашивается так почему обладатели таких деньжищ находятся в нуболоке и не знают о такой очевидной вещи? Большое количество нубов готовых потратить 20 золотых… Причем через незнакомца… Интересная информация…
Кое как пробившись к посланнику я попал в комнату… Хм… Как и в прошлый раз я остался с посланником один на один, плюс усталые стражники разговаривающие с пустотой в стороне:
— День добрый! Я бы хотел получить квест. — улыбаясь как можно естественнее, сказал я.
— Привет. — отозвался посланник, — К сожалению, выдается один квест на одного героя!
Жалость то какая… И несправедливость! Над головой посланника все также горел желтый вопросительный знак обещая квест, но не давая его… Кругом обман… Честно говоря пока я сюда шел в моей голове крутилась возможность зациклить этот квест хотя бы до 10 уровня. Качаться было откровенно лень и хоть уровни на каче поднимались быстрее, гораздо проще было бы дойти до Ланса на макросах, сдохнуть там, дойти опять и так пока опыт за квест будет меня удовлетворять. Да, потеряю кучу дней, зато уровни подниму гарантированно! Это после Ланса медведи по дорогам шляются, а между Лансом и Ручьем образовалась настоящая зона отчуждения!
— Хм?.. — голос посланника вывел меня из грустных мыслей.
— Я спросил — могу ли помочь еще чем то? Я вижу вы приняли нашу веру? Собираетесь стать жрецом? Отлично! Сейчас у нас в армии большая нехватка героев этого класса! Вас убили до того как вы заключили контракт? Нужно послать туда отряд! Где это произошло, покажите на карте! — деловито уточнил он и развернул Мою карту ставшую очень подробной… Раньше на ней отображалась местность между Лансом и Ручьями так же, как если бы её нарисовал я сам, но теперь она стала такой, какой карты и должны быть! Даже цветной! Клево!
— Вот тут! — мстительно указал я примерное место с пещерой плевунов. Ужо им теперь надают по сопатке!
— Но… Это же ЗА Лансом!.. — удивился посланник, — Зачем вы туда пошли⁈
— Так я не хочу в армию. Вот и пошел дальше! — не менее удивленно отозвался я. Мы тупо посмотрели друг на друга, а потом меня выбросило за пределы толпы… Что то мне подсказало, что отряд никто никуда не пошлет…
Получен навык прозрение 3 уровня — уведомила меня система. Мои глаза сошлись к переносице, а затем я скосил их на иконку своего уровня — там горела цифорка 2 и почти заполненная шкала опыта…
Получен навык прозрения 2 уровня — тут же исправилась система…
Я полез в логи и проверил системные сообщения — там значились 2 надписи «Получен навык прозрения 2 уровня.»…
— Но я же видел тройку… — прошептал я. Мне никто не ответил!
— Ты 2 раза упомянула уже полученный навык! Ты Уже спалилась! — возмущенно зашептал я. На меня стали оглядываться игроки, так что я заспешил к дороге на Ланс, возмущаясь на ходу, — А ну отвечай! Я все видел! У меня есть скрины!
Сказав это я опять полез в системки, чтобы сделать скрин, но никаких сообщений от системы там уже не было! И Мурзик как назло в инвентаре! Единственный заслуживающий доверия свидетель переваривал огромное количество мяса, в то время как должен был быть рядом со своим лоу левельным хозяином, охраняя его тело и разум!!1
— Я не сумасшедший! — высказал я ближайшему дереву и погрозил кулаком, — Нас в школе проверяли! Могу справку показать!
Дерево скептически смолчало.
— Да пошли вы… — пробубнил я расстроенно и вышел из игры. Настроение пропало окончательно…


    Глава 7

    Пол ночи я ворочался размышляя — свихнулся я или нет?.. Все доказательства говорили за то, что да! Плюс еще как назло привязался куплет песни из какого то древнего фильма: «Я спросил у ясеня, где моя любимая? Ясень не ответил мне, качая головой…»… Причем фильм я даже не смотрел — услышал песню краем уха когда то! И это при том, что иногда забываю куда ключи положил пять минут назад…
Неприятно конечно двинуться так рано… Даже приличную бороду не отрастить!.. А ведь длинная борода, умение бросаться в людей своими какашками и времяпрепровождение заполненное демонстрированием дулей воробышкам — основные признаки любого уважающего себя сумасшедшего!..
— Катюх… Как думаешь — я сумасшедший?.. — уныло обратился я к своему боевому товарищу по партии. Катя отложила булку, потерла подбородок и смерила меня задумчивым взглядом, после чего вынесла такое суждение:
— Не больше обычного. В меру-в меру. — изрядно меня успокоив. После чего продолжила трапезу, заодно рассказывая, что вчера учудили Эти!.. Честно говоря ничего интересного они не чудили — потихоньку поднимались в уровнях, убивали зверюшек и гоготали. Но Катюху это буквально выводило из себя, — Вот не могут вести себя как нормальные люди!.. Как мы с мамой, например! Или вот ты. — указала она на меня булкой, заметно приободрив. Так что я ответил ей тем же, полностью встав на её сторону! Хотел даже по такому случаю в игру сегодня не заходить, но вспомнил о том, что у меня там животные не кормлены и передумал. Выслушивать потом придется всякое, да и дебафы на кошака навешаются — мама не горюй…
— Мяяааа! Мяяаа мя мя мя!.. — встретил меня Мурзик.
— Ага. Только я второй уровень, а ты четвертый. Это ты меня кормить должен. — отрезал я, заставив кошака замолчать и задуматься.
Изготовив супер посох, благодаря своим читерским навыкам, я двинул в путь — параллельно с дорогой, потихоньку углубляясь в лес. Новая карта впечатляла! На ней было прорисовано около 5 километров лесного массива по обеим сторонам дороги, плюс десятикилометровая зона вокруг самого Ланса! А муравейник где прокачивали игроков так и вообще был прорисован поуровнево в глубь земли! Я насчитал 10 когда мне надоело — но уровни на этом не закончились. Потрясающе!
— Ммямм…
— Что? — удивился я и приблизил аватар к кошаку. Тот притащил мне птицу. Живую. В зубах. Первого уровня. Я зачарованно взял предложенную добычу и посмотрел в её наполненные безумием и ужасом глаза.
— Мрм! — щедро предложил Мурзик. Птица скосила взгляд на кошака, потом на меня и явно прикинув свои шансы…
Малый лесной листокрыл желает стать вашим питомцем — принять? — уточнила у меня система. И я нажал — ок.
Получен навык приручение 2 уровня.
— Класс. — зачарованно произнес я, разглядывая появившуюся в инвентаре птицу, тут же переименованную в Барсик. Я решил быть последовательным в никах… Птица повысила свой уровень до второго! Имела навыки левитация, музицирование, маскировка и лесной камуфляж — повышающий шанс не быть обнаруженным в лесу. А в способностях: песню — зачаровывающую противника и накладывающую баф +3 к красоте; клевать — наносящую колющий урон и испуг — способность накладывающую на противника дебаф «обосранный» ухудшающий харизму и красоту персонажа на 10%… Почему то дебаф получил только я!..
Я призвал Барсика, который тут же уселся мне на плечо и приказал:
— Разведывай местность! — мы с Барсиком посмотрели друг на друга, после чего тот покрутил головой и чирикнул. Я тоже огляделся — все и вправду было чисто, — Ммм… Может ты… полетаешь вокруг!
Барсик задумался над моим предложением, но ответил категорическим отказом, а когда я его стряхнул с плеча — просто перелетел на другое…
— Ммя. — выругался Мурзик и затопал убивать бабочек, а Барсик нахохлился у меня на плече, время от времени крутя башкой…
Хм… Сдается мне, что с медведями Барсик мне тоже не поможет. Я тут же подозрительно сощурился и приготовился скринить с безумной скоростью, но все было тихо… Мда… От Мурзика хоть какой то толк был!
— Чирик.
— Круто. — мрачно порадовался я. — Слушай! Ты же птица. Ты должен летать, разведывать местность, находить для меня легких мобов и помогать мне избегать опасности! Почему ты не летаешь?
— Чирик. — серьезно и доверительно пояснил Барсик, приблизившись к моему уху, — Чирик-чирик.
— Что значит тут очень опасно? — возмутился я, — Я твой хозяин, а не телохранитель! А ну пошел на разведку!!1
— Чирик. — доложил Барсик оглядевшись и по военному отдал честь крылом. Плечи мои поникли…
Забавно, но пришлось углубиться в лес на приличное расстояние, когда наконец попались первые зверюшки. Кролики подозрительно на меня смотрели, пока я обходил их стороной.
— Чирик. — доложил Барсик.
— Я их вижу. Между прочим, увидел первей тебя. — сквозь зубы пробормотал я. Разведчик из птица вышел никакой, несмотря на попытки вставлять военные словечки в свое чириканье.
Мурзик что то неразборчиво фыркнул и нырнул в кусты поглубже… Одно только радовало — эта бесполезная птица по-первости потянет не меньше, чем в тысячу золотых. А можно и вообще аукцион на неё забабахать — с начальной ставкой монет в пятьсот… Не знаю есть ли среди свободных уже обладатель пятисот монет… Точнее не так — есть ли среди свободных обладатель пятисот монет, который захочет приобрести птицу питомца… Хотя о чем я — конечно же есть.
Главное теперь — это все же разобраться с вопросом передачи питомцев между игроками через торг. А для этого мне нужны…
— Чирик. — доложил Барсик.
— Да какие еще цели… — пробормотал я. Не знаю уж где этот птиц нахватался военных терминов, но чем больше он осваивался в роли питомца, тем больше в своей речи походил на какого то ветерана командос на задании… Впереди стояли трое игроков, о чем то совещаясь — все второго уровня, что выглядело довольно таки положительно. Один с посохом — как у меня, одна с луком и мрачный крепыш с дубиной на плече.
— Привет! — поприветствовал я их.
— О! Собрат герой! А возможно и собрат маг? — обрадовался мне чувак с посохом и поклонился, — Позволь представиться — я стихийный маг Ариандель, из народа эльфов! А это любовь моей жизни Лиарендиль! Меткая лучница и верная спутница! Тоже эльфийка.
Лучнеспутница грациозно присела в реверансе.
После чего возвышенный тон лжеэльфа слегка поутих и он представил крепыша:
— А это Вован. Наш танк.
— Че как? — мрачно кивнул тот.
Барсика я отозвал — все равно радар из него такой себе — Мурзик же к людям выйдет только в крайнем случае, а случай явно был не крайним, так что можно было и пообщаться!
— А я Рисованный. С будущим пока не определился… — пожал я плечами.
— Ты же не военным решил стать? Умоляю, скажи что нет! — слегка переигрывая попросил лжеэльф подходя опасно близко и когда я кивнул, разразился одобрительными возгласами, — Отлично! Приглашаю тебя к нам в пати. — став неожиданно серьезным предложил мне лжеэльф.
— Я неплохо разбираюсь в людях и ты мне сразу чем то понравился! Покачаемся до Ланса вместе, а там глядишь — и переберешься к нам насовсем! Вот как Вован.
Лжеэльфийка одобрительно захлопала в ладоши, а Вован хмуро кивнул.
— Ты, кстати, как относишься к карьере жреца? Господин неопределившийся.
— Не спасибо. Мне больше калечить нравится. — признался я под одобрительный кивок Вована.
— Конфетка моя… Ну, пожалуйста! Ты же лучший хил в мире… — развернулся лжеэльф к своей подруге, но та скрестила руки на груди — третьего размера, если не ошибаюсь:
— Надоело! Хочу быть лучницей! Хочу пиу-пиу! — отрезала та.
Оба аватара лжеэльфов были худосочные, если исключить сиськи, с густыми гривами волос — чем то и вправду напоминая эльфов. Правда то и дело появляющиеся из под причесонов ухи — выдавали их на корню, а у лжеэльфа еще и очки были — с прозрачными стеклами!
— А ты гном? — уточнил я у танка. Вован был крепким, кряжистым и низкорослым — правда без бороды.
— В прошлом. А так по жизни карла. — мрачно отозвался тот следя за любовной перепалкой приятелей, — А ты орк?
— Один-один. — не обиделся я. — И что… Выходит вы бродите по лесу и пати себе набираете?
Ситуация выглядела довольно странно с моей точки зрения. Я то по жизни был волк одиночка и не очень понимал тех кто вот так играет с друзьями.
— Не. Серега конечно придурочный, но не настолько. Я его интуиции доверяю, так что против тебя возражать не буду. Так что?..
Пока лжеэльфы продолжали перепалку гно… Вован кинул мне приглашение в пати — главой неожиданно оказался именно он. Слегка поколебавшись я принял приглашение.
— Только мне через пол часа надо выходить. Мне так то завтра… в школу. — предупредил я, следя за его реакцией. В ммо рпг не особо любили школьников. Даже мы сами себя не любили, что уж говорить о посторонних — так что стоило этот вопрос сразу же осветить.
— Нормально. Мне так то тоже в колледж… — согласился Вован и вздохнул, — Эй дрищелиэли! У нас час. Потопали что ли…
Группа получает 1 опыта.
Мурзика то я предупредить забыл… Еее… Мой взгляд метнулся к иконке группы, но питомцы там не отображались! Хотя могли — функция такая была — только её надо было специально активировать.
— Во как. — удивился Вован, а я отозвал кошака.
— Интересно откуда? — спросил я у него, на что тот пожал плечами:
— Хрен знает… Вообще игра странная. Мобы не ресаются. В начальную локу не пускают. Квестов нет. — пробубнил он.
— Как грубо… Ооо! Рисованный! Все же присоединился? Ты об этом не пожалеешь! Так значит ты решил стать магом? — указывая на посох уточнил лжеэльф и до того как я успел ответить, продолжил, — Ах магия… Как же я жалею, что в реальности её нет… Лишь в играх мы можем повелевать бурями и управлять молнией!
— Легко. — отмахнулся Вован на что эльф только скривился и пояснил.
— Наш товарищ в будущем станет электриком… Но я говорю про высшую материю!!1 А не про резиновые сапоги.
— А зря. — сплюнул Вован, — Может если бы ходил в резиновых сапогах, то тебя реже молнией било и ты бы не был таким придурошным.
— Ты слышала, ма-шери… — грустно спросил лжеэльф у захихикавшей подружки, — Как он разговаривает с певцом молний…
Певец молний это я помню — была такая игра Древо Мира в которой у эльфов имелся такой класс. Было у них одно красивое классовое заклинание — с небес в мага ударял разряд молнии, который тот пропускал через себя и посохом направлял в противника! Правда из-за долгой анимации его использовали лишь в начале боя — когда противник еще не увидел — или в конце — когда противник уже и так лежит помирает… Ну или если срочно надо было выпендриться!
В пати оказалось качаться попроще, чем одному! Хотя и не так безопасно. Когда я бродил вокруг Ланса, то урон получил всего пару раз, когда сам себе веткой заехал, поспешно залезая на дерево! Те же пауки меня ни разу даже не укусили, хотя порядком заплевали своей паутиной… Тут же мы нападали на мобов, которых я раньше просто обходил!
А мобы, надо сказать оказались еще теми матершинниками!.. Раньше я с ними как то не особо общался — максимум перекидывался парой фраз на вроде «мимо прохожу.» или «да, да — не обращайте на меня внимания». Теперь же они поливали нашу пати благим матом!.. И этими ртами они целовали своих матерей?..
С другой стороны, отсутствие урона сыграло со мной скверную шутку… За час фарма кроликов я получил и прокачал такие полезные навыки как стойкость — режущая на 1% физический урон, закалку — режущую на 1% магический урон и устойчивость к дробящему урону — уменьшающему повреждения полученные от дробящего оружия или — в моем случае — от пинков! Причем и физических и магических.
Даже от волка смогли отбиться! Правда сражение с ним никаких резистов не дало, зато щедро одарило повреждениями… Пришлось потом сидеть 5 минут и регенить хп.
Сражались мы просто. Шли в сторону Ланса, а по дороге докапывались до самых малочисленных групп мобов! Ну и насекомых глушили… При этом Вован агрил на себя основную часть — нанося первый удар, а потом уходил в глухую защиту, закрываясь дубиной. Надо сказать весьма эффективную защиту, хоть ему и приходилось через бой делать себе новую дубину. Ну, а я с лжеэльфом выполнял работу дамагера! Я молча, а эльф зачитывая заклинания из Древа под удары… Интересно на кой черт он заучил эту тарабарщину⁈ Хотя может и придумывал на ходу — я ж не идиот чтобы дословно помнить как звучали заклинания у певцов, но получалось у него очень похоже и вроде бы повторял он их слово в слово!..
Хотелось бы мне сказать что из-за спин нас поддерживали стрелы лучницы, бьющие точно в глаз мобов — но нет! Если что из-за спин и долетало, то в глаза это не бросалось. А поскольку в игре наличествовал дружественный огонь, то вскоре я научился бояться лучницу так же как и мобов. Под конец Вовану и вовсе пришлось выпить одно из зелий жизни, когда он получил третью стрелу, причем прямо в задницу! Сразу же по окончании боя он подошел к испуганной лучнице и сломал её лук и остатки стрел напополам, после чего уведомил, что теперь она жрица и лук ей ни к чему. В отличии от доводов лжеэльфа с Вованом она спорить не стала, а просто разревелась.
В общем, Вован надиктовал мне адрес тим спика для общения вне игры, лжеэльф принялся успокаивать лжеэльфийку, лжеэльфийка же принялась реветь еще громче, а я расконнектился!
Итого за час фарма я получил 3 уровень, 13% сверху, а также шкурки и мясо кроликов в ассортименте! Неплохо…
.
Большую часть школы я давил лыбу, вспоминая как экс-лучница подстрелила танка! Не знаю как уж тут расчитывается урон, но при попаданию в задницу прошел крит — увеличивший урон от не таких уж и опасных стрел в несколько раз! Танк то остался невозмутимым, ловко выпив зелье, а вот последний кролик и мы с эльфом даже прервали бой! При этом кролик с надеждой уставились на девушку, а мы с эльфом в первые минуты не понявшие, что так просадило хп танку — приготовились обороняться от так хитро подкравшихся коварных врагов! Но враг тут же испуганно прекратил атаку и спрятал лук за спину…
Наконец то и я встретил ситуевину в которой можно было и погоготать, а то прямо чувствовал себя белой вороной!
Но в меру, в меру. Без фанатизма…
С хорошим настроением день пролетел незаметно да и в игру я зашел первым! Причем все еще остался в пати, хотя иконки остальных были подернуты серым, как и точки на карте в которых они покинули игру. Похоже они задержались не намного дольше меня…
Я выпустил Мурзика и Барсика, после чего накормил кошака! Барсик позаботился о себе сам — атаковав ближайших насекомых. После чего мы принялись ходить-бродить вокруг… Делать мне было нечего, так что я занялся сбором всего подряд, внимательно изучая описание. Многое это не дало… Например шишка — обозначалась как шишка с указанием веса! Никаких подсказок как эту шишку можно применить для дела…
А примерно через пол часа в игру зашли и лжеэльфы! Я тут же отозвал петов и мы расположились у походных дров, дожидаясь танка!..
— Вован сейчас примет трапезу и зайдет. — предупредил меня лжеэльф. Собрав в кучу хворост он принялся колдовать вокруг него — в прямом смысле этого слова. Чертил палочкой какие то пентаграммы! Читал непонятные заклинания, выбрасывая в сторону хвороста руки. А под конец даже заорал «да гори ты уже!» и пнул дрова ногой! Но даже магический пинок не помог дровам загореться… Как я его понимаю.
— Жалко как… — взгруснула и лучница, — А ведь я как раз нужную способность открыла.
— Какую способность? — заинтересовался я, наблюдая за лжеэльфом. Сдаваться тот не собирался! Сейчас он взял в руки две палочки и кажется собирался добыть огонь трением.
— Когда я попала Вовчику в попу, система открыла способность «критический выстрел»! — пояснила экс-лучница, — С заниженной точностью, зато увеличенным шансом крита!
Я перестал следить за эльфом, задумавшись… Так вот как это работает!.. То есть если очень сильно бежать — лучше всего до крайности испуганным — можно получить адреналин, а если стрелять кому то в задницу…
Тут я слегка сбледнул, поскольку осознал кое-что. То как расстреливала нас лучница было Нормальной её точностью! А если точность понизить, а шанс крита увеличить… Да она нас бы с первых стрел положила!!1
Стоп. Я подошел и тюкнул жреца — стопроцентного жреца, которого никто никогда даже близко к луку не подпустит — по голове посохом.
— Ай!.. — сказала жрец и закрыла голову руками. По жрецу прошла единица урона, а лжеэльф и жрец уставились на меня — кое-кто с обидой, а кое-кто с интересом.
— А почему урон проходит?.. — заинтересовался я. — У вас что — скрытый десятый уровень?
Десятого уровня у них не было! Был второй с половиной.
Мы тут же принялись тыкать друг друга — наблюдая за тем как проседает и регенится хп, а потом в игру вошел Вован! С ходу врубившись в наши объяснения, он пошел на смелый эксперимент — смерть во имя науки! Мы всей пати принялись его лупцевать — причем злобно заухмылявшаяся жрица накинулась еще до того как он договорил… В общем, когда осталась единица хп, система начала твердить про десятый уровень и невозможность убить игрока… То есть сами мы своего сопартийца убить не могли, а вот помочь с этим делом мобам — легко!
Для пробы мы выгнали из пати лжеэльфа и попросили напасть на танка. Тот не смог… Приняли в пати и урон снова начал идти!.. Интересненько.
— Ну вот, видите? — обрадовалась жрица, — Просто я выйду из пати и смогу продолжить стрелять из лука!
— Тебе опыт идти не будет. — указал на небольшой просчет в её плане Вован и жрица опять приуныла, но буквально через секунду воспряла и:
— А вот если!..
— Нет. — твердо сказал Вован.
— Но ты даже не дослушал, Вовчик!.. — обиделась лжеэльфийка.
— Нет!!1 Ты великолепный хил! Лучший из тех, что я знаю! И я не собираюсь помогать тебе становиться отвратительным лучником! — сжав руку в кулак и размахивая ей на полном серьезе задвинул танк.
Приготовившаяся к яростному спору экс лучница явно засмушалась и принялась что то чертить на земле носком ботинка, неразборчиво бормоча себе под нос.
— Ты можешь быть лучницей моего сердца, ма-шери! Пронзи же его своей стрелой! — влез в разговор и лжеэльф.
— Ой, да ну тебя! — еще больше засмущалась теперь-уже-точно-жрица и засобиралась, — Ну, ладно! Так уж и быть… Ждите тут, а я сейчас себе булаву сделаю и приду.
Окинув лесомасив оценивающим взглядом, жрица потопала куда то в кусты.
— Позволь же мне… — начал было лжеэльф, но его тут же прервали.
— Сама! Ты опять ерунду какую-нибудь сделаешь. Я знаю какой должна быть булава. А ты — нет! — отчитала его лжеэльфийка и заторопилась — Жди тут…
— Пятьдесят лавпоинто получено! — крутнувшись на одном месте, лжеэльф патетически вытянул правую руку в верх, а левой прикрыл лицо.
— Что прям такой офигенный хил? — удивился я.
— Если подумать, то такой же как и лучница. — опять приняв свой мрачный вид ответил Вован, — Только теперь нам вместо стрел будут прилетать лечилки. — и явно что то припомнив, помрачнел еще немножко, — В те же места… Нормальный Верка хил, в общем. Да Серега?
— Нет-нет-нет! — покачал у танка перед носом указательным пальцем лжеэльф, — Ариандель и Лиарендиль! Светлые эльфы Великого леса! — указал он Вовану, на что тот только тяжело вздохнул, — Но да! Ма-шери лучший хил в мире! — а потом неожиданно вышел из образа и посерьезнел, — Но ты хилками все равно запасайся. И если найдем свитки воскрешения — надо будет прикупить.
А буквально через пять минут вернулась жрица и с сияющим лицом показала свою поделку. Длинную тонкую ветку, листья и веточки на которой были обломаны так, что получилось стилизованное сердце… Теперь она напоминала девочку-волшебницу… С тертьим размером…
— Беллиссимо! — восхитился лжеэльф.
— Крутяк. — кивнул мрачный танк, а я показал большой палец, поскольку никаких достойных слов придумать не смог. Такой веткой не то что убить — даже глаз выколоть было невозможно.
Как ни странно, но без лучницы кпд нашей пати заметно вырос! Теперь, когда не надо было воевать на два фронта, мы все свое внимание уделяли мобам, а позади нас подбадривала и наставляла команда поддержки! Сначала она пыталась отхлестать кого нибудь своим веником, но заметив как тот стремительно утрачивает свою красоту — перестала!
В общем с моей точки зрения жрица выглядела бревно-бревном, хоть и увеличивала своими кричалками боевые возможности лжеэльфа процентов так на 20–30%, а потом на стоянке:
— Ой, да уйди ты уже! Смотри как надо. — возмутилась она и подойдя, отпихнула лжеэльфа от груды дров. Тот все еще не терял надежды зажечь походный костер, применяя для этого всевозможные, даже в конец экзотические методы. Вот буквально минут пять назад он сделал куклу-вуду костра — из палочек — и тыкал его другой палочкой, приговаривая нечто явно матерное на сильмарильском наречии. Честно говоря я даже слегка забыл чем он занимается, просто наслаждаясь зрелищем.
А потом жрица зажгла костер.
— Ээээ… Кааак? — вырвался у нас с эльфом дружный возглас. Вован как раз жрал что то, так что присоединился к вопросу молча. Почему то он не пропускал трапезы в игре, хотя особой надобности в этом я не видел. В отличии от Мурзика, который тоже хотел не пропускать ни одной трапезы в игре… Но пока кошаку в этом не перло.
— Да вы просто тупите. — приняв гордую лжеэльфийскую позу, пояснила лжеэльфийка. — Его же ЗАЖИГАТЬ надо, а не играться с ним! Балбесы… — фыркнула она и довольная собой, подсела к огню.
Пока я жарил имевшееся мясо, вместе с неожиданно присоединившейся ко мне лжеэльфийкой, лжеэльф начал осторожные пытки! Из допроса подозреваемой выяснилось, что для того чтобы поджечь костер — нужно поджечь костер «Вот так… Ну что тут непонятного. Это же как в Древе!». После пятого куска мяса — не превратившегося в уголь как остальные, а только сильно обгоревшего и получившего приписку «несъедобно» — мы с жрицей наконец то получили заветный навык готовка и начали его качать под строгим наблюдением Вована. Тот явно рассчитывал перейти с грибов и ягод на жаркое и стейки!
А лжеэльф собрал новую кучку хвороста и теперь бормотал себе под нос вспоминая как он там в Древе поджигал костер — на что я мог ему только посочувствовать. Лично я развил такую теорию — что между бревнами существует ментальная бревенчатая связь и они на уровне инстинктов могут поджигать друг друга. Так что наша жрица тоже в опасности… В общем, я твердо осознал, что обычной вменяемой логикой эту задачку не решить!..
Получен навык прозрения 2 уровня. — уведомила меня система, а я скрипнул зубами и зло пробормотал себе под нос:
— Третьего… Третьего уровня. Есть у меня уже второй…
Получен навык прозрения 3 уровня. — исправилась система. А я залез в логи и убедился в том, что надпись от системы всего одна и абсолютно верная…
— Алло? Алло? Здесь есть кто-нибудь? У меня жалоба! — произнес я в амулет, на всякий случай подув в него.
— Чего это ты делаешь? — удивилась жрица. Я показал амулет и как мог пояснил основные положения местной религии, а также — слегка посомневавшись — сотовой связи. Ну и объяснил как попал в Ручей. Вообще то, душа волка-одиночки резко восстала против подобного разбазаривания сведений — именно волка-одиночки, а не жабы — хотелось бы заострить внимание на этом моменте! Но неожиданно проснувшаяся совесть мягко напомнила мне, что это именно жрица натолкнула меня на подсказку к тому, как разблокировать способность приручения! И остальные в пати ничего от меня не скрывали — по-крайней мере явно. И если я буду вести себя как презерватив, то могу распрощаться со спокойным сном, а жизнь моя превратится в одно сплошное мучение… Ну, то есть пока мне не придет на помощь мой личный супер-герой — человек-склероз!
Да и чего я теряю? Боги? Мистическая связь с неписями? Амулеты? Да кто в здравом рассудке в такое поверит? Ха! Это был один из тех случаев, когда чтобы поверить — нужно было увидеть!
— Хорошая штука. Тоже такую возьму. — обрадовался Вован, заставив меня забеспокоиться — а что за грибы он там все это время жрал?..
— Бог Грома! Я выбираю тебя! — заорал лжеэльф грозя кому то в облаках. Ну это было более-менее ожидаемо.
— Мы возвращаемся в Ручей. — загоревшаяся — к счастью не в прямом смысле — жрица поднялась, покидала всю свою кулинарию в костер и направилась в Ручей.
— Вообще то до Ланса ближе. Да и мы можем в Ручей не попасть — у нас то знакомых бабушек нет. — остановил её также поднимающийся Вован.
— Мы идем в Ланс! Быстрым шагом! — тут же решила жрица и развернулась на 180 градусов, однако снова была остановлена Вованом:
— Не-не. Ты правильно шла. Нам туда и надо.
О своем длинном языке и я и совесть начали жалеть уже через 5 минут… Жрица так загорелась поскорее получить амулет, что прокачка превратилась в сущее мучение! Нас постоянно торопили! Большинство подходящих групп мобов теперь признавали «слишком сильными» — из-за чего их приходилось пропускать! А в случаях, когда бой излишне затягивался — по-кое чьему мнению — и вовсе пихали недобулавой в спину лжеэльфа, а в особо острых случаях даже танка!
И если лжеэльфа такое внимание вполне устраивало, даже радовало, то вот меня сильно раздражало. Эмоции Вована для меня оставались загадкой, поскольку тот все время ходил хмурый и определить злится он или нет — не представлялось возможным… Но одно было точно — наша скорость передвижения резко возросла и такими темпами мы до Ланса доберемся уже к вечеру.
Вот только нафига? Что она будет делать с чертовым амулетом? Какая разница — сегодня вечером она не сможет с его помощью общаться или завтра днем? А до полноценной профы жреца и вовсе оставались еще 7 уровней!
К сожалению, логики у жрицы в родственниках не было… Ладно хоть вообще качаться позволяла! Могла бы и вовсе выгнать на дорогу и заставить бегом бежать… Наверняка эльф-подпевала встанет на её сторону…
— А знаете что я придумала⁈ А давайте выйдем на дорогу и попробуем пробежаться! Тут то ветки мешают… Вдруг получим какой-то полезный навык — вроде бега! — будто подслушав мои мысли радосно предложила жрица.
— Ой и правда. Такой навык был бы не лишним! — согласился с ней лжеэльф под моим ничего не выражающим взглядом.
Ладно хоть не предлагает мне тысячу баксов и показать свои фотки голышом — подумал я и стал смиренно ждать.
— Да пофиг. — устало согласился Вован, — Все равно не кач, а одно сплошное мучение. Пошли, Рисованный… Скоро она перебесится, тогда и качнемся нормально.
Как ни странно, но эти слова лжеэльфийку ничуть не задели и она лишь с бодрой лыбой начала бежать на месте — морально готовая получить новый навык и амулет. А рядом наматывал метры не сходя с места и её подпевала…
— Ну, что я вам говорила?.. — лыба жрицы готова была порвать лицо её аватара, после того как система одарила моих сопартийцев бегом… Я тоже восхищенно поохал, глубоко схоронив острое желание предложить найти какого нибудь завалящего медведя и заодно качнуть адреналин… Почему то мне показалось, что подобные шутки тут воспримут как указание к действию.
Мы мчались по дороге прерываясь лишь на реген очков действий… Наверное я за всю игру столько не бегал! Для прокачки бега нужно то было кропаля пробежать, а не нестись сломя голову на пожар. Хотя может дело было как раз в том, что качал я бег в лесу, а не на дороге и если бы бегал постоянно, то очутился бы в Ручье гораздо раньше?.. В общем через час я получил еще и навык двужильность — увеличивающий стамину очков действий на 1 % за уровень и перестал мысленно жаловаться на творящийся вокруг сюрреалистический фарс в виде марафонского забега.
Вместо этого я задумался над тем, что похоже игра была полностью заточена под игру на высоких уровнях. Пока что все самые вкусные квесты — точнее квест — который я видел был напрямую связан с достижением 80 уровня. Да и большая часть навыков, хоть и давала процентные показатели но на низких уровнях не прибавляля ничего… Вот сейчас у меня было 130 очков действий, которые я мог потратить на то чтобы хорошенько пробежаться или нанести кучу ударов, после чего мне требовалось постоять отдохнуть — и навык двужильности прибавлял к ним всего единичку!
А еще над тем, как бы мне теперь провернуть такой же трюк с маной и очками жизни?..
Вы отключены от игры. — сообщила мне система, а окуляры поползли от глаз вверх, слегка выбивая из колеи! После чего я оказался нос к носу с крайне серьезной бабулей:
— Ванюша — это что такое? — проговорила она, — Мы же договорились.
Слегка дезориентированный происходящим я заметался, не понимая, что происходит, а затем мой мечущийся взгляд упал на часы! Уйдя слишком глубоко в размышления я провафлил сигнал напоминалки и играл на полчаса дольше, чем следовало…
— Вот как… — бабуля со скорбным видом принялась расхаживать у компа, размахивая окулярами, — Бабуля тебе доверилась. Положилась на твою честность. И вот как ты отплатил старой, больной женщине?..
— Ну, бааааа… — следуя законам отчитывания я принял виноватый вид и с тревогой следил за окулярами, порхавшими в бабушкиной руке в опасной близости от стен и шкафа… А прибор ведь тонкий! Вряд ли переживет удар о что то твердое!
— Никаких бааа! Пока бабушка спасает жизни людей, ты за её спиной безобразничаешь. Стыдно внучек. Ой как стыдно! Ну? И что же ты скажешь в свое оправдание?
— Не услышал напоминалку — задумался. — признался я и слегка отодвинулся когда бабуля ткнула окулярами мне в лицо. Боюсь удара о голову они также не выдержат…
— Ставь звонок на постоянное срабатывание, с усилением сигнала! — протараторила она и дождавшись когда я выполню указанные действия сурово припечатала, — И не снимай! Договорились? — едва дождавшись моего понурого кивка, бабуля бросила мне окуляры — вызвав панику и едва не вызвав сердечный приступ… Но я их все же поймал! А сама умчалась к компу приговаривая нечто вроде — «Оксаночка не виновата в смерти пати, это кто то другой, ищите лучше…».
Вечер заканчивался неутешительно…
В школе новости также были скверными. В сети появились первые ролики со свободными-пкашерами! Причем в массовом порядке! Среди военных это уже давно превратилось в традицию и обросло правилами. У них уже проводились настоящие кровавые турниры — под бдительным оком неписей — в которых кроме уровней победитель получал ценные шмотки, а вот свободные достигли нужных уровней совсем недавно.
Получив нужную профу, стримеры теперь носились по округе нападая на игроков равного уровня и, соответственно, быстро росли в лвлах. Хотя бывало и наоборот — быстро теряли уровни! И это при том, что нападали то они на неподготовленных к противодействию одиночек и частенько под мобами.
Один даже напал на группу военных которых качали неписи. Устроил какую то подлянку в тоннелях муравьев, в результате чего передавил каменюками человек десять и вырос сразу на 6 уровней!
А еще все обсуждали первого прирученного питомца в игре… На ролике стример из америки забрался в какое то болото и там увидел как нечто вроде рогатой ящерицы сжирает полуразумных лягушек — те построили небольшую деревеньку и даже пользовались дубинками… В общем стример за каким то хреном попер их спасать, но поскольку пришел к концу трагедии, то спас лишь одного лягушонка, который и предложил стать питомцем болотному рыцарю. И все — теперь у этой сволочи была собственная лягушка с дубиной… Причем в отличии от некоторых — а лягушка была размерами с кошака — этот жабеныш помогал америкосу в бою очень даже прилично, внося нехилый такой дамаг, а не только убивая бабочек. И питался кстати насекомыми, а не мясом…
Правда на этом карьера приручателя подошла к концу, поскольку как использовать навык он не знал и теперь эта тема активно обсуждалась у него в комментах. Оттуда я вынес для себя парочку интересных идей, на случай если с массовым приручением ничего не выйдет и способность не появится.
К сожалению, выяснить передается ли пет не получилось — передавать его американец почему то никому не хотел. Эгоистичная скотина…
После получения такой потрясающей новости я был слегка дезориентирован, а еще у меня башка разболелась… В сети сразу появились объявления о покупке петов и цены в парочке фигурировали нереальные!.. Продавать Барсика или еще придержать?.. Может быть объявления это просто ловушка и кто-то хочет узнать сколько еще петов есть в игре и у кого они находятся?.. А можно ли вообще продать Барсика?.. Стоит ли тоже запилить ролик в котором я засвечу сразу двумя петами и прославлюсь в веках?.. ААаааА!
— Жрать, хочу. — наконец решил я выйдя из школы и, выбросив из головы вообще все остальные мысли, поспешил домой.
Жрать дома не было, поскольку бабушкина забота как то уж очень странно выбирала время для того, чтобы проснуться и сегодня явно еще не вставала. К счастью, как прошаренный геймер, бабуля закупалась всевозможными дошираками и другой ерундой быстрого приготовления на случай возможных затяжных боев, так что теоретически у нас дома можно было свободно пережить голодные годы или даже голодные десятилетия… Так что смерть от голода мне не грозила — вот от отравления или заворота кишок, легко. Но не от голода.
Так… Быстренько облазив ауки я не нашел в свободной продаже петов или же упоминаний о подобных покупках — что вселяло определенные надежды.
— Привет! — в игру я зашел на дороге в Ланс и мне тут же отписался в пати чат Вован. — Ты вчера так резко вышел… Мы подумали, что тебя бомбануло из-за проделок Верки. Ты как? Остаешься еще с нами или покидаешь пати?
— Все нормально! Просто у меня режим и мой будильник отрубил меня от игры, когда пришло время. Вы где?
— В Лансе. Пока решили погулять тут, присмотреться. У нас уже третьи уровни! Как будешь в городе — напиши. Сконнектимся. — написал Вован, — И это… Может не стоит так резко с будильником? Режим режимом, но если будешь так резко отключаться, то и слиться можешь… Я бы такой будильник вырубил.
Я серьезно обдумал его предложение, но решил отказаться. Может я и одолею бабулю напав из засады или даже в прямой схватке, при определенных обстоятельствах, но дело на этом не закончится! Бабуля была злопамятная, мстительная и коварная женщина. Выиграв одну битву я точно проиграю войну. Ну и пирожков она больше покупать точно не будет.
— Ладно… Скоро буду… — отписался я грустно и побрел в лес. С некоторых пор в игре меня одолевали фантомные царапанья и поклевывания в районе инвентаря. А поскольку такой детали тела как инвентарь у меня нету, то все это сильно раздражало — даже не почесаться, поскольку не понятно где чесать.
Кошак и птиц буквально вырвались на свободу и принялись жрать…
— Мммяу, мяу-мяу-мяу!.. — в перерывах между заглатываниями успевал вставить Мурзик. Барсик ел молча, но было видно, что с котом он согласен.
— Ха! И как мне качаться одному? Мы вчетвером от волка отбились, а раньше мне приходилось сидеть пол часа на дереве и рассказывать несмешные анекдоты, чтобы он быстрее ушел. — проворчал я. — Переходи с бабочек на дичь покрупнее и мы договоримся…
— Ммя… — не смог смолчать шерстяной нахлебник. Ему явно была не знакома пословица про «когда я ем, я глух и нем, силен и быстр и дьявольски умен…». Я решил подобное не комментировать.
Спалиться я не боялся, поскольку в настройках группы так и не выставили отображение петов, к тому же иконки моих сопартийцев были подернуты серым и неактивны. Что говорило о том, что при определенном удалении от группы информация группового интерфейса отрубалась…
— Чирик. — доложил Барсик перекусив и заняв место радара на моем плече. Он апнул третий уровень и получил новую способность… Поиск пары… Стоило мне её активировать и лес вокруг буквально расцвел зелеными точками! Я пригляделся к ближайшей. Потом пригляделся еще сильнее. Потом подошел поближе и пригляделся. Покрутил головой так и сяк приглядываясь… И наконец…
Получен навык распознавание. — известила меня система, а беспорядочная кучка листьев внезапно собралась в картинку затаившегося и крайне испуганного малого листокрыла…
Еще до того как понял, что происходит я выбросил вперед руку и схватил его — похоже сработали некие древние инстинкты!
— Чирик… — задушенно пробормотал пойманный и одарил меня дебафом от испуга.
— Чирик. — показав на листокрыла пояснил Барсик, а Мурзик заинтересованно подошел поближе для выяснения подробностей.
— Да плевать мне, что это самочка. — слегка сконфуженно отмахнулся я — поскольку сам от себя не ожидал такой прыти — и пристально вгляделся в поимку. Приручаться листокрыл… ка… явно не хотела и никаких опций на сей предмет у неё не появлялось… На всякий случай я её потряс и постучал по ней — в реале подобный способ ремонта срабатывал частенько, но ничего не вышло — птица приручаться не желала, а только смотрела на меня безумным взглядом и обновляла дебаф…
После чего активировал кошачий глаз и огляделся вокруг уделяя особое внимание местам где на карте имелись зеленые точки.
Получен навык распознавание 2 уровня.
Получен навык распознавание 3 уровня.
С каждым ростом навыка резкость зрения капельку изменялась, позволяя более четче выделять детали и вычленять замаскированных птиц из скопления ветвей и листьев… Почему то когда навык прибавлялся вот так — очередью — это стало особенно заметно.
А затем я зачем то активировал песню. Барсик заливисто засвистел, а я неожиданно для себя запел крайне приятным, грудным и явно не «своим» голосом:
— Мир зеленый, мир чудесный, озарил куплетом песни, восхваляющим любя, для одной лишь, тебя!
Я густо покраснел от такого неожиданного вокального представления, а потом резко побледнел. Оказалось, что «распознал» я, да и карта сначала показала, только листокрылов до 3 уровня включительно, а водились тут листокрылы и 30 уровня и 45!.. Как я это узнал? Просто внезапно карта стала одной сплошной зеленой точкой, а лес вокруг ожил… Листья, веточки и куски коры поворачивались в мою сторону, на глазах превращаясь в листокрылов — причем малых оказалось… мало, а вот больших и грозных…
Буквально через секунду мы с Барсиком оказались в центре внимания того, что раньше я бы назвал зергом… Причем Барсик аж перья распушил от удовольствия! В отличии от меня. А подошедший было Мурзик просто исчез — стоял рядом кошак, заинтересованно поглядывающий на пойманную мной птичку и в следующее мгновение на сто метров вокруг никаких кошаков не было…
Для начала я разжал пальцы. И улыбнулся как можно более естественно в такой ситуации. Дебаф от испуга перестал обновляться когда я запел, а после того как я закончил и вовсе сменился бафом на красоту — не знаю из-за этого или по какой то другой причине, но пойманная мной птичка улетать не стала, а только встряхнулась и уставилась на меня так же внимательно и выжидающе как и весь лес вокруг…
— Эээ… На бис?.. — осторожно предложил я. Мне никто ничего не чирикнул, что очень и очень меня напугало и в этот момент позади глухо и радостно заворчали…
Я осторожно повернулся и увидел… Ну да. Мистер медведь 6 уровня… С этим мы еще были не знакомы.
— Чирик. — предупредил меня Барсик об опасности. Почему то он был совершенно спокоен. Мой потихоньку перегревающийся мозг уже определил, что от летающих грозных листокрылов 45 уровня мне не убежать и не отбиться даже если они с какого то перепуга решат нападать на меня по одному. И медведь в это уравнение ничего нового не привнес, так что волноваться я смысла не видел — точнее давно пересек все границы ужаса и теперь наблюдал за происходящим как бы со стороны — а просто спокойно смотрел как тот обрадованно ко мне бежит порыкивая про честный бой и обед.
Правда радость его длилась не так уж и долго. Похоже я был не первым съеденным им героем и мы пришлись мистеру медведю по вкусу. Однако то, что я не заорал при его приближении, не бросился бежать или не попытался атаковать, а стоял с вытянутой ладонью разглядывая его с отстраненным интересом, явно его насторожило и сбросив скорость он затормозил в паре метров от меня, после чего внимательно осмотрел. Судя по проступившему на его морде беспокойству, нечто неуловимое крайне встревожило мистера медведя и расстроило ему аппетит.
Он настороженно оглядел меня. Заметил Барсика. Заметил птичку на моей руке. После чего поднял глаза вверх и заметил…
— Рра… — извинился медведь и повернулся, чтобы уйти, но ему не дали. Вы видели когда нибудь как лесная крона бросается на медведя 6 уровня, а буквально через секунду возвращается на свое место древесного парика? Я видел. Зрелище жуткое. А особенно страшным было то как после взрывающего барабанные перепонки чириканья наступает тишина, которую нарушает лишь тихий перестук опадающих на землю дочиста обглоданных костей хозяина тайги.
— Ммм… Ну… Мне тоже пора. — признался я зачарованно наблюдая за косточками ми… медведя. — Всем пока! Еще увидимся!
Получен навык непоколебимость. — уведомила меня система. Я как можно небрежнее посмотрел, что за навык. Ну да. Противодействие негативным эффектам повышается на 1%. Зыко.
Помахав птичкам я смахнул кости медведя себе в инвентарь и пошел по своим делам, насвистывая и на негнущихся ногах. За несколько секунд исполнения песни мой навык музицирования поднялся до 3 уровня, обещая помочь освоить больше мелодий, облегчить игру на инструментах, усилить и увеличить длительность эффектов музицирования… Ну ясно.
Вокруг меня потихоньку карта возвращалась к нормальному состоянию и даже редкие зеленые точки гасли и исчезали. А листья и веточки вокруг становились обычными листьями и веточками, а не стаей крайне серьезных птиц с запредельными уровнями. И даже моя пленница наконец то вспорхнула с руки, мгновенно затерявшись в листве, под слегка разочарованным взглядом Барсика.
А я был жив.
Ну разве не чудесно?.. Просто очень хорошо. Такое замечательное явление не должно было пропадать зря. Так что я поскорее направился в Ланс — буквально не разбирая дороги и активно прокачивая все связанное с бегом и маскировкой.
— Мрак со мрак… — болезненно проговорил кто то кого я сбил. Ланс уже был в прямой видимости, так что я даже успел обрадоваться ему как родному и слегка увеличил скорость пробегая сквозь последние кусты — как оказалось зря… Я поднялся с травы, после парочки проделанных на скорости кульбитов и оглянулся. Оказывается я сбил гоблина… Мелкий, ушастый и серокожий, одетый в какое то рванье гоблин разведчик с подсвечивающим красным ником, поднялся с земли потирая голову, а потом достал кинжал и недобро уставился на меня. Точне мне в спину.
— Врямя приключений! — с неуместной веселостью прокомментировал я всю ту ерунду, что со мной творилась в последний час, набирая скорость. Насколько я помнил, гоблины вроде бы принадлежали к той самой тьме от которой меня как бы призвали защищать этот мир. Не то чтобы я отказывался с чем то там бороться, просто считал что для всего есть свое место и время. И конкретно сейчас моим местом были стены Ланса, а с гоблином я справлюсь как нибудь потом. Ну или извинюсь, если с принадлежностью гоблинов к тьме я слегка напутал. В общем, применив адреналин я наддал еще больше и только в стенах города, уже превратившись в порядком замедленную версию самого себя, я оглянулся. Как ни странно, но гоблин за мной не последовал.
— От кого это ты так шпарил, герой? — весело спросил молодой нпс-стражник. Все то время пока я несся к воротам он с недоуменной улыбкой осматривал окрестности позади меня, дергая копьем. Собственно только он и осматривал, остальные стражники у ворот выглядели невозмутимыми. Возможно спали.
— Оооттт гоооблииинаааа разведчика. — в слоу мо, спавшем под конец, пояснил я. Даже пиксельные капли пота, появившиеся на аватаре летели на землю медленно и тягуче — как будто вокруг меня время серьезно отличалось от своего основного течения…
— Чё? — веселость стражника словно ветром сдуло, да и остальные задвигались… Чем их так заинтересовал бомжеватый моб я не особо понял, но описал где и при каких обстоятельствах его встретил и даже указал место на своей карте… Почему то нпс навострились доставать мою, лежащую у меня в инвентаре, карту просто с нечеловеческой ловкостью… Хотя я был не против. В довесок к детальности, побывавшая в руках стражника карта дополнилась интересными метками! На ней появились магазины, названия многих прежде безымянных локаций и строений, а еще разбивка окрестностей Ланса по зонам. Пояснений для них не было, только цифры, но похоже это места прокачивания игроков с указанием уровня мобов на территории! Прямо джекпот!
А через парочку минут убежавший в первые мгновения моего сенсационного признания стражник вернулся с нпс собаководом с тремя здоровущими крокопсами и парочкой девушек-героев с невысокими крокопсами на поводках… Не задерживаясь они вместе с несколькими стражниками сразу же помчались по моим следам на розыски гоблина неудачника.
— Скорее всего его съедят. — посочувствовал я гоблину, которого и до встречи со мной жизнь не баловала… А уж после моего бафа ботинком в лоб, он похоже и вовсе получил отрицательный показатель удачи. После чего отписался в пати чат о прибытии и двинулся к городскому фонтану Ланса — месту общего сбора.
В тот же момент мне на плечо приземлился Барсик, потерянный во время столновения с гоблином, огляделся вокруг и неуверенно доложил:
— Чирик. До чирика чирик. — но был мгновенно отозван, а я огляделся вокруг с виноватой миной. К счастью, если передвижения птаха и были кем то замечены, то внимания на его появление и исчезновение не обратили… К большому счастью. Поскольку из-за пережитых волнений единственное объяснение которое я сейчас мог придумать для его привязанности к моей персоне — это то, что я замаскированная диснеевская принцесса… Мозг коротило не по детски!
Почему то, никак не получалось отдышаться…
В общем, я подошел к фонтану, присел на его бортик, достал нож и черепушку медведя, после чего занялся фигурной резкой по кости. Не знаю уж как там вырезают в реальности, но у меня все пошло как по маслу… И эта работа сдорово успокаивала, помогая собраться.
Для начала я проверил кошака в инвентаре. Оказывается этот гад отозвался!.. Хитрая кошатина с рефлексами мангусты.
Потом я начал детально припоминать случившееся. А грозила ли мне опасность?.. Ну, от медведя и гоблина — я думаю, да. А вот маркеры птиц на карте были зелеными, что во всех играх в которые я играл означало если не союзников, то как минимум нейтральных персонажей! Да и смотрели они на меня не как на врага народа, а с каким то… Вниманием?.. Похоже, что способности здесь можно было комбинировать, дополняя новыми эффектами. Ну вроде как — замораживать появляющуюся воду… Или вот если спеть песню, после активации поиска пары, то можно было… привлечь самочек листокрыла… 45 уровня…
Хотя от эффектов маскировки высокоуровневых мобов становилось сильно не по себе… Будь листокрылы по-агрессивнее и мимо них никто бы пройти не смог! Никто сделанный из мяса.
Я вздохнул. Пока я ковырял череп ножом, система зачла и прокачала мне бронника и, почему то, ювелира. А сам результат ковыряния был выше всяких похвал! Для такого низкого уровня. Я полюбовался работой, после чего отложил в инвентарь и достав берцовую кость мишки, опять принялся за дело.
Будут ли сражаться за меня листокрылы? Точно нет. Но главным тут было то, что меня они не трогали, а вот тех кто спалил их гнездовье…
Что возвратило меня к вопросу о Барсике. Кажется я догадался как можно проверить передается ли птиц без необходимости передавать его…
Вздохнув я огляделся, но сопартийцев не было видно рядом не визуально, не через информацию о группе. Так что я поднялся и прогулялся сначала до старьевщика — у которого сбыл шкурки и прикупил ремешок и навершие для булавы — выглядящее жутко старым и ржавым. А потом зашел на почту.
— Что будете отправлять — письмо или посылку? — улыбнулась мне девушка за стойкой.
— Письмо с вложением. — прикинул я. Посылкой тут называлось все что весило больше килограмма. Думаю целая стая листокрылов столько не весит. После чего отошел в угол потемнее, перенес Барсика из своего инвентаря в приложение письма, а потом запечатал конверт.
— Пожалуйста. — отдал я конверт девушке.
Та слегка поудивлявшись проверила правильность заполнения, покосилась на меня как на дебила и сунула конверт в почтовый ящик, распределяющий почту по отделениям империи, а уже через секунду тот выпал обратно:
— Для вас есть письмо. — порадовала она меня с максимально приветливым для такой ситуации лицом.
— Спасибо! Я давно его ждал! — обрадовался я, — Это от очень дорогого для меня человека…
После чего переложил Барсика из письма обратно в инвентарь и насвистывая ушел…
От почты я было хотел вернуться к фонтану, но направился в храм. Наверное я бы и в этот раз забыл туда заглянуть и записаться, но по дороге мой перс поскользнулся и срезал себе с крита чуть ли не треть хп ударившись головой о какую то железяку — так что можно сказать, что сама судьба направила меня.
Привязка выполнялась просто — заходишь в храм, перед тобой появляется надпись на пол экрана «точка возрождения — принять?», нажимаешь ок. Теоретически об этом упоминал эльф, во время обучения, но учитывая все обстоятельства я вполне себе понимал, почему разработчики выбрали именно такой способ уведомления игроков…
Полюбовавшись обломками лавки, которые почему то никто еще не спер, я прибрал их в инвентарь и повернул обратно к фонтану. Я был чрезвычайно доволен собой, поскольку в этот раз не придется опять пилить обратно 2 дня. Или же полтора, если бегом. Один на лошади… Где бы мне приручить лошадь?..
Размышляя о том, как местный закон отнесется к приручению лошади из конюшни, я потихоньку добрел до фонтана — к которому вот уже второй или даже третий раз подходил первым из пати — и принялся заканчивать поделки… Приладил ремешок к черепу, а затем насадил оголовье булавы на красиво вырезанную кость! Конечно, пришлось хорошенько попрыгать, пока я отбил шишковатую верхушку, да и потом проявить изрядную фантазию и силу, когда украшал будущую ручку булавы — но результат стоил бы всех усилий! Жаль только не оправдал ожиданий.
Ручка вышла красивой, но оголовок болтался на ней как какая то маньячная погремушка, а шлем и выглядел страшно и был ужасным по своей сути — и болтался на голове не хуже, чем оголовок булавы на кости, залихватски свешиваясь на бок…
Пришлось тащиться к старьевщику, который неожиданно сильно мне помог. Оказалось, что если намотать на кость кожаный шнур и вбить специальный гвоздик, то кость не треснет и оголовок слетать не будет. Все требуемое как раз продавалось у деда, а молоток можно было взять в аренду. Ну, а для шлема у деда нашлись две шапочки — кольчужная и войлочная — закрепив которые проволокой внутри — я превратил шлем именно в шлем, а не в экспонат художника модерниста — отражающего всю боль современного общества через призму жестокости к животным до и после смерти… Все предметы у деда были подержанными и недорогими.
Забавно, но оба предмета изменили свои свойства, стоило их закончить. Булава получила ранг синий-редкий, дополнительное свойство + 100 к лечению, а также гордое имя Булава Света. Почему не Таня или Вика я так и не понял, но мне было побоку — Света так Света. А шлем стал зеленым-необычным, получил 1% к вероятности напугать противника и имя Маска Ужаса. Лично меня он пугал. Жалко конечно что по внешнему виду никаких изменений не произошло и та же булава выглядела как кусок ржавчины надетый на кость, но и тут дед помог — всего за 4 медных монеты я купил банку почти на треть заполненную местной разновидностью полироля и ветошь в подарок. После чего старьевщик заверил меня что после тщательной обработки этой штукой — булава если и не засверкает, то хотя бы перестанет выглядеть ржавой. возможно она даже что то сделает с черепом, но этого дед уже не гарантировал… А также объявил, что я лучший покупатель в мире!
Хотя если бы кто то оставил почти все свои деньги у меня — я бы наверное тоже назвал этого кого то самым лучшим человеком в мире… Товары у деда были невиданного ассортимента и все как на подбор дешевые, но не слишком. В меру дешевые. Так что мой золотой перекочевал к деду — оставив мне лишь 15 серебрушек вырученных за шкурки…
В общем заверив его, что я посредственный покупатель, а ВОТ ОН лучший в мире продавец, я распрощался с зардевшимся от удовольствия дедом… Будем надеяться, что хоть отношение с ним я прокачиваю и возможно получу скидку в дальнейшем, а не только транжирю свой капитал.
— Привет. — на этот раз у фонтана меня ждали — правда не очень. Медальоны местных богов явно интересовали моих сопартийцев больше, чем я.
— Ммм… Какие новости? — поприветствовал я всех.
— Я решила стать жрицей богини Изуми! И она приняла меня! — лжеэльфийка обычно меня стеснялась и практически не обращалась напрямую — фактически за все время знакомства она прямо заговорила со мной лишь один раз, но в этот раз обратилась первой. Видимо как свежий слушатель я приобрел дополнительные очки доверия в её глазах. — Даже одарила меня начальным лечением!
— А я теперь адепт Орта! — похвалился лжеэльф, — Кстати, они с Изуми-чан — муж и жена! Совпадение? Не думаю!
Лжеэльфы прильнули и принялись пялиться друг на друга. Вот это нервы. Если бы на меня кто то так уставился я бы его в глаза пальцами ткнул.
— Вирт Воин. — коротко доложил Вован, показывая амулет с мечом по центру.
— И почем взяли за амулеты? — спросил я. Вопрос был не праздным, поскольку со дня встречи с жрецом-выпивохой меня преследовало смутное ощущение, что меня нае… обманули…
— Богиня Изуми не берет денег. — возмутилась моему вопросу жрец, — Это грех!
— Три серебрушки. — ответил лжеэльф.
— Я поклялся, что отдам все силы борьбе с тьмой и все. — пожал плечами Вован.
Так как ответили они одновременно, то почти сразу же с удивлением посмотрели друг на друга, а я слегка выдохнул — три серебрушки я и заплатил!
— Так вы не у одного жреца все ску… получили? — полюбопытствовал я. Что не говори, а у Изуми амулеты были самыми дешевыми — это стоило взять на заметку.


    Глава 8

    Как оказалось, все получили свои амулеты у разных жрецов. Не знаю уж почему… Я был примером того, что любой из жрецов свободно мог выдать амулет любого из богов его приверженцу или, в нашем случае, сначала сделать человека приверженцем, а потом уже выдать амулет. Для себя я решил эту загадку так — если рядом есть подходящий жрец, то ищущего покровительства определенного бога направляли к нему, а если нет или нужно заплатить за выпивку и нету денег, то ритуал проводили своими силами.
Хотя больше всего меня поразил тот факт, что мои сопартийцы не только успели принять новую веру, но и поговорили со своими богами, и получили от них подарочные способности или навыки, и уже активно пользовались амулетами для разговоров друг с другом! А вот мой амулет не работал, сколько бы я его не стучал о бортик фонтана и не протирал. Даже казалось бы верный метод продувки — в очередной раз не дал никаких результатов.
Лжеэльфийка получила способность лечения и заверения в том, что при достижении 10 уровня её ждут жрецы богини Изуми с распростертыми объятиями. Лжеэльф получил способность шоковый удар, навык усиления магии и кое какие сведения о том, где встречаются учителя специализирующиеся на магии молний — или говоря по нормальному на электрической магии. Только вот электричество в игре не применяли и слова такого до появления героев не знали, прекрасно обходясь словами гром и молния… Наш танк получил способности удар щитом и укрепление — повышающий уровень хп на час. А я получил жуткую мигрень, приступ изжоги и дергающийся глаз.
В принципе, сегодня выдвигаться на кач уже смысла особого не было, так что я подсказал остальным где можно найти старьевщика, чтобы продать еще не проданный лут и прикупить подержанный шмот, а сам расспросил лжеэльфийку насчет жреца её богини и пошел разбираться. Я собирался устроить истерику, так что жрецы бога войны и бога грома точно не подходили…
— Что тебя привело сын мой… — жрец, точнее жрица, точнее молодая жрица, точнее молодая и красивая жрица богини Изуми помогала раненным в местном аналоге полевого госпиталя. По счастью она там была не единственной жрицей, а кем то вроде дежурного врача и бюро справок, так что с ней можно было поговорить не отвлекая от пациентов.
Чего то скандалить сразу расхотелось — потому что в душе я добрый и отзывчивый человек — не иначе…
— Да ну что вы… Максимум брат! Не родной. — застеснявшись, я поспешил поскорее расставить все точки над i, чтобы избежать дальнейшего недопонимания.
— Конечно, братик. Так чего ты хотел? — заулыбалась жрица, а её огромные глаза почему то превратились в щелочки из которых кажется выглядывали веселые чертенята.
— Так… Чего я хотел то?.. — глубоко задумавшись я потер подбородок, — А! А жрицы могут выходить замуж? И как церковь относится к браку между героями и не героями? — вспомнил я зачем пришел.
— Церковь? Ты хотел сказать жречество? — жрица распахнула глаза в удивлении и я убедился точно — глаза красивые и чертенята наличествовали! — Жрицы конечно же могут создавать семьи, а насчет героев… Ой я даже не знаю… Надо будет спросить у отца Марка. Приходи завтра, братик. И я обязательно отвечу на твой вопрос. — попросила жрица пытаясь сохранять серьезность, но чертенята выдавали её с головой.
— Ну да. Ну да. Благодарю! — поклонился я и пошел на выход, весело насвистывая. Вот это я понимаю сервис — разобрались со всем в мгновение ока. Надо будет обязательно зайти зав… Да что там! Взглянув на часы я расконнектился прямо у входа — развернув перса в нужную сторону, чтобы ненароком не забыть — вопрос то важный! Не зря же я с другого конца города топал то!..
Завтра предстояло встать раньше обычного, так что я пошел спать в отличном настроении! Размышляя о всяких глупостях и хихикая…
А с утра пораньше позавтракал и отправился искать круглосуточное интернет кафе подальше от дома.
.
В школе сегодня обсуждали две основных новости. Во первых, это был ролик стрима одного из свободных игроков, которого вблизи Ланса заловили несколько гоблинов разведчиков! Игрок из америки 3 уровня фармил кроликов, когда его оглушили гоблины разведчики 60 и 65 уровня и потащили в чащобу. Там его связали и принялись пытать в какой то пещерке.
Пытки были жуткие! Гоблины-изуверы резали его, прижигали и даже вырывали бедняге пиксельные зубы, а тот позевывая орал — поскольку гоблы пытали его долго, прежде чем начать спрашивать и ему это уже начинало надоедать. А с другой стороны, люди старались и позевывать молча было вроде как неуважением к чужому труду… Хотя нет худа без добра — система зачла бедолаге пытки и выдала навык противодействие боли — уменьшаюший боль на 2%! Неплохо. Что то мне подсказывало, что сегодня в игре мазохизм резко наберет популярность.
Я тут же по привычке настороженно прислушался, но система не спалилась! Да и вообще, не было в реале никакой системы…
В общем и целом гоблины хотели знать кто такие игроки, откуда они пришли и что вообще происходит. Ну… Америкос предложил им на выбор три версии! Сначала заявил, что он терминатор и пришел из будущего, в котором Скайнет захватил мир, чтобы убить Сару Коннор! Гоблины ему не поверили и после пары минут пыток, американец наконец то сознался, что он джедай и пришел из далекой-далекой галактики, поскольку почувствовал нарушение в силе и хотел уточнить здесь насчет ситхов… Но ему опять почему то не поверили! Хотя казалось бы, что им еще надо — он и темную со светлой сторону в рассказ вписал и вообще… Третьей версией, стал рассказ о том, что планета американца — Криптон взорвалась и отец америкоса отправил его на Землю…
На этом моменте его прирезали и он реснулся в Лансе! Поскольку уровни были не сопоставимыми, то игрок потерял только % опыта и тут же кинулся искать гоблинов, на ходу придумывая что бы еще рассказать им интересного. За ним бросились его подписчики, а там слово за слово — и к ним присоединился гарнизон Ланса с собаководами во главе. И теперь Ланс больше напоминал растревоженный улей, чем город людей… Я так подозревал, что теперь, чтобы найти живых мобов, придется от города существенно отдалиться…
А второй новостью было появление сегодня утром на одном из ауков анонимного лота с питомцем птицей! Кто то выставил малого лесного листокрыла 3 уровня с описанием навыков, способностей и скрином птицы в инвентаре! Лот выставили на три дня с начальной суммой в пятьсот монет и теперь все — даже Катюха и я — обсуждали кто бы это мог быть? Что за герой в маске, охраняющий покой этого города? Неужели он накачанный красавец и тайный миллиардер? Не фотошоп ли это или шутка⁈ Лишь одно можно было сказать точно — продавец был из свободных.
Лично я склонялся к версии, что все в жизни бывает и возможно это правда. А Катя заняла прямо противоположную позицию и критиковала тех, кто накрутили ценник уже до 825 золотых за пару часов, обзывая их обидными словами. Но я не соглашался с ней, указывая, что это отличное вложение средств, которое непременно окупится со временем! Ведь это же птица и её можно использовать и как разведчика, и как боевого пета, и для красоты — чтобы другие игроки завидовали! Хотя под конец мне все равно, скрипя сердце, пришлось согласиться с ней, что все в игре идиоты и не лечатся — в особенности Катюхин брат и батя…
А на мои попытки вернуться к обсуждению личности таинственного продавца петов — красавец ли он и стала бы Катюха встречаться с этим мачо? Та обозвала и его идиотом… Мне даже стало немного за парня обидно… Ну, то есть — если таинственный продавец это парень!
Домой я возвращался в приподнятом настроении! 825 голды — это же… Я проверил аукцион и слегка задумался. Неожиданно голда поднялась в цене и теперь за один бакс можно было приобрести только 30 серебра или 6,5 голды соответственно. Я задумчиво посмотрел на свое отражение в смартфоне, но знака доллара в глазах почему то не появилось.
— Привет, братик! — моя любовь терпеливо дожидалась меня как и положено верной жене, — Я все выяснила!
— Великолепно! — обрадовался я и уже для себя добавил, — Мальчика мы назовем Санек, а девочку Александра.
— Брак между жителями и героями временно запрещен. — мило сложив ладошки заявила жрица и пока я пребывал в шоке, продолжила, — Брат передал твой вопрос выше и он очень всех заинтересовал! Теперь в столице соберут особое совещание, для выяснения этого вопроса! Спасибо тебе за отличное замечание. Ты молодец, братик. — похвалила она меня.
Я кивнул и расстроенно побрел вон. Мда… Даже почти что полученные восемьсот золотых меня не… Хотя нет — радовали! Через три дня — даже два с половиной — я стану на 800 голды богаче! Прикуплю себе самую крутую броню. Приручу с её помощью дракона и забарыжу его за миллион голды! Или даже за два миллиона.
— Ну, дорогооой! Ну, купииии! — сегодня я подошел последним. Остальные уже сидели у фонтана приодевшись и ждали меня. У Вована появился новый щит — обитый железными полосами. Лжеэльф вставил в вершину своего посоха желтый камень в котором то и дело пробегал разряд молнии, а лжеэльфийка лупила его кулачками, одетая в модную волчью накидку от версаче… Мы договорились, что лут с волка — шкура, клык и мясо — уйдут танку как самому искусанному — но походу тот передарил шкуру Вере.
— Привет. — любуясь камнем поднял я руку.
— Йоу. — поднялся Вован, а лжеэльф воспользовался тем, что его пассия временно присмирела и помахал мне рукой с дружелюбной улыбкой.
— Чего покупаете? — осведомился я.
— Птичку. — призналась лжеэльфийка и покраснела.
— Лиарендиль хочет купить питомца, которого выставили на ауке, но у нас нету денюшек. — пояснил лжеэльф, поглаживая расстроенную лжеэльфийку. Все таки эмоции в игре были прописаны замечательно.
— Дааа. — отмахнулся я, — Забейте. Раз появился один, значит скоро появятся и другие. Подешевле. Платить 800 голды за птицу это перебор.
— 1200… Хочу птичку… — опечалилась лжеэльфийка.
— Тыщу две… — я даже подавился.
— Вот вот. — не заметив мое смятение, поддержал меня Вован, — Платить такие деньжищи за явно декоративного пета — это маразм.
— Не-не… — полузадушенно прошептал я, — Отличная сделка. Тыща двести. Очишуеть…
— Ты бы уже определился — за ты или против. — скептически отозвался Вован, — А то у тебя слова и тон сильно расходятся.
— За. Обеими руками — за. — твердо решил я.
— А сам бы купил?
— Ни за что.
— Но сделка по твоему отменная?
— Конечно! Это же и разведчик, и боевик, и вот декоративный пет. — яростно поддержал я, припомнив аргументы из спора с Катюхой.
— Но сам бы не взял?
— Нет. — твердо заявил я, поскольку точно знал, что за разведчик и боевик из Барсика. Да и по виду — сунь его в кучу листьев и хрен потом найдешь. Можно ли назвать питомца декоративным, если он прячется так, что даже у хамелеона челюсть отпадет от удивления?..
Вован почему то тяжело вздохнул и покачал головой, явно во мне разочаровавшись — вот только почему? Лично я никаких логических противоречий в своих рассуждениях не видел.
После чего мы выдвинулись на кач и следующие несколько дней с него не вылазили! Активные поиски гоблинов-разведчиков привели к тому, что всех мобов в округе вырезали подчистую, так что пришлось хорошенько порыскать в поисках подходящих по уровню.
К счастью, у меня был для этого подходящий инструмент, так что я буквально поражал своих попутчиков способностями внука Ванги, выводя в локи где мобы были вот прям тютелька в тютельку такие же как мы! Минусом этих моих способностей было то, что туда же частенько наведывались паровозящие военных неписи и пока они развлекались, нам приходилось стоять в сторонке и выслушивать всякое разное от игроков… Ну или топать в другую локу.
Причем чтобы вернуться на кач в лес, мне пришлось сделать над собой изрядное усилие — меня постоянно преследовало чувство, что кто то пялится мне в спину, и даже лицо, а следующая ветка которую я коснусь окажется грозным листокрылом 45 уровня! И он расклюет мне лицо…
В отличии от моих спутников! Которые шагали чуть ли не вприпрыжку — лжеэльф и иногда присоединяющаяся к нему лжеэльфийка даже без чуть ли… Они даже подходили к густым кустам и шебуршились в них выискивая ягоды и другую дичь — безумные сорвиголовы… Я на такой героизм даже смотреть не мог…
Танк отлично держал мобов, мы с лжеэльфом отлично лупили мобов, а лжеэльфийка оказалась вполне себе лекарем — так что единственной моей проблемой на ближайшие пару дней стала кормежка и выгул петов. Если Барсика все устраивало, то Мурзик каждый раз устраивал такие представления «бедного замученного котика», что отзывая его после кормежки я чувствовал себя извергом заталкивающим живое, условно бессловестное животное не в инвентарь, а в раскаленную печь концлагеря… И это при том, что эта скотина время от времени самопризывалась и ни слова не говоря уходила по своим делам… Причем я это заметил только когда эльфийка указалана мне на «ой смотри какого прелестного лесного котика в кустах»! Котик пялившийся на нас совиными глазами был насквозь городской и знакомый! И хоть он тут же отозвался, но понервничать меня заставил изрядно — привив мне привычку проверять не включили ли отображение петов в патиинфе каждые пять минут…
Кстати, мой шлем произвел настоящий фурор! Причем похоже его скилл работал и на союзников, поскольку Вера тут же сказала «какой ужас» как только его увидела. А вот Вован захотел себе такой же. Так что дополнительной целью пати стало отыскать медведя! С волками мы уже вполне справлялись, шмот был на высоте, да и бег прокачался уже до 6 лвл за пару дней, вместе с нашим уровнем — так что я никаких препятствий к этому делу не видел.
А параллельно я рыскал по интернету в поисках инфы о призывателях и приручении. И надо сказать, что после появления лягушки с дубиной, тема эта наконец то начала себя раскрывать. А уж цена на Барсика и вовсе приковала к ней внимание на какое то время. Специально я конечно за ценой не следил… Во первых, в отличии от своих сверстников, я был спокойным молодым человеком, который не станет истерить и проверять что то каждые пять минут! Ну, кроме пати инфы. А во вторых, мне регулярные сводки обеспечивала Верка своим нытьем Сереге. Я даже стал слегка жалеть двинутого лжеэльфа, правда тот в моей жалости похоже не нуждался, вовсю наслаждаясь вниманием подруги…
Камень с молниями у него на посохе оказывается никаких волшебных эффектов не добавлял! Это был тупо камень с молниями, который он прикупил у деда-старьевщика из-за красоты. Причем дед даже не пытался скрыть, что это был бесполезный лутовый предмет из каких то высокоуровневых мобов, который кроме как для выпендрежа никуда не годится, но лжеэльф взял его без возражений и теперь именовал свой посох Громовым! Его даже не смущал тот факт, что кое как прилепленный камень отваливался во время каждого боя и его потом приходилось искать в траве по пять минут… Под конец Вован даже сделал из травы прочную веревку — получив навык плетение, который остальные тоже себе тут же начали добывать — и намертво примотал каменюку к посоху сбоку. Красоты у Громового посоха после такого апгрейда поубавилось, но лжеэльф с этим вроде смирился, хоть теперь и постоянно тыкал камень пальцем и всячески старался работу танка расшатать, когда тот не видел.
В общем, сейчас у игроков пользовались популярностью три стратегии приручения.
Приверженцы первой пошли путем проторенным нашими предками и пытались вырастить себе питомцев из детенышей мобов. Пока что этот метод помогал прокачивать только навыки сопротивления повреждениям! Детеныши приручаться отказывались, а вот жрали и кусались за троих.
Приверженцы второго пути прикупили себе петов или взяли в аренду у нпс. В основном это были лошади и, конечно, ни о каких инвентарях тут речи не шло. Питомец был сам по себе, игрок сам по себе и пет слушался команд игрока только если его раньше этой команде научили неписи… А уж что они своим хозяевам говорили, когда те пытались их к чему то принудить…
Третий путь заключался в искусственном создании ситуаций, похожих на ту при которой американец приручил жабу. Друзья игрока нападали на каких нибудь мобов, игрок мобов спасал — как правило последнего выжившего, и… Все. Дальше был тупик — поскольку сотрудничать мобы отказывались.
Хотя я узнал еще о троих игроках умудрившихся приручить себе питомцев в схожих ситуациях. И все ситуации объединяло лишь одно — случайность. Игроки оказывались случайно в подходящем месте, когда мобы попадали в безвыходное положение. Искренне и без посторонних мыслей помогали такому мобу и тот соглашался перейти на сторону игрока. Подстроить приручение специально не выходило.
Хотя по настоящему повезло с прирученным только одной жрице то ли из мексики, то ли из бразилии… Остальным достался такой же трешак как мой Барсик. На своем 20 уровне та жрица с пати забралась в какие то непролазные джунгли, потерялась, после чего нашла и помогла крайне злобной мантикоре выбраться из естественной ямы-ловушки из переплетенных корней, липкой грязи и кучи высасывающих кровь насекомых, в которой монстрятина сидела уже ооооочень давно — судя по изнуренному виду… После приручения мантикора сбросила свой 67 уровень до 20 жрицы, но я уверен, что не надолго! Мантикора реально была биологической машиной для уничтожения всего живого, а забафанная и под лечением… Теперь жрица качалась со скоростью истребителя.
А второго пета вообще только я приручил… Или даже Мурзик…
В самой же игре приручателей не существовало как класса. Были собаководы. Были коневоды или фермеры, которые заводили коз, коров и тому подобное. Маги могли призывать элементалей! Но никому из нпс даже в голову не приходило пойти в лес поприручать диких мобов. А магов элементали так и вовсе не слушались и их призывали только в том случае, если были уверены на все сто процентов, что во время боя противники их порешат — иначе те давали просраться уже стороне вызвавшей их…
Кстати, один из игроков попытался спереть щенка у крокопсов! Не знаю чем он думал когда решил спереть ребенка у существ специально выведенных для чтения мыслей, охраны, поиска и убийства — но голова в обсуждении явно никакого участия не принимала. Да и весь его ролик больше походил на фильм ужасов, чем на кражу или что то такое.
А под роликом поместили ссылку на другой ролик, где девушка собаковод — та самая что сделала первый ролик о собаках — 40 уровня приглашала всех игроков еще не получивших первую профу к ним! Похоже, что за прошедшее время она стала кем то вроде негласного лидера игроков этой профы… В общем девушка объясняла, что никого красть не надо. Что всем игрокам еще не получивших первую профу щенка выдадут на руки, научат о нем заботиться, расскажут, покажут и дадут все необходимое для ухода за «маленьким милым и нежным комочком счастья». Помнится я долго пытался понять о ком это она говорит. Нет смутные догадки, что это возможно крокопес меня посещали… Но после того как я увидел их вживую у ворот, мое сознание напрочь отказывалось проводить параллели между подобными словами и теми псионическими машинами ужаса… Начнем с того, что даже атакующая белая акула выглядела милее. А уж тот факт, что щенки у псов меньше двадцати килограммов не рождались, напрочь исключали такие слова как комочек из лексикона. Тогда уж куча счастья или горка, а не комочек.
Зато я узнал, что оказывается для этой профы сделали исключение на смену контракта. Если вы стали собаководом, но зассали идти на войну, то могли изменить контракт на гражданский и вас забирала себе стража — на более легких условиях труда. Оказывается собаководов катастрофически не хватало. Профа была нужной, но согласно легенде освоить её могли только 2 человека из тысячи и еще этих двух нужно было как то уговорить иметь дело с крокопсами… У героев ничего такого не было и собаководом мог стать любой, только никто особо не хотел. Псы были жуткие. Самому мечом махать было интереснее, чем за собакой следить. Так что кадров там прибавилось с приходом героев, но все равно маловато. Зачем было вставлять в игру такие жесткие условия совершенно не понятно.
Таким образом мне были известны 5 игроков с навыком приручения. Я, всего за два дня героически достигший 6 уровня и ни разу не слившийся. Америкос, вроде бы рыцарь 12 уровня с лягухой. Жрица непонятной национальности хреналлионного уровня с читерской мантикорой. Какой то военный кореец с непонятным классом 38 уровня и мелкой королевой муравьев в петах. И вроде бы хорват 3 уровня. У хорвата в питомцах был жук… Причем 3 уровня он был уже давно и походу качаться вообще не собирался! Вместо этого бродил по лесам описывая и зарисовывая все что ему попадалось на глаза. На сколько я понял он был студентом-биологом и флора с фауной в игре ему были гораздо интереснее всяких там прокачек и подобной ерунды. Так что все ролики у него на канале были посвящены подробному описанию всевозможного сена, деревьев, жуков и прочего прочего и если бы не питомец, то к нему бы вообще никто на канал не заходил — настолько там было скучно. Хотя вот он искренне чему то радовался и восторгался…
И если с жуком все понятно — он только и делал что жужжал. То с королевой все было… Непросто. Кореец её нашел, когда та уже подыхала под ударами своих же соплеменников — которым вполне хватало одной взрослой королевы — и спас. Но… Для чего она? Вроде бы королева звучит мощно, но пока все что она сделала — это отложила несколько яиц, которые даже съесть было нельзя. А когда вылезала из инвентаря, что ей очень не нравилось, то просто ползала, жрала или опять начинала откладывать яйца без каких либо пояснительных записей на них. А потом резко отзывалась обратно — сама. Непонятно.
.
— Че это ты лыбу давишь? — подозрительно спросила меня Катюха, пока мы вместе обедали. Есть улыбаясь оказалось невероятно сложно — но ничего поделать с собой я не мог. Когда я выходил вчера из игры, Верка обрадовала меня и огорчила себя тем, что Барсик достиг рекордной стоимости в 1875 голды за три дня аукциона и с тех пор улыбка приклеилась к моему лицу и не хотела его покидать! У меня аж мышцы заболели…
Аукцион сегодня закончился и у меня были сутки на передачу лота новому владельцу через представителя сайта, но я откровенно боялся заходить на аук, чтобы проверить цены и реквизиты получателя! Сердце могло не выдержать счастья.
Тем не менее я собрал волю в кулак и сразу после школы зарулил в интернет-кафе. 1957 голды и 46 серебра… Вот она цена за обладание редким малым лесным листокрылом. Не знаю почему, но я был разочарован. Хотя я и планировал получить за Барсика не больше тысячи голды, но ажиотаж последних дней, кажется вселил в меня ложные надежды…
С другой стороны — ну, а откуда бы взяться такому количеству голды у свободных? Нет голды то конечно в разы больше — но сосредоточена она не в одних руках, да и судя по тому, что к концу торгов за бакс давали уже только 25 серебра — кто то хорошенько тряхнул мощной чтобы наскрести необходимую сумму!
Теперь осталось переслать письмо с птицей представителю аукциона и получить обратно голду… Фигня война, так сказать. Но руки все равно потряхивало.
Вернувшись домой я застал бабулю за готовкой! Бабушка творила бутерброды а-ля все что под руку попадется, соревнуясь на скорость сама с собой.
— Чего лыбишься? — сердито припечатала она и не выслушав ответа убежала к своему компу… А ведь у меня просто мышцы свело… Похоже у бабули в игре были какие то проблемы.
— Привет! — вчера мы вышли из игры прямо на фарме, поскольку ни моральных ни физических сил тащиться еще куда то уже не оставалось. Забурились мы далеко, качнулись знатно и теперь нас тошнило и от кача и от окружения… Так что на сегодня у нас был запланирован поход в Ланс, для морального отдыха, продажи лута и покупки нового шмота! Инициатором выступил я и предложил я это не без задней мысли…
— Ну, наконец то! — Вован поднялся от походного костра, а парочка лжеэльфов помахала мне ручкой, — Так… Идем стандартным строем — я впереди, Верка по центру, а…
— Увидимся в Лансе! — перебил я его мартышкой взлетая на макушку ближайшего высокого дерева, а потом спрыгнув вниз. Три полуоборота, винт, оборот и вхождение в землю без единого всплеска! Оценки я не видел, поскольку уже медитировал в игровом лимбе. Тащиться несколько часов в Ланс я не собирался — лучше уж час перекантоваться тут, а потом выйти из храма уже там. Даже меньше часа, поскольку смирение качалось в режиме медитации только так.
После чего небольшой спортивный забег до почты и вот… В инвентаре у меня нарисовалась приличная сумма денег, а заодно исчезла бесполезная птица! Буквально одна новость лучше другой!
Ну, а следующий час я провел распределяя голду по аукам, мелкими порциями и рассылая письма, когда ее скупали, попутно читая пати чат… Для себя я установил планку в сорок голды — именно столько я планировал оставить в игре на свои нужды. Остальная же сумма должна была отправиться в реал в течении ближайших дней. Её очень ждала новая система окуляров, которую я недавно присмотрел!..
Что же касается пати чата… В общем Вован какое то время интересовался моей вменяемостью — к сожалению, это время я как раз проводил в лимбе, а туда сообщения не доходили, так что и ответить я ему не мог — все сообщения выводились на экран лишь при моменте выхода из этого ничто. А потом до него дошло, что так быстрее и похоже он последовал за мной, под возмущенные вопли лжеэльфов! Те умирать не хотели, уговаривая танка вернуться и обещая все ему простить. В каком то смысле на землю он вернулся — но чистилище еще не покинул.
А потом лжеэльфы видимо принялись разыгрывать какую то неизвестную мне сценку из мелодраммы… Судя по чату Вера лежала на ветке, а Серега висел под ней и уговаривал её жить… Что то нес про тонущий корабль, айсберг и другую ахинею… В общем закончилось все тем, что Верке его затянувшийся монолог наскучил и она его спихнула, нырнув рыбкой следом! Самое хаха, что Серега свалился на волка, который как раз кушал наши с Вованом тела и убил его, а летевшая следом эльфийка получила за это дело экспу! Жаль лут собрать не успела…
Так что в скором времени ожидался Вован, а за ним и наша неразлучная парочка…
— На сколько зависнем в Лансе? — появившись Вован сразу же мне отписался, а я задумался над вопросом. Для меня правильным ответом было «пока не распродам всю голду», но озвучивать его явно не стоило. За вычетом 5% комиссии аукциона и 40 голды карманных, у меня оставалось больше 1800 голды, которые надо сбыть — а это дело долгое и кропотливое. Требующее наличия почты.
— А на сколько надо? — уточнил я.
— Ну… Мы тут с ребятами в тим спике посоветовались и думаем сегодня-завтра отдохнуть, закупиться и в путь. Но можем и раньше. Ты кстати чего в тиму не заходишь? — отписался Вован.
В тиму я не заходил, поскольку стеснялся и боялся выболтать лишнего. Да и по-сути ничего интересного там не было. Если основная тройка все время вспоминала какие то случаи из своего боевого прошлого в Древе или же лжеэльфы трындели друг с другом, то мне и вспомнить было нечего и потрындеть не о чем… Хотя о такой возможности как переговариваться во время нахождения в чистилище я что то не подумал — надо будет сделать зарубку на будущее.
— Сойдет! — обрадовался я, отправляя очередное письмо — возможно кому то находящемуся в том же здании. В последнее время почта обрела прямо таки божественную популярность, так что для каждого входящего уже на площадь ПЕРЕД почтой создавалась отдельная комната, а количество девушек за стойкой резко увеличилось.
В общем, остаток вечера я провел рассылая голду и удаляя в реале смски о зачислении денег на счет. На то чтобы добежать до дедка-старьевщика и сдать лут времени совершенно не было… А покинув игру, первым делом сделал очень важный заказ.
.
— Чего читаем? — Катюха приблизилась скрытно и чего то жуя, хотя если бы она подошла громко топая, я бы все равно этого не заметил, поскольку был кое чем увлечен. Я продемонстрировал ей экран и самозабвенно зачитал:
— Новое слово в линейке Oculus! Oculus Galactica! Встроенная интеллектуальная система распознавания движения глаз позволит быстрее реагировать на происходящее на экране и улучшит картинку изображения, а в совокупности с новыми аппаратными ускорителями и встроенным ии добавит просто фантастические возможности увеличивающие вашу эффективность в играх на 150%! С этой штукой я буду действовать в полтора раза быстрее!
— Ты сейчас слюнями подавишься и умрешь. — скептически указала Катюха, разглядывая экран, — И все — не нужны будут тебе никакие окуляры.
Я сглотнул, поскольку опасность присутствовала.
— Но ты только представь! А сам шлем? Смотри! Он в два раза леггче стандартного, у него беспроводная связь с системой, он выполнен в виде черепа со светящимися глазами и еще он серебристо-черный… — с придыханием указал я.
— И еще стоит как два чугунных моста. — вздохнула Катя, которой явно тоже приглянулась моя прелесть. На самом деле я вполне мог себе их позволить. А после продажи все голды — даже два. Даже при том, что голда начала потихоньку дешеветь, по одной серебрушке возвращая отыгранные было позиции, — Нам на такие лет сто копить — и то если не есть… Ну, хоть фигура будет отпадная.
Кажется прикинув возможность не есть сто лет, Катюха нашла в ней и кое-что хорошее. Да уж — кто кто, а Катя унывать не будет! Скорее разозлиться, чем станет унывать.
— Моя прееееелесть… — протянул я, а затем отыгрывая роль до конца, спрятал планшет под мышкой, посмотрел на Катюху злобным взглядом и добавил, — Голум-голум…
— Ты вот недавно спрашивал насчет сумасшествия… — не впечатлилась Катерина, — Это как то связано? А то уже второй день — то хихикаешь без конца, то пузыри пускаешь…
— Со мной все впорядке. — тоном диктора новостей заверил я паникующую общественность и отключил планшет. — Просто вчера произошло кое-что хорошее, а сегодняшнее мое поведение лишь эхо отгремевшей войны.
— И чего же хорошего вчера произошло? — заинтересовалась Катя.
— В Бангладеше… Из под рухнувшего здания, наконец то достали котенка… — со слезами на глазах объявил я, но Катя моим дурачествам не поверила и лишь фыркнула, после чего побрела на свое место.
В последнее время она была живее обычного и… добрее что ли… Недавно её брат попал в больницу с переломами, так что их один комп на двоих стал одним компом для Катюхи! Подробностей я у неё не расспрашивал, боясь услышать подтверждение своим догадкам на этот счет…
Уроки сегодня тянулись особенно долго и лишь перечитывание возможностей и характеристик окулус галактика спасали меня от безумия… И пожалуй не стоит говорить о том, что домой я летел на крыльях любви. Ведь сегодня, пока я был в школе, должны были привезти и установить сделанный мною вчера и уже оплаченный заказ — те самые окулусы!..
Я влетел в свою комнату и застал там не только установленную и готовую к работе систему окуляров, но и стоящую с грустным видом у окна бабулю.
— Бабуля? Привет… — сразу же почувствовав неладное, осторожно поприветствовал я бабулю. То что она стояла тут, а не ругалась с компьютером далеко выбивалось из её обычного состояния…
— О… Внучек… — как будто только заметив мой приход бабуля повернулась и грустно вздохнула всем своим видом источая тоску и тревогу…
Бабушка была тем еще манипулятором, так что и у меня и у мамы давно выработался иммунитет на ментальные атаки. Поэтому вместо того, чтобы прийти в недоумение и запаниковать от того, что бабуля внезапно сошла с ума я только собрался. Что мы имеем?.. Бабуля тяжело дышала, хоть и пыталась это скрыть. Это говорило о том, что как только я начал орудовать в замке ключом одна бабушка сорвалась из-за своего компьютера и ломанулась в мою комнату, чтобы встать в заранее отрепетированную позу. Что еще, стоимостью 2,1 к баксов стояло там же и могло привлечь её внимание?
— Бабуля? — настороженно откликнулся я.
— Да… Я обещала твоим родителям следить за тобой Ванюша… Кормить… Воспитать из тебя человека!.. Обещала своей доченьке… — отстраненным голосом проговорила бабушка опять поворачиваясь к окну. Тут было не подкопаться — бабуля и правда следила за мной, кормила и т.д. — правда фигово! Как умела… Не удивительно, что мама выросла женщиной самостоятельной, хозяйственной и умной — хоть и приобрела стойкую ненависть к играм. — Но кажется бабушка не справляется… Старость… Отняла у неё все силы…
Потихоньку я начал понимать к чему вела бабушка…
— Её внук… Тот кому она отдала лучшие годы своей жизни… Серебряные годы… Покупает окуляры запредельной стоимости. Откуда он взял на них деньги?.. Неужели… Неужели бабушка не уследила и её любимый внук пошел по наклонной?.. Стал преступником?.. Продает наркотики детям?.. Оружие инвалидам?.. Органы старикам и беременным?.. Должна ли бабушка немедленно позвонить его маме — своей любимой доченьке и обо всем ей рассказать⁈ Предупредить⁈ Как бабушке поступить правильно⁈ — патетически обращаясь к небесам вопросила она, прикрыв глаза рукой, но я заметил как она зыркнула в мою сторону.
Думаю бабуля точно — просто со стопроцентной уверенностью — знала, что я вывел бабло из игры, но меня это вообще никак не спасало. Так что я слегонца покрылся холодным потом… Если выбирать между разговором с мамой на тему вывода денег из он-лайн игр и разговором с голодной акулой о пользе вегетарианства, то я без сомнений выберу акулу… После разговора с акулой еще оставались какие то шансы, что я смогу играть и дальше, а вот после мамы… Все мои заработки накроются медным тазом, а лучшими друзьями станут книги. Они же лучшим подарком.
Дав мне время на обдумывание ситуевины, бабуля как бы между прочим продолжила:
— Да… Старость… Старость — не радость!.. Бабушка стала плохо видеть в последнее время… С трудом следит за тем, что происходит вокруг… Знаешь о чем мечтает бабушка? Бабушка мечтает, что встроенная интеллектуальная система распознавания движения глаз позволит ей быстрее реагировать на происходящее… Улучшит для старушки ставшую такой размытой картинку изображения… А в совокупности с новыми аппаратными ускорителями и встроенным ии позволит хоть как то… Позволит хоть как то… да поиграть старой больной женщине в единственную отраду оставшуюся для неё… Скрасит последние деньки на этом свете… Дааа… Если бы бабушка смогла накопить на такие же… Она была бы тааак счастлива.
В принципе у бабули тоже были неплохие окуляры, в разы лучше моих старых. На сколько я помнил она забабахала в них все свои «деньги на похороны». Не то чтобы она собиралась на тот свет, но ей почему то доставляло истинное удовольствие называть свои накопления именно так… Как правило она копила пенсию за пару месяцев, а потом резко вбухивала все «деньги на похороны» в апгрейд своего пк — так что скорее это были «деньги на комп». Но название бабуля менять отказывалась категорически, игнорируя все доводы и мои и мамы — полностью забивая на тот факт, что у родственников от подобных названий мурашки по коже бегали…
— Ммм… Бабуля…
— Да-да?.. Что мой любимый внучек? Что ты хочешь от старой, больной женщины?..
— А хочешь взять мои окуляры?.. А я возьму твои!
— Ой… Я даже не знаю… — «задумалась» бабушка. — Ты уверен?.. Они же такие дорогие! Очень дорогие! Не хотелось бы тебя обременять!.. Может лучше позвоним маме?..
— Нет-нет! Я настаиваю! Это подарок. — заверил я её, — А то, что они дорогие… Может просто забудем об этом?
— О чем? — удивилась бабушка, помогая мне отсоединить новинку, — Мы о чем то говорили? Ты же знаешь — у бабушки склероз! Она ничего не может запомнить. — напомнила мне бабуля напяливая на голову череп, глаза которого тут же запылали. — Вот например черная мантия… У меня где то была черная мантия, но я совершенно забыла где она лежит… Надо её поскорее отыскать — бабуле она очень нужна.
Переставив окуляры я послушал как бабушка радостно кричит в своей комнате в новинку, расхваливая её друзьям и вздохнул… Пофиг… Куплю еще одни. А потом наловлю еще петов и обновлю весь комп! Или скорее два…
Мда… Заказов в игре накопилась масса, так что ближайший час я посвятил рассылке корреспонденции, отлучившись лишь в туалет, чтобы накормить Мурзика.
— Ммя. Мррр. — достигнув 6 уровня Мурзик зазнался и вел себя как барин. Похоже кошки в уровнях не сильно росли — по крайней мере городские — так что Мурзик был теперь боссом территории и хоть в городе появился только вчера, в своих мечтах уже успел короноваться и вступить во владение кошачьей половиной города.
— Угу. Хрен тебе. — кивнул я и отозвал кошака. Тот самопризвался и попытался выскочить в окно, но не долетел буквально пару сантиметров как опять был отозван.
— Ммяу! — возмутился он опять появляясь.
Я проверил его свойства — новых навыков не было, а вот в способностях нарисовалось удвоение — увеличивающее массу тела вдвое и с вероятностью в 10% внушающее противнику ужас… Я вынес его на панель и применил. Мурзик выгнулся дугой, а его шерсть встала дыбом. Моя тоже — а учитывая, что перс у меня был длинноволосый и белогривый, то я стал похож на одуванчик. Такая себе способность.
К сожалению или к счастью, но все способности Барсика пропали вместе с Барсиком, так что теперь я мог пользоваться лишь способностями кошака. Ну и ударом.
— Если тебя увидят в пати инфе, то тут же спалят… — как маленькому объяснил я ему.
— Мямя. — пожал плечами кошак, а я посмотрел на него с удивлением, а правда — чего я в пати то сижу… Я отписал в патичат, что выхожу и спишусь со всеми завтра и покинул группу. Больше к Мурзику вопросов не было и тот пофыркав на меня ускакал в закат. А я вернулся к работе. За сегодня нужно было распродаться на еще один окулус и прикупить себе шмотки и расходники…
Но поработать на славу мне удалось недолго… Уже через час темнота затопила почту и я, взглянув в окно, увидел как все вокруг накрыла черная тень. Девушки за стойкой тревожно заохали, а уже через секунду с неба упало пламя и затопило все вокруг! Я тут же оказался в лимбе, наблюдая как мое катящееся по земле тело превращается в пепел, а заглянув в инвентарь увидел, что иконка Мурзика почернела и на ней затикал обратный отсчет времени длительностью в час… Мда…
«Всем ужасно интересно, что там спрятано внутри…» — примерно так я думал, листая форумы и обновляя ютуб на предмет того, что бы это такое с моим аватаром произошло?.. Листать приходилось в маленьком окне, постоянно посматривая на скучающего в чистилище персонажа — иначе время просто переставало идти. Сперва никаких упоминаний не было, лишь темы «что происходит?» от таких же любопытствующих как я — внезапно зажарившихся за самыми разными занятиями. Особенно жалко конечно было тех, кто посещал публичный дом во время происшествия, а потом наконец то появились ролики людей фармящих снаружи Ланса и видевших все произошедшее!
Оказывается на город напал дракон! Здоровенная черная хреновина под названием Император черных драконов завис над городом, какое то время рассматривал его под ударами магического пво, а потом создал перед своей мордой нечто вроде черного круга призыва и дунул через него пламенем. Над городом тут же вспыхнули разноцветные магические щиты, которые продержались ровно секунду после чего лопнули и пламя начало заливать город… Дракон работал вдумчиво — пройдясь пламенем разок другой… А потом город взорвался прямо ему в рожу, вместе с потоками пепла унося в мир иной и его, и окрестности, и всех находившихся вблизи города добровольных репортеров. Я просматривал ролик раз десять и заметил, что дракон даже успел сильно удивиться такому поведению города, а вспыхнувшие вокруг него щиты даже продержали его живым какие то сотые доли секунды, но исход был неутешительным. Кстати, судя по цвету ника, дракон хоть и был здоровым как десяток боингов, но в тоже время принадлежал к трешовым мобам — вот такой вот интересный зверек. Ну, или обладал собственным именем, которое нужно было еще узнать…
Но как говориться — о покойниках или хорошо или ничего. Так что я не стал винить бедную тупую ящерку в своих бедах, а вместо этого задумался и было над чем… Я опять упустил из вида очевидную вещь и это печалило, настраивая на философский лад…
До того момента как мощный взрыв пепла аннигилировал бывшего императора черных драконов, я как то не задумывался, а почему в Лансе так мало людей? Ну, то есть людей там было много — даже слишком! Какое то время пробиться на ту же почту было ой как непросто! Но все же.
В игру гамало не менее миллиарда человек! Данные чисто прикидочные, поскольку Нанка обещала выступить с официальной пресс конференцией только через пару дней, а до этого момента об игре особо не распространялась… И большая часть игроков оседала в Лансе в виде военных контрактников или же просто как в перевалочном пункте на время прокачки. Не знаю уж откуда брал свое барахло дед-старьевщик, но если прикинуть крутившиеся там ресурсы, то аж плохо становилось…
Так где же все? Какая то капелька пошла дальше — в джунгли, пустыни, а также другие города империи. Кое-кто вроде бы даже уже почти добрался до её столицы! Кто то качался или его качали в окрестностях города… Какая то часть еще только шла в Ланс или опять шла — как я когда то. Еще часть нпс уже распределили по местам службы нагуливать жирок до 80 уровня. А остальные? Где они были?
Покумеков я определил это для себя так — они были в Лансе. Насколько я понял принцип комнат, который мне объяснял посланник — большинство неписей может создавать нечто вроде копий реальности и заниматься в этих копиях сразу несколькими своими делами, поддерживая между собой определенную связь. Причем если две-три комнаты они держали не напрягаясь, то двадцать-тридцать уже нехило их выматывали и обеспечивали стойкой головной болью! Для игроков же всегда существовала только одна комната для одного аватара. Так я думал раньше.
Теперь же я предполагал, что все не так просто и скапливаясь в одном месте огромной толпой игроки могли попадать в такие комнаты и совместно с другими — и именно этот трюк в Лансе и проворачивали. Разделили город на комнаты, а уже в этих комнатах неписи опять могли делить пространство — как это было на почте… Не знаю уж как игроки оказывались в каком измерении — видимо на это влияло и нахождение в пати и другие обстоятельства тоже — но они как то распределялись, что позволяло городу не лопаться!
Что я знал точно, так это то, что пламя дракона комнаты точно не выдерживали и схлопывались, выпуская содержимое в мир…
В общем после того как время пребывания в чистилище подошло к концу, я вывалился в Ручьях, а такого населенного пункта как Ланс на карте мира более не существовало! Зато на теле планеты появилось нечто напоминающее анус! Забавным методом определяя для этого мира лицевую и обратную сторону планеты…
Меня вынесло толпой из потихоньку разрушающегося от наплыва посетителей храма и я задумчиво нажал кнопку выхода из игры. Уровеь не сняли, значит дракон точно был не 6 уровня… Мурзик тоже восстановился, но вызывать я его не рискнул — появившись в такой толпе кот наверняка поднимет против меня бунт. Да и я толкаться не любил.
Вместо этого я принялся лазить по сайтам. Никто — то есть вообще никто не понимал сути этого ивента… Судя по могильному молчанию — даже Нанко были не в курсе за каким хреном они выпустили на город самого тупого дракона в истории всех миров…
Как ни странно, но более всех осведомлены были нпс! Уже в течении пары часов до военных игроков представители императора донесли информацию, что на город напал не абы кто, а одно из самых сильных существ этого мира — до сего забавного казуса считавшееся еще и самым мудрым — Император черных драконов Реузес! Только он смог проломить оборону условно светлых сил империи, раскидать по дороге как кегли всех тех кто пытался ему противостоять, долететь до Ланса и самоликвидироваться при попытке зажарить миллиард с лишним человек на площади радиусом всего в пару квадратных километров. Но скорее всего и все три миллиарда.
В общем, до сего дня дракон считался непобедимым и неуязвимым, так что то, что он так любезно решил уйти из жизни не осталось незамеченным и этот день объявили праздничным! А всем участникам со стороны контрактников, выплатили награду в размере 15 золотых… Похоже обмен одной крепости на одного императора драконов считался офигенно выгодной сделкой в этом мире — несмотря на любые жертвы среди мирного населения. Лично я вот грустил о деде и своей несостоявшейся любви…
Кроме того, нападение вскрыло не только тайну резинового Ланса, но и еще ряд неприглядных фактов! Оказалось, что в Ручье встали только свободные игроки! А те кто прошляпил храм в Ручьях и прямым ходом ломанулся в Ланс и вовсе потеряли персов — в игру те войти не могли, так что пришлось их пересоздавать, прокачивая с самого начала.
Военные же персонажи оказывается привязывались отдельно ото всех и реснулись в ближайших крепостях и городах о которых раньше многие и знать не знали. И было там теперь очень тесно.
Складывалось полное ощущение, что Нанко было глубоко наплевать на свободных игроков и заботились они лишь о контрактниках, что вызывало тревогу и злость. В основном конечно же злость!
Не знаю уж что будет на пресс конференции, но даже я зашел на сайт Нанко и отписал там все что думаю о них, об их ивентах, об их родственниках и домашних животных! А судя по тому что вскоре сайт рухнул — я был далеко не одинок в своих мыслях.


    Глава 9

    — Чего депрессуем? — вяло вопросила Катюха. Я просто подошел к её парте и просто бухнулся на соседнее место, просто мрачно начав жевать булку.
— У меня жестокий приступ де жа вю. — признался я, — Стоит мне выбраться из одного места, как меня опять туда кидает…
— Та же фигня. — призналась Катя. Выглядела она не намного веселее меня… Да и вообще многих после вчерашнего эвента слегка потряхивало.
Ближе к утру Нанко подняли сайт и вывесили на нем официальные извинения, а также начислили на счет пострадавших игроков 450 игровых единиц в качестве компенсации. Которые можно будет потратить в игровом магазине, когда его наконец-то запустят. Да-да… Его до сих пор «чинили»… Мне даже стало интересно, а что в нем вообще продается? Но никаких намеков на этот счет компания пока не представила.
Правда извинения были странными. Насквозь общими — без конкретики! Мы приносим игрокам бла-бла-бла доставленные неудобства, бла-бла-бла постараемся чтобы не повторилось… Ни описания эвента, ни признания в том, что хоть какой то эвент существует, ни че го. Путем сложных логических манипуляций я вывел для себя некую вероятность, что эвент был задуман для убийства тупого дракона «всем миром». Другие возможности не выдерживали критики… Но какой же он… непродуманный…
Не то чтобы я не верил, что миллиард игроков не сможет запинать даже сверхсильного дракона! Еще как смогли бы. Но надо же его за городом — это самое… И предупредить заранее! И все! Дракон считай труп. Он бы и испугаться не успел как его бы на запчасти разобрали и продали тому же дуду старьевщику… На чучелку…
А теперь опять топать в неизвестные долбеня неделю… Где меня опять убьют и я окажусь в Ручье. Может остаться там?.. Там хорошо, спокойно… Хотя после возвращения игроков там приручать некого наверняка. Стопудово уже добили все чудом выжившее.
И еще я решил пока не приручать драконов. Да, штука ценная, но пока нет.
— А ты чего печальная? Брат выписался? — поинтересовался я.
Катюха посмотрела на меня грустным взглядом:
— На следующей неделе выходит… Надо будет поговорить с мамой, что не стоит ему первое время за компьютером сидеть — перенапрягаться. А то еще швы разойдутся или что там у переломов?..
— Дело опасное. — согласился я и укусил булку за бочок.
— В общем… — немного подумав, протянула Катерина, — Я тут решила все же заценить эту самую игру… Зашла за персонажа брата, поблевала зеленой жижей, полазала по стенам… Кто то за мной гонялся постоянно… Ничего интересного. А потом персонаж вообще загорелся — представляешь? И все!.. Как не зайду — сидит в какой то пустоте и башка как у совы крутится. Брат меня убьет. — сурово подвела она итоги своим приключениям и с тоской посмотрела в окно.
Ну… Для меня тут ничего сверхестественного не было — чужие персы так себя и ведут. Взломы игроков штука не редкая — разве что раньше это было не так заметно!.. А теперь если твой друг в ответ на «привет!» поворачивает голову на 360 градусов и обдает тебя зеленой жижей, то сразу ясно — взломали. Надо ему поскорее отзвониться, чтобы пароль менял.
Ссылаясь на информацию с ютуба, я объяснил боевому товарищу то она делала не так и что надо сделать, чтобы было «так».
— Реально⁈ — обрадовалась Катюха. — Ты прямо мой спаситель! А я то уже ему новый несчастный случай готовила!.. — выдохнула она заставив меня поперхнуться и закашляться.
Дома я столкнулся в коридоре с бабулей… Та тащила бутеры с кухни. Хорошо хоть день был…
Она все таки отыскала свою черную мантию и до комплекта ей теперь не хватало только косы. И шлем и мантию она носила не снимая — используя светящиеся глаза шлема как фонарик, когда шла по темному коридору… А еще у неё появилась новая манера разговаривать…
— Я тебя ждала… — глухим голосом поприветствовала она меня.
— Бабууууль, ну заканчивай. — попросил я, вызвав у бабули смешок. В отличии от меня, бабушка вместе с пати уже давным давно прошла Ланс насквозь и умотала дальше, так что инцидент с драконом её никак не коснулся, — Ты вообще то хил, а не мрачный жнец.
— А в чем разница? — поинтересовалась она и глухо похохатывая ушла в комнату.
Вместе с продажей моих старых окуляров на новые не хватало копеек, но это была проблема решаемая! Плюс потом сбарыжу бабулины… Выходило вполне себе сносно.
Примерно с такими мыслями я и сел за комп.
И для начала проверил голду. Деноминация шла полным ходом. Если цены у военных не особо колебались в последнее время — взлетая и падая между 10–14 голды, то у нас у свободных с 0,25 цена скакнула до 0,4.
В принципе правильно… Даже в Лансе тратиться было особо не на что!.. Нет, можно было заказать красивый и прочный доспех для 6 уровня, вот только что я буду с ними делать на 12? Статы подрастут и я смогу уже надеть что то потяжелее и помассивнее — и что? Продавать старый за пол цены или хранить как память? Вот уж нафиг — лучше я побегаю в нубошмоте с офигенным шлемом, а уже уровне так на 25–30 как следует приоденусь.
Светулю я потерял при пожаре…
Когда тень накрыла город я за каким то хреном вытащил её из инвентаря и приготовился драться — как результат, теперь она летала вместе с облаком пепла из остального Ланса где то в атмосфере.
Тем не менее хоть и по сильно упавшей цене, но голду покупали. Так что стоило зайти в игру и обналичить заказы!
Толпа в игре рассосалась… Так что я первым же делом направился в Ручей. Забавно, но очередь в город теперь была гораздо меньше чем в мой прошлый визит — да и толпа у императорского посланника поуменьшилась. Сначала я даже остановился и огляделся, раздумывая — а где все? Но потом припомнил насчет комнат. Видимо Ручей поспешили сделать таким же слоистым как и Ланс.
Тем не менее остановка сыграла мне на руку и вместо очереди в город я начал пропихиваться к посланнику:
— Добрый день! — поприветствовал тот меня когда мы наконец остались одни. Судя по мятому виду и мешкам под глазами, тот вкалывал как стахановец.
— Приветствую. Подскажите, а куда теперь… — я неопределенно помотал рукой в воздухе, но продолжать и не требовалось.
— Ммм… Да-да. Позвольте карту. — проявив один из воровских нпсовских навыков посланник открыл мою карту на которой прорисовалась новая дорога прямо противоположная дороге в Ланс. Ого! Так там тоже был город?..
К сожалению, карта была той же калякой-малякой массового производства, что выдавали всем, а не подробной и масштабируемой… Новое место назначения называлось Могилы…
После короткого инструктажа, посланник вручил мне еще и квест — с круглым опытом и небольшим денежным вознаграждением — уже в 3 серебрушки!
— Прошу. — устало сказал посланник, — Также предостерегаю вас идти в сторону Ланса. Во-первых, самого города, да и части окрестностей там теперь нет. А во-вторых, из-за инцидента теперь там висит крайне ядовитое облако. Вы умрете.
Предупредил он меня безразличным голосом.
Я пролистал карту до Ланса и убедился, что она не изменилась… Интересно, а вот насколько облако ядовитое? Все таки зона вокруг Ланса уж очень подходила для прокачки — особенно гнездо муравьев… Конечно воронка там теперь знатная, но вдруг подземелья уцелели. Забуриться туда до 30 так уровня было бы вполне рациональным решением…
Не дождавшись какой либо реакции от меня — ушедшего в свои мысли — посланник разрушил нашу комнату и выпер меня на край толпы. А я очнувшись встал в очередь уже в сам город. Как ни странно, но теперь обратно возвращались далеко не все игроки…
— Добрый день. — поприветствовал меня стражник когда подошла моя очередь. Выглядел он устало, но по сравнению с посланником смотрелся прямо таки свежо! Трех парней передо мной развернули, а вот девчонку и кого-то похожего на лучника перед ними, стражник впустил… — Есть ли в городе человек готовый за вас поручиться?
— Добрый день. Бабушка Матрена. — ответил я. Стражник проверил эту информацию через амулет, заставив и меня вспомнить кое-что важное, а затем посторонился.
— Добрый день. Есть ли в городе человек готовый за вас поручиться? — обратился уже к следующему игроку страж.
— Здарова. Отец Дарен. — ответил тот. Я обернулся и убедился, что и его в город пропустили… Хм… Испытывая любопытство я побрел вслед за парнем, благо нам было по пути, а следом за нами двинулись еще двое игроков также попавших в город.
Каково же было мое удивление, когда не доходя городского рынка я увидел знакомого жреца. Все игроки, прошедшие сегодня в город, прямым ходом подходили к этому алкашу и совали ему пару серебрушек в лапу… После чего двигали по своим делам. А жрец благословлял их, не переставая улыбаться и бубнить чего то в амулет — видимо переговариваясь со стражником…
— Эй! Сын мой. Сюда! Давай гони два серебряных. — заметил он меня пытающегося пройти мимо.
— С чего бы? — поинтересовался я и мгновенно оказался в комнате со жрецом. Тот явно не собирался выносить наш разговор на суд других игроков. Хотя скорее всего просто не желал прерывать финансовый поток, отвлекаясь на беседу.
— Уговор есть уговор. — сурово нахмурился он, подслеповато разглядывая амулет на моей груди, — Я подтверждаю что тебе можно доверять — беру значит грех на душу — а ты мне три серебряных! А мы с тобой раньше нигде не встречались, кстати?..
Вообще то я не хотел устраивать скандал. Еще приснопамятный разговор с моей почившей несостоявшийся женой настроил меня на дружелюбный лад… Ну и то, что по большому счету амулет то мне и нужен не был, но раз уж об этом зашла речь…
— Поручилась за меня Матрена. И еще как встречались! Ты мне бракованный амулет продал!
— Как это бракованный. — насторожился хитрый жрец.
— А вот так. Другие по своим и с богами разговаривают и между собой — а мой молчит! — возмутился я.
— Молчит, говоришь. — задумчиво проговорил жрец рассматривая амулет, — Слушай… Это ведь не маска?
— Маска. — заверил я его. За то время, что я пытался отремонтировать эту сломанную хреновину, амулет я изучил досконально.
— Ммм… А это точно я тебе его… Подарил? — с надеждой уточнил жрец.
— Продал! За 3 монеты серебром.
— Ага… Значит у меня еще где то три монеты лежат. — сделал себе зарубку на память слегка приободрившись жрец, но я его опустил с небес на землю.
— Ты попросил их трактирщику отдать. За то что выпил. — указал я.
— Ах вот оно что… — слегка расстроился жрец, после чего нарисовал передо мной в воздухе стилизованную молнию накладывая баф. Как ни странно, но от этого я почувствовал себя бодрее и в реале, а у перса так и вовсе подросли статы на десятку, — Благословляю тебя на подвиги сын мой! Иди с миром. Для тебя баф бесплатно. — уточнил он и попытался отвернуться с независимым видом.
— А амулет? — поспешил я уточнить пока он не разрушил комнату.
— Ммм… Ну, ладно. — загрустил жрец, доставая три серебрушки и протягивая мне.
— Да не нужны мне деньги. — обрадовал я жреца, — Мне рабочий амулет нужен!
После моей второй фразы жрец опять загрустил:
— А что хоть это за бог? — кисло уточнил он.
— Ммм… — я не помнил, — Но ты сказал, что ему и собаководы поклоняются.
— Это вряд ли… — грустно сказал жрец глядя на маску, — У того знак в виде крылатого пса… Брат богини охоты, бог преследования Мерион… А это я в душе не знаю чей знак.
— Ты меня темному пантеону посвятил?.. — слегка испугавшись пробормотал я.
— Что⁈ Конечно нет! — возмутился жрец также испуганно, — Я бы и не смог… Ммм… Наверняка бы не смог… Что же делать то… Неужто один из серых богов?..
— Так перепосвяти. — предложил я выход.
Жрец тупо на меня посмотрел, а потом подозвал и воровски оглядевшись взял в руки амулет. Тот засветился и… ничего не изменилось — карнавальная маска была на месте.
— Слушай. Давай так. Ты не видел меня. Я не видел тебя. У меня есть 20 золотых. — предложил мне жрец.
— Слушай уважаемый… — начиная слегка злиться тихонько спросил я, — А меня из-за этого посвящения не того?..
— Что?.. Аааа… — понял жрец, — Могу устроить. Есть у меня один знакомый по этим делам… Сам то я такое не очень одобряю, но раз уж такое дело, то сведу…
Кажется понял он что то не то…
— Да я говорю — не убьют меня из-за этого посвящения⁈ — тихонько закричал я.
— Аааа! — опять понял жрец, — Да не должны. У темных ни у кого маски нет! Дешевый какой то знак… — пробормотал он, — И кто такой выбрал бы…
— Ты… — указал я, — Ты его выбрал… А что за серые боги то хоть?..
— Ну так это те, что не белые и не черные. — пояснил жрец. — Не добрые к людям и не злые. Плевать им на людей. Понимаешь?
— И бог чего мой? — приблизившись к жрецу тихо уточнил я.
— А хрен его знает. — конспиративным тоном ответил мне жрец и посмотрев в мои тупые-тупые глазки пояснил, — Ну, а откуда мне знать⁈ Вот светлых и темных я тебе могу наизусть зачитать! А из серых знаю всего несколько — у кого имена смешные… Хренаус или вот Мондалика… Ммм… А чего ты так странно на меня смотришь?.. Знаешь… У тебя глазик дергается… — потихоньку затихая уточнил он.
Вообще то я давил на эмоцию «гнев», поскольку испытывал как раз её — но дерганье глаза также присутствовало…
— А где можно о нем узнать?.. — как можно спокойнее уточнил я.
— Где… В главном храме! Ты ничего не узнаешь… — в своей бесячьей манере, которую я уже подзабыл, начал перечислять жрец, — Только меня подставишь, да… Может в магическую академию?.. Тебе тоже ходить не стоит. Странные там личности. Могут обратно и не выпустить… А знаешь что? Вот как окажешься в столице — сразу иди в императорскую библиотеку! Там каких только бесполезных книг нету! Наверняка и про эту маску что-нибудь кто-нибудь да написал. Есть на этой земле разные чудики, прости меня Орт…
Оглядевшись вокруг, жрец достал какую то картонку из под полы рясы и протянул мне в торге:
— Вот! Держи парень! Для себя хранил, но раз уж так тебя подставил — то бери! Отдаю от чистого сердца.
На картонке было написано «Пропуск. 1 час. 1 персона.»… Вся картонка была необычайно ярко раскрашена и переливалась цветами, если её покрутить мышкой, а на обратной её стороне крупными буквами было написано «Остров Грез».
— Это пропуск в библиотеку? — уточнил я, слегка удивившись. — На час?
— Что? — удивился и жрец. — Нет. Вход в библиотеку стоит 100 золотых и сидеть там можно хоть пока с голодухи не помрешь! Нельзя там кушать — библиотека ведь… Это пропуск в лучший столичный публичный дом! В бордель, понимаешь? — обрадовал он меня и протянул руку, — С тебя 40 голды.
Я прожег его взглядом, а жрец заюлил:
— Да я сам его за 80 взя… Ну, ладно выиграл в кости! Но ставка была 80 голды! А так они по 160 голды идут! Говорю же — элитный дом!
Я хорошенько подумал, огляделся и кинув жрецу в торг 40 голды, подтвердил сделку, а потом уточнил:
— А как побыстрее попасть в столицу. Чтоб значит в библиотеку…
Жрец понимающе кивнул и подмигнул:
— Смотри. Подойдешь в Могилах к такому магу Тренту. Он там обычно в трактире Старый козел сидит. Скажешь, что от меня. Отец Дарен, приятно познакомиться.
— Рисованный. — пожал я ему руку.
— Гони три серебряка рожа! А не то прокляну! Ой, не в ту комнату… — пояснил жрец в ответ на мой недоуменный взгляд, после представления ник жреца загорелся зеленым… — Отдашь ему 30 голды, скажешь, что я попросил переправить тебя в столицу и он телепортирует тебя туда — по знакомству. А там идешь от площади на север вот сюда… — достав мою карту жрец показал мне направление, попутно достаточно подробно прорисовав столицу империи. Краем глаза я отметил, что столица эта самая располагалась черте где! И между отметками на моей карте между столицей и Ручьями пролегала настоящая белая пропасть! А еще, что хоть на карте и присутствовали метки, но все они почему то начинались со слов «бар» или «таверна»… — Проходишь по этой улице, потом по этой и заходишь вот в это здание. Ну, а вот тут библиотека. — небрежно указал он на здоровенное здание располагавшееся на самой площади.
— А остальную часть карты ты не можешь прорисовать? — поскрябав белое ничто в смутной надежде на чудо, кисло уточнил я.
— Ммм… Вообще то, гильдия картографов… — попытался было возражать жрец, но потом о чем то подумал и махнул рукой. Карта на моих глазах раскрасилась всеми цветами радуги, показывая империю во всей её красе, — Ладно! Но теперь я тебе точно ничего не должен! Против совести пошел ради тебя! Цени! — сердито отчитал меня жрец и надулся.
— Спасибо. — поблагодарил я поклонившись.
— И это… — жрец сдулся и поскреб в затылке. — Я в общем извиняюсь… Хоть и не помню как я тебе эту хрень вручил… Но это нормально — со мной бывает.
— Да ладно… — решил я побыть всепрощающим. — Бывает… А как можно вот так вот карту перерисовывать?..
— Ооо! Это тебе к картографам надо. Они там недалеко от библиотеки где то. — помахал мне рукой жрец и обновил баф, — Благословляю тебя сын мой! Борись со злом, ибо!.. А ну да… Ну, хотя бы не мешай… — непонятно закончил он и смущенно отвернулся, а мир вокруг лопнул выбрасывая меня в общий канал.
Я тоже махнул ему и побрел на рынок за вкусняшками для Матрены. А заодно закупиться провиантом для кошек и себя. После чего ломанул на почту и распродал часть голды — оставив неприкосновенный запас в 300 монет. А заодно по-удаляв спам и отложив письма с предложениями по продаже петов… Естественно уже многие узнали, что пета продали с персонажа Рисованный и теперь на него мне активно слали всякую фигню — от угроз до финансовых предложений. Но отвечать я на них не собирался, поскольку ресурсов у меня все равно не было и игнорировать было проще всего. К сожалению, с игрой фокус с дополнительным аккаунтом не работал, так что приходилось все делать с основного. Да ну и пофиг. Пока Нанко не взломали — вряд ли что узнают обо мне, а для сделок вне игры я пользовался интернет кафе и анонимными счетами.
На новые окулусы и подходящую черную мантию с ебэя мне теперь хватало — их то я и приобрел.
Поболтав о том о сем с Матреной, накормив кошака, вызванного по такому случаю я задумался: А вот чего мне делать дальше?
По идее стоило связаться с пати и идти в Могилы. С другой стороны, а…
— А вы не знаете, почему эту крепость называют могилы? — спросил я у Матрены, которая что то ворковала Мурзику. Вызванный кот сразу же начал себя нервно вылизывать, несмотря на валяющуюся рядом еду, в перерывах жалуясь мне на судьбу злодейку из-за которой он скоро заикаться начнет при мяуканье… Оказывается он был одним из тех кого пламя настигло в «публичном доме»… Так сказать…
— Мяу… Да? Мяу… — проворковала Матрена пытаясь погладить кошака, который наконец то привел себя в порядок и теперь набросился на еду! Кошак приобрел свойство воды и успешно обтекал руку бабушки… — Могилы то? Да проклятое место. Мертвяки там поднимаются из могил. Раньше то там городок Вешний сад был! Но после того как лича в том месте порешили и началось всякое… Крепость построили… Старое то название и не прижилось… Мяяяу, киса.
Мурзик посмотрел на бабушку с недоумением, поскольку та фактически предложила ему прыгнуть желтым послезавтра… Я, честно говоря, тоже не понял зачем она это сказала.
Угу… Мертвяки хуже зверюшек. Определенно-с хуже. И в плане лута и в плане общения. Так и представляю себе набитый костями инвентарь… Можно будет к шлему и остальной костяной доспех соорудить. Пару боевых и выходной — в гости ходить…
— Привет. — я решил зайти в тимспик к пати, поскольку личкой в игре в последнее время пользоваться было невозможно. Ботоводы оккупировали личные сообщения рассылая рекламу на русском, английском, китайском и даже суахили. Даже попрошайки сдались и оставили это поле боя, рассылая сообщения только в местный.
Онлайн сидели танк и маг — жрицы в тиме не было.
— О! Куда пропал? Мы уж думали тебя дракон спалил. — пошутил Вован, а лжеэльф уведомил, что они скоро зайдут в игру, как только жриц накормят…
— Вы собираетесь в Могилы? — размышляя насколько же двусмысленно звучит мой вопрос я зашел в кузницу Ручья.
От Матрены я пошел прогуляться по лавкам города, но они меня не порадовали. Хоть город уже частично восстановили, приток игроков в город не позволял магазинам с оружием и доспехами наполняться товаром, поскольку все тут же сметали с полок игроки. Фактически вне дефицита оставались только пищевые продукты — поскольку насытить аватар можно было даже листьями. Собственно огромное число игроков именно так и делало — пило регулярно, а как только перса начинало штормить — съедали ближайший предмет с надписью «съедобно».
Хотя и тех кто качал готовку, кулинарию и даже поварское мастерство было прилично. Лично я болтался где то посередине — кормил перса жареными продуктами моего навыка, но специально сложными блюдами не заморачивался.
В кузнице я искал что то, что можно назвать оружием.
— Привет. — поприветствовал я кузнеца и тот мрачно мне кивнул. Кузнец был типичного игрового вида — здоровенный, бородатый и лупил по какой то железяке молотком. — Нельзя ли у вас купить какой-нибудь стальной прут?
Насколько я помнил во множестве других игр скелеты были уязвимы к дробящему оружию. Самодельные дубины как раз входили в эту категорию, но я загордился и решил что такое оружие уже не подходит мне по статусу…
Кузнец кивнул опять и следя, чтобы я что то не спер, принес мне из угла кузницы небольшой железный дрын. Похоже с такими просьбами к нему в последнее время частенько обращались, так что никакого удивления я на его шерстяном лице не заметил.
— Мяу? — грустно позвал кошак заглядывая внутрь, но и здесь было пусто. Кошачья популяция в городе так и не восстановилась со времен героепокалипсиса. Веселые Ручьи — кошачье население: один грустный Мурзик…
— Кс-кс-кс. — наконец то гулким басом проговорил кузнец и уже для меня — 30 серебряков.
Я посмотрел на него с удивлением — навершие Светы стоило 15 серебряков — и там были разные загогулины, пусть даже ржавые, а при её применении использовали всякие хитрые технологии, вроде литья. Тут же кусок железа стоил 30…
Кузнец нагнулся и почесал грустного кошака:
— Ладно 25. Из-за кота. Хотя я вас чертей вороватых все равно терпеть не могу. — решил кузнец и я со вздохом кинул названную сумму в торг.
— Собираемся. Лет через сто. — параллельно общался со мной танк.
— Эльфы бессмертные. — уведомил меня и решивший блеснуть лжеэльф.
Я распрощался с кузнецом и пошел на выход из Ручьев, заодно стукнув себя в реале ладонью по лицу — вот взрослые же люди… И после такого еще меня школотой некоторые называют.
— Я про одноименную крепость. — уточнил я ровным голосом, утешая себя тем что завтра у меня будут новые окулусы и черная мантия, а у них лишь серая и печальная взрослая жизнь студиотов.
— Да вот стою у западного конца города. Жду этих двоих. — грустно признался танк и я двинул в указанном направлении.
— Мы скоро! — жизнерадостно отозвался Серега, — Сейчас Лиарендиль дочавкает, мы вымоем после неё кухню и её моську… Ай!.. Не надо! Сдаюсь! — прервался он, поскольку судя по звукам кто то начал его бить в реале.
Как ни странно, но танк был занят делом, а не просто подпирал стену! Я с удивлением заметил, что он делает куличики с помощью своего нового шлема…
Теперь танк красовался грубой кожаной броней, а на поясе у него висел короткий меч в потертых ножнах! И лишь щит остался старым — обитое железом корыто с ручками внутри. Я тут же вышел из тимы и врубил игровое общение.
— Детство вспомнил? — удивился я. Танк кинул мне пати, но работ не прекратил:
— Прикинь. От этого качается строительство и фортификация. — уведомил он меня. Фиг знает зачем мне нужны строительство и что дает фортификация, но мне они тоже нужны! Так что я снял шлем и присел рядом. Из-за особенностей моей шапки, мои куличики выходили гораздо более интересными и зловещими, чем произведения его насквозь банального ведра… И уже через десяток куличей…
Получен навык строительство 1 уровня.
Получен навык фортификация 1 уровня.
Получен навык создание монументов 1 уровня.
Иногда мне кажется что система специально издевается только надо мной одним… Изучив навыки я убедился что теперь гораздо лучше могу строить здания, рыть всевозможные окопы и создавать темные и светлые монументы… Где то на 1 % лучше — с шансом укрепления.
Зыко. Я продолжил усердно трудиться, мрачно размышляя о том, что с таким шлемом как у меня светлый монумент точно не построить, так что конкретно мои куличики перед уходом стоит разломать.
Получен навык прозрение 4 уровня. — тут же принялась издеваться система…
В отместку я начал выкладывать куличи по кругу, в центре которого потихоньку начала вырисовываться куличная звезда.
— Приветики! — лжеэльфы вошли в игру одновременно, — Ух ты! А как это вы заставили землю светиться?
Немного увлекшись я перестал следить за окружением и система тут же нанесла свой удар. Мой куличный круг призыва начал потихоньку наливаться неприятным тусклым светом!
Вскочив как ошпаренный я тут же начал куличи распинывать. В чем мне активно принялась помогать обрадованная жрица.
— А весело вы время проводите! — восхитился лжемаг. Вован разъяснил им насчет строительства, а я насчет круга призыва, так что они немедленно и решительно присоединились к нашей игре. Похоже ни о каком походе в ближайшие полчаса речи идти не могло.
— Угу. Ухахатываемся. — подтвердил я мрачно, делая пометку в личной инструкции по безопасности, что так теперь делать не стоит! Даже безжалостно раскиданный магический куличиковый круг еще какое то время фонил призрачным темным светом. Как ни странно, но лжеэльфийка на моем опыте учиться совершенно не желала! Она тут же начала собирать похожий на мой круг, только менее экстравагантный, поскольку шлема у неё не было и работала она исключительно руками. Ну и вместо звезды выложила какую то кракозябру:
— А мой не светится… — загрустила она, изрядно порадовав обеспокоенного меня.
— Просто ты в руне ошиблась. — тут же пришел ей на помощь лжеэльф, — Смотри вот тут не хватает пары куличей.
Будущий маг дополнил кракозябру новыми элементами и круг засветился мягким приятным светом… Насколько я понял это был знак богини Изуми с медальона жрицы. Этот куличный продукт мы решили не ломать. В общем, где то за пол часа мы прокачали безусловно нужные абсолютно любому герою навыки и наконец то выдвинулись, предварительно отведя душу на созданных творениях…
Не знаю почему, но подсознательно я ожидал, что вот за следующим поворотом небо заволокут тяжелые тучи, густой лес по краям дороги пропадет, а вместо него откроется вид на серую каменистую равнину заставленную могильными холмиками и зиккуратами… Никто ничего подобного мне не говорил, да и на карте зеленые массивы ничем не прерывались до самых Могил… После правда имелась проплешина, но опять же не серая и каменистая, с зиккуратами, а обычная такая коричневая. Возможно просто поле под посадку пшеницы…
В общем по лесу я брел несколько разочарованный.
В принципе, мобы с этой стороны Ручьев и со стороны Ланса ничем не отличались. Те же лесные зверушки с редкими вкраплениями фентезийных персонажей вроде фей… Да, совершенно забыл сказать, но оказалось, что некоторые из бабочек были не совсем бабочками… После того как у меня появился Мурзик рассматривать бабочек вблизи у меня не получалось, однако во время кача мне предоставился шанс и каково же было мое удивление, когда присмотревшись к одной из пестрых красавиц я увидел крошечную голую девочку с крылышками, показывающую мне пару крошечных факов!..
Вот уж кому по настоящему подходило прозвище насекомое-вредитель! Целыми днями они только и делали что жрали, спали, размножались и развлекались. И когда я говорю развлекались, то не имею в виду такие распространенные заблуждения как помощь золушкам, борьба с пиратами вместе с питером пеном или хотя бы танцы над цветками. Нифига! Эти вредители нападали на мобов, выдирая у тех клочки шерсти, воровали или пытались сбросить на кого нибудь что нибудь неприятное! В общем, в первый день знакомства я им умилялся, на второй они меня начали раздражать, а сейчас я вплотную приближался к получению того же титула, что и у Мурзика.
Одно было хорошо — феи были насквозь тупыми, так что и их придумки были насквозь тупыми и предсказуемыми… Так что от большинства шишек, какашек и иных тактических снарядов можно было увернуться или как то их избежать, а кражи и бандитские нападения — предотвратить. А нет — два! За их размножением тоже было интересно наблюдать! Хотя до конца это сделать получалось редко, поскольку наша жрица тщательно следила за тем, чтобы мы ничего такого не видели и разгоняла все наши мужские кружки по интересам безжалостно…
Группа прожженных геймеров шестого уровня упорно и осмотрительно двигались к своим целям — получить 7 уровень и попасть в Могилы…
Мы стали опытными! Теперь некоторых мобов мы пропускали, несмотря на то, что они подходили нам по уровню и по количеству, а не бросались на всех подряд. Например, лесной скунс — их мы обходили за километр. Впервые встретив этого зверька мы сразу же его порешили, порадовавшись легкой экспе, поскольку в целом он был насквозь беззащитным! Накладываемый им дебаф «струя скунса» — не понижал параметров, не замедлял и вообще никак не мешал, а скорее даже служил поводом для всевозможных шуточек и общего поднятия настроения. Вот только следующие 5 часов мы не качались, поскольку мобы шарахались от нас как от чумных, не реагируя даже на получение урона… Медведь 12 уровня предпочел убраться от нас подальше, презрительно отфыркиваясь, хотя вполне мог порешить, что уж говорить об остальных?.. Хотя был в этом и забавный момент — на каком то этапе наших метаний под дебафом, жрица отделилась от пати и вышла прямиком на трех волков 5 уровня. Те сначала обрадовались ей и даже сделали пару шагов на встречу, а потом попали в зону дебафа, проблевались и фыркая утекли от неуспевшей как следует испугаться лжеэльфийки. Так вот! Следующие пол часа лжеэльф при неискренней поддержке танка её успокаивали, а она ревела в голос прихлюпывая «я некрасиииивааая». Лично я поржал.
В общем мы шли к цели верной дорогой, иногда делая небольшие перерывы на перекус для танка и отдых. Хотя мне эти остановки не нравились. И дело было даже не в том, что Вован чавкал и умудрялся хрустеть даже мягкими продуктами или мне не нравилось тратить время попусту. Нет. Такие моменты я использовал по полной пытаясь пытками и другими хитростями попытаться приручить ранее отловленных фей… Я видел в них потенциал. Походу еще не все игроки узнали какие это сволочи и их можно было бы сбарыжить по неплохой цене всяким любителям прекрасного… К сожалению эти насекомые были насквозь тупыми и совершенно не понимали чего я от них хочу, занимаясь всякой ерундой! Так что все что я получил это несколько роликов порнографического характера для личной видеотеки…
Нет. Меня бесило то, что во время стоянок мои сопартийцы общались по амулетным рациям со своими богами и те им частенько отвечали. А вот моя упорно молчала, хотя я в неё тоже постоянно что то говорил, чтобы не выглядеть белой вороной. В основном анекдоты рассказывал…
Не сказать чтобы беседы мои пати мемберы вели прямо интеллектуальные… В основном рассказывали о «нашем мире» и расспрашивали ии об «их мире» и дальнейшем своем развитии в нем. Но даже это меня порядком раздражало, поскольку перекачивать перса и сделать посвящение для него «правильным» для меня было не вариантом — из-за полученного приручения, а с текущей ситуевиной мой неожиданно проснувшийся инстинкт маньяка-перфекциониста мириться совершенно не хотел.
— А? — пока я отвлекся на грустные думы, Вован успел доесть наши со жрицей изыски походной кулинарии и что то меня спросить…
— Говорю — так какую профу собираешься выбирать?
Кроме меня в пати все уже определились. Хотя мы изначально были в неравных условиях, поскольку наш танк и собирался стать танком, лжеэльф собирался стать лжеэльфийским лжемагом лжемолний и лишь жрица какое то время предавалась несбыточным мечтам стать лучницей… У меня же изначально стояла цель грести бабло лопатой, а такой профы в игре не было. Когда же я наконец определился, оказалось, что и выбранной профы в игре не было — только её жалкие, дешевые суррогаты. А потом еще посвятили непонятно кому и пошло-поехало! Вообще все эти события все больше и больше подталкивали меня вложить все свободные очки статов в удачу.
— Хочу стать петоводом-приручателем. — твердо сказал я, даже сжав кулак для большей экспрессии.
— Собаководом? — удивился танк.
— Петоводом. Дрессировщиком! — сердито сказал я и уточнил. — Боевым.
— Хм… — явно что то полистав в реале, Вован решил меня просветить, — Нет ничего похожего в списке профессий… Ты же не мага имеешь в виду?
А то я не знал, что нет. На сегодняшний день я являлся одним из самых осведомленных людей по данному вопросу…
Можно было стать фермером. При этом появлялась возможность выращивать скот и птицу из купленных детенышей и яиц, а в дальнейшем получать и выводить потомство из выращенной живности.
Можно было стать рыбаком. И проделывать примерно то же что и фермер, но с рыбой.
Можно было стать объездчиком. В таком случае я бы мог превращать обычных животных — вроде лошадей, ящеров и им подобных в ездовых или сторожевых — обучая простейшим командам и добавляя возможность запрягать или же сажать на цепь. На текущий момент это была самая подходящая под мои требования профессия. Единственным минусом её было то, что она относилась к сугубо мирным. Объездчики не добывали своих питомцев в дикой природе, а покупали у фермеров, либо вообще работали по заказу — пришел, выполнил работу, получил денюшки, ушел. Ни о каких инвентарях, совместных применениях способностей или возрождении питомца после сжигания драконом речи конечно же не шло.
Ну и собаководы — профессия боевее не придумаешь, минусом которой была абсолютная невозможность продажи собачек вне профы… Точнее способы то наверняка были и кто то наверняка да купил бы щеночка не обладая нужной профессией… Вот только подобные самоубийцы быстро закончатся по вполне естественным причинам…
— Неа. — ответил я.
— Кстати! А слышали о новой профе? — спросил Серега присоединяясь к разговору и в ответ на наши недоуменные взгляды просветил, — Наберите в ютубе — игра, инженер! В общем, раньше же такой профы не было. Так один повернутый на всяких механических штуках парень договорился с богом кузнецом и рраз! Теперь есть. Сейчас он придумывает всякие механические арбалетные турели, собирает мушкет и делает разные там взрывающиеся мины… Гляньте — очень интересно.
Еще бы не интересно, посмотрев на свой амулет с грустью подумал я. Тратить 100 голды для доступа в библиотеку не хотелось совершенно. Но и продать их рука тоже не поднималась… Так и живем…
— Тогда я хочу быть принцессой. — решила жрица, скопировав мой жест с кулаком, но у неё получилось не так круто как у меня.
— Ты и так принцесса моего сердца! — заверил её лжеэльф.
— Не уверен, что это профессия… — задумался Вован, — Хотя если выбирать, то я бы предпочел нечто вроде берсерка.
Почему то на светлой стороне не было и такой важной профы. Казалось бы — обожраться галлюциногенных грибов и отправиться в непонятное путешествие с неясными целями, по-пути порешив кучу ни в чем неповинных людей и монстров — именно так звучат большинство историй о победе добра над злом, а заодно это является краткой характеристикой профы берсерка. Но нет — берсерков в империи не было. Пока…
— Как то не вяжется танкование и берсерки… — задумчиво протянул я, пытаясь вообразить подобное.
— Ты кстати зря сомневаешься. — серьезно возразил мне лжеэльф. — Вовчик своим берсом столько урона вкладывал, что его не всякий страж или крестоносец переагрить мог. Правда с отыгрышем у него полная беда… Щит грызть отказывался, поганки не ел.
— У меня не с отыгрышем беда, а с мозгами все в порядке. — пробурчал Вован. Похоже тема косплея в нашей пати была слегонца больной. По крайней мере эльф лишь тяжко вздохнул.
— А вот и профессия. — возразила жрица, — Одни балы и приемы чего стоят. Тяжкий труд… А еще лучше — богиней! Стали бы с Изуми сестрами! Ходили бы друг к другу в гости. Все бы мне поклонялись…
— Я уже тебе поклоняюсь! — заверил её лжеэльф.
— Ты будешь моим самым любимым последователем. — заверила его жрица и поцеловала, а меня чего то затошнило.
— Интересно, какие бы у тебя были принцессные способности? — задумался Вован, — Например заснуть лет на сто — сбросив агру или поцелуем превращать жаб в принцев и агрить их на противника. И наоборот — поцеловала кого и он хоба — жаба. Да Серег?
— Принцессы не для войн нужны. — сердито огрызнулась жрица, — Они для красоты.
— Не. Тогда облом. — отмел все претензии танк, — Место для красоты уже занимаю я и конкуренты мне не нужны. Так что принцессы отменяются.
— А богини? — с надеждой осведомилась жрица, будто и вправду смиренно приняв такой «аргумент».
— Надо будет подумать, рассмотреть варианты. — подумав решил Вован. — Пока побудь жрицей. Наверняка там дальше будет классовая развилка в богини — тогда и решим.
Вообще то развилки упирались в архижреца, святого и инквизитора — насколько я знал. Со специализациями в лечение, бафы и урон по антиклассам жреца. Хотя фиг его знает что там на 3 профе… А интересно конечно богом стать. Правда я сомневался, что местные боги отнесутся к подобной затее с восторгом или хотя бы пониманием. Вон даже танк свое место уступать отказался, а ведь они со лжеэльфийкой типо друзья…
— Я кстати видел как один парень получил приручение. — припомнил лжеэльф, — Очень популярное видео, между прочим. Там одна жрица бродила по джунглям и нашла попавшую в ловушку мантикору! Она помогла ей выбраться и та стала её петом.
— А давайте выроем яму и загоним туда парочку мобов, а Рисованный их приручит. — предложила жрица. — Будем загонять кроликов! Я очень хочу кролика.
— Ну… Та мантикора, вроде бы просидела в ловушке очень долго… — припомнил подробности наш будущий маг, — Она была крайне исхудавшей и вымотанной. Вряд ли кролики сразу захотят приручаться…
— Не проблема! Выроем яму в укромном месте, чтобы другие не нашли и не убили наших мобов. А раз в недельку будем проверять! Можем даже туда гадости какой-нибудь накидать, чтобы пуще страдали и благодарнее были — когда мы их спасем!
— А ей сказали, что она служит милосердной богине? — уточнил я у танка, слушавшего жрицу с задумчивым видом.
— Я тоже буду приходить проверять — вдруг и у меня получится их приручить. Тогда загонять кроликов будут милый и Вовчик! Чтобы они меня не узнали потом. — тем временем вносила коррективы в хитрый план жрица-приручательница.
— А ты рыть яму! — обрадовался танк, — Чтоб разделить обязанности по честному, значит!
— Вообще та — я уже мозг операции. — пробурчала лжежрица.
— Ну… Надо подумать. Идея то неплохая. — решил танк, а я не стал их разубеждать. Каждый развлекается как хочет… — Скиньте мне ссыль на этот ролик. Заценю.
— Пип-пип. Пип-пип.ПИП-ПИП. ПИП-ПИП. ПИП-ПИП! ПИП-ПИП! ПИП!! ПИП!!
— Мне пора! Увидимся завтра! — попрощался я перекрикивая напоминалку и поскорее вышел из игры, чтобы её вырубить. Да, такое я теперь точно не пропущу. Разве что оглохну.
Поужинав я тут же отправился на боковую. Утро-вечера мудренее и все такое… Особенно если здоровый и крепкий сон приближает к новеньким окулярам.
.
Спал я плохо, поскольку все размышлял о яме для кроликов. Из собранной мною информации было ясно, что нифига из этой затеи не выйдет, но закон подлости еще никто не отменял и согласно ему у жрицы должно все получиться — на зло мне! Так что мне и не хотелось тратить время попусту — а ведь меня наверняка приплетут к рытью ямы — и хотелось быть там, когда закон подлости сработает и кролики неожиданно начнут приручаться! Возможно даже эту попытку система засчитает и выдаст способность. В конце концов — бог троицу любит и все такое…
— Завтра у Нанко пресс конференция — будешь смотреть? — спросила Катюха на перемене.
— Игра зло, а Нанко Ю его апостол. Позор игре и всем её последователем. — заученно отбарабанил я.
— Не! Ну, я всмысле чтобы освистать их и завалить гневными комментариями! — вспомнив в какую мы входим фракцию исправилась Катюха.
— Ааа… Тогда гляну одним глазком. Может быть. — протянул я, — Надо будет заготовить шелковую тряпочку…
— Зачем?
— Буду презрительно плевать в монитор, а потом вытру его тряпочкой. Заодно и протру его, а то запылился сильно — в последнее время я чаще окулярами пользуюсь… Я слышал что шелковая тряпочка лучше влажной салфетки.
— Ты мне аппетит испортил. — призналась Катюха как раз собиравшаяся распечатать булку, — Хотя идея конечно перспективная… Я её тоже обдумаю. Как ты думаешь — брат оставит мне комп, если его как следует заплевать?..
— Не знаю. — признался я порадовавшись тому, что я единственный ребенок в семье. — Что скоро выписывается?
— Угу… — задумчиво кивнула Катюха.
Обычно в подобных ситуациях было принято радоваться и поздравлять с выздоровлением, но ситуация обычной не была. Так что я промолчал.
А дома меня ждали новенькие окуляры, бабуля и пирог с вишней. Пирог переговоров как мы его называли. Бабушка прибегала к этому средству лишь в крайних случаях, когда пирожками дело было уже не решить. К счастью я был готов.
— Так откуда ты сказал у тебя такие деньжищи? — спросила бабуля небрежно покачав чашкой с чаем в руке. Я откусил пирог, запил его чаем и признался:
— А я и не говорил.
Мы сидели на кухне и если бы сейчас в квартиру зашел кто то еще, то у него наверняка кондрашка бы случилась. Бабушка выглядела в шлеме и мантии настолько круто, что и я не удержался и теперь фактически на кухни пили чай две смертушки в мрачных мантиях.
— Ммм… Иван. — значительно начала бабуля. Светящиеся глаза придавали её словам особый вес, — 4 к баксов для ребенка в твоем возрасте это не игрушки и я бы хотела знать…
— Фигушки. Ищи свои источники дохода. — независимо ответил я.
— А вот твоя мама…
— Я все чеки сохранил. И если я уеду отсюда, то окуляры уедут вместе со мной. — указал я, примерно представляя о чем бабуля хочет мне сказать.
Бабушка поправила шлем и глубоко задумалась:
— Я тут прикинула и получается у тебя было больше 2,5 к голды… — полюбопытствовала она, а я закашлялся… Произведя нехитрые подсчеты на планшете…
— Что уже до 0,6 упала⁈ — поразился я. Как то неожиданно! Она должна была повисеть хотя бы еще неделю в пределах 0,4–0,5…
— Ммм… Значит меньше? Надо было следить за ауком. — посетовала бабуля, — Хотя у меня все равно лишней голды не было… Так значит ты не займешь бабушке немного золотых до пенсии?..
— Все в окуляры ушло. — пробубнил я. У меня и вправду оставался только нз для похода в столицу, поскольку искусственно взлетевшие цены на голду так же резко опустились, так что бабуля тут пролетала, — А что у тебя там за срочность такая?
То что я барыжу голдой бабуля знала, но никогда не просила у меня ничего и тем более не покупала! Собственно если мы в какой то игре и пересекались, то обычно это она была в топ пачке и купалась в золоте и шмотках, а я бомжевал по серверу с рандомами и собирал всякую мелочь на новую память…
— Да нужно срочно 500 голды набрать… — грызя ноготь уточнила бабуля, а я только присвистнул. И похоже именно искренность моего свиста и убедила её в моей правдивости, — Кто то выбросил на аук идеальную булаву для жреца и я подумала…
— За 500⁈
— За 1,5 к. Это набрать еще 500 нужно. — уточнила бабушка, а потом припечатала. — А вот Гоше внук 300 голды дал!
— Окуляры 2,1 к баксов стоят. — напомнил я и бабушка задумчиво покивала:
— Ну так то — да…
Это чтож там за булава то? Золотая что ли…
Так что закончив с пирогом для важных переговоров, я полазил по аукам и наконец то заценил бабулину мечту. Булава была красного качества реликвии и действительно обладала клевыми статами — причем была именно жреческой с бонусами к лечению и уроном по нежити. Но будь я жрецом — не в жизнь бы не стал тратить полторы тыщи голды на эту хрень. Будь я жрецом с полутора тысячами голды, я бы стал жрецом выведшим голду в реал… Хотя может поэтому то я никогда в топах игр первые места и не занимал.
Войдя в игру я точек пати на карте не обнаружил, зато имелась пояснительная записка в патичате, что моя группа пошла качаться дальше, чего и мне желала… В общем мне нужно было топать в сторону Могил, пока на карте не появятся точки вышедших в офф лайн игроков. Ну или действовать по обстоятельствам. То есть кормить кота.
— Ммя. — поприветствовал меня Мурзикштейн. — Ммя… мррр… ммя.
— Не время жаловаться. — сурово попенял я ему, — Ешь скорее мясо и пошли. На десерт можешь закусить феями.
Вчера я таки получил титул грозы бабочек. Почему именно бабочек, а не фей — фиг знает, но на фей он тоже работал. Видимо все чешуйчатокрылые относились к одному виду. Надо будет приглядеться на предмет фей-гусениц… Знатное должно быть зрелище.
К сожалению, без призыва кошака его глаз не работал, а ведь с ним было гораздо проще передвигаться по лесу. Так что я врубил кошачий глаз сразу же после того как Мурзя появился.
Стало светлее. А еще страшнее.
Чем выше был наш с Мурзиком уровень, тем все больше и больше замечал кошачий глаз. Под его действием сразу было заметно, что в пустом казалось бы лесу я совсем не один… А ведь у меня еще не зажили в душе стрессовые воспоминания о применении Барсиковых способностей.
В общем, я посмотрел прямо в глаза малому листокрылу, чью маскировку рассекретил, а потом сорвался с места и побежал.
К счастью, лес не был живым в том смысле в котором мне это рисовало мое живое воображение, однако кое-что я уяснил точно. Листокрылы селятся стаями! И хоть это были на редкость скрытные и эгоистичные птички — в том смысле что на помощь друг другу они не особо спешили и жертвовали отдельными членами стаи только так — тем не менее, находиться в месте их гнездования я не хотел ни под каким предлогом…
Мурзик кстати птичку тоже заметил, но вот он на этот счет совершенно не рефлексировал… Что не говори, а в ситуациях не касающихся встреч с игроками нервы у кошака были прямо как стальные канаты. Так что он просто бежал рядом иногда отделяясь от меня словно управляемая ракета и сбивая бабочек… Ну или фей — я не присматривался, а опыта и от тех и от других было одинаково — единичка.
Странно, но серые отметки на карте все не появлялись и я было уже начал раздумывать не пробежал ли я нужное место. А ведь остальные уже должны были скоро войти в игру… Когда за очередными кустами открылась тенистая полянка.
Скорость я уже давно сбросил так что затаиться на краю и как следует рассмотреть её было делом техники. А полянка была интересная…
Например, почти в её центре стоял камень на котором сидела и тихонько плакала девушка-нпс. Над головой у неё серым цветом плавал ник «девушка попавшая в беду», да и весь её вид вызывал жалость… Ободранная, вываленная в пыли одежда, ссадины на руках и лице. А само лицо… Девушка в беде была красавицей!..
— Эй ты. Куда пошел? — окликнул меня холодный, но приятный голосок когда я развернулся и тихонько пошел прочь.
— Это вы мне? — уточнил я еле слышным шепотом, но чтобы там не произошло — уши у девушки явно не пострадали:
— Тебе-тебе. Это каким же надо быть мерзавцем, чтобы бросить в беде беззащитную девушку⁈ Почему ты убегаешь⁈
— В принятии этого решения мне в этом очень помогли кости и черепа в траве. — признался я. Хоть полянка и была плохо освещена, моему взгляду это нифига не мешало, а уж в том чтобы подмечать всякие-разные интересные детали, даже в высокой траве — кошачьему взгляду и вовсе не было равных.
— Мяу. — дополнил меня Мурзик с ооочень высокой ветки дерева.
— Ну, насчет трупной вони ничего сказать не могу… — признался я ему.
— Черт… Пора прибраться… — цыркнула девушка в беде, раздосадованно грызя большой палец.
— Не буду мешать. — согласился я.
— Эй! Ты еще живой? — необычно поприветствовал меня Вован в пати чате, пока я припустил наутек.
— Угу. — признался я.
— Будь осторожен! Там впереди есть поляна с камнем по центру — не подходи к ней!
— Ладушки. — пообещал я. Почему то вместо уборки девушка припустила за мной, окликая и всячески призывая остановиться, но мне пока не очень хотелось.
— Мы к ней вчера вышли. Там в общем будет сидеть девушка-красавица! — тем временем переписывался со мной Вован, — Сначала она с нами мило побеседовала, поблагодарила за помощь, а потом перегрызла Верке горло — представляешь⁈ Я и глазом моргнуть не успел, а Серега тоже отправился на перерождение. Но я успел её полоснуть!
Краем глаза я посмотрел назад — что то не выглядела эта девушка раненной…
— Мы тебе в тим спике сообщение оставили, а то времени не было уже ждать пока перерождение время отсчитает. Ты не прочитал?
— Неа. — посетовал я раздумывая — врубать адреналин или нет? С одной стороны — девушка в беде меня явно нагоняла и собиралась щедро этой самой бедой со мной поделиться. С другой стороны, если она не поведется и продолжит за мной бежать я даже поорать как следует перед смертью не смогу. Буду помирать в слоумо как последний кретин!
— В общем жди нас тогда в Могилах… Ну или давай помирай и к нам обратно! Подождем — что уж там…
Хм… Я прикинул по карте и получалось что до могил нужно было бежать еще около полутора суток или чуть меньше.
— А уровень у вас сняло? — уточнил я. Хотя вопрос был глупым — так быстро разделаться с тройкой игроков моб одного с нами уровня не смог бы…
— Неа! Так что решил? Ждать тебя?
— Не надо. — определился я, — Я тогда из группы выхожу, а в Могилах спишемся!
— А чего вы… — начал было Вован, но я уже вышел.
— Эй! Давай просто поговорим! — не унималась девица. Она бежала и трындела не переставая — умоляя, угрожая, требуя и пытаясь найти со мной компромисс. И как только дыхания хватало?..
— Не хочу! Помогите!! Насилуют!!1 — заорал я. Давно хотел поорать нечто подобное, но как то случая подходящего все не выпадало…
— Парень, но я не собиралась тебя насиловать!
— А вот и зря! — возмутился я.
Попытка выйти из игры на бегу обернулась полным фиаско… Коварная система сообщила, что вместо обычных 5 секунд выход из игры займет час, поскольку я видите ли нахожусь в режиме боя — будто предлагая мне выбрать более легкий и быстрый благодаря смирению способ. Какое то время я даже обдумывал этот вариант — ну потрачу еще день, зато прокачаюсь вместе с пати! Но были у этого решения и свои минусы. Если какому то дракону в ближайшее время взбредет в голову пожечь теперь уже Веселые Ручьи, то придется качать нового перса и фига с маслом я уже прокачаю приручателя. У меня уже не будет этих пары дней, чтобы слетать в столицу и полюбоваться на местные достопримечательности… Ну и последнее — назовите это гордостью, но быть загрызенным щупло девчонкой — смерть хоть и благородная, но все же не достойная такого самурая как я! Был бы это хотя бы дракон или там мантикора…
— Ну, вот… Слезай паренек — я тебя не укушу. — поняв, что в забеге этой непонятной девице проигрываю, я решился на крайнюю меру — забрался на дерево. И теперь та стояла далеко внизу в расслабленной позе и расстроенно смотрела на меня.
— У меня совершенно другая информация! — возразил я, доставая свой верный прут и помахивая им в воздухе. По аналогии со Светой я решил назвать его — Валера. Причем доставая прут я почему то произносил его имя гнусавым голоском гопника… Ничего не мог с собой поделать.
— Что?.. О! Откуда прут достал⁈ — прут я достал из инвентаря естественно… С определенных пор я решил носить оружие именно в нем, а не у бедра. Доставать его стало труднее — зато при внезапной смерти он наверняка не выпадет из рук…
— Это секрет… — засмущался я, — Так как тебя зовут?
Девушка явно оставила надежду на то что я спущусь и теперь обходила дерево по кругу, деловито осматривая ствол.
— Мария! А тебя? — лучезарно улыбнулась мне девчушка. Однако так и оставшимся серым ником с девушкой-бедой система подсказала, что мне попался на редкость лживый монстр…
— Вольдемар.
— Хм… Не поверил. — пробормотала девушка с прищуром наблюдая за мной, — И глаза с вертикальным зрачком… Ты ведь не человек? Как и те… Остальные. В последнее время мне попадаются крайне странные путники. Мясо у вас у всех отвратное, да и внутренности… странные. Еще и тела исчезают. Кто вы такие, паренек?
— Ммм… Про терминатора уже слышала? — уточнил я. Ощупывая лицо. Откуда бы вертикальный зрачок? Это так нпс видят бафф кошака?
— Что?.. Нет. — сейчас, когда я наблюдал за лжемашкой пристальнее, чем кот за рыбой, начал замечать интересные детали. Её одежда двигалась так, будто являлась частью тела. Причем оборки и места разрывов на одежде то и дело менялись, стоило той удивиться или отвлечься. Да и раны на коже на месте долго не оставались.
— Тогда так. Ты расскажешь о себе всю правду, а я расскажу такую же правду о себе! Идет? — предложил я.
Девушка тщательно обдумала мои слова, пока я жмякал кнопку выхода в некоей смутной надежде. Но не тут то было — из боя я так и не вышел, хотя никаких боевых действий мы пока не вели. Я даже почти решился дернуть шнур у компа, когда девчушка внезапно отрастила себе когти и кинулась вверх по стволу. Летящий навстречу и дико орущий кошак должно быть стал для неё настоящим сюрпризом, а уж удар прутом и подавно сбил всю спесь, вместе с телом.
Следы от когтей на дереве остались знатные! А еще теперь я был не одинок и рядом со мной восседал ругающийся благим матом и ставший от испуга шарообразным Мурзик.
— Что за черт⁈ — возмутилась девушка поднимаясь с земли и глядя на меня удивленными глазами. Что не говори, а кошак расцарапал ей лицо на загляденье! Сразу было видно где настоящие раны, а где китайские подделки.
— Ты себе даже не представляешь, что я могу на тебя скинуть. — пообещал я, — У меня в инвентаре одних только камней на полтонны наберется…
И запоздало подумал, что стоило их в неё покидать. На пробу я бросил несколько ударом, однако лжемашка легко от них уклонилась — цепко следя за моими движениями.
— Да ты нелюдь какая то!.. — с непонятным презрением заметила она.
— От нелюди слышу. — не остался я в долгу, еще и плюнул сверху. Жалко только тоже не попал…
Ситуация складывалась патовая… Я слезать не хотел, а девчушка потеряла все желание лезть ко мне и теперь мы только молча пялились друг на друга. Правда мне помогал пялиться кошак — так что тут сила была на моей стороне. Когда…
— Да я вам говорю — эта стерва где то здесь была! Рядом уже её полянка. Ну сейчас мы ей поможем в беде, еп… Будет знать! — раздался чарующей музыкой грубый голос откуда то сбоку.
— Кажется это к тебе. — подло улыбнулся я монстру. Та мрачно посмотрела на меня, обидно сплюнула и… пошла на голоса.
— Лорд Мурзик… А не покинуть ли нам сию юдоль скорби?.. — предложил я кошаку как только монстр крадучись удалился. Вместо ответа кошак сиганул вниз и, как то набрав в воздухе скорость, на полном скаку рванул прочь. К сожалению, я на такие фокусы способен не был, так что мой спуск выглядел по сравнению с мурзиковым серо и уныло… А вот в беге я ему проигрывать точно не собирался.


    Глава 10

    — Бабуль. — не дождавшись ответа я потряс её за плечо.
— АаааАААаааАА! Ты ж бога душу… — заорала бабуля и когда она переключилась на меня — спокойствия ей это не добавило, — ААаааААА! Прости господи! Ванюша снимай шлем, когда так неожиданно подходишь!!
Кажется бабушка разозлилась… Забавно — в первый раз вижу, что она разозлилась по настоящему.
— Чего тебе⁈ — держась за сердце спросила она.
— У меня вопрос насчет шлема. Он же должен ускорять раза в полтора? Но я что то ничего такого не заметил. — признался я.
— Господи ты боже мой… — бабушка все никак не могла отдышаться, — Мы подземелье зачищаем от всякой нежити… Я уж думала лич какой то подкрался… Гоша я отошла! — проговорила она в микрофон, а когда оттуда послышался неразборчивый рык и сама зарычала не хуже:
— Ну так я тебя потом воскрешу — чего ты ноешь то! Пей банки давай, ипохондрик!
— Ого! Ты уже умеешь воскрешать? — поразился я.
— Это было художественное преувеличение. — призналась бабуля, — Да не парься — он жирный. Я успею вернуться. В общем я тебе ссылку скину на почту — прочти! Там пошагово рассказывают как эту ерунду разгонять.
— Спасибо бабуль! — поблагодарил я возвращаясь к компу.
— Гоша! Ну что ты как маленький! Ну зачем ты помер то?.. — услышал я расстроенный бабулин голос. Мда… Кажется я не вовремя.
Внимательно прочитав статью я с интересом узнал, что оказывается окуляры еще надо настраивать под конкретного хозяина — иначе от обычных их отличал только крутой вид… Кто бы знал! Но это уже было делом завтрашнего дня.
Решив более не рисковать я рванул на дорогу и даже на ней передвигался исключительно бегом. Случай с Машкой многому меня научил и прежде всего — что я хреново умею прятаться. Это печалило.
Зато до Могил теперь оставались сущие копейки и уже завтра я смогу записаться в местном храме и вздохнуть полной грудью! Так что из игры я выходил с чувством выполненного долга!
.
Трансляция пресс-конференции началась примерно в 10 часов по мск, так что на перемене многие смотрели её в прямом эфире. Но не все.
— Как думаешь о чем они там говорят? — спросила меня Катюха указывая на толпу обступившую одного из тех кто смотрел трансляцию. Мы, игроненавистники, создали свою толпу с блэк… эээ… просто толпу и теперь порицали другие толпы.
— О глупостях о всяких. — почесав подбородок заверил я её. Мне и самому было интересно так, что аж чесалось все, но имидж был важнее, — Меня другое беспокоит.
— И что же?
— Чего они все тихие такие…
Обычно, когда обсуждали игру, наблюдался какой-никакой, а взрыв эмоций. Присутствовали такие словечки как «нет, ну ты видел», «вот это да», «я тоже так попробую» или хотя бы «гля какие сиськи». Но пресс конференция явно вызывала одно лишь недоумение у своих зрителей. Может для нашего региона забыли включить субтитры и сейчас геймеры вслушивались в добротную корейскую тумбу-юмбу? Не должно бы…
— Гля какие сиськи! — раздалось неподалеку и я даже взбодрился, но это была ложная тревога — возглас раздался из нашего стана… Но я все равно решил сходить и разведать ситуацию!
— Куда это ты?.. — подозрительно спросила Катюха, возвращая на прежнюю позицию, а я лишь тяжко вздохнул. Вот же девушки за существа за такие подлые. Как собаки на сене — и сами не смотрят и другим посмотреть не дают…
— А вдруг там что то важное?.. — кисло пробормотал я, — Вдруг речь идет о жизни и смерти…
— Ничего они и сами справятся. — заверила меня Катерина, — Лучше давай предположи чего эти извращенцы там так напряженно разглядывают — а то мне интересно. Вон те извращенцы, не эти.
Для лучшего понимания Катюха потыкала пальчиков в стан игролюбов.
— Наверное рассказывают о своих успехах, подводят итоги количеству играющих, рассказывают о будущих обновлениях… — припомнил я те конференции что видел раньше. Вообще то конференции устраивают редко — обычно проводят официальные он-лайн трансляции игр с подведением итогов. Гораздо интереснее смотреть на игру, чем на её создателей… Хотя несколько подобных выступлений я уже встречал.
— И что там будет в обновлениях? — загорелась Катюха, а я посмотрел на неё с жалостью… Кажется мы теряем бойца. Придется натравить на неё нашу инквизицию, в лице старосты 11 А класса, чтобы та промыла мозги моей подруге… А то она мне всю маскировку на лоскуты порвет скоро.
— Ну, а мне то откуда знать… — протянул я с силой облокачиваясь на стену — аж затылком долбанулся…
В общем, прибежав домой я набрал снеди и уселся за монитор просматривать запись трансляции… Мда… Субтитры вставить не забыли…
Нет в самом начале вскользь упомянули, что Нанко благодарны своим игрокам, что нас уже 2 миллиарда, что будут стараться и дальше и для начала откроют наконец то игровой магазин на следующей неделе… Но это первые двадцать минут, а трансляция была длинной в три часа. Оставшаяся часть была посвящена тому, что с Нанко лучше не связываться. Оказывается Нанко заключило контракт с самыми знаменитыми и влиятельными юридическими компаниями мира! От Америки до Буркена-Фасо… Нет ход конечно не глупый, но очень дорогой. Очень дорогой! А судя по тому, что представители этих самых компаний рассказывали и показывали — на взятки Нанко тоже не скупились — иначе так быстро разрешать всевозможные иски в их пользу было просто физически не возможно. С момента запуска игры шла всего то третья неделя! Насколько я знал за такое время иск только к производству примут, а не вынесут уже решение… Грубо говоря вся эта конференция несла один здоровенный такой посыл — «смотрите, что мы с вами сделаем, если вы к нам полезете. приятной игры.».
Причем иски были не самые глупые. Кого то возмутило, что в игре всего два пола. Кого то, что в игре присутствовали сцены 18+, а игра позиционировалась как 14+. И тому подобное. Хотя присутствовали и абсолютно безумные — вроде иска о потере шмота при смерти от дракона или требование возместить моральный ущерб после нападения кроликов. Тем не менее Нанко прошла сквозь них как горячий нож сквозь масло, понеся некоторый ущерб лишь в судах америки — где со взятками обстояло гораздо плачевнее, чем в остальных странах победившей демократии и законности.
Может поэтому то он-лайн магазин и не вводили? Чтобы набрать положительных прецедентов до того как их смогут обвинить в получении от игры хоть какой то прибыли… Не знаю.
А еще у меня вызывали смутное беспокойство те суммы, что Нанко уже потратило на игру — её раскрутку и поддержание… Меня не оставляло ощущение, что на эти деньги они могли не жопу свою прикрывать, а купить несколько стран где-нибудь в Африке, объединить их в одну и построить собственное государство со своими законами. Там даже на небольшую армию и ядерный боезапас оставалось наверняка. Со стороны это смотрелось как настоящее безумие.
Так что в игру я зашел в смутных чувствах…
Тем не менее, некий разброд в мыслях не помешал мне накормить кота и споро добежать до Могил, где я поступил как всякий мстительный и злопамятный законопослушный гражданин!
— Дяденька стражник! Дяденька стражник! Там злая тетя всех обижает! — направился я к ближайшему стражу.
Надо сказать, что Могилы меня разочаровали.
Мало того, что над городом светило солнышко, а сам он был окружен зеленью — так напротив въезда у самой стражи росла небольшая клумба незабудок… И где спрашивается скелеты? Почему нет мрачной готической атмосферы? Зачем было менять название в таком случае…
— Ммм… Что? — удивился стражник. Похоже я вел себя не так как положено герою и борцу с темными силами… Тем не менее меня выслушали, а уже через пять минут из города выдвинулись очень серьезно настроенные ребята-неписи во главе с парочкой собаководов.
Почему то я был уверен, что в битве моих вчерашних невольных спасителей и девочки-беды — последняя одержала сокрушительную победу… Возможно даже, прямо на месте, устроила пирушку в свою честь.
Тем не менее, какой бы красавицей она не была — встречаться с ней во второй раз мне совершенно не хотелось, а это значило, что стоит познакомить её со стражниками — знаменитыми защитниками всех обиженных и убогих непобедимых героев в играх. Помниться я даже так качался! Наносишь мобу урон и бежишь под стражу — где те монстров добивают и тебе остается лишь подобрать лут, порадоваться опыту и немного поскорбеть над погибшими ради тебя стражами — уронить скупую мужскую слезу… Правда такая малина была не везде. Некоторые несознательные разработчики специально ставили охрану подальше от мест кача, а в особо подлых случаях и вовсе делали так что бедным, но хитрым игрокам ничегошеньки не доставалось, если моба они убили не сами… Халтурщики.
Как только мы вошли в город — квест зачло и я подрос до 7 уровня, вместе с воспрявшим кошаком. Чего грустил тот — я так и не понял.
Город внутри сильно напоминал Ланс — хотя вот отношение к игрокам здесь было иное. Если в Лансе применяли пассивную агрессию — подталкивая игроков к подписанию контракта исподволь, то в Могилах я сделал всего десяток шагов, а мне предложили заключить контракт уже раз восемь. Стражники у ворот настоятельно советовали пройти к капитану и «поговорить». Несколько нпс-тренеров уже успели расхвалить мои магические и физические данные и заверить что из меня выйдет просто нереальный маг, наемник и рейнжер. Надо только подойти к ним с контрактом и позволить вырастить из себя легенду!
Даже какой то жрец, подслеповато щурящийся на мой амулет, неуверенно расхвалил мой лекарский потенциал. Кажется маска на амулете сильно его озадачила и под конец он даже применил на мне какое то подозрительное благословение посматривая на меня с крайне недоверчивым видом — после чего вроде расслабился, а я поспешил сдриснуть от него подальше, спрятав амулет… Не хватало только чтобы на мне начали всякие эксперименты ставить.
В общем прогулка по городу принесла мне целую кучу деловых предложений, незабываемых впечатлений и запись на возрождение в местном храме. После чего я отправился на почту.
Спамеры добрались и сюда… Я понял это когда увидел надпись на стойке о том, что от каждого посетителя принимается не более 20 писем в день, а когда получил целую кипу предложений о продаже/покупке/обмене — всякой ерунды — лишь укрепился в своих подозрениях.
Тем не менее, попалось и несколько интересных предложений. Кто то с форума аукциона все же сдал мой игровой ник и теперь несколько людей предлагали мне солидное вознаграждение за конкретных прирученных мобов. Самое удивительное, что наличествовали там и заказы на листокрылов… А я как то все ждал угроз с требованием забрать обратно бесполезную птицу! Даже подготовил для этого дела пару очень обидных ответов…
Как ни жаль, но сказать своим дорогим клиентам что то хорошее я пока не мог… Поэтому отложил письма в сторону и побрел на поиски Старого козла — благо все питейные заведения империи были указаны на моей карте самым подробным образом. С чем с чем, а с настолько святыми вещами отец Дарен шутить точно не собирался. Я нашел парочку отмеченных трактиров даже в таких местах на карте, до которых не всякий сумасшедший решит добраться.
— Чего тебе?.. — мага я отыскал быстро. Забавно, но даже трактирщик указавший мне на нужную цель, с некоторой неохотой посоветовал наведаться к капитану. Мне становилось откровенно не по себе в этом городе. Такими темпами игроков скоро начнут хватать и забривать в армию насильно.
Я объяснил. Пьяненький маг обдумал мои слова после чего взял висящий на груди медальон в кулак.
— Дарен, старый ты пень. Какого это ты должен мне 30 золотых, когда 35? Так… Так… Ну, предположим… — забормотал маг себе под нос, — А почему я должен отправлять этого… уважаемого героя в столицу? Ну и что? Между прочим — нам это запрещено. Мы их должны в Могилах мурыжить, а не в столицу отправлять. Меня капитан девственности за такое лишит. Ничего я тебе не должен… Нет. Ладно, хрен с тобой.
Маг поднял на меня мутные глаза и отпустил амулет, а у меня по спине мурашки забегали. С некоторых пор общаться с пьяными людьми обладающими всякими там лженаучными силами я опасался:
— Извини парень, но это будет стоить не 30, а 60 золотых. И только для тебя. — тем не менее вполне вменяемо сказал маг.
Я вздохнул и полез за названной суммой. А маг сгреб золото и кряхтя поднялся:
— Куда мы теперь? — полюбопытствовал я. В Лансе имелись некие круги порталов, да и в роликах я видел как их используют. Вот только свободных к ним не подпускали и теперь я предвкушал как воспользуюсь такой штукой.
— Ко мне домой. За посохом. — потирая голову ответил маг. — В питейные заведения с ним, знаешь ли, не пускают… Жалкие трусы.
Почему то мне вспомнилось, что в реале примерно такие же правила были насчет, например, дробовиков и от этого сравнения мне стало немного не по себе.
— Так… Потом мы пойдем к портальным камням и… — начал было я, но остановился, поскольку маг смотрел на меня как на идиота.
— … И нас там повяжут. — закончил он за меня, — Так ты хочешь в столицу или в каталажку?
— А это преступление? Желание попасть в столицу империи? Мы вроде как её защищаем. — удивился я.
— Вроде как защищаете. — кивнул маг, — Хреновые вы защитники, кстати. Хотя потенциал у вас есть — тут я ничего сказать не могу. Вот старина Черножоп удивляется поди в аду для драконов…
— Кто?
— Черножоп. Так мы Реузеса прозвали. Ты знал, что он считался сильнейшим среди драконов? Хотя откуда тебе это знать… в общем — нет. Это не преступление. Но в столице высочайше пожелали не видеть ваши рожи, поэтому тебя посадят не за то, что ты туда рвешься, а меня за помощь — а за что-нибудь еще. Так что туда я не пойду, а ты как хочешь.
— Но ведь если вы меня туда отправите, то меня скрутят уже там, а вас здесь — по факту.
— Не пойман не вор. — мрачно сказал маг, — Я тут служу уже двадцать лет, а никто так и не смог доказать что я бухаю в служебное время. Вот!..
В подтверждении своих слов маг на меня дохнул и я правда не почувствовал запаха алкоголя. Да и не мог почувствовать…
— Фигу с два кто то сможет доказать, что тебя отправил я. — заверил он меня, пока я поспешно включал видеозапись нашего разговора, — Так что денежки я отработаю честь по чести. А что там произойдет с тобой в столице — уже не мое дело. Звиняй.
— А где вы познакомились с Дареном? — полюбопытствовал я активно собирая компромат.
— На курсах шитья для благородных дам. — мрачно пробубнил маг и хлопнул себя по лбу, — Бухали мы вместе и играли в кости! Из тебя глупости сыпятся как из дырявого мешка! Помолчи уже, а?..
Квартира у мага оказалась типичной берлогой холостяка! Или медведя. Судя по загаженности обе версии имели право на существование. Тем не менее по этой мусорке маг передвигался с ловкостью балерины! Споро достал посох с забавными украшениями на вершине, одним движением ноги расчистил пол, после чего остатками соуса из ближайшего пакета нарисовал на полу круг с какими то завитушками и знаками, махнув на него рукой:
— Вставай в центр. — устало предложил он мне.
Я сделал то, что велели несколько разочарованный и отозвал кошака. Опять меня подвело мое воображение… Почему то я был уверен, что в комнате мага будет чище, а на его столе будут булькать реторты с разноцветными жидкостями. Кое-что в комнате действительно побулькивало, но это было не то… А еще Мурзик с прохода ломанулся за жирной крысой под нечто смутно похожее на попавшую под оползень кровать…
— Не шевелись! — бодро приказал мне маг и забормотал заклинания. Я не шевелился. Не мог. На меня по очереди наложились парализация, дебафф забывчивость — с эффектом потери воспоминаний за последний час, а потом соус на полу засветился и начал испаряться вместе с моими ногами. Маг тоже не терял времени и принялся накидывать ногой в магический круг всякий мусор, испарявшийся вместе со мной… А потом что то щелкнуло и я оказался на огромной, ярко освещенной после темной комнаты площади по колено в отходах…
Глаза потихоньку привыкли и я огляделся… Недалеко находились портальные круги, а я стоял на самом краешке некоего рисунка широким кругом эти самые порталы опоясывающего… Сейчас на меня с очень большим интересом пялились выходящие из порталов люди, а еще в мою сторону шли крайне серьезные люди в доспехах.
— Господин! Пройдемте! — нависнув надо мной предложили мне стражники. Хм… Какая знакомая фраза…
Меня подняли за плечи из мусора и потащили в неизвестном направлении, пока я крутил головой ведя запись…
Офигеть! Здания в столице империи были не выше пяти этажей, однако впечатление производили гораздо большее чем любая из видимых мною многоэтажек! Правда не все здания стояли на земле. Я ясно видел несколько парящих в воздухе башенок вдалеке.
А еще я видел статуи! Черт его знает что тут творится с перспективой, но окружавшие их дома были высеченным людям по колено. Пока меня не утащили в тень здания я насчитал таких статуй шесть — изображающих суровых накачанных мужиков в доспехах. Судя по коронам на четырех из них — мужики были какими то родственниками императору…
Хотя и живые люди производили впечатление. Например на стражниках которые меня сейчас тащили доспехи были изукрашены рунами и мягко светились золотым светом. В Лансе я ничего такого не видел, да и в Могилах стража носила обычные доспехи — без светомузыки.
Большинство же прохожих выглядели очень опасными неписями.
Как бы объяснить… Со временем у любого игрока, даже с мозгами как у хлебушка, вырабатывался определенный инстинкт подсказывающий на кого стоит нападать из кустов, а кого нужно сначала обработать из артиллерии. В большинстве случаев разработчики помогали с этим делом выделяя опасных мобов и неписей ростом. Лягушка размером с дом, когда её товарки не выше собаки — это основание задуматься — стоит ли в неё тыкать чем то острым, да и вообще показываться на глаза. Тем не менее любой геймер со стажем может глядя на толпу мобов сказать, что вон тот и этот парни доставят кучу неудобств, поэтому туда стоит закинуть гранату или же фаербол.
Так вот — моя интуиция буквально орала, чтобы я вел себя хорошо.
Не знаю что уж там за тьма — ни гоблины, ни даже дракон особого впечатления не производили, — но вот если этих ребят нужно от чего то защищать, то я пошел. Позовите когда все закончится!..
А еще это несколько расстраивало… В жизни каждого геймера наступает такая пора, когда из-за артефактов и уровня он может сравнять с землей средних размеров войско монстряков. И хорошим тоном в таком случае считается прийти во вражескую столицу и начать там резать все что под руку подвернется — начиная со стражи и мирных жителей и заканчивая игроками и высокоуровневыми неписями — вроде императоров и генералов. И раз вот эти люди еще не вынесли темную империю, значит там живут ребята не слабее. Это ставило крест на подобных веселых мероприятиях и немножко печалило…
— Итак, уважаемый, как вы оказались на площади? — то что стражник произнес уважаемый без смешка меня несколько обескуражило. Наши стражники почему то такими вежливыми не были.
— Он не знает. На нем висит забвение. — кисло сказал стражнику маг сидящий рядом с ним и недовольно меня рассматривающий, — Видимо его сюда телепортировали и стерли память, чтобы мы не догадались, что это Трент…
— Ммм?.. — кажется стражник немного запутался.
— Это маг из крепости Могилы. — пояснил маг. — Сволочь та еще, но талантливый и сильный, так что ему подобное сходит с рук… Пока… Эй ты! Ты же герой да?
— Ага. Меня зовут Рисованный, очень приятно! — вообще то я все помнил и все еще висящее забвение мне ни капельки не мешало. Да даже если что то из памяти и сотрется я всегда смогу освежить воспоминания видеозаписью!
— И что же делать? — забеспокоился стражник чиркая мой ник в своих бумажках.
— Да пусть валит. — пожал плечами маг, — Или назад отправить?.. По идее их сюда просили не пускать, но с другой стороны он уже здесь и возиться с ним мне не охота…
— А ничего, что мы вот так при нем… — шепотом уточнил стражник.
— Ничего. — заверил его маг. — Они все равно слабые и бесполезные. Тааак… Заполнять бумажки и разбираться или сделать вид что я никого не видел?..
Маг принялся раскачиваться на стуле, а я молиться. На всякий случай у меня был наготове хитрый план с выходом из игры по дороге к порталам.
— Так! Сдери с него штраф за ту мусорку на портальной площади и пусть валит. — решил маг и засунув руки в карманы пошел из комнаты где меня допрашивали, — Запиши его как бомжа.
— А если у него нет денег?
— Тогда избей, чтоб не повадно было и выкини из участка. — решил маг и хлопнул дверью.
— А почем мусорить на портальной площади? — уточнил я расценки на преступления.
— Пятьдесят золотых. Так что будем делать? — уточнил стражник серьезно.
— Я думаю, думаю… — активно борясь со своим одиноким волком промычал я, — А черт с ним — бейте!
Ну… Вышло не дорого. Хп конечно просело в красную зону, да и дебафы появились неприятные — зато экономия на лицо! Интересно, а где можно проводить обмен по такому же курсу? 15 минут зевания, пока перса лупят, за 50 золотых. Я конечно не мазохист, но готов потерпеть.
Я проверил по карте свое местонахождения и побрел обратно к портальной площади. Теперь от меня некоторые шарахались… А я подмечал все новые и новые детали. На улицах ходили в основном люди. Второй по популярности расой были эльфы — причем судя по поведению людей эльфов тут не очень любили. Зато и ошейников они не носили! Кроме эльфов попадались еще зверолюди, ящеролюди, «непонятно кто люди» и гномы — и у каждого из них имелся на шее ошейник, а имя начиналось со слова раб.
Не знаю уж как там у Нанко дела, но когда до сюда доберутся американцы и у Нанко и у империи начнутся проблемы. Те на такие штуки реагировали как бык на красную тряпку.
Мимо библиотеки пройти было трудновато — уж больно она была здоровенной и стеклянной! Но мне пока было нужно в другое место… и пошарив по окрестностям площади я наконец то обнаружил искомое — в тени библиотеки притулилось здание гильдии картографов.
— Что за бардак… — пробормотал я заходя внутрь. Вместо древнего здания, освещенного свечами с валяющимися повсюду картами я попал чуть ли не в офисное здание! От входа протянулся облицованный крупной плиткой пол прямо к конторке за которой сидел старичок и чего то писал. В последнее время виртуальная реальность сильно меня разочаровывала…
— Ммм… Простите? — благодаря плитке ли, но слышимость в гильдии была не плохой.
— Не обращайте внимания! Это нервное. Меня зовут Рисованный. Приятно познакомиться! Мне сказали, что здесь я могу научиться рисовать и передавать карты. — заявил я о своей давней мечте.
— Мяаааааау. — заорал Мурзик, но дед проигнорировал его требование, хотя и посмотрел на кошака одобрительно. Вот только я его интересовал больше.
— Зовите меня Лиций. — дед поклонился насколько позволяла стойка, — Простите, молодой человек, а вы случайно не из тех необычных пришельцев, о которых столько говорят в последнее время?
— Из них. — признался я, — А что говорят?
— Ммм… Разное. — признался дед смутившись и неожиданно припомнил положительный момент нашего прибытия, — Вот например о том, что вы победили императора черных драконов.
— Сущая истина. — покивал я, — Без ложной скромности могу вам заявить, что принимал участие в этом событии!
Почему то вежливость дедка заставила перейти и меня на какой то непонятный стиль речи…
— Ооо! Какая честь! Было трудно?
— Да пустяки. — скромно заметил я, — Работа в команде — вот секрет нашего успеха.
— Отлично-отлично. Мне о стольком хотелось бы вас расспросить! Но вы же пришли не ради беседы со мной?
— Мне сказали, что у вас можно научиться рисовать и передавать карты местности. — напомнил я.
— Ах да. Вы же говорили… Это так. Какую же услугу вы хотите у нас получить? Ох… Опять я дал маху — вы же об этом наверняка не знаете… Итак! Гильдия картографов это не совсем обычная гильдия в том смысле в котором мы привыкли её видеть. Понимаете?
Я значимо покивал. Вообще то я ни в каком виде гильдии не видел — да и остальные тоже. Пока что мы видели только настырных военных с их подлыми контрактами. Хотя по опыту других ммо я себе кое что представлял.
— Поэтому мы не беремся обучать своих членов как это делают другие, а делимся с ними своими знаниями! — я нифига не понимал, что несет дедок… — Так что вы можете выбрать из трех видов предоставляемых нами услуг.
Чтобы я не сбился со счета дед вытянул вверх три пальца, после чего принялся их загибать:
— Во-первых, вы можете совершенно бесплатно стать резидентом нашей гильдии. В таком случае вы получите способность картография — записывающую местность вокруг вас на вашу карту. А также навык картографии 20 уровня. Способность работает постоянно! Она будет обновлять вашу карту, а также регулярно передавать эти обновления в гильдию, внося соответствующие поправки на общую карту мира. Вы получите возможность передавать часть вашей карты кому либо еще, а также скидку на обновление вашей карты в размере 10%.
— Так у вас можно купить карту мира? — обрадовался я, — И почем?
— Всего то 10 000 000 золотых! А обновить имеющиеся у вас фрагменты карты до актуальных — 100. — улыбнулся мне дед потирая руки, но тут же стал серьезным, — Во-вторых! Вы можете стать членом гильдии картографов! Конечно же участие в нашей гильдии никоем образом не запрещает вам становиться членом любой иной организации. Став нашим постоянным членом вы получите способность продвинутой картографии и навык картография 100 уровня! Продвинутая картография также записывает на карту местность в которой вы пребываете, однако позволяет отключать эту способность на определенное время — если вы хотите сохранить в секрете например открытое вами подземелье или иную заинтересовавшую вас местность. Однако — как член гильдии — вы обязаны будете не менее 5 раз в год выполнять задания гильдии — отправляться в определенную часть мира, дабы обновить общую карту для этой местности.
— Например слазить в темную империю? — предположил я задумавшись.
— Что вы, что вы! — замахал руками дедок, — Мы никогда не подвергаем наших членов опасностям подобным этой! Однако гильдия может послать достаточно сильных членов например в подземелье с монстрами, карты которого у нас нет. Или же на отдаленный остров в море… Задания сложные, но вполне посильные.
— Так значит карты темной империи у вас нет? — уточнил я. Как то я по другому воспринимал слова «карта мира».
— Есть и подробнейшая. — заверил меня дед, — Как я уже говорил мы крайне необычная и крайне важная гильдия для всего мира. Так что представительство нашей гильдии есть и в темной и в светлой империях. И в лесах эльфов и в подземельях гномов. К сожалению наши согильдийцы часто не ладят между собой… Однако работать на общее дело это им совершенно не мешает! Уверяю вас! Ну и как член гильдии вы сможете передавать имеющиеся у вас фрагменты карты другим, а также получите скидку на обновление вашей карты в размере 35%! Никаких вступительных взносов или иных платежей у нас нет.
Дед улыбнулся и развел руками как бы предлагая мне выбор.
— А третий вариант? — уточнил я. Палец дед давно опустил, но я то о нем не забыл.
— Ах, да. Не самый популярный — прямо скажем. За 1000 золотых вы можете купить у нас способность картографирование и навык картографии 1 уровня. — дед даже поморщился от возможности выбора этого варианта, — При активации эта способность нанесет на вашу карту местность примерно в полукилометре вокруг вас — в зависимости от рельефа. Естественно, если вы её не активируете — она ничего не сделает — крайне неудобно! Вы конечно же сможете передавать свою карту другим, однако ни о каких скидках в гильдии не может быть и речи. Мы можем купить у вас заинтересовавшие нас фрагменты, но цена конечно будет невысокой. К тому же до развития навыка хотя бы до 20 уровня — ваша карта будет немногим отличаться от детских каляк-маляк. А ведь для этого картографирование вам придется применять практически постоянно! При выборе же из двух первых вариантов — навык растет сам по себе. Итак! Какой из двух вариантов вы выберете⁈
Чет я прямо пожалел о выведенной голде. Немного.
И как только я вспомнил о покупке, покупка вспомнила обо мне — выскочило сообщение, что система распознавания подстроилась под мои параметры и готова действовать! Я в некоем предвкушении облизнулся и согласился на активацию…
Ничего не изменилось как бы я не крутил башкой.
— Ммм… Молодой человек? Все в порядке? — забеспокоился дед.
— Д-да. — расстроенно признался я, — Пойду копить 1000 золотых… До встречи.
И понуро побрел наружу. А дед неуверенно помахал мне рукой.
— П-пока.
Я вышел и огляделся. Вечерело. Столица расцветала огнями становясь еще прекраснее… Поглядев на часы я горько вздохнул… Немного прошелся в нужном направлении, разглядывая красотищу вокруг, и вышел из игры.
Я устало закрыл глаза, потер лицо и снял окуляры…
— ААаааАААаа!!1
— В чем дело, внучек?.. Неприятно когда к тебе в темноте подкрадываются?.. — глухим замогильным голосом уточнила бабуля глядя на меня тускло светящимися глазами черепа-окуляра. Все это время она тихонько стояла сбоку, а теперь придвинулась ближе светя мне в лицо.
— Бабуль ты чего⁈ — испугался я.
— Да так… Мимо проходила. — удовлетворенная моей реакцией бабушка зашуршала тапочками к себе бормоча что то про сладкую месть…
После адреналинового впрыска устроенного бабулей спать как то расхотелось, так что следующий час я провел на кухне попивая чай и просматривая новости по сети — от игры я решил отдохнуть, хоть и не получалось. Постоянно будоражили мысли о завтрашнем посещении библиотеки…
Ну… В мире все было хорошо. Преступность вот упала, например. Что было не удивительно… Как говорится — если где то убыло, значит где то прибыло… И это где то располагалось в игре, где уровень преступности — особенно среди малолетних — каждый день бил свой же рекорд. Да что там далеко ходить! Я пробыл в столице империи всего то несколько часов, а там уже не досчитались нескольких вывесок, ряда строительных материалов, неосмотрительно оставленных без присмотра и зонтика — который я спер сам не знаю зачем. Занимать место в руке зонтиком это был прямой путь к самоубийству как не посмотри… Разве что повыпендриваться в мирной зоне?.. Опять же дразнить будут — поскольку зонтик был женский… Хотя с другой стороны я же притащил в столицу целую кучу вещей, так что некое равновесие в природе я все же соблюдал — и назвать мои действия воровством было бы преувеличением. Перераспределение — вот правильное слово.
Так и не сосредоточившись на реале, я отправился спать и в качестве бонуса мне достался сон, что называется в руку…
— Эээ… Сись… То есть что?.. То есть сись… А нет — что было правильным! — исправился я.
— Говорю о чем замечтался? — подозрительно уточнила Катюха.
— Сегодня меня ожидает важное мероприятие. Путешествие во взрослую жизнь. — значимо подняв палец пояснил я.
— Да ладно? — почему то Катюха была настроена скептически, но я был уверен в успехе. Я хорошо изучил все имеющиеся в моем распоряжении материалы и был абсолютно уверен, что библиотеки в игре были спроектированы как надо — со всем доступным реализмом. — Неужто женишься? И на ком?
Я аж закашлялся:
— Тьфу-тьфу-тьфу! Не моя зараза! — возмутился я, — У нас с тобой совершенно разные представления о взрослой жизни!
— Вооот как?.. — Катюха даже один глаз закрыла размышляя, — Тогда даже никаких догадок нет. Это точно не секас, но что же тогда?.. Ну… Удачно добраться! Не потеряй чего по дороге!
Лучезарно мне улыбнувшись и дружески похлопав по плечу, Катюха с непонятно почему резко поднявшимся настроением ушла к себе за парту.
— Девушки подлые… — кисло пробормотал я.
Тем не менее библиотеки совершенно не шли у меня из головы и прилетев домой на крыльях любви — первым делом я немедленно сел за компьютер!
Даже персонаж сегодня двигался вприпрыжку! Кажется мы были с ним на одной волне. Тщательно сверяясь с картой и проверив не потерялся ли в суматохе заветный билет, я немедленно выдвинулся за сокровенными знаниями. Целеустремленно и неостановимо — как само время.
— То есть как это закрыто? — уточнил я, найдя заветное здание.
— Прошу прощения, юный господин. — на стук в закрытую дверь выглянул здоровенный бугай с лицом выщербленного кирпича и неожиданно учтивыми манерами. — Наше заведение работает преимущественно по ночам, а днем у нас как раз перерыв.
— Но почему же мне об этом никто не сказал? — расстроился я, — Вчера же как раз была ночь!
— Не беспокойтесь, юный господин. Сегодня тоже обещали. Непременно приходите вечером и я сделаю все от себя зависящее, чтобы она непременно наступила. — заверил меня охранник совершенно серьезно, — Ммм… Не хотелось бы вас невольно оскорбить, но вы знакомы с нашими расценками?..
По кирпичу было совершенно не понятно какие кирпич испытывает эмоции — издевается он или же говорит совершенно серьезно… Но я без лишних слов достал купон:
— О! Более никаких вопросов. Непременно возвращайтесь вечером, юный господин.
Приободрив меня охранник аккуратно закрыл двери. А я уж было начал сомневаться, что и с билетом я могу пролететь… От того жреца можно было ожидать чего угодно.
Правда совершенно не понятно, чем же мне было лучше заняться до вечера… Других важных целей у меня в столице не было…
С надеждой оглядевшись вокруг — не вечереет ли? — я вздохнул и приступил к следующей по важности задумке. Еще на старте игры я тяжело пережил тот факт, что кто то заработал мои бабосики показывая виды Ланса, его окрестностей и других красот империи просто добравшись до них первыми… Теперь пришло мое время!
Врубив запись я пошел гулять по городу снимая его панораму! И посмотреть тут было на что. Фантастическая архитектура была лишь фоном для подлинных сокровищ этого города — как бы он там не назывался. Настоящими же сокровищами были битком набитые офигенским оружием и доспехами магазины.
Вот просто так, на полках, лежали не только предметы редкого и эпического класса, но даже легендарки, реликвии, а под стеклом и соответствующей защитой покоились штучки-дрючки мифического уровня!
Я брел от магазина к магазину, от бутика к бутику записывая предметы и их свойства на видео.
К сожалению, обслуживание клиентов в столице было ниже плинтуса. Даже дедок-старьевщик позволял рассматривать свое барахло и даже примерять. Продавцы в столице же смотрели на меня как на говно — то и дело выгоняя из магазинов. Видите ли у них запрещено отдавать честным покупателям оружие в руки… Да что я сделаю то? Схвачу что то мифическое, засуну в инвентарь и чиркнув себя по горлу окажусь в Могилах, буквально через пол часа выставив лот на пару сотен тысяч золотых на ауке? Да ну что вы — я не такой!..
Однако продавцы мне не верили, в руки ниче не давали и лишь шпыняли обвиняя в том, что я якобы слюнями им все прилавки закапал… Явная ложь. У аватаров нет никаких выделений! Они даже не какают — точно принцессы или балерины!.. Выводя все что покушали и выпили, через мысли о прекрасном — и никак иначе.
Я им даже предлагал в залог свой офигенский шлем, но те кажется побрезговали взять его в руки… Чем очень меня обидели как мастера.
Я потихоньку обходил центр столицы, запечатлел дворцы аристократии, гильд холлы и даже императорскую резиденцию когда…
Позади меня начал орать непись. Молодой неброско одетый паренек с незапоминающимся лицом стоял за мной и орал благим матом покрываясь ранами и укусами, как будто его драли кош…
Я тут же попытался выйти из игры, однако система уведомила меня что я нахожусь в боевом режиме, а мое прозрение выросло до 5 уровня, потихоньку нагоняя остальные навыки…
Парень же странно вытянувший руку в мою сторону продолжал орать, а его хп опускалось все ниже и ниже. Складывалось полное ощущение, что он хочет от меня убежать, но я его силой удерживаю на месте — что не могло быть правдой, поскольку он дрыгался в трех метрах от меня…
Делать было нечего и я призвал Мурзика. Тот появился весь всклокоченный, завывая словно злой дух и тут же бросился на парня. А тот наконец освободил руку и на остатках хп рванул прочь — Мурзик его решил не преследовать. Гордо и воинственно пофыркивая кошак возвратился ко мне, взглянул свысока и принялся невозмутимо умываться.
Получен навык призыв 3 уровня. — уведомила меня система.
А я рысью рванул в сторону противоположную побитому парню. Похоже меня хотели обворовать! По-крайней мере по другому я всю эту ситуевину для себя объяснить не мог. Значит городские легенды не врали и неписи могли тырить из рюкзаков честных героев все что те честно наворовали… Все те камни, потроха и даже зонтики — потом и кровью добытые ими в игре. А питомцы могли это не только предотвращать, но и выносить наглых жуликов! А это в свою очередь значило, что за Барсика я запросил чертовски мало… Но кто же знал⁈ Почему ни о приходе ночи, ни о скрытых достоинствах питомцев меня никто никогда не предупреждал?..
— Боже! Почему ты ко мне так жесток? — вопросил я в амулет, как только мы с Мурзиков скрылись подальше с глаз удивленных зевак.
— Просто ты мне не нравишься. — раздался в моей голове тихий, почти бестелесный голос.
Я с удивлением посмотрел на амулет и на всякий случай потряс его:
— Алло? Здесь есть кто нибудь?.. — уточнил я в него, но ответил мне только кошак. Кажись показалось.
Вздохнув я вышел из игры и принялся монтировать научно познавательный фильм в трех частях, безжалостно вырезая из него все лишнее. На всякий случай я проверил и последние минуты видео, но там записался лишь мой голос…
Свои опусы я назвал «Столица империи и красоты города», «Столица империи и выбор в магазинах», а также «Столица империи и философский камень» — которую посвятил своему визиту в гильдию картографов. Не знаю почему я его так назвал… Естественно имена главных героев были изменены и я добавил текст про то, что любые совпадения с реальными событиями, лишь случайность. После чего сбросил киношки на флеху и побежал в ближайшее кафе, дабы выложить ролики на платный канал с кучей хештегов! До вечера в игре оставались минуты и потратить это время нужно было с умом…
— Открывайте! Уже вечер!! — на самом деле до официального вечера оставалось еще минуты две, но как правильно говориться — влюбленные часов не замечают… И другим замечать не позволят. Так что я давно врубил запись и готовился запечатлеть сцены 18+.
— О! Юный господин. Проходите. — камнеликий гостеприимно распахнул передо мной двери пропуская внутрь, — Рад снова вас видеть.
А вот бордель меня не разочаровал! Стильно, богемно, дорого! Вместо всяких там новомодных магических кристаллов в качестве освещения — горящие свечи! Шикос! Правда само качество освещения не соответствовало освещению от свечей — уж больно яркой и ровной был свет, намекая на некоторую бутафорность окружения. Но я был готов закрыть глаза на эти мелочи… Все ради любви.
Как и в каждом уважающем себя киношном публичном доме в этом имелась шикарная лестница на верхний этаж у которой стояли молодые девушки приветливо мне улыбающиеся:
— Юный господин, позвольте ваш билет. — попросил каменнолицый пока я наслаждался открывшимся зрелищем. В отличии от нашей утренней встречи, сейчас на нем была модная ливрея, а не кожаный доспех. Я протянул билетик и он оторвал от него корешок, вернув мне большую часть. Никогда его не выброшу! Сохраню и передам потомкам как важную семейную реликвию!
— Юный господин предпочитает блондинок? Брюнеток? Постарше? Помоложе? У нас также есть девушки эльфы! А если вы относитесь к изысканной публике, то мы подберем вам девушку-зверолюда или даже гному?.. Возможно вас интересуют юноши?..
Выступившие было слюни я мгновенно подобрал и выставив ладонь заверил со всей серьезностью:
— Ограничимся девушками.
— Так кто?.. — заговорщицки приблизив лицо уточнил мой лучший друг кирпичное лицо.
— А сколько можно взять?.. — задал я давно беспокоивший меня вопрос.
— Ванюша у тебя все в порядке? — я не совсем понял почему кирпичное лицо заговорил вдруг голосом бабули да еще назвал мое имя… — Ванюша⁈
— А⁈ — разрываясь между реальностью и виртуальным миром я все же вынужден был смириться с жестокой правдой жизни — голосом бабушки, говорила именно бабуля…
— Говорю все ли у тебя в порядке? Представляешь идем это мы по заброшенным руинам города… Гоше потребовалось срочно отойти на полчасика, и я решила проверить как у тебя дела.
— У меня все просто замечательно! Лучше всех! — попросил я со всем возможным спокойствием.
— Уверен? Может за пирожками сходить?
— Уверен! Не нужны мне пирожки!
— Ммм… Может тогда картошечки пожарить? Совсем я заигралась и бросила тебя!.. Так может…
— Не надо!!
— А вот…
— Спасибо нет! Я недавно поел!
— Во как… — удивилась бабуля и покрутила черепом окуляров в тщетной попытке предложить мне чего нибудь еще, но не нашла к чему придраться.
— Бабуля у тебя там сейчас опять пати помрет!!
— Да ну что ты! Не должны! Я их предупредила, что отойду. Стоп. А предупредила ли или только подумала об этом?.. — неожиданно бабуля развернулась и ругаясь сквозь зубы умчала к себе, а я быстренько запер дверь и подпер её стулом!
За прошедшее время мой аватар усадили в кресло и теперь кирпичное лицо обмахивал меня платком, уставившись в лицо:
— Юный господин? Юный господин! С вами все…
— Очишуенно! — заверил я его слегка трясясь в реале, — Так на чем мы…
— Очишуенно?.. — нахмурившись повторил кирпичный, — Ммм… Одну. Я сказал вам что можно только одну и вы тут же впали в прострацию… Я и не думал, что для вас это станет таким испытанием! Если желаете — как первому клиенту — вас обслужит и вторая девушка. Всего за пол цены.
— А в золоте это…
— 80 золотых.
Сейчас мои финансовые возможности не позволяли шиковать. Стоило приберечь голду для библиотеки, чтобы узнать что там за бога мне впарил жрец. Да и прикупить шмот получше — на вырост…
С другой стороны — ну жил же я как то без этого самого бога? Вполне себе сносно! А вырост он когда еще будет? Может я и не доживу! Вон уже сколько раз помер.
— А двух? — уточнил я, сглатывая и прикидывая свои финансовые возможности.
— Ванюша! Так тебе точно ничего не надо? — ломясь в дверь уточнила бабуля.
— Бабууууляяяя!.. — взмолился я.
— Ну, как знаешь! Просто бабушка хотела как лучше. Ей теперь все равно ждать пока пати реснется… Ой как бабушку наругааалиии… Ты просто не поверишь!
— Бабуля!!
— Ну все-все. Не надо так нервничать…
Я прислушался к удаляющимся шагам и только потянулся к клаве как зазвонил телефон…
— Алло? Ваня? Говорить можешь?
— Привет Катюха. Как дела? — спокойным тоном познавшего дзен буддиста уточнил я.
— Ммм… А ты не помнишь какие завтра пары?
— Завтра две алгебры, русский, литература и 2 физики. Оммм…
— О спасибо! Как там твое путешествие во взрослую жизнь?
— Благодарю. Все идет своим чередом.
— Ну ты это… удачи! — хихикнула Катерина и отключилась.
Я аккуратно поднялся и выключил все что можно было отключить. Даже светильник.
Войдя в игру я обнаружил, что меня перетащили в отдельную комнату и сейчас мой аватар брезгливо рассматривал знакомый маг:
— Да все с ним нормально. Просто это нелюдь. — объяснил он канелицему.
— Так может… — испуганно поглядывая на меня уточнил тот.
— Это полезная нелюдь. Их запрещено убивать. Выкиньте его на улицу и дело с концом.
— Неееееееет!.. — высказался я, но у меня были и другие аргументы — Нееет!.. Пожалуйста! Неееет!!
— Сожалею, ммм… юный господин. Но в нашем заведении обслуживают только людей. Будем рады ммм… вас больше никогда не видеть.
Каменнолицый без проблем поднял меня за шкирдон и, в сопровождении мага, вынес за дверь этого замечательного заведения, аккуратно поставив снаружи у стеночки. По которой я тут же и сполз. Маг вышел следом, похмыкал над моим сотрясающимся в рыданиях телом и, убедившись, что я ничего не затеваю, зашел обратно. Счастливчик…
.
— Ого!.. А я думала ты пошутил вчера… — зачарованно пробормотала Катюхина на перемене разглядывая меня. Я с трудом поднял на неё свои мешки под глазами и вопросительно поднял бровь. — Взрослая жизнь страшная… Что с тобой вчера случилось? Неужто взял ипотеку? Будешь выплачивать с денег на обеды?
— Вообще то, я долларовый тысячеонер. — раздраженно сказал я. С утра я проверил скачивание своих фильмов и был приятно удивлен количеством скачиваний. Правда «Столица империи и выбор в магазинах» лидировала с огромным отрывом. Я даже подумывал забросить к черту приручение и начать зарабатывать тупо снимая все подряд в столице! Вот только из-за всяких Катюх и бабулек мой шедевр «Столица империи и тайная комната» так никогда и не увидит свет. — А если бы не ты — мог бы стать долларовым десятитысячеонером!..
Я конечно слегка преувеличивал, да и за распространение подобных материалов скорее можно было бан отхватить, чем навариться — но подобные мелочи меня не заботили.
— Это чего же я такого сделала? — удивилась виновница всех моих бед.
— Ааа, забей… — я опустил мешки обратно на парту и снова загрустил, — Все равно все вокруг суета сует и мир движется к усиливающейся энтропии…
— Вот как… — пробормотала просвещенная Катюха, после чего отошла и вернувшись сунула мне в лицо половинкой булочки. А потом дружески ударила со всей дури по спине и куда то делась.
Теперь мне не только было неудобно лежать и больно спине, но еще и все лицо было в посыпке… И что я им всем сделал такое?..
.
Зайдя в игру я поскреб стену борделя, но надежды мои не оправдались — та не поддалась силе любви… Так что я развернулся и побрел искать храм. Что то мне подсказывало, что зарегиться там было неплохой идеей и всяким там ящерам переросткам сюда было не добраться…
Храм отыскался довольно быстро и я там даже посидел какое то время разглядывая обстановку. Я впервые был в храме из которого еще ничего не вынесли! Да еще вдобавок храм был столичный, так что и размерами и красотой сильно отличался от тех что я видел… И кстати, кроме меня в нем и правда никого не было. За помещением следили, даже траву подстригали перед входом и клумбы разбили — тем не менее особой популярностью храм не пользовался… В общем немного посидев я запихал кое какие нужные вещи в инвентарь и побрел в другую библиотеку — не такую интересную как первая…
— С вас сто золотых. — дружелюбно мне улыбнулась симпатичная девушка библиотекарь.
— Пожалуйста… — мрачно проговорил я, протягивая деньги, — Ну и цены у вас конечно…
— А это много? — удивилась девушка.
— Да. — удивился я, — Это просто дофигища как много.
Какое то время мы тупо смотрели друг на друга, а потом я неуверенно спросил:
— А разве мало?..
— Ну… Конечно… Цену установили минимально доступную для населения. Чтобы ограничить вход для детей например — сто золотых ведь лучше потратить на конфеты, чем на библиотеку. Тем более, что полную сумму взимают только за первое посещение! В дальнейшем за каждое посещение сумма уменьшается на 10 золотых и уже на одиннадцатый раз вы сможете воспользоваться собранными здесь знаниями совершенно бесплатно. Для студентов же посещение библиотеки и вовсе бесплатное! Пожалуйста — вот ваша карточка. Видите? Я отметила что вы уже один раз у нас побывали — осталось еще девять! Не потеряйте её!
Девушка приятно мне улыбнулась, а я хмуро взял в руки карточку обдумывая полученную информацию:
— Простите, а какая у вас зарплата? — поинтересовался я. — Если не секрет.
— Ммм… Маленькая… Всего 180 золотых в неделю — ведь я только стажируюсь… А что? Почему вы так странно улыбаетесь?..
Получен навык прозрение 6 уровня. — уведомила меня система.
— Прошу прощения. Мне только что стало очень хорошо! — улыбнулся я ей. — А где я могу посмотреть книги о нейтральных богах? Меня интересует бог символом которого является вот такая маска.
Достав амулет я весело продемонстрировал его девушке. Та неуверенно его рассмотрела и кивнула:
— Одну минуту я сейчас что-нибудь подберу. — и зашуршала чем то за стойкой.
А я повернулся и вдохнул свежий библиотечный воздух полной грудью. Ха! Вот ржака то будет когда все откроется.
Насколько я помнил, военные по контракту получали что то около 10 голды. По меркам игроков сумма была офигенной, к тому же еще и капала ежемесячно просто так, но похоже империя нехило так экономила на героях.
Теперь не было ничего удивительного, что в армию нас чуть ли не силой забревали… Даже с учетом всех расходов на прокачку, учителей и шмот дело было крайне выгодным!
Вполне себе логичный и даже реалистичный сюжет в своем духе Нанко придумали — недаром они поднялись на играх в которых пуканы игроков превращались в извергающиеся вулканы.
Хотя и довольно опасный — на мой взгляд. Когда эта фигня откроется — а благодаря моим фильмам интерес к визитам в столицу наверняка уже очень сильно подрос — я предвижу затопление игры раскаленной лавой… А рано или поздно кто то из игроков обязательно наткнется на такого же болтливого непися, не вовлеченного в этот коварный правительственный заговор, как и моя дорогая библиотекарь… С другой стороны — те игры на которых Нанко поднялась тоже добротой к игрокам не страдали. Тем не менее их раскупали на ура и даже делали предзаказы… Видимо и тут была какая то все окупающая изюминка не видимая мне с позиции свободных…
— Пожалуйста. — слегка извиняющимся тоном библиотекарь привлекла мое внимание. Девушка протягивала мне небольшую книгу. — Напоминаю, что выносить книги строго запрещено, однако вы можете делать выписки и копии у меня.
— А остальные когда можно будет почитать? — уточнил я. — И что за копии?
— К сожалению, изучение нейтральных богов не самая популярная тема для книг из-за своей специфики… Дело в том, что они, как правило, ни с кем не общаются и получить о них информацию проблематично. Так что у нас имеется только эта книга, а также монография профессора Линока. Но её я вам предоставить не могу, поскольку профессор закрыл её для общего пользования. Что же касается копий — то я могу скопировать для вас книгу или её часть своей способностью библиотекаря! 150 золотых за книгу этого объема или же 15 золотой за каждый фрагмент.
— Ага. Спасибо. — пробормотал я рассматривая обложку тонкой книжицы. «Мифы и легенды империи. Серые боги. Автор Б. Логран. Витран, 19 859 г. о. с. м.», — Простите. А этот город называется Витран?
— Совершенно верно. — удивилась библиотекарь и на всякий случай уточнила, —.В честь императорской фамилии…
— Ага. Спасибо. — покивал я и побрел за свободный столик.


    Глава 11

    Не знаю кто уж писал истории для книг в игре, но чувак явно имел маньячные наклонности и полиции стоило бы взять его на карандаш… Для начала в книге было написано, что её источниками являются видения, полученные при приеме порошка кабо, а также божественные откровения и, в малой степени, фольклор… То есть бредни старушек, которые эти бредни почерпнули из бредней других старушек — и так испорченным телефоном в течении нескольких поколений — являлись самыми заслуживающими доверия источниками этой книги, причем в малой степени…
Прочитав вступление я выдохнул и морально подготовившись принялся листать страницы, иногда задерживая взгляд на том или ином моменте.
На сколько я понял нейтральные боги были редкостными пофигистами, либо же чудили в таких сферах где людям и их проблемам просто нет места. Например бог Дивных волн Волдар — согласно книге он отвечал за волны… И если в нашем мире ему непременно бы стали поклоняться серферы, то в этом он никакого признания не получил. Да ему на признания было параллельно, так что всех сложившееся положение абсолютно устраивало — люди не стремились переделывать волны — ни те что за темных, ни те что за светлых, а Волдар не трогал людей.
Маска обнаружилась на 56 странице. Бога выбравшего этот знак звали Мертен (Мертон) и он был богом перемен, а заодно младшим братом светлого бога Варела — отвечающего за искусства и вдохновение, а также темной богини Тиаран — отвечающей за болезни и их распространение… Чем напомнила мне Нургла… Причем в книге маска была прорисована с большими деталями, чем на амулете и напоминала некий компромисс между театральной маской и противогазом…
Почему этот бог решил сохранять нейтралитет я начал уже потихоньку догадываться, а заодно посочувствовал ему, представив на что похожи у них семейные посиделки.
Получен навык прозрение 7 уровня. — согласилась со мной система, наконец то подняв мне ману на единичку. Реген правда остался при своих…
— Мертен? Мертон? Прием-прием? — попробовал я наладить контакт, но мне никто не ответил, так что я просто долистал книжицу до конца…
Оказалось, что некоторые из так называемых нейтральных богов могли дать фору и темным и светлым! Например, богиня вьюги Элеотора, поселившаяся в ледяных горах Торина — до её прихода бывших обычными горами Торина — где бы это не находилось. Согласно книженции она без каких либо разговоров замораживала насмерть все живое попавшее в её владения! Ни здрасте, ни досвидания. Вжух и ты ледышка. Тем не менее, с такими наклонностями, к темному пантеону она никакого отношения не имела.
Или вот бог безразличия! У него даже имени не было — настолько человек был предан своей работе…
— Благодарю. — я вернул книгу и помотав головой на предложение сделать копию книги, покинул библиотеку. Вот уж что-что, а копия этого бреда мне нафиг была не нужна. Наверняка стоило бы еще чего нибудь полистать, но список литературы из мифов убил во мне всякое желание открывать еще что то…
— Простите уважаемый. Это вы интересовались богами? Серыми богами. — на выходе я столкнулся с торопящимся магом, который влетел в библиотеку, едва не сбив меня с ног, а теперь догнал снаружи.
— Возможно. — подозрительно откликнулся я. Все маги которых я повстречал были на редкость хитрозадыми и, прямо скажем, довольно неприятными людьми. Так сразу связываться с одним из них мне не хотелось.
— Меня зовут профессор Линок. — представился маг, цепко наблюдая за моей реакцией на свои слова, — Некоторое время назад мне поступил запрос из библиотеки с просьбой передать мою монографию для изучения. И я сразу же поспешил сюда. Скажите пожалуйста, а с какой целью вы интересовались серыми?..
Я тяжело вздохнул и вместо ответа вытащил из за ворота амулет. Маг тут же придвинулся вплотную к железяке, тем не менее не прикасаясь к ней.
— Потрясающе. — ровным тоном заявил он. Просто на редкость не эмоциональный попался маг, да еще и достаточно молодой — даже без бороды. Хотя Трент тоже был просто небритым, а тот маг из стражи наоборот аж сверкал гладко выбритой кожей… — Дело в том, что меня очень интересуют боги нейтрального пантеона. Но как вы уже могли заметить — по данной проблеме существует всего два источника, причем один из них я же и написал. Поэтому я бы очень хотел поговорить с кем то из них.
— Удачи. — пожелал я и развернулся, но непись тут же заступил мне дорогу:
— Простите, но без вашей помощи мне это не удастся. Ведь амулет серых у вас, а не у меня. Поэтому прошу вас пойдемте со мной.
— Дяденька, мне качаться надо… — устало проговорил я. Сегодняшний день в игре был уже перенасыщен всякими психами и безумствами. — Вы лучше пройдите посвящение у какого нибудь пьяного жреца, да болтайте вволю с кем хотите…
— Пьяного?.. К сожалению, это проблематично. — несмотря на ровный тон голоса мага начало слегка потряхивать, — Меня посвятили Кайту еще в детстве и сменить посвящение я уже не могу. Как впрочем и остальных жители империи. Вы первый человек с посвящением серым, которого я встречаю.
— Что всех посвятили Кайту… — слегка не успевая за его рассуждениями уточнил я. — И кто это?..
— Ну, что вы, конечно же нет. Посвящение проводят разным богам. А Кайт это бог мудрости и знаний. Соглашайтесь, умоляю.
Ровный, лишенный эмоций голос совершенно не вязался со сверкающими безумием глазами непися и пугал меня до чертиков…
— Найдите кого нибудь еще. — предложил я.
— Это нереально. Я пытался найти и купить раба без посвящения или даже выкупить еще не прошедшего посвящения ребенка у родителей, но все мои труды не увенчались успехом. Более того, меня на несколько лет посадили под домашний арест когда я попытался выкрасть подходящий экземпляр и выпустили лишь недавно. Так что простите, но вы мой шанс и я не отпущу вас пока вы не согласитесь.
Расставив руки маг перекрыл мне дорогу. После знакомства я мог видеть его оранжевый ник и 89 уровень, так что справиться с ним мне явно не светило… Но, с другой стороны, справляться то с ним мне не особо и нужно было. Вообще то я шел к порталам, чтобы уточнить насчет возвращения в Могилы, но раз уж такое дело…
— Угу. — кивнул я. Достал из инвентаря одну из заныканных еще в начале игры деревянных стрел сомнительной полезности и воткнул себе в глаз. Хп стремительно начало убывать в ноль и я быстренько свалил в лимб. — Как же.
Глядя на упавшее кулем тело, которое кто то принялся тормошить, а потом вроде куда то потащил я со смутным удовлетворением подумал, что нагрел городские власти еще на 50 голды за то что намусорил в неположенном месте.
Я как раз уселся поудобнее в позе опытного шамана с больной спиной, когда…
Святой Ироний предлагает вас воскресить — принять? — всплыло перед моими глазами системное сообщение. Какой хитрый маг. Я нажал отказ, но сообщение всплывало еще раз 20 прежде чем снаружи наконец то все успокоилось…
Кое как отбыв посмертие я реснулся… Не в Могилах… По какой то непонятной прихоти судьбы я возродился в столичном храме у дверей которых меня уже поджидал непись…
— Привет. — помахал он мне и прицелился небольшим жезлом. — Парализация.
— Да, что ж за день то седня такой… — раздраженно вопросил я вселенную нажимая выход из игры. Хоть на персе и висела парализация, в бой он введен не был и уже через 5 секунд я смотрел на фоновый рисунок рабочего стола — бегущую по пляжу девушку… Наверное надо бы поменять его на вид задницы — будет весьма в тему…
Что то подсказало мне что сегодня в игру можно уже не заходить, так что я только проверил количество скачиваний своих роликов, мрачно порадовался, после чего начал готовиться ко сну… У меня оставалось еще целых 2 свободных часа — вот только делать ничего не хотелось… Ну, то есть хотелось бурчать, но этим я мог заняться и лежа…
.
— Чего грустим? — сегодня я решил разнообразить свои будни и подошел к Катюхе сам. На переменах класс стремительно пустел и одноклассники разбредались по своим тусовкам, планируя послеобеденные рейды, тренировки, обмениваясь мнениями или строя планы никак игры не касающиеся. Обычно в классе оставались мы с Катюхой, если только не решали присоединиться к остальным из нашей тусы и постоять в коридоре, да парочка отшельников, которым было хорошо и без остальных — самим по себе. Чем они занимались и почему избегали остальных было не совсем понятно, но один-другой такой человек обязательно находился в любом классе…
— Брательник вернулся. — призналась Катюха резко сжимая кулак и одним залпом выпив весь сок из купленной по случаю обеда и теперь безжалостно смятой упаковки. — А ты чего невеселый? Взрослая жизнь напрягает?
— Неа. Просто размышляю. О всяком. — признался я задумчиво.
— Ага и думы видать не веселые. — согласилась Катя.
Со вчерашнего дня я раздумывал почему неписи не ресаются. Точнее ресаются не все неписи. Ведь у них есть жрецы с соответствующими способностями. Есть скорбящие родственники, любимые. Тем не менее я точно знал, что такое преступление как убийство у них присутствует и наказывается сурово. И мне было известно, что воскрешают они своих лишь в случае крайней необходимости — когда без конкретно этого нпс вообще никак!
Я пытался найти этому какое то объяснение из реальности, но не получалось. Если бы у нас кто то имел подобную способность, то его родственники бы стали на редкость бессмертными, да и остальные люди жили бы себе поживали и добра наживали… Ну или его бы прибили к кресту и пырнули копьем — одно из двух.
В любом случае, только вконец убитые — во всех смыслах этого слова — фанатики не стали бы пользоваться подобной возможностью — ожить.
Но неписи вот пользовались и ничего… Хотя если бы начали, то их битва пошла бы гораздо интереснее и живее. Странно, непонятно и почему то очень меня беспокоило.
Я дотащился домой, вошел и даже не вздрогнул повстречав в коридоре бабулю. Теперь зрелище смерти несущей в свою комнату бутеры навеки было исключено из списков того, что могло заставить меня вздрогнуть или испугаться…
В общем я проверил свою деньгоферму — ролики продавались все хуже и хуже, буквально никак, утратив новизну и актуальность — после чего вошел в игру. Маг сидел на скамейке перед выходом с видом собранным и решительным.
— Давайте поговорим. — спокойно предложил он, поднимая руку.
— Ладно… — устало согласился я сел рядом, — Но тогда ты тоже мне кое-что объясни.
— Что же? — с готовностью откликнулся профессор.
— Почему все вы воскресаете с такой неохотой?.. — задал я мучавший меня весь день вопрос.
Маг неожиданно долго на меня смотрел, после чего осторожно начал объяснение:
— У каждого существа в мире есть свое место, цель назначенная для нас Творцом — от травинки до драконов. И если у богов и подобных им могущественных существ достаточно сил, чтобы ей следовать, то смертные накапливают опыт и силы для её исполнения от перерождения к перерождению. Но если душу вернуть в ту оболочку, которую она уже покинула — это станет для неё шоком и сильнее привяжет именно к этой оболочке. С каждым воскрешением душа будет терять, забывать, утрачивать то что накопила в прошлых перерождениях — пока не останется лишь одна личность, имеющая только ту силу что накопила за одну эту жизнь…
— Ничего себе у вас вера. — восхитился я.
— Это не вера, это точная, проверенная тысячелетиями информация. — серьезно заверил меня маг, — Воскресить человека хоть раз значит отдалить его цель, украсть его место в мире. Разрушить годы его трудов и надежд. Именно так появилась первая нежить — у них оставалась всего одна жизнь и от безысходности они решали продлить её как можно дольше, чтобы накопить за неё хоть крохи из того, что утратили.
Я задумчиво переваривал услышанное, пока маг не добавил:
— Очень немногие имеют достаточно сил, чтобы позволить себе воскрешение. Нужно быть героем или приближенным к богам, чтобы они компенсировали утрачиваемое. Так что — я ответил? Достаточно понятно? Как насчет моих вопросов.
— Ааа… Тут беда конечно. Мертен мне не отвечает. Вообще никак не реагирует на то, что я болтаю в амулет. — покачивая железякой, пояснил я. Думал, что мага это расстроит, но тот просто достал блокнот и стал невозмутимо записывать все что я говорил. Слово в слово… — Хотя я кажется знаю как тебе помочь.
— Как?
— Ты доставляешь меня в Могилы… И там я тебе все покажу. На месте. — заверил я его.
Маг дописал «На месте.», а потом задумался. Думал он красиво, последовательно и наконец:
— Хорошо. — решил он.
Мы поднялись и поперли к площади порталов, где Линок почти за ручку провел меня через все бюрократические препоны, оплатил проезд (80 золотых с носа) и уже не разжимая руки провел в портал. Кажется он ожидал от меня какой то подлости…
— Итак. — выведя меня за ручку с портальной площадки маг выжидательно на меня уставился.
— Вот видишь всех этих людей? — обвел я свободной рукой гомонящих и спешащих по своим делам игроков, — У них есть посвящение кому то из ваших богов хорошо если у двух из десяти. Смекаешь? Ай.
Судя по возникшему на мне дебафу «перелом руки» — маг догадался на что я намекаю, но я все же пояснил:
— Выбирай бога поразговорчивее и проводи посвящение. Думаю голды за 200–300 многие согласятся. Только сразу договоримся — я не знаю тебя, а ты меня. Ммм… С тобой все нормально?
Как и положено для людей к которым с такой фразой обращаются — с магом было все не в порядке. Раньше я слышал выражение «его глаза пылали», но теперь точно узнал, что оно означает конкретно.
— Простите. — притормозил маг ближайшего игрока, — Какому богу вы прошли посвящение?
— Че? Какое еще посвящение? — удивился тот.
— Ммм… Я могу идти?.. — уточнил я спустя десять минут метаний вслед за так и не отпустившим меня магом. Того уже успели обматерить человек двадцать, но главное мы вроде бы выяснили…
— Что? — ровным голосом отозвался маг глядя сквозь меня, — Ах да… П-пожалуй. Скажите только как вас зовут и можете идти… Я все же хотел бы поговорить с вами о Мертене. Как появится свободное время.
Я обдумал это его предложение так и эдак, после чего разлогинился. Зайдя через пятнадцать минут обратно я не нашел даже намека на приставучую непись…
— Надо было спросить, что там за цель такая… — пришла мне в голову интересная идея, — А хотя пофиг.
— Ничего себе ты пропал! — поприветствовал меня Вован, когда я зашел в тим спик. Все остальные тоже выразили свой восторг, — Мы еще вчера в город прибыли, а тебя нигде нету и в лс не отвечаешь! Мы тебе даже письмо отправили. Может оставишь какие нибудь свои контакты, все таки?
— Привет. — кроме троицы в конфе сидел и кто то четвертый, правда микрофон у него был отключен. Мы обменялись адресами скайпа, после чего принялись договариваться о том, чтобы пересечься. Конечно же ждать меня в городе подобно Хатико никто не собирался и пати давным давно свалила на кач.
Упоминания о почте направили мои ноги туда, поскольку за всем пережитым я и в самом деле забыл о существовании такой полезной штуки. Наверняка спамеры на неё прямо моляться!
А пока я разгребал почту и в срочном порядке закупался всякими полезными ништяками, вроде запасов местного чая для жрицы, который чуть лучше воды помогал восстанавливать ману или жрачкой для танка, которая была ему нужна непонятно для чего — мне пересказывали новости которые я знать никак не мог.
Оказывается девочка-беда успела знатно проредить алчущую подвигов толпу игроков. Так что вернувшись в Ручьи пати присоединилась к чему то вроде добровольческой облавы, прочесавшей лес на предмет мести. Никого найти им не удалось. Хитрая бестия честный бой не приняла, загодя слиняв в неизвестном направлении.
Муравьев для военных теперь заменили скелеты. Коричневая проплешина недалеко от Могил оказалась местом битвы с тем самым знаменитым в узких кругах личем. Мерзавец перед смертью успел проклясть все вокруг насколько хватало зрения, а местное жречество не успело расклясть обратно. В результате образовался клочок отлично проклятой земли идеально подходящей для кача!
Трупы людей, животных, птиц и насекомых не только успешно там оживали, но и с удовольствием превращали в трупы своих соплеменников вокруг — стаскивая тела в проклятую зону, где те оживали. Причем чем больше было мертвяков, тем шире становилась проплешина — изрядно распространившись со времен знаменитой битвы! И если раньше крепости приходилось туго, поскольку нежить на подходящей почве выходила матерая, то теперь туго приходилось именно нежити. Она пока справлялась с прокачкой игроков, но похоже ей приходилось уже задействовать резервы…
Сейчас пати крутилась на границе проплешины, обходя её по длинному кругу, поскольку опыта с трупаков капало больше, чем с живых. Туда же направился и я…
А незнакомым игроком оказался новый член пати — с которым группа познакомилась во время облавы. Сам он говорить по какой то причине не мог, но эльф обрадовал меня, что это настоящий темный эльф-убийца…
Ну… Эльфами меня уже было не удивить, так что ничего против я не имел. Поэтому просто поздоровался и заверил, что буду рад качаться вместе с ним.
Звали его либо Саня, либо Эльгорас — кому в этом вопросе верить я не знал — танку или лжеэльфу, а мнения на сей счет были разные и разделились ровно пополам — поскольку жрица встревать в спор отказалась, занимаясь какими то своими важными жреческими делами.
Нагруженный подарочками я вышел из города и побрел к месту встречи. Честно говоря я был скорее теоретиком кача, чем практиком… Качаться мне не нравилось, но надо…
Довольно скоро лес у дороги начал редеть и наконец то появилось нечто более подходящее для локации со скелетами, чем жизнерадостный лесок… Деревья сначала стремительно начали чахнуть, а потом пошли и вовсе одни остовы! Местность буквально источала давящую атмосферу и уныние, чем порадовала мои ожидания.
Свернув у ориентира указанного танком налево я побрел по границе мертвой и живой земли выложенной пожухлой травой… Интересное ощущение — слева жизнь била ключом, а справа ключом била уже смертушка во всех её проявлениях… В общем уже через пару минут мне стало зябко от открывающихся пейзажей и я принялся качать бег и выносливость… Хоть не один я тут шастал. То тут, то там шныряли группки игроков и одиночки выискивающие добычу или же занимающиеся ерундой. Завидев меня они обычно приценивались к уровню и тут же шли дальше, не ощущая опасности — хотя какой то шкет все же запулил мне вслед стрелой…
Так что уже через полчаса бега спортивной трусцой я был на месте и танк кинул мне пати.
Ну… Если чем темные эльфы от светлых и отличались, то в глаза это не бросалось. А так игрок как игрок — мелкий да субтильный, но убийцы что то такое всегда и выбирали. Помню в одной игрухе можно было выбирать рост персонажа от годовалого ребенка до двухметрового верзилы — так вот все опытные убийцы были как дети малые… В игре ребенка в качестве аватара выбрать было нельзя, так что видимо обходились тем, что есть. Я тут же вышел из тим спика, где все кому не лень занимались моим ориентированием и врубил игровой голосовой чат.
— Наконец то, Сусанин. — поприветствовал меня танк.
— Сусанин то как раз не я… — ворчливо откликнулся я, раздавая заказы. Еще в начале пути жрица пыталась направить меня по ложному следу безбожно перепутав лево и право — к счастью танк был на стороже… — Ого! Вы уже девятые!
— А то. И при деньгах! Как думаешь Сусанин — вот если у меня есть 10 голды. Купить мне на них волшебную шмотку или же продать за реал их и купить волшебного пивка? — спросил меня танк, пока мы потихоньку, не спеша углублялись на территорию мертвяков.
— Продать. — заверил я его. Я и сам распродал все, что осталось после столицы. Вышло не густо, поскольку голда обесценилась уже до 0,7 к 1. Заодно заставив меня крепко задуматься, а правильно ли я сделал ничего не слупив с мага?..
С одной стороны, связываться с подобным психопатом не хотелось совершенно. Из ряда сериалов, аниме и научно познавательных фильмов я вынес стойкое убеждение, что повстречав подобного персонажа нужно аккуратно — в качестве начала беседы — стукнуть его коленом в область паха, после чего добавить в голову и бежать со всех ног. То что человек признается в попытках похищения, за которые его уже наказывали, а потом пытается провернуть тоже самое и после неудачной попытки готов несколько суток караулить кого то не моргнув и глазом — ярко свидетельствует о том, что его кукушечка давным давно застрелилась, и то что заняло освободившееся место сожрало её труп и теперь зыркало из темноты.
С другой стороны жадность напоминала мне, что в его рассказах часто фигурировало слово «купить». А еще он был магом 89 уровня… Да и что сделаешь, если мы уже встретились — надо же пользоваться? То что неписи не знали чьего то имени нифига не мешало им узнавать ранее встреченного человека под любой личиной… В общем решение было неоднозначное, оставляя после себя массу вопросов…
— … вот так мы Саню и встретили. — закончил танк рассказ, который я ни разу не слушал.
— Вот это да. — вставил я подходящую по случаю фразу. Саня молчал как немой с самого момента моего с ним знакомства… А вот сейчас достал старый мясницкий нож, какую то склянку и принялся лить из склянки на лезвие…
Я же какое то время зачарованно следил за его действиями, а потом уточнил:
— И что? Яд помогает против скелетов?
— Это не яд — это святая вода. — если темный лжеэльф и собирался ответить, то не успел. Жрица в таких вещах фору не давала, — Точнее чай… Он попросил меня освятить чай и я прочитала над ним молитву Изуми. Теперь это святой чай…
— И что работает?
— Фиг знает. Мы это только что придумали, а чай и вовсе ты притащил. — признался Вован. Саня на это замечание… кивнул…
— Вот оно — креативное мышление в действии! Какую же замечательную группу я собрал! — восхитился лжеэльф, — Дорогая ты мной восхищена?
— Ты у меня самый лучший! — заверила его жрица, — А можно я ногти покрашу, пока все тихо? Поставлю Лиарендиль на автоследование. Хорошо? Я же могу тебе довериться?
— Конечно лапуля! — неожиданно согласился лжеэльф.
Ну… В принципе, да. Нормальная пати. Мы довольно быстро нашли какой то отбившийся от стада скелет и расправились с ним. Ожидаемо в качестве лута из скелета выпали кости…
— Ну как? — спросил я убийцу. Не то что мне было интересно, глаза то имелись и я прекрасно видел что своим прутом наношу больше дамага, чем игрок 9 уровня ножом. Просто хотелось услышать его голос.
— Не сработало. — отписалась в чат эта хитрая сволочь. — Возвращаю чай, Лиарендиль.
А вот это меня уже впечатлило. Не уверен, что смог бы написать такое имя правильно даже со второго раза.
— Ребята сказали, что ты петовод? — уточнил темный лжеэльф, — Можешь показать, что у тебя за пет?
— Сразу как ты уйдешь в инвиз. — хмуро огрызнулся я.
— Нету у него пока пета. Но я кое-что придумала на этот счет! — жрица могла заниматься кучей дел не хуже Цезаря — одновременно красить ногти, греть уши и болтать катаясь на лжеэльфе для неё было сущим пустяком… Так что изложить свой хитрый план для неё было делом техники.
Пет у меня был, а вот желания о нем рассказывать — нет. Хотя стоило уже задуматься над тем, как лучше этот момент преподнести… Может обыграть таинственную встречу в лесу? Бедная киса срывается с ветки дерева и с ужасающим криком падает мне в руки. В благодарность за спасение кошак признает меня своим господином и клянется верно служить до конца дней… На самурайском мече… После чего мы взявшись за руки уходим в закат. Думаю за достаточно сочную вырезку Мурзик согласится сыграть такое. Хотя объяснить потом почему, только из-за падения с ветки, меня он признал хозяином, а остальных игроков считает чем то вроде помеси гитлера, фредди крюгера и белой акулы — будет не просто.
— Эм… Ясно. — откликнулся Санек.
— А кстати! Может прямо сейчас этим и займемся? Сегодня выроем, а как обратно с кача пойдем — мобы как раз и дозреют. — загорелась жрица и повернулась ко мне. — Доставай лопату!
Лопату я не покупал, о чем тут же и известил пати. Да и не видел я в свободной продаже лопат… Я задумчиво посмотрел на землю под ногами и попробовал набирать её в инвентарь — получалось так себе. В общем я бы бросил это гиблое дело, тем не менее все остальные загорелись попробовать.
Насколько я понял, пати просто устала качаться и люди, а также лжеэльфы, готовы были заняться любой фигней, лишь бы отвлечься. Прокрастинация называется, однако…
В общем мы забили до смерти еще нескольких мертвяков и отправились подыскивать подходящее место для ямы ловушки — поскольку текущее место кача для этого не подходило… Нет землица тут была рыхлой и сухой, а вот мобы подвели. Хотя интересно было бы узнать, что будет если накидать в яму на проклятых землях живых мобов. То есть скорее всего их найдут мертвые мобы и тоже сделают мертвыми, но как теоретическая загадка эта проблема была интересной! Например, если та земля что я набил в инвентарь еще в начале игры обозначалась просто как земля, то то что я накопал здесь именовалось уже проклятой землей. Что она делала с растениями я уже видел, а вот её свойства и влияние на живых меня заинтриговали.
Может это как с радиацией. И если кроликов подержать в такой яме, то через какое то время появятся трехголовые кролики… С крыльями и огненным дыханием… Для такого рода экспериментов кролики лучше всего подходили — потомства там долго ждать не надо было.
Мысли о радиации меня слегка обеспокоили так что я поспешил вслед за остальными в нормальный лес. через какое то время мы нашли подходящий укромный уголок и принялись копать, ссыпая землю в инвентарь и остановились лишь когда яма достигла макушки нашего карликового танка.
А вот после начались проблемы… Во первых, мобы предпочитали нападать в ответ на агрессию и биться до последнего. Во-вторых, у мобов как назло были глаза и когда мы пытались заманить их в яму агря на себя — они её оббегали… Но кое-как парочку кролей мы в яму все же запинали — в прямом смысле этого слова. Побегав вокруг ямы с ни в какую не желающими валиться вниз мобами, Вован озверел и отправил бедолаг в путь молодецкими ударами с ноги.
Следующей проблемой оказался тот факт, что мобы из ямы выбирались гораздо лучше и быстрее нас, а когда мы сделали нечто вроде костяной крышки, то выяснили, что и в копке любой кролик даст нам фору… Так что закрытый в ловчей яме кроль уже через пять минут выкопал себе выход наружу и с наслаждением вгрызся в задницу Вована — агр которого пересилил остальных. Мы как раз расположились на отдых и такой подлости не ждали, так что криков было…
Получалось, что кроме лопаты для поимки мобов неплохо было бы иметь еще некоторый запас бетона, облицовочной плитки и железную решетку под напряжением…
— Извини Ванек. — хлопнул меня по плечу Вован, — Но придется тебе выбрать другую профу…
Быстро же он сдался. Похоже то как жрица хихикала залечивая его последнюю рану и комментировала сложную операцию, сильно подкосило нашего несгибаемого танка…
— А мне понравилось кроликов ловить… — загрустила лжеэльфийка, — А как же мой прирученный кролик?..
— Не беспокойся, я тебе другого кролика подарю. — заверил её Вован, — Жаренного. Жареные они вкуснее.
Лжеэльф принялся утешать подругу, размышляя о покупке кроля в реале, а я молча разглядывал яму. В неё набились наблюдавшие за нашими действиями феи и теперь о чем то активно перешептывались и занимались всяким там секасом… Похоже идея ловушек нашла отклик в их маленьких злобных сердцах. Вздохнув я высыпал всю выкопанную землю обратно из инвентаря в яму и немного поскорбев над братской могилой, побрел обратно к походному костру…
Остаток дня мы посвятили прокачке. И в результате этих действий я получил 8 уровень, а остальные вплотную приблизились к 10, что многое меняло. В связи с этим событием было решено двигаться в сторону города, чтобы быть к нему как можно ближе когда наконец то можно будет взять профу.
Когда сработала напоминалка я вышел из игры, но вместо того чтобы отойти ко сну вплотную занялся вопросом пвп в игре.
После некоторого количества просмотренных роликов и гайдов на эту тему я выяснил для себя много интересного. Не обязательно быть точно того же уровня, что и жертва, чтобы приподняться на один уровень нахаляву. Система тут была следующая. Если жертва того же уровня что и ты или же ниже на 2 уровня, то с неё можно слупить лвл. Если жертва ниже тебя на 3 уровня, но не более чем на 9, то за её убийство ты можешь получить опыт от 10 до 2 процентов от её уровня. Ну и убивая кого то выше себя игрок всегда получал лвл… Таким образом можно было качаться на низкоуровневых игроках в пределах примерно 6 уровней получая опыта больше, чем с мобов!
Правда эта система работала лишь для одиночных игроков и если убийц было больше, все сильно менялось! Опыт от убийства игрока несколькими персонажами — делился по братски. Двое игроков убивали другого — их уровень поднимался на 50%. Если трое — на 33%. То есть достаточно было вмешаться в поединок кому то третьему, четвертому, пятому и уровня уже не видать. Проще всего в этой системе было жрецам — увидел как пкашер напал на игрока? Хильни обоих — кто бы не победил, тебе перепадет опыт. Если же 100 героев и более объединятся в рейд и начнут вырезать игроков, то кроме морального удовлетворения ничего не получат. Как ни странно, но это был результат практического эксперимента… То есть сотня игроков какого то крупного клана пришедшего в игру реально пошли и принялись вырезать все все что шевелится — правда не долго, поскольку целью был именно эксперимент, а не беспредел.
Это открывало широкий простор для маневра. Некоторые предлагали при явном проигрыше товарища, выходить из пати и нападать на него самим — таким образом лишая пкашеров как минимум половины добычи. Другие и вовсе советовали бежать и самоубиваться. И наоборот — разрабатывались хитрые комбинации, когда помощники, не встревая в бой на прямую, всячески мешали атакованному и весь опыт с него капал одному лишь прямо его атакующему игроку. Это было сложно выполнимо, но вполне реально и подробно показано на соответствующих видосах.
Даже появилась своя сфера услуг с этим связанная, позволяющая быстро прокачать персонажа или же не дать кому то набрать хоть один уровень после 10.
С 10 же уровнем все обстояло просто — потерял уровень и тебя опять нельзя бить — получил уровень и снова должен опасаться не только мобов, но и своих товарищей по борьбе с тьмой.
В общем всю ночь мне снились кошмары как кто то за мной гонится. Кто, я не выяснил, поскольку бегал быстрее…
— Как там брат? — в этот раз с Катюхой мы пересеклись в коридоре, поскольку сегодня у нашей шайки было собрание. Или бандформирования? Не уверен как точно называется сборище людей объединенных ненавистью… Наша лидер довольно горячо и аргументированно толкнула речь в поддержку наших общих взглядов. Заодно напомнила, чем мы занимаемся и для чего собрались вместе, а то в последнее время наша активность стала потихоньку глохнуть. Трудно кому то противостоять, если противнику на тебя начхать и вообще он не обращает на твое существование никакого внимания. Я был почти уверен, что разделившиеся на военных и свободных игроков ученики даже не подозревали о существовании третьей силы в школе… А так я прямо даже загорелся её энтузиазмом!
— Оккупировал комп, скотина такая… И главное родители встали на его сторону. Они постоянно встают на его сторону!
— Я его презираю. — заверил я Катюху. — Разве он не знает что девочкам нужно уступать?
Катя мрачно кивнула соглашаясь с такими аргументами.
Но проблемы были не только у Катюхи! Я уже вплотную подошел к 10 уровню, когда мальчики становятся мужчинами и теперь меня занимал вопрос — как бы мне стать нужным мне мужчиной… Ну и еще я не любил сражаться и всякие там пвп. Вот накидывать в спину из инвиза или расставлять ловушки куда только можно — была у рейнджеров такая интересная фишка — это да! А вот сражаться — нет.
Мысль о сражениях претила самой моей сущности! Ведь серьезный подход к пкашенью это тонны жрачки, бафов, дорогих зелий лечения и погоня за шмотом. Я же был приверженцем теории согласно которой все проданное делает нас сильнее. И богаче. Сжирать кук и алхимию чтобы убить получить некое незримое моральное удовлетворение — это пожалуйста к кому нибудь другому. Я считал только те убийства правильными, которые не стоили мне ничего.
Обратная ситуация также сильно меня бесила. Когда кто то нападает на тебя из засады на фарме и ты должен мучительно подсчитывать — стоит ли выпить зелье и начать сопротивляться или дешевле будет добежать сюда с респа?.. Невыносимые конечно для работы условия.
Ну, да посмотрим как это будет выглядеть на остальных. Когда я качну 9 они будут уже 10ми — там и глянем стоит ли овчинка выделки? Тем более мне то к десятому уровню не было никаких резонов стремиться. Профы нету, а то что дамаг вырастет на копеечку было такой себе целью.
В игру я зашел первым… Огляделся и призвал кошака.
— Мя, мяу. — поприветствовал он меня и принялся за дело. За время нашего знакомства Мурзик вырос не только в уровнях, но и подрос над собой! Стал профессионалом. Теперь при призыве он деловито проверял местность и выдавал скупое профессиональное приветствие, а не начинал жаловаться на судьбу злодейку, скучный инвентарь и скудное питание… Вместо этого он принялся изничтожать бабочек и фей — безжалостно.
Верный подход — полностью одобряемый мной. Ведь что я могу сделать со скучным инвентарем? Мишуры туда напихать и свечек? А насчет жратвы у меня было подозрение, что кошак нашел способ лазить внутри инвентаря и теперь жрал сколько влезет… Правда, доказательств этому у меня не было. Мясо подсчету поддавалось слабо, поскольку следить за тем сколько его пребывало с мобов было сложновато, а подсчитать остатки перед выходом я забыл.
— Привет. — разведя небольшой костер — методом дружеского чморения жрица таки вбила в нас это хитрое действие — я приготовил обед персу и кошаку. Не знаю почему наш танк так упирается в еду, но я решил следовать его примеру по принципу — обезьяна видит, обезьяна делает. Не уверен на все сто процентов, но кажется от этого аватар начал набирать массу — вес самого игрока, без инвентаря, в игре не фиксировался и сравнить можно было только на глаз… — Так что думаешь Мурзик? Как мне можно кого то приручить?
Кошак на разговоры не отвлекался помня присказку насчет еды, так что пришлось развлекаться наблюдая за тем как две феи мужского рода притащили на поляну, где мы расположились, бабочку и что то хотели с ней делать. Грязные зоофилы… Мурзик их тоже заметил и принялся чавкать быстрее — так что скорее всего свое грязное дело они доделать не успеют.
— Как бы мне… Приручить?.. — задумчиво повторял я глядя как феи и мирные бабочки гибнут в когтях правосудия отправляясь в Валгаллу… Меня стойко преследовало ощущение, что вместо дела я занимался какой то фигней. Даже тот же поход в столицу не принес мне ничего кроме денег, хотя я сильно надеялся, что он принесет мне очень много денег! Видосы конечно себя окупили, принеся в казну лишних две тысячи баксов, но я то надеялся найти ключ к приручению…
Хотя кого я обманываю — я хотел в бордель. И черта с два бы пошел в эту жалкую библиотеку, не будь у меня чертового билета. Подождал бы до уровня 30 или чего то такое…
Грустные воспоминания испортили мне настроение…
— Мя. Мя мур. Мя. — вернувшись предположил Мурзик. Как оказалось моего вопроса он не забыл и хорошенько его обдумал… Черт и почему я раньше у него не спросил?.. Он же местный и к тому же знает о приручении из первых рук, — Ммя?
— Ммя… — кивнул я в задумчивости взъерошив волосы.
— Привет. Ого. Так ты кота приручил? — раздался голос позади меня. Я оглянулся и увидел, убивца. Я даже не заметил когда его иконка обрела цвета…
— К-кота…
— Так… О. А чего вы галочку в петах не поставили? Мурзик его зовут?
К тому моменту как мы заговорили, кошака уже и след простыл, но в пати он все еще отражался. Точнее теперь все еще…
— Класс! Обожаю кошек. Позови его, пожалуйста?
Я не мог — меня парализовало. В голове прокручивались мысли о том что стоило сделать! Стоило отойти подальше от места нашего выхода из игры. Стоило следить за пати инфой и иконками игроков. Стоило…
— Мурзик! Мурзик! Кс-кс-кс!
— С д-дерева. Я поймал его когда он упал с дерева. — в панике начал я подготовленную заранее историю.
— Да? Ну не стоило. Он же мог тебе все лицо исцарапать. Кошки знаешь ли без проблем могут с высоты прыгать и не разбиваться. Для них это не опасно.
— Хм… Ты мне не нравишься. — признался я, наконец то взяв себя в руки.
Как и положено ниндзи он появился неожиданно и не вовремя… Нанеся подлый удар исподтишка.
— Почему? — удивился темный лжеэльф. Я не ответил, но причины были… — Ммм… Можно его погладить?
— Нет.
— Почему?..
— Потому, что он игроков терпеть не может и близко к тебе не подойдет. — мрачно уведомил я, а кошак подтвердил мои слова чихом. Как ни странно, но в этот раз он не слинял за пределы карты как обычно, а остался крутиться неподалеку…
— Терпеть не может игроков? Это он тебе рассказал, когда ты его ловил?
— Не нравишься ты мне… — повторил я.
В общем пока мы ждали остальных, убийца принялся засыпать меня вопросами о петах, а я принялся бурчать в ответ, лихорадочно просчитывая, что лучше соврать…
— Всем привет. Ого! Кот? — удивился танк войдя в игру и заметив иконку пета в настроенной убийцей инфе о пати, а затем видимо продублировал инфу в тим спик, поскольку жрица в игру вошла уже со словами «Где кот?» — без всяких приветов.
Как ни странно, но вместо того чтобы расспрашивать меня о том, откуда взялся кошак — все принялись пытаться его поймать… Эти люди совершенно не умели расставлять приоритеты.
В общем поломав голову, я плюнул на все и решил рассказать правду — откуда у меня кот. Правда про Барсика я ни словом не упомянул, зато добавил в рассказ раскаяния в том, что не доверял таким замечательным людям как мои сопартийцы! Получилось вполне искренне — не даром по сочинениям у меня всегда были пятерки. Правда только за содержание, за ошибки выше тройки я оценок не видел ни разу.
— Ну, это ты зря. — пожурил меня танк, — А нам петов приручишь? Какие у него боевые скиллы? Надо бы выбрать подходящих петов — мне вот какого-нибудь танка надо… Наверное на вроде черепашки…
— А подари мне кота? — предложила мне жрица.
— А еще вот по этой причине. — припомнил я почему не хотел никому ничего рассказывать. Никогда. После чего разъяснил насчет пассивки приручения, которой приручить то никого и нельзя было. Все что она делала это поднимала шансы на приручение, а вот им самим — не увлекалась.
В принципе, если идея Мурзика себя оправдает, то причин для того, чтобы приручить петов сопартийцам у меня не было — ну кроме жадности и факта, что вся моя скрытность накроется медным тазом. Если объяснить присутствие одного кота еще как то можно, то вот передвижной зоопарк не обманет никого — каким бы наивным этот самый никто не был…А уж на сохранение тайны моей исповеди жрицей я даже не надеялся. Если на счет убийцы я еще мог строить некие иллюзии о профессионализме, то жрица в этом плане была надежной как бетон — сдаст меня со стопроцентной гарантией! Не даром же Санек знала обо мне во всех петоводческих подробностях, хоть мы с ней раньше ни разу не встречались…
— Но вообще день сегодня прямо золотой. — поднялся преисполненный воодушевления танк. — И профу сегодня получу, и сопартиец настоящим петоводом оказался, и колбасу по скидке купил. Вот бы каждый день такое было.
— Ты столько колбасы не съешь. — засомневался лжеэльф. Он пока не был уверен какого пета хочет — единорога или громового дракона. И тот и тот стрелялись молниями. И тот факт, что возможно они остались только в Древе, а в игре ни того ни другого может не существовать — совершенно его не волновал. Как и мое мнение на этот счет…
— Ты зря сомневаешься в моих силах. — заверил его танк, — Ладно! Все на кач! Возьмем 10 уровень!
Что не говори, а качаться с Мурзиком было весело. И сам по себе он вносил разнообразие в кач и его присутствие не оставалось незамеченным. Жрица то и дело забывала лечить танка, пытаясь подловить кошака, отчего тот злился и забавно ругался. Да и оказавшийся любителем кошек убийца, то и дело отвлекался, выслеживая глазами пушистую добычу.
Я же развлекался со скилами кошака — единственным по-настоящему полезным из которых оказался кошачий глаз. Хотя и удвоение тоже произвело фурор! За все время с момента приобретения ни на шлеме, ни с удвоения страх ни на ком не сработал — зато их внешнее проявление себя полностью реабилитировало. Насчет шлема у меня уже раз десять спрашивали, где бы такой надыбать, а удвоение… Во первых, если шлем был надет, то удвоение снимало его с забавным «чпоком», отправляя в инвентарь. Отличный был вариант, если требовалось срочно снять шлем. А во вторых, это само по себе было красиво. Увидев впервые мой причесон после удвоения наша жрица чуть ли не на коленях умоляла отдать ей Мурзика… Но я оставался непреклонен. Такой ценный скилл нужен был и мне самому.
Остальные скилы были более чем бесполезными, хоть и вносили приятное разнообразие в муторный кач. Было интересно наблюдать как трусоватый Мурзик, не желающий как сражаться с мобами крупнее бабочки, так и иметь что то общее с пати, под действием способности «царапать», с глухим угрожающим мявом, выбегал из кустов, лупил офигевающего от происходящего моба куда попадал лапой и с таким же мявом уносился обратно. При этом обычно остальные драться переставали, чтобы понаблюдать за супер ударом титана, так что танку доставалось по полной. Но тут он не жаловался, поскольку и сам переставал бить тоже — вместе с остальными подбадривая кошака кричалками.
Хоть и медленно, но все же цели мы своей достигли и сопартийцы один за другим апнулись. Зато я был богаче духовно, а еще набил 60% до 9 уровня… К сожалению, общим голосованием было решено не тратить еще день на то чтобы докачать полтора уровня и мне, а вместо этого остальные вернутся в город, постараются получить профы и уже тогда, с новыми силами, докачаем и меня. Поскольку нефиг было где то шариться, пока остальные качались и все такое…
Мир штука жестокая и никого не интересовало, что я не дурочку валял, а моей жизни и разуму угрожала опасность! Невинности тоже угрожала, но там опасность, как не жаль, дала маху…
В общем дальнейший кач откладывался до лучших времен.
Получение профессии было штукой не простой. Обычно в играх наставники посылали претендента убить каких нибудь свинокрылов и набрать их хвостики. Или требовали доставить посылку бабушке, одев красную шапочку… В игре с этим все было и проще и сложнее — поскольку профу давали без подобной нудятины, за так. Но вот найти наставника который согласиться вас обучать в городе военных… Проще всего с этим делом было у жрецов. Духовные лица относились к свободным с пониманием и единственное, что требовалось от игрока, это подзадержаться у учителя чтобы пройти посвящение и получить новые способности. А вот другие учителя обычно требовали подписать контракт.
Существовали гайды в которых перечисляли профы и учителей, которые могли обучить свободных при определенных обстоятельствах. Но добиться этого было сложновато. Так что вполне возможно, что нефига у нас не получиться с профами и придется топать дальше или возвращаться в Ручей. Хотя магу я мог кое-чем помочь…
— Трент? — переспросил у меня маг, когда мы вошли в город. — В Старом осле?
— Козле. Только не говори обо мне ничего. Это может очень плохо закончиться… — попросил я. Будет крайне интересно выглядеть, если человек которому маг стер память о себе начнет направлять к нему игроков… — А да! Скорее всего тебе деньги понадобятся. Он из тех кто нарушает правила, но не бесплатно.
— Ну… У меня есть 9 золотых. — засомневался лжеэльф.
— Возьми и мои шесть. — покопалась в инвентаре жрица. — Все равно они мне пока не нужны будут.
— Проспонсирую на 10. — решил танк. У него были самые печальные перспективы с профой. Фактически все что он мог получить требовало контракта.
Я только сожалеюще развел руками, поскольку за кач не набрал денег вообще, а то что имел вчера сбарыжил. Убийца же покинул нас сразу как мы вошли в город.
В общем все разбрелись искать учителей, а я побрел сбывать лут, предварительно узнав насчет местного старьевщика. Все же ему сбывать награбленное было выгоднее чем в официальные магазины… Ну то есть кроме мяса и всего такого — едой старьевщики не занимались, почему то…
.
— Дед?.. А я думал тебя дракон сжег…
— Нет. — покачал головой дедок, — Здорова. Давай сюда кости…
— Какие кости? — еще не отойдя от удивления затупил я.
— О! А у тебя есть что то кроме костей? — сразу заинтересовался дедок. Он даже закопченным не выглядел. Все та же старая слегка пыльная одежда, без единой подпалины…
— Так почему ты живой?.. Там же все сгорело синим пламенем! — не хотел я бросать изначальную тему нашего разговора. Пламя было конечно красным, но сути это не меняло.
— Ммм… Ну так я этот — вечно возрождающийся Нпс! — заверил меня дед и с довольным видом откинулся на своем дощатом ящике. Кажется даже этот ящик был тем же самым на котором дед сидел в Лансе.
— Ты меня обманываешь. — заметил я. Может я и тупой, однако давно заметил как неписи реагировали и действовали. Сами они себя нпс не считали и считать не собирались. Однако поддержать меня в подозрениях было некому… Даже Мурзик свалил собирать себе гарем сразу по прибытию. — Зачем ты мне врешь?
— Ммм… Я его брат близнец! — зашел дед с другой стороны, — Он мне много о тебе рассказывал в своих письмах и даже зарисовал. Вот почему я сразу же тебя узнал?
Эта версия выглядела более логично и стройной! Стоило бы начинать с неё. Видя глубокие сомнения на моем лице, дед предпринял еще одну попытку.
— Это все тебе снится… Войдя в город, ты отрубился прямо за компьютером, ударившись головой о стол и чуть не разбив окуляры! На твоем месте я бы забеспокоился.
Я забеспокоился и стянул окуляры, тщательно их осмотрев — конечно же я не спал! Тем не менее снова их натянув никакого дедка и его палатки я перед собой не увидел…
Однако побегав по улицам…
— Приветствую тебя незнакомец? Ты что то хочешь продать?
— Дед… Это просто очки с накладным красным носом, усами и бородой — они тебя ни капли не изменили. Я уже молчу о том, что у тебя есть свои усы и борода. — указал я на нестыковки.
— Ааа, демоны… Ну вот какая тебе разница — выжил я или не выжил? Ты сюда зачем пришел — о моем здоровье справляться или торговать? — раздраженно уточнил старьевщик. Логика в его словах присутствовала…
— Торговать.
— Ну так доставай товар! — предложил он мне. — Кстати, не нужны такие очочки? Дают плюс 2 к навыку маскировки.
Я представил как буду выглядеть в шлеме с этими очками и сожалеюще покачал головой. Имидж для меня все же был важнее… Хотя вот убийце нашему я о них расскажу. Те кто серьезно относились к своим классам, а наш был из таких, какую только фигню не носили — даже если она добавляла к их навыкам и способностям сущие крохи. Будет забавно…
— Так… Эээ… — закончив торги, мы обменялись товаром. На шкурки, проклятые кости скелетов, огрызок билета в бордель и парочку сушеных фей, по случаю завалявшихся у меня, я выменял новое навершие для булавы. С лутом у меня было плоховато, но товаром мы оба остались вполне довольны.
— А второй части не осталось? — перебил меня дед, рассматривая билет, — Тут клеем пройтись и…
— Не… Забрали. — загрустил я. Мы немного скорбно помолчали, а потом дед встряхнулся:
— Ну все. Вали. Мне работать надо.
— Нет. Сначала расскажи как ты выжил. И выжила ли еще какая нибудь симпатичная жрица из нпс, вместе с тобой⁈
— Что и все?.. Там вообще то было больше народа. Из нпс… — дед прервался, чтобы обслужить новых посетителей, однако скоро вернулся, — Я против людей ничего не имею, наоборот — они мне даже нравятся. Торговать с ними интересно, опять же. Но вот следить за тем выжили они или нет…Звиняй.
Дед развел руками. Из разговора было понятно, что себя он человеком не считает. А возможно и меня… Однако и игроком он явно не был. Стоило ли поинтересоваться его именем? До этого мне это и в голову не приходило, так что для меня он оставался серым Торговцем-старьевщиком.
— Меня зовут Рисованный. — пробормотал я. Дед посмотрел на меня пронизывающим взглядом…
— А меня Дорнен! Приятно познакомиться… — серый ник Торговец-старьевщик, сменился на серый ник Торговец-старьевщик Дорнен. Глядя на мою реакцию дед ухмыльнулся, — Ждал чего то другого? Ну, звиняйте.
Расспрашивать дедка дальше я не стал. Ничего хорошего это мне явно не принесет, ну а если так уж припечет любопытство — так всегда можно было вернуться. Хотя с серым ником он явно переиграл — сделал бы его хотя бы синим, я не знаю… На всякий случай заскочил в местную обитель раненых и увечных, но никого знакомого я там не нашел. Так что еще немного пошарился по городу, а затем решил покачаться самостоятельно… Заодно и предложение кошака проверю.
.
— Тогда парень видит — рельса лежит! Берет её и кидает в колодец вслед за камнем. Слушает… Тишина. И вдруг мимо него пробегает коза и прыгает прямо в колодец! Ну, парень офигело на это дело смотрит и тут его по плечу сзади «тук-тук». Парень оборачивается, а там дедок стоит и подозрительно на него смотрит: «Ты тут козу мою не видел, парень?..», «Да только что мимо меня пробежала и в колодец прыгнула!», «Как прыгнула? Она же к рельсе привязана была!..». — закончил я свой ежедневный доклад в амулет, — Прием? Как слышно? Здесь есть кто-нибудь?.. Мне так холодно…
Гулять по лесу было скучно… Пати чат молчал. В тиму я заходить не хотел. А перепризванный на выходе из города кошак, обязанный составить мне компанию, сослался на непреодолимые обстоятельства и поспешно ломанулся обратно в город.
Так что я бродил туда сюда, прокачивая все навыки по-очереди. Даже куличиков наделал… Получалась именно прогулка, а не кач… А заодно я искал подходящих мобов — то есть таких, которые мне не наваляют, пока я пытаюсь их приручить. Как ни странно, но пока под такое определение подходил только скунс как более-менее безобидный… Вот только если бы я напал на скунса, то на дальнейшей прокачке можно было бы поставить крест, даже в случае удачного приручения. Да и на опытах с приручением… Трудно приручать тех, кто уносит ноги как только с твоей стороны ветер подует…
Так что я травил в амулет анекдоты и задвигал рассуждения о том как бы было хорошо со стороны Мертена помочь своему верному последователю и смастрячить специально под меня профу приручателя.
Наконец то я нашел нечто подходящее… Место неравной битвы трех игроков и четырех кроликов в результате которой остался один раненый кроль. Математика в чистом виде так сказать…
Кролик вел себя нервно и агрессивно, то и дело пиная трупы проигравших героев и пытаясь их жрать… Но в целом был вполне подходящей целью, даже уровень у него был 4! Вдвое меньше моего.
В очередной раз перепризвав кошака я начал готовиться. Успокоил кошака. Объяснил ему ситуацию. Накормил. После чего мы начали воплощать план в жизнь.
Для начала я достал железный прут, а потом мы начали подкрадываться к насторожившемуся и начавшему делать угрожающие движения кролю:
— Приятель. Тебе лучше перейти к нам! Я все понимаю. Ты остался один, ты напуган — так давай к нам с Мурзиком! У нас здорово!
— Мммм… Мммяяяя… — помогал мне Мурзяка, пока мы брали кролика в клещи. Тот заколебался, задрожал… А потом бросился на Мурзика словно обезумевший берсерк, тонко повизгивая.
Пришлось попотеть пока я не отбил кошака и мы вместе не расправились с кроликом неврастеником… Однако попытка меня по настоящему окрылила! Во первых, в момент нападения кролика выскочило системное сообщение о неудачной попытке приручения, а во вторых:
Получен навык приручение 2 уровня. — оценила мои действия система.
И это помимо поднятого с тел игроков старенького, но вполне годного копьеца и оставшегося с кроликов лута! Жизнь явно налаживалась.
Мурзик высказался в том плане, что возможно усилий одного человека не всегда достаточно для приручения. Нужна, так сказать, командная работа приручателя и питомца как это было у нас с Барсиком… Как такое можно осуществить практически, я не очень понимал, но первый блин вышел не таким уж и комом…
Следующие два часа прошли бездарно, зато крайне познавательно!
Жрица, маг и убийцо отписались в чат, что все нормально и полет проходит штатно, поэтому их до завтра уже не будет. А танк отписался, что все очень плохо и все неписи относятся к сексуальным меньшинствам, поэтому его тоже до завтра можно не ждать! К сожалению, никаких подробностей он не озвучил, хотя многим — мне — было интересно…
В общем я, посвежевший и окрыленный, принялся играть в покемон го на природе.
Но все оказалось не так радужно как я надеялся…Совершенно никто не хотел становиться моим покемоном! А при провале попытки приручения взрывались фейерверком ярости! К тому же, приручать оказалось гораздо труднее, чем просто фармить.
Те же пауки. Когда я на них качался, все было просто. Тактика у них была до смешного прямолинейной — прыснуть паутиной из задницы или ядом из пасти, после чего прыгнуть следом и закусать до смерти. Блокировалось все это на раз — выставляешь перед собой дубину, принимаешь на неё плевок, а затем размахиваешься и бьешь. Паук лежит на земле оглушенный и униженный и все что осталось это подойти и завершить дело. И как тут приручать?.. Уговорить их на первой стадии атаки не получалось технически, а на второй они не могли прислушаться к мяуканью разума, поскольку пребывали в отключенном состоянии. Так что уговоры доходили хорошо если до одного из четырех пауков и даже на них система подло засчитывала провал приручения, после чего пауки зверели. Не знаю уж что там были за шансы — навык вот добавлял по 2% к шансу за уровень — но явно где то тысячные доли процента… Зато через каждые три-четыре ошибки система засчитывала уровень для навыка и я быстро взял 8.
Ну и самыми ссыкатными для приручения неожиданно оказались листокрылы. Это я в первый раз с Барсиком стоял и ничего не боялся, а теперь то я знал, что если здесь есть один листокрыл, то рядом таиться еще тысяча… Так что качать распознавание в местах их гнездовий было здорово, но вот в плане душевного спокойствия и равновесия эти места не выдерживали никакой критики… К тому же эти маленькие демоны оказались очень неплохими бойцами. Поймать то их было легко — Мурзик справлялся на раз, да и я мог схватить при должной ловкости. Однако стоило приручению провалиться как маленькую, испуганную птичку сменял комок чистой ярости орущий словно берсерк и будто бы состоящий из одних только клювов и когтей. Попасть по нему было практически нереально, а вот он клевался, царапался и гадил как заведенный! И все это на фоне невидимой стаи… Мы конечно оттаскивали птичек подальше от мест где распознавание срабатывало, но не успокаивало это ни капельки — ведь срабатывало оно на примерно равных для нас уровнях и совершенно не гарантировало, что рядом и вправду никого нет… А что стая делала с теми кто её раздражает я видел очень отчетливо — у меня даже до сих пор кости мишки лежали!
Ну и как бонус шло то, что жрицы рядом не было и лечить меня было некому. Так что обе мои склянки с зельем жизни рано или поздно, но пришлось использовать… А ведь они стоили на минутку — уже по 15 голды на ауке! Каждый раз выпивая такую на последних крополях хп, я буквально чувствовал как золотые падают мне в желудок…
— Хм… Как думаешь, может все же на скунсе попробовать?.. — спросил я лежащего рядом и тяжело дышащего кошака. Мы решили отдохнуть, после очередного провала с пауком. Не знаю почему, но сразу после провала приручения мобы начинали беситься… Их буквально разрывало от ярости, что поднимало их боевые возможности на нереальную высоту. И так сражения с ними были не сахар, поскольку представляли собой битву не на жизнь, а на смерть — и мобы из кожи вон лезли, лишь бы сохранить свои жалкие жизни… Но вот обезумевший от злости моб это было вообще что то с чем то. Под конец мне пришлось оставлять своим целям хп не больше чем на один удар. Я часто обсчитывался, в чем мне дружески помогали удары Мурзика, так что мобы умирали так и не познав радости приручения, однако справиться с ними иначе было крайне сложно…
Зато под конец двухчасового марафона я таки взял 9 уровень и теперь притворялся, что прокачиваю навыки, лишь бы не возвращаться в этот ад.
— Ммя. — ответил Мурзик.
Стоило догадаться… Кошак тоже утомился и ему было уже наплевать даже на дебаф с этого на редкость вонючего зверька…
Еще немного поколебавшись я все же отбросил прочь мысль напасть на скунса. Да зверьки были безобидными. Точнее выглядели безобидными и при нападении не стремились ни укусить, ни оцарапать — только писали как крайне странный фонтан. Но! Листокрылы вот тоже выглядели безобидными и тоже не особо сопротивлялись нападению. Тем не менее теперь я зауважал их как воинов. А скунс был горааааздо больше — с собаку размерами. К тому же мне уже пора было выходить из игры, а дебаф не рассосался бы при офф лайне и избежав трудностей сегодня, я бы столкнулся с ними завтра…
— Ладно! Последняя попытка! — собрав остатки решимости я вскочил. — Рядовой Мурзик!
— Мяу. — кажется я смог заразить кошака своей энергичностью.
— Тащи кого-нибудь слабого! Как можно слабее! В этот раз мы вложим в приручение все силы!!
Мурзик решительно огляделся, а потом рванул в кусты и уже через пару секунд вернулся с феей в зубах:
— М-мяф!
Взяв фею в руки и твердо посмотрев в её перекошенное от ужаса и непонимания лицо я скорчил рожу гопника.
— Ты че, ё, по нашему району ходишь? Совсем страх потеряла, ё? Мурзик ты глянь.
— Ммяяя. — я опустил фею на уровень морды Мурзика, тот привстав на мою руку навис над бабочкой-мутантом и тоже скорчил рожу гопника — я и не знал что кошки так умеют, — Ммя, мё!
— Вот-вот! И носки у неё не красные! У тебя только один выход, ё… Пойдешь к нам в банду, ё⁈ Че ты тут думаешь, ё⁈ Решай!
Перепуганная фея сморщила лоб в тщетной попытки как то переварить наше выступление, а я полностью сосредоточился на общем желании приручить эту бесполезность… Шли секунды, из ушей феи кажется начал подниматься дымок, когда наконец её лицо разгладилось и осветилось неуверенным пониманием…
Малая лесная фея желает стать вашим питомцем — принять? — уточнила система и я совершенно вымотанный жмякнул — ок и фея отправилась в инвентарь.
Получена способность приручение. — обрадовала меня система.
Получен навык прозрение 8 уровня.
— Ну наконец тааа… — не выдержал я, мы обнялись с кошаком и расплакались… А потом я вышел из игры, поскольку сил уже ни на что не оставалось…


    Глава 12

    Забавно, но усталость довольно быстро прошла, а вот любопытство никуда не делось! Меня так и подмывало опять войти в игру и начать изучение своей прелести, которая обеспечит мне безбедную жизнь. Я ведь даже описания не прочитал…
Вот только бабуля не поймет, а посвящать её в подробности очень не хотелось. У неё был настоящий нюх на нарушение мною правил…
Вместо этого я принялся за изучение конкурентов. В нашем полку то и дело пребывали новички, становясь со старичками на один уровень и застревая на нем… То есть уже под сотню игроков обзавелись питомцем и заветными навыками, но дальше этого прошел лишь я. Пока.
Хотя вот жрицу переплюнуть никому не удалось и вряд ли удастся. У неё уже был 68 уровень и останавливаться она не собиралась… У мантикор и без того читерских на 60 уровне открывалась читерская способность — абсолютное отравление. Стоило ей ужалить любого моба, любого уровня и все — тот был стопроцентным трупом. И охотились они не на низкоуровневых монстров! Они жалили монстряков и боссов уровня 90, тупо смывались и ждали пока капнет экспа, а потом обирали труп. На сегодняшний день жрица была самым высокоуровневым и богатым из свободных игроков!
Только у военных был некий маг уже получивший вторую профу. Правда это и все что было о нем известно. После получения им профы император выпустил нечто вроде манифеста в котором всех поздравлял с этим знаменательным событием, намекал, впрочем без указания имен, что игрок получил достойную награду за труды и теперь защищает интересы империи на фронте — чего император желал и остальным… Правда я об этом узнал вот сейчас — из комментариев к роликам жрицы, кого то из военных игроков…
А ролики у неё были интересные… Не тактикой убийства боссов и высокоуровневых мобов — тактики там как раз и не было никакой. Мантикора под бафами выбегала из засады, жалила монстра и смывалась, а жрица её отхиливала в сторонке или ждала воскрешения поскольку высокоуровневые монстры слабыми не были и подобные атаки были в полном смысле этого слова — самоубийственными. А обзором этих монстров, локаций где они обитают и выпадающего с них лута. Сама жрица уже с ног до головы была в реликвиях, так что падали там очень интересные вещи.
А вот китаец с королевой муравьев куда то пропал. Новых роликов не выкладывал и старые удалил — что настораживало…
Остальные же петы были не очень интересные. Как правило это было что то лесное…
Ни Барсика, ни его хозяина я так и не нашел, поэтому скорее всего хозяев мобов было побольше чем сотня… Интересно было бы узнать как там у них дела…
Какое то время я представлял себе как кошак и фея прокачают меня до 78 уровня, но даже у моего бескрайнего воображения оказались пределы, так что выше 14 мне подняться не удалось даже на крыльях мечты. Причем львиную долю опыта мне добыл кот на бабочках… Зато я придумал гладиаторские бои фей. И мои мысли потихоньку переключились на то, из чего бы сделать моему новому питомцу доспехи. Так то феи летали с голыми задницами и я сильно сомневался, что в железках или коже фея сможет эффективно летать… Хитиновый панцирь из жука?.. Шлем из стрекозиной головы?.. Кинжал из осиной жопы?.. И щит из листа?..
Хотя теперь появились и иные, гораздо более важные проблемы…
.
— У тебя сейчас голова лопнет и забрызгает мне булочку мозгами… — не прожевав возмутилась Катюха. — Так что давай это… Расслабься.
— Ммм… — так и не справившись собственными силами, я решил подключить и Катерину. Как говорится одна голова хорошо, а полторы лучше… — Как ты думаешь — подарить своему приятелю несколько тысяч баксов это нормально?..
Катюха задумчиво пожевала…
— Если друг я — то нормально. Это укрепит нашу дружбу, создаст теплые и доверительные отношения. На твоем месте я бы даже поспешила! — подняв палец вверх заверила она меня.
— А вот если не ты? Чисто гипотетически?
— Если не я, то не стоит. — подумав призналась Катерина, — Тысяча баксов это не та сумма которую дарят приятелям. Я даже вот насчет членов семьи не до конца уверена… Братьям точно нет — даже десять баксов для братьев это слишком много. У них наглая рожа может треснуть.
Мой одинокий волк был с этим полностью согласен…
С другой стороны можно воспринимать это как инвестиции в будущее и все такое… Ведь с питомцами пати станет сильнее — быстрее прокачается, меньше потеряет при всяких там кражах и сможет добывать питомцев еще сильнее… Те же высокоуровневые монстры — приручить такого будет ой как не просто даже целым кланом…
Хотя не лучше ли инвестировать сразу в банк? Даже низкоуровневые петы какое то время будут продаваться на ура — так почему бы не переводить все полученное на свой счет и жить на проценты… А высокоуровневые мобы пускай тоже живут — живи и дай жить другим так сказать… У них и с мантикорой проблем полон рот…
У меня даже голова разболелась от жадности…
— Все я покушала. Давай сюда бабосы. — доев Катюха протянула руку, которую я пожал со всем уважением, — А бабосы?..
— Это теоретическая задача. Я могу насыпать тебе только теоретических денег… Сколько тебе выдать? Миллион? Да что там — бери сразу два! — я щедрой рукой залез в вымышленный кошелек и отслюнявил толстую пачку воображаемых баксов, но Катюха только фыркнула и пришлось засовывать их обратно…
Остаток дня я пытался найти компромисс между жадностью и деловой жилкой, но как то все не получалось соблюсти баланс… Что мне ответят на предложение выкупать у меня петов, я себе примерно представлял — и мне эта картина сильно не нравилась. Но отдавать петов за так мне не нравилось еще больше.
В общем придя домой я похавал и только тогда сел за комп. Информационная панель игры меня удивила — Нанко наконец починила ИМ… Так что я тут же туда залез!
В основном там продавались плащи и костюмы, хотя было и несколько аксессуаров — такие как солнечные очки, броши или шарфы… Можно было выбрать любой материал — от мешковины, до выделанной кожи — и любой рисунок. Вплоть до редактора с загрузкой своей модели… Костюмы панд, тигров, мышей и даже горничных — были в ассортименте. Правда все это добро распространялось через игровую почту и на некоторых товарах стояла пометка «есть в наличии» или «изготавливается в течении суток»… Что они там собирались сутки изготавливать?..
К тому же в панеле персонажа я не заметил иконки для костюма и сильно подозревал, что тот занимает место брони и одежды — а бонусы брони у них были никакие… В общем я решил пока ничего не заказывать и подождать пока завезут что нибудь стоящее — вроде ездового пегаса или зелий опыта…
Зайдя в игру я первым делом прикипел к способности и только потом вызвал кошака, не глядя наложив тому хавки. Кот от еды отказался, вместо этого сев умываться, а вот хавка в инвентаре явно уменьшилась — я примерно помнил сколько оставлял. Мне все было ясно — кошак таки научился лазить по соседним ячейкам…
Способность приручение — дает попытку приручить питомца с небольшим шансом. Дальность 10 метров, откат 10 минут, каст 5 секунд. В случае провала приручения, цель попадает под действие ярости — увеличивающей характеристики цели на 150%. Почему то мне показалось странным, что каст был не 10 секунд…
Хм… Я выбрал своей целью ближайшую фею — Мурзик еще не умылся, так что феи и бабочки вокруг были пока живы — и нажал на способность… Аватар принялся медленно поднимать руку, а на пятой секунде указал на фею пальцем и та взбесилась. Система выдала мне надпись о провале приручения, но я это и без того понял, так что бросился наутек. И правильно сделал… Мурзик прыгнувший на встречу наглому насекомому получил хук с правой и отправился в нокаут, а фея погналась за мной. В принципе, наверное стоило принять бой… Феи выше 3 уровня не существовало в природе и эта конкретная была второго уровня — у меня было более чем четырехкратное преимущество. Но мне чего то не хотелось — да и не пропадать же форе… К тому же озверевшей фее мешали кусты, ветки и встречный ветер, а вот мне нет и я быстро начал отрываться. В общем через метров сто она начала отставать, а там и вовсе оставила погоню и вернулась на место… Правда стоило мне попытаться пойти следом как наша погоня возобновилась еще на пару минут.
Мы с Мурзиком издали со страхом смотрели на то как вернувшаяся фея напала на своих товарок и принялась безжалостно вколачивать их в землю и рвать в лоскуты. Буквально за пару мгновений на поляне осталась лишь одна крайне раздраженная фея повысившая свой уровень до 4…
В общем мы решили не связываться и покинули место побоища, а по дороге я переименовал нового пета в Снежка и призвал её…
Получен навык призыва 4 уровня.
Снежок была девушкой фигуристой и тут же закружила вокруг нас с кошаком, чем то восхищаясь и неразборчиво лопоча. А кошак зыркал на неё с пугливым раздражением…
В навыках у неё были уже знакомая мне левитация, а также распознавание и собирательство… А в способностях — удар и малое лечение. Оказывается феи умели лечить — кто бы мог подумать. При мне они ни разу ничего такого не делали.
Вволю налетавшись, фея принялась тереться о мои волосы и опять что то лопотать… Нет — отдельные слова я понимал, вот только выстреливала она их с такой скоростью, что это были не отдельные слова, а одно большое нескончаемое слово…
— Эгей! Я уже все и Вован тоже. Ариандель задержится — где встречаемся? — отписалась жрица в пати чате. — Эльгорас? Рисованный? Вы где сейчас?
Убийца тоже получил профу и был в городе, а вот я изрядно отдалился… Так что мы договорились встретиться на городской площади через час и уже там дождаться мага. Как объяснила словоохотливая жрица, Трент таки согласился обучать лжеэльфа началам магии, хоть и обозвал чудиком. Но если у жрецов все было просто и способности, а также навыки те получали при достижении нужного уровня, то у магов все было сложнее… Посвящение Трент провел бесплатно, а вот за способности надо было платить по 5 золотых за заклинание. К тому же, оказывается овладение заклятиями требовало сильного духа у персонажа, так что лжеэльфу требовалось еще доказать, что он достоин владеть ими, а также свою пригодность к магии, выполняя квесты на каждое чародейство. К счастью, Трент любезно согласился принимать в зачет всякую мелочевку вроде уборки своего дома, похода за продуктами и кое какую работу в запущенном садике мага. Тогда как другие учителя требовали убийства высокоуровневых монстров и добычу сложных алхимических реагентов. Так Трент сказал… В гайдах ни о чем таком не писали и зная мага я бы предположил, что лжеэльфа дурят. С другой стороны другие маги вообще отказывались обучать свободных, так что остальным приходилось либо топать дальше, либо обходиться скилами полученными при посвящении местным богам в качестве подарка…
Танк же все таки взял профу рыцаря… Кто ей его обучил жрица не знала, а сам Вован озвучивать имя учителя почему то отказался…
Правда он в игру еще не зашел и все это мы узнали со слов жрицы.
Лжеэльф же был в игре, но еще копался в огородике — зарабатывая духовные очки на третье заклинание, а заодно прокачивая травничество…
Теперь кроме шокового удара у него были парализация, колодец маны и сейчас он зарабатывал на магический щит.
— А у меня есть баф на силу, на выносливость и малое лечение ядов. А вот выстрел пропал… — отписалась жрица.
— Всмысле? — не понял я.
— Ну помнишь у меня появилась способность критический выстрел? Так вот она стала серой и неактивной.
Я помнил что-то такое… Кажется военные без профы хапали себе у учителей ворох способностей, а потом, после получения проф, с ними происходило то же самое. Активными оставались лишь способности профессии… Это меня слегка обеспокоило.
По пути я еще несколько раз пытался приручить кого нибудь, но ни одна попытка не прошла, а в лесу появились злые как черти мини боссики…
Подойдя к воротам я… Не знаю, что на меня нашло… В принципе рассуждения мои выглядели логично — я был окружен стражниками и ничего опасного мне не грозило… Но как и почему такое пришло мне в голову история умалчивает. Скорее всего дело в плохих бабушкиных генах. В общем, я применил приручение на одном из стражников.
Неверная цель — приручение невозможно. — выдала мне система, а на плечи опустились тяжелые латные перчатки:
— Уважаемый, пройдемте. — синхронно сделали мне предложение от которого невозможно отказаться двое охранников и не дожидаясь согласия, потащили в караулку, где посадили в клетку.
— Я не смогу прийти — меня загребли волки позорные. — отписался я в чат, оглядел своего сокамерника — выглядевшего бухим нпс-солдата, который находился в отключке и тихонько запел, борясь с некомфортностью ситуации: А на чёрной скамье, на скамье подсудимых, сидит дочка-красотка и красавец-жиган…
— Это как?.. — удивилась непонятливая жрица.
— Загребли за наркоту на входе в город! Оказывается из мелисы лесной, которую мы набрали на границе с мертвяками делают местный аналог крека и теперь меня обвиняют в хранении и реализации. — принялся я набивать себе цену. Параллельно просматривая форумы на предмет татуировок в игре — надо было срочно набить себе купол! К сожалению татушки можно было добавлять только при создании персонажа, но куполов не было и там. Почему то… Только всякие лжешрамы и роспись под хохлому на лице.
— Черт… Я сейчас все выброшу. — забеспокоилась жрица, однако лжеэльф сразу же вмешался:
— Не надо! Лучше тащите все мне. Я её Тренту в садике повтыкаю. — загорелся маг и принялся диктовать ориентиры дома хитрожопого учителя.
Петов я отозвал еще на входе в город и сейчас Мурзик самопризвался, мявкнул что то неразборчивое и слинял по своим любовным делам, а фею призвал уже я. Та удивленно полетала вокруг и занялась осмотром солдата…
— Уважаемый. Подойдите пожалуйста. — стражники привели очень усталого мага, который уселся за стол караулки и вытащил кипу бумаг, — с какой целью вы применили способность на солдате империи? Что это была за способность?..
Я подошел вплотную к клетке, а маг применил на мне дебафы — блокирование способностей и правда. Что делала первая и так понятно, а вот вторая заставляла моего аватара отвечать на вопросы правдиво… Моего аватара, но не меня — я вот мог трындеть в микрофон хоть что и нелогичность подобных дебафов в игре ставила меня в тупик… Зачем наколдовывать на игроков заклинания забвения или правды, если они даже теоретически сработать не могут ни на кого кроме других нпс?..
— Хотел подружиться — эта способность помогает найти друзей. Ей одарил меня мой любимый бог Мертен из серого пантеона. — в доказательство я вытащил амулет и маг подслеповато на него прищурился. На бумагах перед ним сами собой появлялись слова и даже рисунок моего амулета… Я тоже хотел так — в школе без такой способности было никуда…
— Ммм… — похоже ситуация была нестандартной, поскольку маг нахмурился и перевел взгляд на свои писульки, рассматривая амулет уже там. Он забарабанил пальцами по столу, а затем мазнул рукой по лицу принимая некое решение и дальше заговорил уже полузакрыв глаза, явно наизусть повторяя нечто заученное, — Уважаемый герой… Ситуация в которую вы попали просто катастрофическая, но я кажется выход мы все же сможем найти… Я вижу вы еще не заключили контракт? У меня есть полномочия для его подписания. Просто поставьте свою роспись вот здесь и мы забудем о случившемся. Более того вы получите месячное жалование — вперед — и я помогу вам выбрать подходящего учителя для более комфортной игры. Вас ожидает море удовольствия и жизнь полная приключений…
Маг не глядя достал снизу стопки бумаг бланк контракта — уже подписанный — и протянул мне. Я тщательно его изучил. В первый раз держал в руках такую штуку…
— И что любое преступление можно вот так? — уточнил я.
— Убийство списывается при отбывании наказания. Это смертная казнь пятьдесят раз. — признался сонный маг.
— А вот в Ручьях один парень убил женщину, так его стражники… — начал было я.
— Да. Таких случаев было уже с несколько сотен, если не тысяч… — признался маг устало, — Мы послали специального уполномоченного, который теперь забирает подобных… героев в Веселых Ручьях для контрактной службы. Давайте подписывайте и пойдем уже разбираться с вашим обмундированием.
— Я пожалуй откажусь. — признался я, протягивая контракт обратно.
— Если вы думаете избежать наказания самоубийством, то стражники уже через час приведут вас обратно… — указал маг. Кажется он был местным экспертом по игрокам. Странно было тогда, что он до сих пор пользовался заклинанием правды. — Неужели вы хотите сгнить в тюрьме?.. Нападение на солдата империи это не шутки! Подписывайте — ну же.
— Простите, но нет. — сначала я хотел выслушать наказание. Что то мне подсказывало, что к вопросу о контракте можно было вернуться буквально на любой стадии разговора…
— Что же. Тогда… Пять суток ареста за нападение на солдата империи без нанесения вреда здоровью. При попытке побега заключение будет продлено еще на три дня за каждую попытку. — решил маг, забрал бумаги и затопал вон, а на мне затикал пятидневный таймер с обратным отсчетом. Какие то странные у него представления о том, за сколько человек может сгнить в тюрьме…
Я отписался в чате по поводу наказания и жрица пообещала навестить меня, принести сигареты и пирог с начинкой из рашпиля…
— Ай!.. — обернувшись я увидел проснувшегося и офигевающего солдата, пораженно уставившегося на фею. За разговором с магом я о ней совершенно забыл, благо вела та себя тише воды, ниже травы, и теперь она стояла на груди пьянчуги застенчиво улыбаясь тому и держа пук волос из носа солдата в кулачке… Я тут же её отозвал, а солдат перевел взгляд на меня, — Ты… Видел сейчас исчезнувшую фею?..
— Нет. — твердо сказал я. Не хватало только чтобы мне впаяли еще пять суток за новое нападение без вреда…
— Вот демоны… Сколько же я выпил вчера?.. — удивился солдат неуверенно поднялся и побрел к толчку. Все же реализм в игре был даже слишком большой. Вполне можно было бы и убавить!
— Я проснулся! Выпускайте меня! — доделав свои грязные делишки заорал помятый стражник… К моему глубокому удивлению, тут же пришел охранник и вывел бухаря. А я и не знал, что так можно!
— Я тоже все! Выпускайте! — заголосил я следом. Однако заглянувший на крики стражник только фыркнул и ушел… Кажется я делал что то не так.
Достав кусок косточки я принялся ковыряться в замке и спустя минут пять тот щелкнул и открылся…
Получен навык взлом 1 уровня. — обрадовала меня система…
Что же… На ближайшие пару часов занятие я себе нашел… Я принялся открывать и закрывать дверь камеры, пока не пришел охранник и не принес мне пожрать. Правда увидев что клетка открыта, охранник меня наругал и отобрал кость, а затем убежал за ключом от камеры! Но в целом ситуацию удалось спустить на тормозах, так как когда он прибежал я уже заперся… В общем, понаблюдав за тем как я открываю и закрываю камеру, прокачивая навык, стражник махнул рукой и ушел по своим делам — благо помешать мне он ничем не мог… Запас костей-отмычек у меня был порядочный и после изъятия у меня сотой по счету, ему это просто надоело.
А после обеда ко мне зашли товарищи! Как ни странно, но жрица не принесла ничего, а Вован и вовсе сожрал мою баланду… Я конечно же пустил их в свою камеру, вот только соседство это мне не понравилось, поскольку они тут же оттеснили меня от моего замка и начали баловаться с ним — не удивительно, что уже через полчаса замок сломался… К счастью вернулся мой стражник и повыгонял этих вандалов нафиг! А меня перевели в новую камеру — целую. Где я с новыми силами принялся за дело.
— Мы качаться пошли. — отписался мне танк, — Как раз вернемся запасы пополнить как ты откинешься.
— Хо-ро-шо. — согласился я и вышел из группы. В принципе, еще можно было прокачать кулинарию… Благо деревяшки на костер и мясо у меня имелись, а кулинарка заглохла на 6 уровне… А еще я припомнил насчет мазохистского навыка, который выявили гоблины пытками того парня… Получить мне его до сих пор не удавалось из-за нехватки времени, а вот теперь времени у меня было валом, плюс лечебная фея — так что все дороги были открыты передо мной! Теоретически… Выходить то из камеры было нельзя… В общем я засучил рукава и принялся за работу.
.
— Уважаемый герой. Немедленно прекратите! — опять заканючил перед клеткой стражник — за минувшие три дня они порядком мне надоели. Время от времени охрана притаскивала бухих солдат — отлежаться — но те на меня жаловались и отказывались сидеть рядом. Якобы им некомфортно с человеком который сам себя пытает, а еще им мешает запах жаренной плоти когда я руки в огонь сую! Экие привереды… Вот я ничего такого не ощущал, а один раз мне и вовсе готовку за это система подняла — что говорило о том, что дело это благое. Так что вел я себя тихо и на подобные наговоры и ложные обвинения просто не обращал внимания. Да за такое примерное поведение как у меня медаль нужно давать, а не с жалобами ломиться постоянно…
Вот игрокам я ни капельки не мешал! После визита пати, те начали приходить, чтобы прокачать взлом на замках в камерах и живо интересовались моими действиями… Не знаю какая жрица все разболтала, но я подозревал лжеэльфийку. Правда это дело быстро заглохло, поскольку охрана закрыла проход в тюрягу и даже поставила на входе стражу — не пуская героев внутрь меньше чем за два золотых… Приличные деньги по нынешним временам.
Бабуля, кстати, когда я ей рассказал, что меня закрыли заявила, что так и знала, что именно так я и кончу… А потом сказала, чтобы я к ней в пати больше не просился — мол у них приличная команда и рецидивисты ей там не нужны… После чего гордо удалилась.
А вот под вечер третьего дня отсидки — он же второй день реала — меня навестили сопартийцы. Все 11 уровня как на подбор.
— Чет вы слабо качаетесь… — скептически поприветствовал я их.
— Ааа… — отмахнулся танк. Лжеэльфы устроились в моей камере как у себя дома, вытянув ноги, а Саня принялся ломать замок, — Мы почти тринадцатый взяли. Но нас какой то урод слил.
Я подвинул ему остатки ужина, предлагая рассказать поподробнее. Оказалось, что пока они напали на скелетов, на них тоже напал какой то верткий игрок. Расправился с неожидавшей такой жестокости жрицей, потом принял убийцу, снес половину хп магу и утек — а уже оставшуюся половину сняли мобы. Они же порешили и Вована, чтобы никому не было обидно. А так как и игрок и мобы были сопоставимого с пати уровня, то всем в пати сняли по лвлу, а победившей стороне — добавили. После чего Вован разразился двухминутным монологом на тему: Место пкашеров в современном неравнодушном обществе.
— Мерзавец. — поддержала его жрица. — Ник то ли Кровавый Кролик, то ли Кролявый Кровник.
— Ты чего из пати то все время выходишь? — влез в разговор и лжеэльф.
— Ну как… — удивился я, — Чтобы экспу не резало. Вы кстати зря восемь золотых потратили! Не стоило оно того.
— Стоило. Да и не платили мы ничего — прошли как посетители, тебя навестить… Кстати, мне тут ребята отписались, что ты мазахистскую забастовку устроил, против произвола властей. Пытался запытать себя… Ты как? Все хорошо?.. Может жрецов позвать?..
Я объяснил насчет навыка «противодействие боли» и что произвол я только поддерживаю, даже если он властей. Оказалось, что в пати об этом навыке не знали и восприняли мою прокачку по своему… Тогда странно, что остальные игроки -соглядатаи лжеэльфа — не пытались меня остановить. Какое холодное равнодушие!
— И экспу не режет, если член пати далеко. Так что… — танк кинул мне пати и я её принял, — Мы кстати Мурзика в городе видели. Ты себе даже не представляешь, что он делал с маленькой белой кошечкой…
На глаза жрицы аж слезы навернулись после слов лжеэльфа. Но я представлял… Фантазия у меня была богатой.
— Так эти игроки были твоими друзьями? — заинтересовался я, — Которые взлом приходили прокачать.
— Соги наши. — ответил лжеэльф, — Мы же сюда гильдией перешли и тут по патям качаемся — пока не поймем как тут гильдию зарегистрировать…
Тема была больной. Достоверно о создании гильдий было пока неизвестно, но вроде бы гильдии можно было зарегистрировать в столице — ходил такой слушок. Вот только до неё пока добрался всего один игрок и тот не удосужился нарыть инфу или снять видос по этой тематике. В его защиту могу сказать, что ему такое даже в голову не приходило — создать гильдию или узнавать о её создании… Хотя стоило бы! Он изрядно денег на этом потерял!
— А сколько бы вы заплатили за создание гильдии? — уточнил одинокий волк внутри меня. Перезаписаться в храме Могил я так и не удосужился, так что у меня был билет для быстрого перемещения в столицу империи.
— Фиг знает. — признался лжеэльф задумчиво, — Наверное голды 500 можем наскрести — если скинемся. А у тебя есть нужные знакомства?
— Имеются. — загадочно ответил я, — С некоторых пор я имею вес в теневом мире игры… Тюрьма многому меня научила…
Вообще то единственное, что я выучил, это парочка непотребных песен. Не знаю где держали настоящих преступников, но в караулку сажали только пьяных солдат. Так что все мои мечты выучить навык кражи или что то такое — натолкнулись на жестокую реальность. Видимо в империи тоже прикинули насчет теневого мира и помогать с этим делом игрокам не собирались — держа их от этого самого мира отдельно.
— Ну… — затемнил я, набивая цену, — Придется поднять кое какие связи, навестить знакомых… Вы собирайте пока деньги, а я договорюсь. Как выйду. Но нацеливайтесь на 1000 голды, а не на 500. И мне понадобиться 90 голды на взятки продажным чиновникам.
Учитывая цены в столице я сильно сомневался, что гильдия это такое уж дешевое удовольствие — но раз уж мне решили оплатить проезд обратно, то почему бы и не вернуться?.. Разузнаю все, а заодно сниму научно познавательный фильм.
Правда была некая посторонняя мыслишка, что я опять маюсь фигней — лишь бы не качаться… Но блины комом у меня уже пошли и осталось только снимать пенку — как говорим мы, повары-профессионалы.
Маг тут же ушел в себя и видимо начал переговоры с кем то, а Вован уточнил:
— А как у тебя с приручением и профой? Есть какие то наметки? Выбрал уже что нибудь?
— Нет у меня времени на всякие глупости. — отмахнулся я. После неудачи с идеей жрицы о яме изобилия мы к этой теме не возвращались, поскольку остальные явно считали её больной для меня, — Надо с гильдией как то разбираться.
— Лентяй. — припечатала жрица. После моего рассказа о навыке она принялась щипать себя, но похоже особого успеха пока не добилась и перешла на отключившегося лжеэльфа. Причем, насколько я заметил — его она щипала сильнее… — Так ты мне кролика никогда не приручишь…
— У меня есть пара идей. — обнадежил меня танк. — Так что держись тут — как выйдешь пойдем на кач и попробуем.
— Здорово. — кивнул я серьезно, — Сбыча мечт…
На этом разговор потихоньку заглох, а там вернулся наш маг и потащил всех наружу — похоже нужной суммы не набиралось и требовалось продать что нибудь ненужное. А для этого надо было убивать мобов…
.
— Интересно, как заставить девушку носить трусы? — задумчиво пробормотал я. В последнее время меня эта проблема сильно занимала… Не то чтобы мне не нравилось, что Снежок летала вокруг голышом, но чувствовалось в этом что то неправильное.
Вообще тельце у феи оказалось что надо, да и личиком она удалась и единственное что не давало мне увидеть в ней девушку, это закрепившееся за время игры чувство, что все феи сволочи и её непроходимая тупизна… Я конечно слышал, что все летучее сбрасывало лишний вес в первую очередь за счет мозгов — костных и не очень, но чтобы настолько… Например труселя она не воспринимала вообще никак и сбрасывала при первой же возможности. И в целом фея вела существование моли — порхая вокруг без какой либо четкой цели и иногда пыталась сожрать мои волосы. Чем они её так увлекли было неясно, но любимое занятие Снежка было — завернуться в прядь моей шевелюры и жевать её сутки на пролет…
Хотя были у этого и положительные моменты. Команды она выполняла без колебаний, хиля и бросаясь в бой без раздумий — даже если в качестве цели я указывал стену. В то время как Мурзик упирался всеми четырьмя лапами лишь бы не драться. К тому же она не отлетала от меня дальше пяти метров, а вот кошака я видел только когда заходил в игру… При этом он самопризывался и улетал прочь, не здороваясь.
В общем, понадеявшись на тупизну Снежка я скачал с интернета речь какого то американского политика, заменил в ней «демократические ценности» на «труселя» и на этом закончил. Как ни странно, но получилось вполне достойно.
.
— … Вот почему мы, как люди свободной воли, должны отстаивать наше право носить труселя. — закончил я и фея все это время завороженно следящая за моими губами зааплодировала. Скорее всего она не поняла ни слова, особенно ту часть где врагом труселей объявлялись страны востока, но тон моего голоса явно её убедил. Неужели она поняла для чего они нужны?..
Фея деловито надела сшитый мной из какой то мягкой тряпочки комплект одежды и тут же задрала юбочку, демонстрируя мне обновку. Я аж прослезился — она поняла…
Остаток дня мы проводили пробные вылеты… Одежда существенно снизила полетные возможности феи превратив из истребителя в тихоходный бомбардировщик. Я даже пожалел о своем решении и попытался снять одежду — не без внутреннего трепета. Но не тут то было! Вбить в фею какую то идею оказалось тяжким бременем, а вот выбить… Хотя думаю если бы не команды на самолечение, то из части пике и авиационных происшествий фея бы ушла на респаун. Однако уже ближе к вечеру все начало налаживаться.
Как ни странно, но со временем я обсчитался и вместо того чтобы выйти на свободу с чистой совестью уже в этой сессии — мне осталось досидеть еще час завтра, о чем я и отписался в пати чате… Использовали его кстати только я и наш ниндзя! Остальные похоже трындели в гейм войсе или тим спике. Причем судя по написанному он к кому то подкрадывался, когда писал в чате. Ну, а я эти сообщения комментировал со скуки… Писал что нибудь вроде — не влезай убьет, посмотри с какой стороны у него мох растет и подобные глупости… Хотя в этот раз мне ответил лжеэльф. Сказал что будет ждать!
А на следующий день лжеэльф 14 уровня и правда ждал меня уже в камере — с цветами.
— А цветы то на кой? — удивился я.
— Ммя-мяу. — поздоровался убегая Мурзик.
— Не знаю. Это от Лиарендить. — засмущался тот провожая кошака взглядом, — Извини остальные остались качаться. Так что делаем? Идем на кач или пойдешь узнавать насчет гильдии? Деньги у меня с собой. В принципе это конечно не к спеху, но хотелось бы пораньше…
Судя по ерзанью у мага были такие же представления о не к спеху, как у другого моего знакомого мага о тюремных буднях… Но мне это было на руку!
— Да чего уж там! Гильдия важнее! — лицо лжеэльфа осветилось улыбкой и я принял торг в который он засунул свой веник и 2135 золотых…
— Вот наскребли. Соги проспонсировал. Сказал, что судя по роликам цены в столице кусаются и стоит набрать побольше…
Цены на голду давно опустились на отметку 1 к 1, но сумма все равно впечатляла! Я принял торг, а потом активно начал бороться с желание убежать прижимая деньги к груди…
— Это на гильдию и взятки. — продолжал тем временем ставший серьезным лжеэльф, — Если припрет, то соги может подкинуть еще полторы тысячи — на большее нужно будет время… А твой контакт… Ему можно доверять? Не кинет?
— Ну, что ты… Он не такой! — заверил я мага. Хотя точно знал, что в это время контакт думает о том, чтобы выпросить эти полторы тысячи прямо сейчас и сбежать с ними латинскую америку на лазурные пляжи Пура Виды! Но мы верим в свои контакты!!
— Так когда?.. — уточнил лжеэльф.
— Отправлюсь прямо сейчас. — решил я все еще прижимая руками к груди нечто очень ценное и дорогое, хоть и лежащее в инвентаре, — О результатах сообщу ближе к вечеру! В крайнем случае завтра.
Мы еще поболтали о всяких глупостях с нервничающим лжеэльфом, а потом мое заключение наконец то закончилось и пришел охранник… Обычно он должен был открывать решетку, но на моей замок еще вчера кто то сломал — так что он просто пришел сказать, что все мол. Хочешь оставаться еще — плати две голды…
Мда… Местная пенитенциарная система явно требовала пересмотра в реалиях появления игроков…
Кое как убедив лжеэльфа, что сопровождать меня и деньги не стоит, я направился по своим делам. Хотя маг все равно сказал, что останется в городе до вечера и пока будет тереться у Трента — вроде бы там намечалось еще одно заклинание… Насколько я помнил денег у Сереги не оставалось, так что неизвестный соги проспонсировал явно не меня одного! Хотя пофиг… Отойдя подальше я залез в мусорный бак и там самоубился…
Из непрокаченных навыков, которые можно более-менее легко прокачать, у меня оставались медитация, шаманизм и стойкость и смерть была прекрасным шансом для этого дела… К сожалению, с призывом и прозрением такие штуки не работали… Как качалось прозрение я уже потихоньку понял, а вот призыв качался совершенно рандомно и закономерности в появлении уровней я не очень то видел.
Как бы то ни было уже меньше чем через час я был в столице! Проапгрейденный и готовый к подвигам.
— Мя-мяу? — удивленно осведомился Мурзик оглядываясь.
— В столице. — пояснил я. Кошак эту информацию воспринял стойко и покрался к выходу. Похоже территория престольной к его вотчине пока не относилась и на ней он чувствовал себя неуверенно…
— Попутного ветра… — пробормотал я и призвал Снежка. Кормить кошака в последнее время было не нужно — разве что поддерживать баланс мяса в инвентаре — а вот фея еще требовала ухода… Я не особо следил за тем что они жрали в дикой природе, но у меня она ела тоже что и я — разве что меньшими порциями… Ну и еще жевала волосы, но это скорее всего было что то нервное, а не питание как таковое…
Чем столица выгодно отличалась от провинциальной крепости, так это наличием гужевого транспорта… Я шел к площади перед императорским дворцом и боролся со слюноотделением… Лошади, ящеры и что то вроде верховых тигров проезжало мимо меня даже не подозревая о притаившемся скилле приручения… Выдерживать эту пытку и дальше не было никаких сил и выбрав целью проезжающую мимо лошадь, запряженную в карету я начал колдовать!
Цель находится слишком далеко. Приручение невозможно. — заявила система.
Пока я колдовал лошадь ускакала из зоны действия способности и та её не затронула, отправившись на перезарядку впустую… Я немного поиграл с расстоянием и выяснил, что цель должна быть в пределах действия способности все время каста — иначе никак — хотя вот я мог двигаться пока применял этот скилл. А с расстоянием у меня все было сложно — поскольку глазомер был никакой, а расстояние до цели никак в игре не фиксировалось… Единственным методом пока для меня оставалась активация — дальше десяти метров способность отказывалась включаться. Выбираешь цель и начинаешь приближаться жмякая способность — иначе никак… Выявив эту смешную несуразность, я подошел к привязанному ящеру и начал каст.
Приручение не удалось. — уведомила меня система, а ящер легко порвал свою привязь и сожрал меня… Похоже фокус с убеганием на транспортных существ не работает — надо будет где-нибудь записать! А еще ящер был шестого уровня, поэтому я стал 8, а он 7 — что слегка печалило…
Качать мне было нечего, так что я просто завалился на ровный пол, лениво размышляя о том, что делал Мурзик когда его опять неожиданно дернуло в инвентарь?.. Если так пойдет и дальше, могло начаться восстание. Но ничего — фея на моей стороне, а с хилом можно было подавить любое проявление недовольства в нашем отряде… Феи и кошки были природными врагами — это знал любой кошатник — так что теперь я мог установить в своей стае баланс сдержек и противовесов, установив прогрессивную демократическую тиранию.
Реснувшись я пошел другой дорогой… И на этот раз добрался до места без приключений. А там, расспросив стражников, оказался в императорском отделении министерства финансов располагавшемся буквально в двух шагах.
— Добрый день, гражданин. Чем я могу вам помочь? — улыбнулась мне приятная девушка за стойкой. Как ни странно, но в офисе министерства финансов было не особо людно… Причем контингент подобрался такой, что я в своем рванье и шлеме-черепе — выглядел явно неуместно.
— Мне хотелось бы зарегистрировать гильдию. Что для этого нужно сделать? — обратился я к ней. Снежок, сидевшая у меня на плече завернувшись в волосы, повторила вопрос упустив правда парочку нужных слов и общий смысл… При этом поглядывала на служащую как то сердито, явно не доверяя этой бабе!
— Пожалуйста заполните этот бланк! Вот сюда вы должны вписать название гильдии, сюда лидер гильдии вписывает свое имя. После чего вам потребуется активировать бланк у ближайшего государственного служащего — например у меня. — приятно улыбнулась мне девушка вызвав взрыв негатива со стороны феи, — Стоимость бланка составляет 1000 золотых. Налог на содержание гильдии составляет 100 золотых в месяц. Желаете узнать подробности?
— А давайте! — решил я настраивая камеру. Особых подробностей не было… Все гильдии которые были нужны империи уже были созданы и за тысячелетия как то самоорганизовались, так что с этим особо никто не заморачивался. Император или кто то из его чиновников просто зафиксировал отчисления с доходов гильдий и предусмотрел некоторые моменты когда гильдию можно было распустить. Остальное оставили на здравый смысл гильдмастеров. Собственно даже сама возможность создания гильдии осталась как чистый архаизм — поскольку гильдии распускали редко — последний раз чуть ли не 50 лет назад — и особым успехом эта услуга не пользовалась. В общем регулирование со стороны государства всей этой бодяги была минимальной. Тут они конечно сели в лужу! Скоро игроки дадут им просраться.
Сам бланк был похож на деревянную расписную коробочку, красиво разукрашенную золотым тиснением с текстом посвященным прославлению империи, основам существования гильдий и небольшой информативной частью для заполнения, после которой шла клятва трудиться на благо императора…
— Будете брать бланк? — уточнила девушка. Похоже мои финансовые возможности не вызывали у неё доверия.
— А вот в крепости у кого её можно завизировать? — уточнил я.
— У старших офицеров, государственных магов или высших чиновников — например казначея. — подумав ответила служащая, — Но к чему эти трудности — я с удовольствием сделаю это для вас. Не проще ли провести регистрацию сразу у нас?
— С этим могут быть проблемы. — признался я и решительно достал деньги, — Дайте два!
Такое девушку явно удивило — и то что у меня оказались деньги и то сколько бланков я взял. Похоже две гильдии в один день если и создавали, то очень давно. Тем не менее бланки мне выдали без вопросов.
— Могу я еще чем нибудь вам помочь? — неуверенно улыбнулась мне девушка, вызвав очередной взрыв недовольства и угрожающее бормотание моего пета… Эта бессовестная профурсетка ей совершенно не понравилась…
— Ммм… А в долг вы бланки выдаете? — уточнил я, — Деньги я занесу уже послезавтра, а омжет даже к вечеру. Я бы взял 10–20 бланков.
— К сожалению нет. — опять улыбнулась чиновница, явно полагая что я пошутил.
— Тогда не подскажете, есть ли в городе зоопарки и где находится ближайший? — уточнил я. В Ручьях и обеих крепостях ничего такого не было, но я не сомневался, что нечто подобное в столице империи просто обязано было существовать.
Я оказался прав. В столице и правда был императорский зоопарк с животными и растениями из всех уголков мира! А еще на территории империи имелись несколько частных зоопарков — правда чтобы туда попасть нужно было быть дворянином и понравиться хозяину — да и располагались они далеко, на территориях поместий. А вот в императорский вход был открыт для всех желающих потратить 50 голды…
Распрощавшись с любезной девушкой, пока не дошло до драки — ибо терпение феи явно подходило к концу — я направился полюбопытствовать на зверюшек… Надеюсь клетки там прочные…
— Ну, что там? — не выдержал лжеэльф в пати чате и остальные присоединились к вопросу. Оказывается многие переживали за гильдию…
— Все отлично! — отписался я. И своими словами изложил политику империи по поводу гильдий, а также моих мыслей на этот счет, — Я договорился и курьер с бланком скоро прибудет! Как только, так сразу же его и принесу.
— Может я к тебе подойду? — уточнил лжеэльф явную глупость. — Мне все равно делать нечего…
— Не стоит, а то сделка сорвется. — отказался я. Наверняка обходит город, проверяя мою иконку в пати инфе и удивляется… По-крайней мере я бы на его месте так и сделал.
Выйдя из игры я сбегал — в прямом смысле этого слова — во второе ближайшее интернет кафе и выставил на ауке срочный лот с бланком договора гильдии — длительностью в три часа и начальной ставкой в 3 косаря. А вернувшись домой отошел в какой то переулок и принялся за изучение этого самого бланка…
Штука весила два килограмма и у неё внутри явно что то было, но открыть у меня не получилось. Правда я не особо и пытался, поскольку предмет был дорогой и сломать его мне совсем не улыбалось… Фея по нему тоже полазила, но и ей секрет загадочного ящичка открыть не удалось.
— На ауке появился бланк договора гильдии с описанием! — отписался в чат лжеэльф. — Рисованный глянь. Может зайдешь в тим спик?..
Я еще покрутил в руках непонятную и явно непростую фиговину, почесал тыковку, а затем написал:
— Ага вижу. Не могу сейчас разговаривать. Но судя по всему — штука настоящая. Мне её именно такой и описывали… Не бери — нам за полторы тысячи продадут. — ответил я и покрутив головой, направился в указанную девушкой служащей сторону.
— Да у меня и денег то таких нет… — загрустил явно взволнованный маг.
А вот зоопарк меня порадовал, хоть с феей меня внутрь пускать почему то не хотели и пришлось её отозвать. Огромный парк с вольерами — закрытыми и открытыми — в которых чего только не было… А у закрытых вольеров были толстые решетки! Правда увидев вблизи ярость той же феи или листокрыла, я посчитал их все таки не достаточно толстыми. На месте работников зоопарка я бы их еще укрепил и подвел к ним ток.
Как ни странно, посетителей в таком замечательном месте было не так уж и много… Для меня это была настоящая загадка. Но для моих светлых делишек это было только на руку… Краем уха я услышал как несколько человек обсуждали то, как на улице Победы Гердика Полководца взбесившийся ездовой ящер убил и покалечил много народа, прежде чем стражники его утихомирили. Может это и совпадение, но скорее всего это был мой подопытный ящер. Пока меня с ним никто не связывал — однако вот после зоопарка местные могут что то заподозрить! Они такие… А ведь мне тут еще жить и зарабатывать! Да и случай со стражником меня многому научил. Так что действовать я решил с оглядкой. Для начала убедился, что в зоопарке стражников нет — только охрана из сотрудников с дубинками на поясах.
Какое то время я разглядывал зверюшек в клетках, а они меня. Забавно, но в некоторых вольерах сидели те зверолюди, которые мотались снаружи с приписками «раб». Я попробовал на одном приручение, но то опять высказалось в том плане, что цель недостойна такой офигенской способности и отказалась срабатывать — прямо как на стражнике… А сама моя цель проводила меня крайне удивленным взглядом.
А потом я увидел в клетке ленивца! Здоровенный лесной ленивец висел на одной лапе заснув в процессе падения с ветки на пол — явно не выдержав такой напряженной движухи. Ленивец мне конечно же был не нужен, но я просто не мог пройти мимо, остаться равнодушным!.. И уже через пять секунд я узнал, что у лесных ленивцев ооочень длинные руки с ооочень длинными когтями, которые не достают до посетителей считанных сантиметров. Думаю если бы я наклонился вперед над оградой, прежде чем заюзать способность — тот нашинковал бы мне лицо мелкими ломтиками…
Поняв, что не достает до меня, ленивец сначала попытался сделать что нибудь с прутьями, а потом в ярости заметался по клетке! Выглядело это настолько завораживающе, что я даже не заметил как способность откатилась… Ленивец передвигался со скоростью престарелого дедка, однако не только по полу, но и по стенам и даже по потолку!.. При этом его шерсть развивалась как будто от сумасшедшей скорости и складывалось полное ощущение, что гравитация тоже пребывала в шоке от увиденного совершенно забыв распространить свое влияние на взбесившегося зверька…
А потом я применил свою способность заново, но она не применилась…
Повторное приручение невозможно. — высказалась подлая система и наверняка гаденько рассмеялась…
Я заметался в поисках описания способности и перечитал его несколько раз. Похоже под шансом имелся ввиду один конкретный, первый шанс на приручение, после чего мобы обретали к способности неуязвимость… Это меня таааак опечалило. Это значило, что воспользоваться таким вот любезным предложением по приручению зверей я смогу только один раз и скорее всего — провалюсь?..
«… из-за лени, не размножается в неволе самостоятельно.» — прочитал я последнюю строчку в описании с таблички прикрепленной на вольере беснующегося ленивца.
Похоже мой крестовый приручительный поход против неверующих монстров откладывался. Звери тут собрались слишком уж сладенькие, чтобы вот так разбазаривать их на низком уровне навыка.
Одна виверна чего стоила! Настоящая королева небес с крайне злобным взглядом. Сразу было видно, что из неё получится просто идеальный питомец! А еще тут были единороги, мантикоры и даже здоровенный спрут в аквариуме.
Я ходил от клетки к клетке, пускал слюни и напряженно думал как бы обезопасить моих прелестей от всяких проходимцев вроде меня?.. Но ничего в голову не лезло… В общем я распрощался с виверной, пообещал ей обязательно вернуться и забрать её отсюда, после чего сбежал под её непонимающим и сконфуженным взглядом…
Сбежал я на почту и из неё вышел в реал, а потом бросился в кафешку.
Цена на лот остановилась на отметке в 6932 голды, а цена на голду упала до 0,6 за бакс… Я быстренько переписал реквизиты и мотнулся домой, после чего, с безумно бьющимся сердцем, совершил сделку века!
Правда время радоваться еще не пришло и я рысью побежал обратно к милой девушке бланкораздатчице:
— Приветствую вас, опять… — встретила она меня удивленной радостью.
— Д-дайте семь. — попросил я, кидая деньги в торг, — Привет.
— Эм… Семь бланков? — удивилась она.
— Д-да! Скорее пожалуйста. — в принципе у меня был какой то шанс опять слупить голду и заявиться сюда повторно. Низковатый, но упускать я его не собирался! А еще можно было остаток в 17 голды с лишним тоже слить желающим приобрести у меня бланки по себестоимости.
— Но у меня их всего осталось 6. — удивилась девушка.
— А где можно докупить еще один? — расстроился я.
— Нигде. Их было всего восемь. Во всей империи. И вы забрали два. Осталось шесть. — и в ответ на мой пустой взгляд, девушка пояснила, — Ммм… Дело в том, что эта услуга не пользуется популярностью и бланки нам не особо нужны. Я не удивлюсь если некоторые из них валяются у нас уже несколько тысячелетий.
— Давайте шесть. — согласился я, обильно потея и поменял сумму, — А не подскажете — за сколько времени можно изготовить такой бланк?
— Нууу… Это мощный магический артефакт, который становится сердцем гильдии… Думаю не меньше чем за месяц — полтора?.. — предположила девушка, скидывая бланки в торг, — Да. Думаю за полтора месяца гильдия магов точно их изготовит. Вот они удивятся новому заказу…
Я схватил бланки, поблагодарил наивную девушку и сбежал пока глупые людишки из министерства меня не остановили — зловеще похохатывая. Правда на улице мне в голову ударила мысль, что шлемак череп стоило и снять, оставшись только в потертой одежде новичка и что по нему меня могут вычислить и сделать мне что нибудь нехорошее! Это слегка подпортило настроение, но было уже поздно. Тем не менее шлем я снял.
Итого в сухом остатке у меня было 6 бланков и 517 золотых… Неплохо! Оказалось даже выгоднее приручения… Надо бы поблагодарить лжеэльфа и его спонсора за идею, но не стоит пожалуй.
Слегка усталый я добрался до портальной площади, уменьшил сумму остатка и портанулся обратно в Могилы…
— Серега! Пляши. Встречаемся на почте. — отписался я магу и тот даже не стал спорить, что он никакой не Серега…
А сам чат заполнился «ураками» со стороны жрицы и рассуждениями о том как будет замечательно наконец то объединиться в гильду. Убийцу и меня пригласили туда немедленно и без вступительного собеседования, и убийца даже согласился. Ну, а мне было плевать — чего за яркостью события никто не заметил.
Быстренько скинув лжеэльфу бланк и 500 голды я оказался совершенно свободен, а сам лжеэльф куда то побежал — по важным и неотложным делам. Судя по тому, что об еще 135 голды речи не зашло — это был подарок мне…
Поздравляем! Создана гильдия «Сильмариллион», что приумножит славу Императора! Глава гильдии — Арагорн. Сегодня счастливый день для Империи! — обрадовала меня система. Хотя не одного только меня — судя по удивленным перешептываниям оказавшихся в одной со мной комнате на почте игроков. Весь остаток голды уже скинул на аук — пока цены не сбились — и уже даже нашел покупателей на половину.
— Прикольно, че… — порадовался я, а затем передо мной выпрыгнуло приглашение в гильдию…
Поздравляем! Создана гильдия «Пакс Америка», что приумножит славу Императора! Глава гильдии — Дядюшка Сэм. Сегодня счастливый день для Империи! — тем временем решила напомнить о себе система.
Вступить или нет?.. Размышлял я с ненавистью глядя на всплывшее окно. У подобного шага шага были и свои плюсы и свои минусы…
— Рисованный, принимай гильду! — отписался в пати чат Серега.
— Рисованный! Вступай — мы уже тут! Тут, тут, тут! — жрица-подпевала была уже «тут как тут»…
— Давай, Ванек!
— Ладно! Вступлю. — решил я, — Так вступлю — мало вам не покажется…
И нажал кнопку «ок». А над головой перса, прямо под именем загорелась надпись Сильмариллион.
Отправив еще письмо с голдой, я без интереса открыл вкладку с инфой по гильдии и пробежался по ней. Почти ничего и нигде заполнено не было — только все прибывающий и прибывающий список членов. Причем на первом месте стоял лжеэльф. Потом пара незнакомых мне ников, танк, жрица и убийца, через один. Я был двадцать пятым — видимо слишком долго думал.
Теперь чат стал неудобнее, поскольку его зафлудили сообщениями с гильдчата… Но это я уже оставил на завтра.
Выйдя из игры я потянулся, решая стоит или не стоит идти выставлять на аук еще один бланк, но решил забить и оставить это дело до утра.
.
Насколько вчера в школе был серый и унылый день, настолько же сегодня он был ярким и оживленным. Новости лезли как червячки после дождя! Причем создание гильдий среди них стояло даже не на первом месте!
Оказывается вчера я смотался очень вовремя. Столицы наконец то достигли первые игроки — верхом на лошадках и сейчас я украдкой смотрел ролик на котором знакомая мне девушка рассказывала двум китайцам о том, что все бланки гильдий — тю-тю. После чего комментарии сменились на «ругаются по китайски» минут на десять.
В общем мой ненаписанный гайд о регистрации гильдий теперь был неактуален, поскольку его уже написали за меня! И не только гайд! Нанко завалили жалобами на мои неправомерные и наглые действия… Лично я вот с ними был категорически не согласен… К счастью, ни девушка-служащая, ни Нанко сдавать меня не собирались и признавали мои действия полностью законными.
Ну да китайцы расстраиваться не стали и теперь замутили канал на твиче, на котором описывали шмотки в магазах столицы и принимали на них заказы по почте с 30% комиссией… Назвали они её — Мао Экспресс…
Потом шел лот с новым бланком на ауке. Начальная ставка у него была в 5 косарей голды и длительностью ставки в 3 дня. Тут все гадали кто же это мог его поставить и не треснет ли у него рожа? Но судя по тому, что уже на следующий день после продажи Барсика мне на игровую почту начали приходить предложения о покупке петов — и кто это и треснет ли у него что-нибудь — кому надо уже знали.
И уже после этой шла новость о первых гильдиях. При чем наша оказалась не такой уж и крутой. В топ 10 Древа она входила, но была не в первой пятерке. Хотя это то как раз странным не было, поскольку топ пять из Древа и не уходили — им и там было неплохо. Середнячки из топов в общем.
А паксы и вовсе оказались японцами — даже дядюшка Сэм ни одного американца или европейца среди своих предков не имел… Оба лидера уже выступили с обращениями и сейчас готовились к каким то интервью, но послушать все это в школе для меня возможности не представляло! Меня и так наругали за то, что я терся рядом с парнями горячо обсуждавшими новости игры.
— Хочу компьютер! — надулась Катюха, закончив меня ругать.
— А я мир во всем мире и чтобы было больше детских улыбок. Я победил!
Почему то мою победу Катерина восприняла с кислой миной…
— Какой то ты в последнее время лупоглазый… — обидела она меня без всяких оснований.
Хотя возможно… Не знаю, что уж там увеличили окуляры, но вроде я стал быстрее реагировать на ситуации в игре. Может и глаза как то изменились? Я не особо приглядывался. Повернувшись боком постарался поймать отражение глаз в окне, но ничего не вышло, а Катюха с чего то довольно зафыркала…


    Глава 13

    Проверив курс голды я был удивлен — думал, что она упадет где то до 0,3, но не тут то было. Застряв на 0,5 за бакс голда так и остановилась на этом пределе — тверже курс был только у военных, у которых голда как была 15 к 1, так и оставалась на этом уровне сбрасывая или прибавляя максимум 10 серебра!
А еще, пробежавшись по форумам я наткнулся на интересный ролик. Одного из стримеров твердо окопавшихся в Ручье и посвятивших свои ролики тому как там обустроиться — с кем договориться чтобы попасть в город, на ком качаться и тому подобное — похитили гоблины-разведчики и теперь тащили куда то. Собственно сам стример не особо и сопротивлялся, поскольку зрителей на канал этот контент принес ему гораздо больше, чем познавательные видосы которых и без его участия было пруд-пруди. Наоборот он пытался как то разговорить гоблинов или наладить контакт иным образом, но те разговаривать намерены не были и под конец видео и вовсе вставили парню кляп. Похоже общение с игроками у Ланса многому их научило. В общем гоблины тащили стримера по лесам, полям и рекам, иногда кормили и поили, а тот показывал зрителям красоты природы и обменивался с подписчиками идеями по поводу флоры и фауны империи и того куда все идут. А флора и фауна в отдалении от городов и вправду впечатляла. Скорее всего без гоблинов стример не продержался бы там и пяти секунд, однако разведчики проходили мимо монстров без потерь и даже умудрялись протаскивать свой груз замаскированный листьями, грязью и целой кучей заклинаний на сокрытие.
В общем из роликов я вынес не только некоторые знания о существах империи оказавшихся гораздо разнообразнее, чем это было представлено в зоопарке, но и уверенность, что скоро гоблины появятся и в Могилах, а поэтому стоит держать ушки на макушке.
В гильд инфе также произошла куча изменений! За прошедшее время заполнили графу с правами и обязанностями членов гильдии, нарисовали герб гильдии и вписали кучу другой важной инфы… Оказалось, например, что у гильдии уже имеется свой холл! Игроки добрались до некоего городка Зарутан и выкупили там у местных здание — так что официальный штаб гильдии типо находился там… Еще из интересного мне понравилась инфа о том, что у богов оказывается можно было выпросить способность возвращение в город — телепортирующую вас в ближайший город в котором вы привязались! Членам гильдии рекомендовалось обязательно воспользоваться этой возможностью и не говорить о ней кому либо вне гильдии. Надо было просто попросить и боги соглашались наделить ей игроков в 100% случаев. Интересно знали ли об этом в моей пати и почему не сказали мне? Хотя не мне их судить — тем более, что со 100% набивавшие эту инфу сели в изрядную лужу.
— Прием? Прием? Уважаемый Мертен, наделите меня пожалуйста способностью возвращение в город! Братан? — без особой надежды обратился я к высшим силам через амулет. Ожидаемо ничего не произошло.
Кстати, мемберов в гильдии перевалило уже за 500 человек и все пребывало! В связи с чем гильдчат превратился в помойку похуже лички. Я вздохнул, вырубил его нафиг и двинулся к стойке регистрации почты узнать насчет писем… Как и ожидалось, среди спама уже имелось с десяток предложений о покупке бланков за реал и около сотни угроз, с требованием отдать их по себестоимости или с небольшой доплатой и обещанием кучи неприятных последствий при отказе… Аукцион был штукой полезной во всем что не касалось сохранения личной информации и инкогнито в таких делах мог оставаться разве что Неуловимый Джо.
Хлопнув себя ладонью по лицу, я выбрал два самых интересных предложения из десятка и направил по ним реквизиты электронных кошельков — можно было бы и больше, но не привязанных к моим реальным данным кошельков у меня было всего два… Было еще два реальных, но с тех пор как бабуля наложила на них лапу — во время моего усмирения — я не использовал их вообще ни для чего.
Один тут же тренькнул и я отправил бланк покупателю. А вот второй чего то молчал…
— Рисованный на кач идешь?
От неожиданно раздавшегося голоса меня слегка тряхонуло, но это оказался всего лишь лжеэльф — видимо методом дедукции вычисливший, что с почты я не уходил… Сейчас он смотрел на меня с некоторым удивлением:
— Где это ты уровень потерял?..
Тренькнул и второй кошелек и я отправив новую посылку тут же выбрал следующие два предложения:
— Пришлось драться с мобом, чтобы впечатлить продавца бланков. Как гладиатору. — соврал я, — Жуткий тип!
— Ммм… — подобные клише и в книгах и в фильмах были не редки, однако масс медиа приучили нас, что обычно герои в этих схватках должны выигрывать, так что глядя на мой восьмой уровень маг явно пребывал в некотором смущении.
— Что? Конечно он меня отпинал! У меня из способностей только удар. — удивился я в ответ.
— Р-рад такой преданности делу с твоей стороны. — поклонился мне лжеэльф, которого явно начала мучить совесть за подобную жертву с моей стороны из-за его просьбы… На что то подобное я и надеялся! — Пошли вернем его!
Предложил маг и я кивнул отправляя посылки в ответ на вновь тренькнувшие кошельки. Итого 1 бланк оставался для ставки на ауке, 1 я уже не успевал отправить и на моих кошельках в реале теперь лежало 53443 баксов! Как говорится — день прошел, в кармане доллар… Аж голова идёт кругом от такой суммы!
— Пошли. — согласился я.
— Слушай, а Арагорн спрашивал насчет этих твоих связей… Не сможешь его познакомить с этими контрабандистами?..
— Нет. — твердо сказал я, и зная себя убежденно добавил. — Меня за такое дело не простят. Извини.
Как ни странно, но выдвинулись мы из города совершенно обыденно… Не сказать, чтобы встречные-поперечные не провожали нас взглядами — особенно перевалившего за 10 уровень мага и понуро плетущегося за нами кошака — но никаких мстителей, бланкоотбирателей мы не повстречали и до места кача пати добрались хоть и наполненные адреналином, но без происшествий. Правда в точке рандеву пока что пребывала лишь лениво ковырявшая какого то скелета жрица. Уже 15 уровня…
— Приветики! — улыбнулась она мне и бафнула обоих. На мне тут же повисли таймеры на час увеличивающие силу и выносливость на двадцаточку. На маге висело еще два бафа — увеличивающих ману и защиту, но похоже это были селфы и делиться с друзьями ими он не мог. А приглядевшись к его аватару я подметил некие переливы по телу как от мыльного пузыря… Ждать остальных просто так смысла не было, так что мы к ней тут же присоединились с магом в роли танка.
— А чего ты паралич не используешь? — уточнил я когда мы наконец то запинали скелета.
— А на них не действует — мяса то нет. — пояснил маг, — Да и если бы было не стал применять — еще какой нибудь пкашер нападет. Я лучше на нем применю.
— Он совершенно прав. Привет. — согласился с доводами мага голос из кустов. А следом за голосом вылез парень в покрашенной под камуфляж броне, с задумчивым взором постукивая себя по плечу кинжалом. — Очень разумный ход. Ну… Бывайте! Если что — орите во все горло. Я тут рядом брожу…
Судя по всему это был тот самый пкашер-охотник за уровнями, а еще наш соги — о чем свидетельствовала планка с Сильмариллионом под красным ником…
Честно говоря я полагал, что мои кошачий глаз и распознавание с подобными неожиданностями будут справляться, но на конкретно этом игроке 16 уровня они совершенно не сработали и встреча стала для всех нас неожиданной. По крайней мере маг застыл в полном изумлении вместо того чтобы броском мангуста накинуть паралич на этого ниндзя.
— Фырк. — мрачно прокомментировал этот эпизод Мурзик и я вынужден был с ним согласиться… Стыд да и только!
А вскоре присоединились танк с нашим ниндзей и качаться стало не так страшно.
Мы потихоньку продвигались по краю мертвого поля нападая на одиночных мертвяков и небольшие группы. Правда заметно рос в уровнях только я. В двух… Кстати, скелетов среди мертвяков было не так уж много — по крайней мере с края. Большинство трупаков разложиться еще не успели, так что сверкали костяшками единицы, а остальные ходили «одетыми». Ну, а если скелет встречался, то скорее всего он оказывался человеческим, что объяснялось очень просто — они выживали. Например, скелет кролика можно было легко раздавить — поскольку они лишались не только природного очарования, но и своей магии пинков — обретая вместо них необыкновенную живучесть и устойчивость ко всему колющему… А вот скелет человека или, допустим, медведя еще и к пинкам получал немалую устойчивость и сам мог напинать кому угодно. Ну и немалую роль тут играли сами игроки… Умирая за пределами мертвых земель герои полностью разлагались в течении часа или около того — однако на проклятой земле после смерти почему то оставался костяк. А умирали игроки тут частенько — причем не всегда от мобов! Так что случаи когда твой же скелет на тебя же и нападает были здесь штукой не такой уж и редкой.
Так мы и бродили по часовой стрелке, потихоньку набирая экспу и трепались ни о чем. Фактически единственное что меня в таком каче не устраивало это лут. Лут тут был поганый — особенно с зомби всяких… Ни кулинарки прокачать, ни расторговаться…
— А ты не пытался приручить зомби? — время от времени жрица возвращалась к интересующей её теме…
— Нет. — заверил я её. И на то были причины… Мертвяки хоть и обладали силушкой богатырской, но меткость и расторопность у них была никакой. Сражались они прямо скажем для галочки. Зато на примере ленивца я очень хорошо себе представлял, что тут может начаться если я применю свою знаменитую способность…
— А вдруг получиться? Да и профу хорошо бы уже выбрать. — покивал мне и танк.
Вообще то да. С профой все обстояло гораздо лучше чем без неё и сейчас у нашего с Мурзиком тандема был самый убогий дамаг в пати не только из-за уровня… Остальные то и дело применяли способности увеличивая свою эффективность на несколько порядков. Так например танк мог внезапно прыгнуть щитом вперед — выглядело это крайне интересно, поскольку кроме инерции остальные физические законы игнорировало как класс — и сильно удивить любого противника. А некоторых и вовсе отправить полетать. Син же так и вовсе мог заставить удивленно заморгать любую шинковальную машинку со своими ножами. Так что сейчас мою роль в пати очень хорошо описывало слово «балласт».
Вот только не было никакой подходящей мне профы, а те что были наверняка сделают способность приручения неактивной. По-крайней мере рисковать я точно не собирался.
— Все будет. — заверил я окружающих, — Я 10 уровень взял меньше получаса назад — дайте мне продохнуть.
— Мяу. — поддержал меня кошак и резон в наших словах был. Мурзик кстати тоже с профой не определился — зато получил способность кошачья грация — увеличивающая шанс уклонения на 30% в течении 10 секунд. Я её даже успел применить и возможно с её помощью избежал удара мертвого волка. А может я и сам такой грациозный… Попривыкнув к партийцам, а может просто из-за того что их он боялся меньше мертвяков, теперь кошак шагал рядом со всеми, хоть в руки и не давался…
— Мурзик, а у кошаков профа есть? — поинтересовался я.
— Мррр… — ответил Мурзик. Ну правильно. Откуда ему знать если он кошаков 10 уровня не встречал…
— Что он сказал? — полюбопытствовала жрица.
— Он сказал «мррр»…
— И что это значит?
— Не знаю. — перевел я.
— Ааа! А я думала ты понимаешь, что он мяукает. — разочаровалась жрица и я не стал её переубеждать. Узнав её поближе я был почти уверен, что в противном случае мне придется ооочень много всего переводить и иногда рассказывать всяким там белочкам — какие они хорошенькие и пушистенькие… Что наверняка бы раздражало и меня и белочек. А в следующую секунду мое внимание привлекло кое что интересное, мимо чего почему то спокойно прошли все кроме нас с Мурзиком у которого шерсть встала дыбом как после удвоения…
— Бабуля? — неуверенно спросил я и только в следующую секунду понял, что мы в общем то в игре и бабуля тут наверняка выглядит по другому нежели дома… Да и посоха с черепом у неё не было… В общем я заюзал грацию и мы с Мурзиком побежали по английски за ближайший холмик откуда дали деру уже по прямой, а мимо нас засвистели какие то неприятно парящие зеленым штуки. Прочитать наименование монстра я не успел но кажется в нем фигурировало слово лич…
Похоже остальные тоже не сплоховали! По крайней мере хп поползло в красную зону только у танка… Почти добравшись до нуля оно мигнуло и полностью восстановилось, однако затем опять поползло вниз — уже безвозвратно. Похоже танк остался нас прикрывать. И судя по тому, что через пятнадцать минут бега с препятствиями за спиной никого жуткого не было — ему это удалось на все сто процентов…
— Бабуля?.. — удивленно отозвался маг, остановившийся рядом вместе с нервно оглядывающимися жрицей и убийцей.
— Когда нибудь я вас обязательно познакомлю. — кивнул я, но маг почему то отказался…
Мы добили паровозик из увязавшихся за нами мобов и расположились на отдых…
— Вован говорит, что это был Древний Лич из проклятого могильника, ник серый. — озвучил для меня лжеэльф. В тим спик я все также не заходил, поэтому с мертвыми общаться не мог… А вот остальные походу устраивали спиритические сеансы по полной.
— Значит именной, разумный и наверняка моб и вправду оказался личем! — покивал я. Приятно было оказаться правым — Интересно, чего он шарился у границы?..
— А по моему, гораздо интереснее откуда он вылез… — проворчал убийца, — Согласно легенде его же кокнули… Вот же у некоторых шило в заднице — не лежится в земле спокойно…
Мы покивали. Хотя и лича можно было понять — оставаться совсем мертвым он наверняка не хотел по религиозным соображениям. Неписи этого мира не делили мир на вселенское зло и абсолютное добро — все они двигались в одном направлении. Для себя я это представлял как поезд который тащит вагон с пьяными дембелями и вагон с укуренными дембелями в тамбуре которых постоянно кипит драка на почве глубоких моральных противоречий… Одним не нравились кровавые жертвоприношения, а других может рабство выбешивало, не знаю… Так что не факт даже, что империя против которой мы сражаемся сама себя называла темной, а не светлой как наша!..
— Что будем делать? — спросил маг, — Дождемся Вовчика и пойдем мстить? Я в гильдию отписался…
— Насилие ничего не решает! — запротестовал я. — Давайте лучше вернемся чуть назад и пойдем в другую сторону…
— Тогда уж вперед. — маг сверился с картой, — Так до города ближе. Вовчик спрашивает как ты его заметил?
Я объяснил насчет кошачьего глаза, заодно и кустового убийцу приплел и рассказал страшную историю про стаю листокрылов и медведя…
— Жуть какая… — протянула жрица.
— Значит это не маскировка или иллюзии, а что то мистическое… — подумав решил маг, — Коты видят такие невидимые штуки.
Лично я сомневался, что пиксельные коты увлекаются мистикой, хотя и спорить с лжеэльфом мне резона не было. В общем мы поднялись и по дуге побрели обратно, под рассуждения лжеэльфийской парочки о мистической составляющей кошек, которые видят призраков и личей с будоражащими кровь примерами из жизни. При этом меня решили поставить в авангард как самого глазастого…
Правда покачаться нам не дали… Со зверей в лесу опыт шел уже только мне, а на проклятой земле обосновались военные. Группа из двадцати игроков стояла на границе с проклятой землей и с интересом наблюдали как одетые в броню неписи месили лезущих из земли мобов. Было интересно!
Закованные в броню рыцари и гвардейцы стояли полукругом, прижав к холму еще одного лича — только не древнего, а обычного… Этот выглядел не как бабуля, а как скелет в лохмотьях с костяным жезлом. А позади рыцарей стояли несколько жрецов и магов боевого вида. Жрецы накладывали на солдат какие то бафы и подлечивали их, а маги постоянно колдовали что то такое на лича…
Лич же — выглядевший порядком потрепанным, грязным и избитым — без устали оживлял лежащий перед ним пяток скелетов, натравливая их на солдат и иногда призывал из под земли нечто вроде чуда-юда болотного. Судя по красному нику и очкам с уровнем этот лич разумным не был, что меня несколько заинтересовало — почему то я думал, что чтобы стать мертвым магом нужно волевое участие мага живого, но похоже его воссоздало из какого то трупа проклятием… Правда и скелетов и големов солдаты с легкостью убивали, а стоило личу хоть на секунду задержаться с оживлением и дать солдатам заскучать как кто нибудь из магов всаживал в мертвяка магический заряд. Иногда лич прерывался, чтобы наколдовать что то еще, но маги тут же накидывали на него какие то синие шары, которые рассеивали его колдунство — так что, что он там собирался сделать, узнать было невозможно… В общем, не смотря на то, что и лич и солдаты были примерно равного уровня — решал тут явно зерг.
— Чего вылупились, уроды? — военные наконец заметили нашу зачарованно пялившуюся на эту прокачку пати, перестали зевать и оживились. — А ну пошли нахрен отсюда, пока под нож не пустили.
Говорил это все один игрок под ником ЗлодейскийПанк, однако судя по выражению лиц аватаров остальных игроков те с ним были полностью согласны. Военные были 23–25 уровня и от нашей смерти лично я никакой выгоды им не видел…
— А повежливее нельзя⁈ — уточнила жрица. Она не была героем — просто не могла пройти мимо… Остаться равнодушной…
— Лахудра сказала — что?.. — Панк явно на что то такое и нарывавшийся, двинулся к нам вместе с остальными игроками, обступая нас полукругом не хуже, чем военные лича… Судя по профам — гвардеец был самым популярным выбором среди военных и я мог понять почему — баланс между защитой и нападением у него был просто замечательным… А еще у них тоже были жрецы и маги… В общем если бы меня спросили, то в нашей намечающейся схватке я бы поставил на них. Как впрочем и отозвавшийся кошак!
— Что?.. — удивилась недоумевающая жрица и замкнувшие круг военные довольно загоготали.
— Насоздавали тут всяких уродских гильдий и ходят воруют наших мобов. — с неожиданной злостью поведал нам Панк.
— Тебе лучше извиниться… — не остался в долгу и лжеэльф пытаясь заслонить жрицу и выпятить грудь, но на наших уровнях и с нашим шмотом это смотрелось убого… А судя по безразличным взглядам неписей — помогать нам они не собирались и даже наоборот, скоро наши костяки помогут этим гражданам еще немного прокачаться…
В общем я выделил лича и начал каст приручения, пока на меня не обращали внимания.
Приручение не удалось. — скучающе отозвалась система, а в глазах лича исчезла пустота, зато появился какой то синий огонь. Он резко повернул голову в мою сторону и время слегка замедлилось. Я еще успел помахать личу ручкой и глупо улыбнуться, а тот пропустить несколько зарядов магии в лицо, не обратив на это никакого внимания — а потом лич начал двигать телом! Ускорившись раза в полтора, лич создал сразу трех големов, а его вновь поднятые скелеты так же засверкали глазками. Причем и первые и вторые также ускорились вломившись в заскучавших солдат как стадо кабанов в тросник!
Я скастовал на себя адреналин и кое как поравнявшись с личем в скорости, призвал кошака обратно, тут же скастовав грацию. Мурзик заполошно мяукнул и опять покинул меня, но это было уже не важно — кошак по натуре был скорее любовник, а не воин и помочь тут ничем не мог — в отличии от своей способности… А вот его способность — рулила! Я успел уклониться где то от пяти парящих чем то зеленым черепов, выстреливаемых пулеметной очередью личем по мне, прежде чем меня аннигилировало! При этом рассмотрел его снаряды до мельчайших подробностей. Черепа были явно не из костей и при попадании не только взрывались острой шрапнелью, но еще и выпускали облако яда буквально вырывавшего хп из бара жизни! Что не говори, а оказавшимся на линии огня со мной солдатам неписям, игрокам и стоявшим позади товарищам было не позавидовать… Да и тех кого накрыло облаком яда наверняка сильно приложило. Не знаю сколько там померло после моей смерти, но при мне лич расправился с тремя солдатами, жрецом, десятью военными, плюс наша пати — маг, жрица и я!
За пару секунд осатаневший лич выпилил где то третью часть присутствующих и единственное о чем я жалел, это то, что из лимба нельзя было увидеть того, что происходило там дальше… Хотя конец я мог предугадать — учитывая то, что с каждой гибелью непися лич еще и на уровень подрастал, тем кто остался можно было только посочувствовать…
— Вот и сказочке конец, а кто слушал… — пробормотал я удовлетворенно, а потом засомневался… С той позиции, что теперь по краю проклятой земли гуляет два лича — мои действия такими уж коварными не казались… Ну убили бы нас эти упыри — и что?.. Так до города было даже ближе… А потом я вспомнил и кое что еще…
— Ой, барааан… — посетовал я и прилег рядом со своим трупом на землю. Я внезапно вспомнил, что привязку в столице я не изменял — да и с чего бы? А вот всю наличную голду сбарыжил еще вчера… Так что золота на возвращение в Могилы у меня тупо не было и не предвидится до продажи бланка… В общем в игре мне делать было уже нечего — так что я из неё вышел.
Остаток вечера я лазил по магазинам, прицениваясь к запчастям для компа… По хорошему мне бы следовало прикупить игровой комп целиком, но тогда бы пришлось купить два, а на такие жертвы я еще не был готов пойти… Так что пока будем улучшать его частями…
.
— Хочу компьютер! — категорично заявила Катюха твердо глядя на меня. На всякий случай я обернулся, но позади никого не было…
— Ты начинаешь повторяться! — отметил я, — Так ты станешь предсказуемой и тебя будет легко победить.
— Не надо меня побеждать — просто дай мне компьютер… — кисло пробормотала Катюха и уронила голову на скрещенные руки. Вот почему она это у меня спросила? Нюх что ли у женщин на деньги какой то? Вот и бабуля встретившись со мной сегодня утром как то подозрительно на меня посмотрела…
— Давай я куплю тебе мороженку. — решил я расщедриться. А чего уж там — кутить так кутить, — Или даже две.
— Давай. — шмыгнув носом поднялась Катюха и мы пошли в буфет. Странно, но школа вроде бы призванная защищать детские умы и тела продавала сахар тоннами! А потом учителя почему то удивлялись что мы бегаем по потолку и не во все двери пролазием — такие толстые становимся… Лично я этим делом не злоупотреблял, поэтому себе купил одну мороженку.
— Спасибо. — поблагодарила меня мой партнер по ненависти к игре и одним неуловимым движением куснув сразу половину стаканчика, принялась меланхолично пережевывать добычу… Я такое же дело в одном фильме про акул-людоедов как то видел… Что не говори, а девчонка росла хоть куда!
— Ну вот купят тебе комп. И что ты с ним будешь делать? — задал я гипотетический вопрос.
— Я буду его любить.
— Это понятно! А дальше? Будешь зависать в соц. сетях? Твитить ванильные… — я посмотрел на Катюху как раз схрумкнувшую остаток рожка и сосредоточенно разворачивающую второй и осекся, — Эээ… Забудь про ванильные. Так нафига он тебе?
— Нада. — заверила меня она, — Для одного доброго дела…
Спрашивал я не просто так. Сегодня после школы я решил прикупить себе видюху и оперативку лучшие для моей материнки! Такое дело сильно меня взбудоражило, но поговорить об этом я мог разве что с бабушкой, а это было чревато…
В общем настроение у Катюхиной худо-бедно поднялось, спасибо дозе доброго сахара. Правда уже к вечеру наверняка он же усилит депрессию вдвое, но это уже были проблемы её брата… Наверняка он вынес для себя кое что из пребывания в больнице и больше таких ошибок не допустит… Конечно железобетонных доказательств, что там и как произошло, у меня не было, но тонкая мужская интуиция подсказывала, что без рукоприкладства дело не обошлось. Характер у Катюхи был взрывной, что не говори.
Сняв бабосики я купил себе темные очки — не знаю для чего — видюху и тонну оперативной памяти! Загрузил все это добро в рюкзачок, после чего заспешил домой нервно оглядываясь… Но кажется хвоста не было!
А дома меня уже поджидала бабуля…
— Ванюша с тобой все хорошо? — попивая чаек на кухне уточнила она.
— Бабуль… Ты сидишь завернувшись в черную мантию, на голове у тебя череп, а на ногах розовые тапочки-зайчики… — заметил я. Главное тут было сохранять спокойствие и не думать о том, что лежало в рюкзаке… Хищники это чувствуют! — Да со мной-то как раз все замечательно.
Бабушка отхлебнула из стакана, после чего опустила окуляры на лицо и поглядела на тапки, покачав ногой в воздухе:
— Хорошие тапочки… — пробормотала она. Удалось! Внимание врага было хитро сброшено. Я сохраняя независимый вид прошел в комнату и запер дверь. Победа была близка — оставалось только снять болты с корпуса…
Дрова на новую карту я установил еще вчера, упаковки снял по дороге, а чтобы перещелкнуть старое на новое мне нужны были секунды! И у меня они были… Так что когда бабуля зашлепала в свою комнату, моя дверь уже была открыта, а компьютер жужжал новой видеокартой.
В игру я вошел ощущая себя если не внуком Тома Круза из Миссия невыполнима 218, то кем то таким… Правда игра меня жестко обломала — вчера я так и не дождался отсчета времени лимба, так что это мне предстояло сделать сегодня… В общем я врубил песенку из миссии и под бодрые «пам-пам -пам-па-пам-пам…» начал позевывая качать навыки, которые можно было прокачать только умерев… Ну и вышел я конечно в столице своей второй родины…
— Рисованный ты куда пропал вчера⁈ — тут же отписался мне лжеэльф…
— Дела были важные. — соврал я, — Может мне кто нибудь 80 голды занять до завтра?..
— Наверное Арагорн может. — подумав отписался маг.
— У меня есть две! — обрадовала меня жрица, но я не обрадовался… Что не говори, а пати наша была теми еще бомжами… И если так пойдет дальше, то даже из такой меня турнут.
— Не. Не надо. — решил я. — Тогда на сегодня я беру отгул! Пойду может приручение качну…
— Из пати не выходи! Только… — всполошился лжеэльф, но я и не собирался. — А что случилось, то? Нафиг тебе такие деньги? Давай я попрошу, если сам стесняешься.
— Не. — отказался я, стаскивая свой знаменитый шлем и пряча его в рюкзаке. Мимо пробежал вежливо поздоровавшись Мурзик и я, раскланявшись с ним, призвал фею — тут же бросившуюся обниматься… — Шмотку одну хотел купить, но она на вырост, так что не сильно нужна. Так чем вчера дело закончилось?..
Дело закончилось интересно. Во-первых у нас выжил син! Как только начался шухер, Санек скрылся в инвизе и отбежал подальше, где и затаился. Так что он прекрасно видел устроенную между неписями потасовку. Кстати я был не прав и судя по рассказу Санька солдаты вполне могли насовать личу в щи — благо с такими кадрами дело имели частенько и то, что их цель внезапно обрела такую прыткость хоть и стало для них неприятной неожиданностью, но профессионализм то у них никуда не делся и уже через минуту это лич во всю отбивался, а не солдаты… К тому же выжившие игроки решили вмешаться и помочь качерам, взяв на себя одного из скелетов. Тот хоть и был под 70 уровень, но когда сразу полтора десятка человек кидают тебе по кругу стан — тут надо быть Чаком Норрисом, чтобы что то сделать… Скелет Чаком Норрисом не был…
Вот только на помощь своему товарищу пришел тот самый лич который прибил Вована — с серым ником. Он зашел в спину солдат и устроил форменную резню. Санек уверял, что похоже на нас он не только не напал, но даже действовал вполне доброжелательно и даже по джентельменски — поскольку своими глазами видел, что он делает когда «нападает»… Ничего живого в округе не осталось включая и Санька, который ушел не достаточно далеко как оказалось. И в какой то момент старший лич его выцепил и прибил черепушкой.
В гильдии кстати такому поведению военных совсем не обрадовались — правда такое поведение оказалось не первым и явно не последним. Мельхиор — это тот наш со ги пкашер, что шарился рядом с нами — и вовсе сказал, что конечно и раньше резал военных, но теперь будет их убивать с особым цинизмом. Даже специально нарежет цветочков — в задницы им втыкать. Еще кто то сказал, что кое кого из них знает и набьет морду в реале. Его было принялись отговаривать, но он заявил что и так и так набьет — уже по своим делам, так что просто не скажет, что добавит и от нас. На что все и согласились, а у меня зародились смутные сомнения по поводу виновности военных в разгоревшемся конфликте…
Вар военным конечно никто объявлять не собирался, поскольку это было глупо — они и без помощи нпс могли нас переехать, а нпс им наверняка окажут всю возможную помощь!.. Так что дураков с ними связываться не было.
Под эти занимательные истории я прогуливал фею по улицам, наслаждаясь видами столицы…
— Послушайте уважаемый… Это у вас не фея часом? — ко мне подошел благожелательный господин и вежливо приподнял цилиндр.
— Приветствую. Да это фея. — решил я не скрывать очевидного. Вообще то та сейчас как раз зарылась в мои волосы и наружу торчали только её подрагивающие крылышки, так что она больше напоминала красивую заколку, нежели живое существо. И тут же обратил внимание на то, что в столице я фей не видел, даже в зоопарке…
— Ну надо же! А я полагал, что защитный купол этих паразитов не пропускает. — удивился вежливый человек. Я скосил глаза в ту сторону где резвилась Снежок, но той было плевать и на обзывательства в частности и на весь мир в целом. У неё было важное дело которому она отдавала всю себя и решительно не желала идти на какие либо компромиссы.
— Она дрессированная и не… балуется. — неуверенно закончил я. Вообще то, то чем занимались феи скорее можно было охарактеризовать скорее как бандитское нападение, а не баловство, но мы поняли друг друга…
— Правда? И что же она умеет?
— Лечить. — признался я и хорошенько подумав припомнил еще один важный навык, — И ест мало. И нечасто.
Похоже человека я изрядно удивил, он как следует потер свой подбородок, а затем предложил:
— А не желаете её продать?..
— Почем?
— Я дам вам двести золотых. — предложил мне вежливый господин, а я посмотрел сквозь него отсутствующим взглядом.
— Пожалуй откажусь. — признался я.
— Отчего же? — удивился господин, — Вполне достойная цена! Конечно, взрослый раб стоит полторы тысячи золотых, но она не дотягивает даже до ребенка…
— Она дорога мне как друг. — соврал я, — И еще я на шампунях экономлю…
На десятом уровне Снежку перепала способность малое массовое исцеление и с таким набором я вполне мог её толкнуть тысяч за 10 не меньше…
— Хм… Ну как пожелаете. А забавный бы вышел казус… — доброжелательно раскланялся со мной вежливый господин и пошел дальше… А я задумался… Завтра у меня будет точно больше 8 касарей голды… А может накупить рабов и замутить свою гильдию? Сделаю из них пати и пойду качаться?..
Но потом я выкинул эту дурь из головы и заспешил на почту, продать оставшийся бланк… Кажется у меня еще было там что-то выгодное, а может и еще наприсылали… Насколько я понял из бегло просмотренных новостей на форуме Нанко, вчера создали еще три гильдии. Не знаю почему не четыре, но желающие создать гильду, наверняка еще остались.
На почте кроме меня околачивались еще два игрока… Красавцы скандинавы — высокие, голубоглазые и светловолосые — с никами Ляо Мин и Джен Чан… Я хотел было дать задний ход, но меня уже заметили:
— Ты откуда еще нарисовался?.. Тебе тут не рады. Уходи. — тут же продемонстрировал дружбу братских народов Ляо Мин.
В игру, как впрочем и в остальные современные продукты, вставляли синхронные переводчики, позволяющие играть со своими иностранными друзьями! Вот только до совершенства переводчики так и не довели, поэтому некоторые труднопереводимые выражения, сказанные иностранным друзьям, могли превратить тех в иностранных врагов.
— Ага и вам ни хао. — отмахнулся я. Оба были девятого уровня и скорее всего выше не планировали подниматься никогда — так что я их не боялся… А вот кое-чего другого… Я зашел в инет и нашел сайт китайцев, боясь увидеть свою физиономию на стриме, но бог миловал. Набрав покупателей на первоначальных роликах на карьеру кинооператоров эти чудики забили и теперь занимались только прейскурантами! У них был очень грамотно составленный список товаров с подробнейшим описанием статов и фотками товара.
— Нарисованный! Чего пришел? Тут занято уже!
— Да я по своим делам… Не занимаюсь я перепродажей шмоток! — чего мне точно не хотелось так это накалять обстановку. Может конкретно вот эти парни и были торгашами, зато у них наверняка есть друзья для которых те же Брюс Ли и Джеки Чан являлись не только кумирами кинематографа…
— Тогда ладно. Можешь оставаться. — разрешил мне почти тезка Чан…
— Спасибо, блин, большое за разрешение… — пробубнил я себе под нос и принялся разгребать корреспонденцию… Предложений и вправду было много. Одно даже было от чела который якобы сейчас поставил самую высокую ставку на ауке и теперь предлагал рассчитаться прямо сейчас, а не завтра… В принципе, и комиссию платить было бы не надо и вообще, но что то мне подсказывало, что до завтра сумма все таки перерастет 8к голды и самые интересные предложения посыпятся в последние секунды аукциона… Вместо этого я выбрал себе два предложения за реал и начал их тщательно изучать. Одно было с классной ценой, но какое то мутное по оформлению, а второе было оформлено деловым текстом, но цена была поменьше первого… В общем я выбрал второе.
Еще немного бабосиков капнуло мне на счет и я, избавившись от жегшего инвентарь бланка, ушел:
— Красивый заколка! Бабочка — хорошо! Педик… — долетело мне вслед.
Я хлопнул рукой по лицу и двинулся на дворцовую площадь. Там было нереально красиво. И сам дворец императора внушал почтение, но и то что расположили вокруг него тоже вызывало всяческое уважение к декораторам интерьера. Например недалеко от входа расположился радужный фонтан, игравший на солнце всеми цветами радуги. А сам дворец окружал очень красивый резной забор сделанный как будто из паутины! Правда когда я потыкал в него пальцем мне прилетело нехило так урона, а палочку, которую я ткнул в забор сразу после пальца — разрезало словно бритвой! Видимо палец тоже разрезало, но в этом плане аватары были весьма функциональны — даже оторванная рука выросла бы на прежнем месте уже через секунду. К сожалению, вариант с шинкованием самого себя и восстановлением уже за забором не прошел. Я попытался проделать этот трюк подхиливаясь феей, но где то на уровне груди хп стали убывать столь стремительно, что от идеи пришлось отказаться… Так что я взял ноги в руки и сбежал, пока не пришли злые дяди стражники и не заставили убирать кровь после себя. Да и Снежок разнервничалась, увидев как я себя истязаю — вцепилась в волосы и принялась тащить в обратную сторону, спасая самое дорогое…
Зато прокачал еще пару навыков до десяточки!
А потом я забрел в парк рядом с дворцовой площадью и там забравшись в какие то дебри, прилег на землю… Прямо рядом с моим лицом ползали муравьи… Я выбрал того, что пожирнее и скастовал приручение…
Приручение не удалось. — отметила система, а я топнул ногой со всей дури. Какое то время в ногу что то упиралось, а затем мне засчитало единичку опыта… В общем следующий час я занимался приручением муравьев. Точнее прокачкой приручения… Приручить то мне никого не удалось…
— А вот если бы у меня был нормальный бог — он бы мне помог. — заметил я, глубоко задумавшись.
— И чем же это?
— Ну… Дал бы профу как у того чувака с механикой. — подумав ответил я своим мыслям — отметив какой же у меня глубокий и приятный голос.
Из района левого уха высунулась Снежок вопросительно глядя на меня, но я только помахал рукой и улыбнулся. С кем с кем, а с ней я точно не разговаривал…
— И чтобы это была за профа?
Вопрос конечно интересный…
— Ну… Назовем её… Дрессировщик. Или укротитель. — я описал какими видел петоводов исходя из прочитанных мануалов к другим играм. — Можно было бы даже привязать это к изменчивости… Дать возможность превращаться в питомца, например! Распространять ауры поддержки питомцев… Ну или такое…
Какое то время я продумывал какими бы могли быть способности и навыки у такой профы, а потом…
— Ммм… Ладно — уболтал. — амулет на моей груди засветился и передо мной всплыла поздравительная табличка:
Получена профессия — укротитель! Поздравляем.
Получены навыки: обращение с существами, обучение существ, практика защиты.
Получены способности: призыв, объединение жизни, объединение сил, слабое лечение существа, двойник, улучшенное приручение, благословение существа, каменный удар, ядовитый плющ.
— Эээ… Благодарю. — неуверенно произнес я, но мне никто не ответил. Я еще минут пять пытался неуверенно продолжить диалог, разгадав тайну таинственного внутреннего голоса — но больше Мертен на контакт не выходил. Так что я принялся за изучение подарка.
Профессия укротителя сильно увеличивала интеллект и выносливость — а значит они были для неё основными… Но я все равно пока не решился вкладывать свободные очки статов… Ну, а что касается описания… Обращение увеличивало статы призванных существ. Судя по тому как фея удивленно разглядывала свои ладошки, оставив в покое мои волосы — этот навык уже заработал и очень ей нравился. Мне он тоже нравился, потому что начал прокачиваться автоматически вместе с языком зверей и остальными божественными навыками! Обучение повышало получаемый существами опыт — особого смысла я в нем не видел, поскольку уровень существ рос вместе с моим и на что им опыт я совершенно не представлял. Практика же защиты повышало мою природную защиту — наверное кожа станет толще…
Среди способностей выделился каменный удар — заменивший обычный удар и призыв — который призывал и отзывал выбранное существо. На кой черт он мне нужен было совершенно не ясно, поскольку призывал я своих петов и так, да и они сами не плоховали… Объединения увеличивали совместные статы — их я тут же активировал на радость Снежку. Благословение позволяло расходовать хп и мп пета вместо своих, а двойник и вовсе принимать вид выбранного существа!
Я его тут же активировал выбрав Снежка в качестве цели. На мне затикал часовой таймер, а Снежок выпала в осадок… Увидев меня она прижала ладошки к щекам, ахнула и рухнув в крутое пике упала на траву — похоже я и без того занявший важное место в её жизни, теперь стал для неё кумиром. Еще бы! Хорошо хоть вокруг безлюдно было — иначе бы парящий над землей здоровенный голозадый фей заставил бы прохожих понервничать… Я тут же отменил способность и принялся одеваться, вызвав взрыв недовольства со стороны Снежка — та считала, что так мне гораздо лучше! Почему то вся моя одежда при превращении автоматически скинулась в инвентарь, хотя Снежок вот носила платье… Видимо предусматривалась возможность превращения в кого то вроде Мурзика.
Ядовитый плющ сковывал врага внезапно выроставшим из земли плющом, а улучшенное приручение — заменило обычное… Хотя все что поменялось в описании это слово «небольшим» поменялось на слово «некоторым». Особого смысла в подобном я честно говоря не видел, но жаловаться точно не собирался!
Пока я зачитывал описания — с выражением и по ролям — Снежок вилась вокруг меня безуспешно повторяя одни и те же действия. Кажется она решила, что это именно она наколдовала волшебное превращение в крылатого красавца и теперь пыталась восстановить хронологию событий и вернуть все обратно… Но эта задачка так просто не решалась…
Порадовавшись своему преображению, я попробовал приручить очередного муравья, но опять провалился. Правда этого я убивать не стал, а просто ушел — думаю, что догнать меня шансов у него не было.
А на площади тем временем началась некая движуха. Ранее пустующая, сейчас она наполнилась несколькими группками людей, взволнованно переговаривающихся, а когда я к ним присоединился, то зашумевшими немного громче и вдобавок ставшими зыркать на меня.
Вообще странно конечно… Вот у нас рядом с императорскими или президентскими дворцами всегда народ толпился, да и в парке бы кто нибудь да шарился, а здесь словно какая то зона отчуждения образовалась, куда люди не очень то стремились попасть… Зато теснились правительственные офисы. Не знаю почему, но прогуливаясь по парку мне вот очень не хватало увидеть в траве какой нибудь мусор — вроде окурка или стекла… Без него парк напоминал не парк, а скорее кусок леса. Кажется я даже видел там гриб…
Я оглядел собравшихся, а те оглядели меня и презрительно отвели взгляды… Одеты они конечно были получше, зато у меня была фея… Кстати, на площади не было ни одного раба или даже эльфа — только лишь люди!
А затем дворцовые ворота открылись и все замерли. Из ворот показалась небольшая конная колонна сопровождавшая запряженную четверкой белоснежных пегасов карету… У меня аж зачесалось все как захотелось скастовать приручение…
— Император… Император… — зашептались вокруг с боязливым обожанием поглядывая на проезжающий мимо экипаж. И я тоже вытянул шею… Мое любопытство было вознаграждено…
Сопровождающие Императора солдаты выглядели жутко! Во-первых, они ехали на ломовых лошадях, метров двух в холке. Хотя под ними лошадки выглядели вполне нормально. А во-вторых, сами солдаты чем то мне напоминали терминаторов из вархаммера 40 к. Такие же здоровые жлобы, выглядевшие настолько угрожающе, насколько это вообще было возможно… Так вот — выглянувший в окошко кареты Император их переплюнул играюче. Не сказать чтобы он выглядел субтильно — на фоне такой охраны кто угодно выглядел бы не притязательно — скорее он был худощавым, а вот его взгляд… Когда мы с ним встретились взглядом то все тело аж до костей холодом пробрало — причем в реале. Как то сразу было понятно, что этот мужик любого из своих охранников порвет как тузик грелку — прямо вместе с бронетанковыми доспехами…
— Слава Императору!! — заорал я раньше, чем понял что происходит и похоже немало этого самого Императора удивил… Остальные-то на площади ничего не орали, а лишь склонились в поклоне — хитрые сволочуги… Тем не менее подумав он кивнул мне и выключил морозильник, а я смог расслабить булки и тоже наклонил голову.
Прошло всего пара секунд как вся эта процессия проскакала мимо нас, а для меня как будто час из жизни вычеркнули. Но к счастью беда обошла стороной… Стража ко мне не подошла с вопросиками, а небольшая толкучка начала рассасываться, громко и некультурно обсуждая мой поступок… Я же, кое как отдышавшись, тоже двинул прочь, успокаивая изрядно перетрусившую фею — которой тоже досталось от Взгляда.
Меня сильно тревожил вопрос, а вот нафига ему вообще воевать с кем то… Этот жуткий тип вполне мог пойти на границу боевых действия и просто разогнать всех нафиг! Думаю ему даже покойный император тупых драконов бы возражать не стал и просто тихонько убрался бы в свою пещеру… Кстати титул император тому дракону явно присвоили сгоряча. Максимум министр черных драконов!..
Жуть да и только!..
Расспросив какого то доброжелательного горожанина, я направился в одно место о котором многое слышал в последнее время — хоть и косвенно… Рынок рабов располагался от дворцовой площади достаточно далеко, так что пришлось топать! Зато я встретил Мурзика… Кошак гнался по крышам за другим кошаком, угрожающе требуя остановиться и принять неравный бой. Меня прямо даже захлестнули вьетнамские флэшбеки о точно такой же ситуации с медведем, участником которой мы с Мурзиком побывали…
Забавно, но чем ближе мы подходили к рынку рабов, тем больше на стенах домов и заборах было постеров с изображением этих самых рабов. Причем это были какие то бойцы — все в шрамах и выглядевшие очень браво. Прочитав один такой подробно я выяснил, что похоже на рынке проводилось нечто вроде гладиаторских боев, а рабы на плакатах были там самыми крутыми фаворитами и за них предлагали делать ставки…
Сам рынок окружал дощатый забор, однако платы за вход никто не брал, хоть некая охрана из тех же рабов на проходе стояла. Рынком было обширное, заставленное палатками поле в бедном районе столицы, в центре которого стоял здоровенный шатер — видимо та самая гладиаторская арена. Я какое то время шарился по рядам разглядывая живой товар и прицениваясь. Причем купить там можно было не только разумных существ, но и ездовых ящеров, каких-то здоровенных собак — правда не дотягивающих до крокопсов, — да и другую живность… Так что звуковое сопровождение на рынке было соответствующее. А среди разумных были не только разнообразные зверолюди, но и эльфы и люди без всяких приставок. А еще я видел кого то напоминающего муравья, но стоящего на четырех лапах и серым ником, говорящем о собственном имени и некоем интеллекте… В общем, приручить такого как полуразумную лягуху явно бы не вышло — с подобными существами можно было только подружиться напрямую.
Ну, а насладившись зрелищем я поперся к арене! Правда внутрь мне попасть не удалось — вход стоил 10 золотых. Правда я бы туда не попал даже если бы у меня эти 10 золотых были, потому что где то на рынке мне обчистили инвентарь… По счастью злоумышленников заинтересовали только мои жалкие остатки серебра и шлем… Ни бланк, ни железный прут, ни кости, мясо или горы земли, травы, камней и других ништяков они не тронули… Тем не менее я тут же отозвал питомцев на охрану оставшегося бланка. Мурзик попытался было упорхнуть, что то протестующе мяукая, однако я был непреклонен и ему пришлось сдаться. Как ни странно, но появление способности призыва вроде как увеличило мои возможности по части ограничения его свободы передвижения…
Остаток дня я бродил по улицам столицы, но без денег это было не очень интересно, так что я зашел на почту и уже из неё вышел в реал…
.
Из школы я возвращался на веселой ноте, приговаривая привязавшуюся, но очень верную присказку: день прошел — в кармане доллар! Я не поленился зайти в ближайшее кафе и проверить цены на ауке — цена на бланк остановилась на 13 041 золотом! Еще две гильдии были созданы вчера, так что за последний оставшийся бланк развернулась нешуточная борьба… Хотя вот я бы на месте тех кто торговался — тратить подобным образом голду не стал… Мало того что кто то переплатил в 13 раз за предмет который можно будет скоро купить дешевле, так еще придется выкладывать за такое счастье еще по сотне голды в месяц! А возможно и больше… Правила насчет гильдий в империи устаканились уже давным давно, однако с приходом игроков их явно скоро начнут обновлять, потому что правовое поле неписей явно было дырявым как решето… По крайней мере в отношении героев — их прав и ответственности. Так что я не сильно бы удивился если бы через месяц-другой и на бланки и на налоги с гильдий цены бы выросли раз этак в десять…
А добежав до своего компа, проверил еще раз — к сожалению после окончания торгов цена не росла, так что ничего удивительного я не выявил… Полазив по ауку я нашел кучу новых предложений по шмоту, довольно кстати интересных… После получения профы я задумался над обновлением экипировки и отложил себе некоторые куски брони в раздел желаемое. А вот с оружием я пока не определился…
Судя по всему мой класс имел как физический урон, так и магический, а судя по росту интеллекта от профы — я все же был скорее маг… Однако описание каменного удара хоть и предполагало некое вмешательство элемента земли при нанесении урона, все же основную силушку черпала от молодецкого физического удара — в отличии от того же ядовитого плюща. В общем для себя я свое оружие определил как палицу и решил вплотную ей заняться, благо и навершие и материал для рукоятки у меня в инвентаре имелись… А попробовав как оно — можно было прицениться и к чему то еще.
А затем я выбрал пустующую до этого времени вкладку с петами и обнаружил там медведя… Кто то продавал мишку косолапого — причем задорого! В настоящее время сумма стояла в 6 к голды с лишним и лоту оставалось оттикать еще сутки… Походу в игре появился еще один такой же удачливый хитрожоп как и я — что не могло не печалить… Ну или кто то из случайных приручателей продавал своего пета, что было на редкость идиотским поступком.
С несколько испорченным настроением я зашел в игру, скинул бланк, получил голду и не обращая внимание на новые подколки день деньской дежуривших на почте китайцев, потопал к гильдии картографов — я все же решил потратиться на их уникальное предложение.
— Ммм… Приветствую вас, молодой человек. — дедок выглядел так же как и в день нашего знакомства — кажется даже позу не поменял… — Решили все же присоединиться к нам? Честно говоря, герои нас очень интересуют. Репутация у вас не самая лучшая, однако ваш потенциал весьма и весьма привлекателен!
Дедка можно было понять… 90% из игравших вообще рвали задницы за копейки, а оставшиеся уже успели залезть в такие места мира, о которых неписи наверняка даже и не подозревали, что у них такие есть. Я считал себя ветераном ммо — не таким конечно как бабуля, но все же — и даже меня удивляли те места, из просмотренных мною по диагонали роликов на ютубе, в которых шарились свободные…
— Спасибо — откажусь. Я хотел бы приобрести ваше предложение на тысячу золотых.
Дедок какое то время молча на меня смотрел, заставив почувствовать себя не в своей тарелке, а потом заявил:
— Полторы тысячи. Извините, но за прошедшее время цены на этот спектр услуг у нас вырос…
— Это за неделю, что ли? — поразился я, — Неужели так много клиентов⁈
— Дело не в количестве. — признался Лиций, — За время вашего отсутствия меня посетили только трое ваших собратьев… Дело в политике гильдии. Кажется мы изрядно отстали от реальности за последние несколько месяцев! А история не любит тех, кто плетется в её хвосте… Молодой человек! Как вам такое предложение! Мы собираемся открыть представительство в крепости Могилы и в поселении Веселый Ручей. Если вы вступите к нам в гильдию, то мы можем предложить вам место распорядителя одного из этих представительств. Конечно все обязательства по командировкам на благо гильдии с вас снимут, а вдобавок положат оклад в 300 золотых за труды! Что скажете?..
Насколько я помнил оклад тут выплачивался в неделю… То есть раз в 3,5 дня мне будет капать по 300 золотых за нифига… Хотя нет — это у дедка нифига, а вот в Ручьях или Могилах можно будет смело вешаться от наплыва посетителей! А если представить себе ведение учета — кто и сколько должен по отработке гильд-обязательств… Наверняка у картографов были какие то механизмы чтобы следить за всей этой фигней у местных и наверняка на игроков они сплошь и рядом будут не работать, а все шишки полетят на…
— Нет спасибо. — поблагодарил я прервав затянувшееся молчание и протянул деду 1,5 к голды в торге. Дед поморщился но взял, взамен сунув мне какую то картонку — я принял торг и…
Получен навык картография 1 уровня…
Получена способность картографирование.
Я тут же вынес её на панель и применил.
Получен навык картография 2 уровня. Получен навык призыва 5 уровня…
Сообщение меня конечно порадовало, но и смутило… Согласно описанию навыка — призыв позволял призывать существа, но похоже навык этот был изрядно заглюченный…
— Будьте любезны. — без улыбки, но вежливо прокомментировал Лиций, — Но все же если вы передумаете — то как минимум в течении недели наше предложение остается в силе. Деньги за способность безусловно будут вам возвращены, вместе с платой за… скажем 3 месяца.
Я закашлялся, поблагодарил и вышел… Какой хитрый дедок — бьет прямо по больному!..
На этом мое пребывание в столице вроде как подошло к концу и я двинулся к порталу.
— Есть кто? — отписался я в пати чат.
— Имеется. Привет. — тут же ответил Вован.
— Все — я к вам! Что нибудь захватить из города?
— Да собственно мы сами в городе, а ты где? — написал лжеэльф. В общем, мы договорились встретиться в Старом козле как наиболее доброжелательно настроенном к свободным…
Не знаю что началось, но военные начали потихоньку щемить остальных игроков. За вчера они слили на каче в проклятых землях несколько пати игроков из гильдии — в том числе и нашу, так что сейчас те обсуждали вопрос о том, чтобы смотаться из Могил куда то еще. Собственно выбор был не богатый. Вернуться в Ланс и там качаться в более-менее знакомых местах, но без возможности сбыть лут в короткие сроки и без доступа к учителям. Мотнуться в Зарутан поближе к штаб квартире гильдии и качаться в насквозь незнакомом месте — зато с городом под боком в котором имелись кое какие мастера в профах. Насколько я понял там не было учителей-рыцарей, но Вовану хватало и тех способностей что он уже имел — разве что где то на 25–30 появлялись интересующие его способности и пассивки за которыми пришлось бы тащиться куда то еще. Ну или отправляться куда глаза глядят — попытать счастья. Может наткнемся на данж и дружественно настроенный город…
За болтовней я портанулся в Могилы и дошел до кабака:
— Ничего себе! — синхронно выдохнули все увидев мою профу. Эффектом я был доволен:
— А? Не зря погулял? — улыбнулся я и призвал кошака с феей, — Але-оп!
Правда Мурзик сразу же свалил, поскольку мы его не интересовали как и собравшиеся в баре неписи, а фея-фетишистка тут же зарылась мне в волосы. Иногда она их оставляла, что бы перехватить пожрать или за иной надобностью, но остальное время предпочитала копошиться в этих джунглях, благо шевелюру я создал на загляденье — особенно если применить Мурзиковое удвоение…
Кое как отбрехавшись насчет внезапного божественного провидения и кратенько описав новые свои возможности я влился в обсуждение сложившейся ситуации, попутно мастряча себе оружие и краем глаза следя за приглянувшимися шмотками с аука… За время нашей беседы еще одну пати из гильды слили на каче, так что гильдия забурлила и общим решением возмущенной общественности из Могил теперь готовился массовый исход нашей гильдии — о чем мне сообщил маг — по крайней мере тех кто не занимался пка…
Похоже мы уходили в длительное свободное плавание так что часть голды стоило потратить на новое снаряжение… Экономя бюджет я решил закупиться синими шмотками класса редкие с бонусом к выносливости и интеллекту, оставив всякие легенды и эпики мажорам. Также надо было прошвырнуться по магазинам и на почту — оплатить покупки, но это уже чуть позже…
— Походу придется задонатить. — озвучил мои мысли насчет плавания и танк. — Видели кстати? Сегодня Нанко открыли аукцион голды.
Эту новость я пропустил и немного расстроился — если разрабы начали продавать игровую валюту это говорило о скором закрытии игры… А ведь её открыли только что. Я зашел в Им, но все оказалось не так плохо! Это оказалось не продажа голды, а посредничество. Нанко таки начало внедрять в игру аукцион и начало с официального аукциона игровой валюты — видимо как самого простого. Собственно от других он отличался только заниженной комиссией — всего в 1% от сделки — и встроенностью в интерфейс… Правда реквизиты своего кошелька предлагалось ввести все же на сайте через профиль — в самой игре такая возможность отсутствовала. Но все равно — похоже рандомные ауки с голдой уже в ближайшие дни сильно обмелеют! Хотя сейчас на официальном ауке голда все же стоила 0,5 к 1, а на рандомных имела более интересный курс в 0,4. У военных же и там и там стабильно стояли 15 золотых.
Насколько я понял, за время нашей беседы в гильдии подготавливался настоящий стихийный караван в нашу гильдийную столицу, так что стоило присоединиться к нему. Вот только никого из находившихся в Зарутане сейчас он лайн не было — а это собственно наш гм и еще десяток персонажей, так что рассказать насчет ассортимента местных магазинов и того что стоило, а что не стоило тащить из Могил было некому…
— Ну, присоединяемся к каравану? — поставил вопрос ребром лжеэльф как наш негласный лидер. Жрица и танк были за, а мы с убийцей воздержались — так что можно сказать что предложение было принято единогласно… Самый крупный отряд гильдии в Могилах — вокруг которого собственно сам караван и сложился — выдвигался из города через час, так что мы разбрелись за покупками или побежали в ближайший магаз в реале, чтобы положить на счет денег и закинуть их в игру, договорившись встретиться у северных ворот через минут 40… Ну, а лично я сначала отправился на почту и переоделся, а потом побрел к деду-старьевщику — уже весь такой красивый!.. Новый шмот и вправда смотрелся по-презентабельнее шмоток новичка…
Булава у меня кстати тоже вышла синей, так что я был доволен! Правда в этот раз у неё выпал бонус не к лечению, а к урону святой силой, что для меня было все равно что без бонуса…
— Привет! — поздоровался я с дедком, — Есть какое нибудь оружие под мою профу на продажу? И еще мне нужна мягкая материя вот для неё — на платье.
Я указал на торчащие рядом с ухом пару крыльев. Снежок тут же выглянула наружу и облетела выложенный дедком товар, но ничего интересного для себя не нашла поэтому вернулась к прерванному занятию.
— Ого! Это Мертен тебя так? — удивился дед внимательно меня рассматривая. Он замахал вслед порхающей фее руками — отгоняя её как насекомое, но та не обратила на это никакого внимания, — Надо же… Этого домоседа так долго не было видно, что я уж думал, что он помер давным давно!..
Тем не менее удивление дедка не помешало ему достать товар и выложить его передо мной… Надо сказать, что снаряжение соответствовало званию старья, но — что более важно — и моей профе тоже… Дед вытащил исключительно копья — маленькие и большие — зато у всех у них была и физическая и магическая атака, а среди бонусов имелись выносливость, интеллект и прибавка к урону:
— Если выберешь маленькое копье, то у меня есть пара подходящих щитов. Снаряжение интересует?
— Дедушка, а вы кто?.. — уточнил я, в отличии от Дорнена я таким самообладанием похвастаться не мог и в первую очередь уставился на деда так близко знавшего мое божество…
— Бог торговли. — пожал тот плечами как будто объяснял само собой разумеющееся.
— Эээ… А почему продаете старье. — тупо спросил я.
— А что мне продавать? Открыть бутик в столице и торговать бриллиантами для высшего общества? — наклонил тот вопросительно голову на бок.
— Ну так то — да… — вынужден был я согласиться с его доводами — как не посмотри, но тут он пожалуй зарабатывал побольше и был в курсе событий… — Но я имел ввиду — а почему вы здесь, а не… Там.
Я указал на небеса и мы оба подняли головы, чтобы полюбоваться облаками…
— У нас обитель богов в другом месте находится. — признался дедок, — И мне там не нравиться — либо слишком скучно, либо слишком весело. К тому же я драться не люблю… Так что берешь?
Я выбрал подходящее мне по вопросу цены и качества длинное копье и кое что для себя — вроде материи, ножниц и парочки игл, взамен имеющихся у меня поделок из кости, плюс некоторое количество иных инструментов…
— Спасибо, эээ… ваше величество? Сиятельство? — спросил я как теперь к деду обращаться.
— Дед или Дорнен. — пожал плечами тот, — Я не гордый.
— Хорошо. — кивнул я… Почему то общение с богом меня не сильно удивило, хоть и заставило слегка понервничать. Тем более, что дед выглядел насквозь прозаическим, божественным светом его ник не отсвечивал, да и вообще — возможно безбожно врал о своей божественной природе… — Кстати, я наверное у вас в последний раз закупаюсь. Мы уходим из Могил.
— В Зарутан? — уточнил дед заставив меня в очередной раз заморгать, — Давай. Там и увидимся! Кстати… На твоем месте я бы и этой малявке какое нибудь оружие сделал.
Я было хотел спросить как это мы там увидимся, но дед сбил меня с мысли… Почему то сделать оружие Снежку сам я не догадался. Даже идеи такой не возникло…
— А у вас бусинки есть? — вкрадчиво осведомился я, покумекав об этом деле.
— А ты как думаешь? — хитро усмехнулся мне дед. На медную монетку мне досталось целых две — после чего я еще раз поклонился и отбыл.
Докупив еще кое что из продуктов я прибыл на место встречи одним из первых и принялся за дело… Щепочка, бусина плюс вырванный волос заставили фею сначала гневно возмутиться вторжению на её территорию и наглой краже имущества, но полученный в результате мини жезл с бонусом к лечению привел в восторг.… Привлекая внимание проходящих мимо, она какое то время выполняла у меня на плече комплекс упражнений кунг фу, но потихоньку успокоилась и прицепила его себе на пояс…
Ну, а я зарегистрировал кошельки на официальном сайте и разместил голду на рандомных оставив себе только 300 золотых… Уже через пять минут тренькнуло оповещение и я, тяжело поднявшись, побрел на почту.
По пути я залез в свойства к фее и вложил все её нераспределенные очки характеристик в интеллект и мудрость — в равных долях… С Мурзиком, к сожалению, такая штука не срабатывала — все полученные очки он тут же вбухивал в красоту — и достать их оттуда было невозможно.
А вот со своими я все еще не знал как поступить… Немного поколебавшись я все же вложил все накопленное в удачу — может хоть это поднимет шанс приручения, а то уже слезы на глаза наворачивались…


    Глава 14

    Может помогла выросшая удача, а может то, что наша гильда снималась с места и все массово решили закупиться ништяками — даже Вован решил положить в игру копеечку — но голду у меня раскупили в рекордные сроки и я довольный вернулся к воротам. А там уже полным ходом шла движуха. Кто то умудрился достать себе повозки с лошадьми. Несколько человек гарцевали на ездовых ящерах, всем своим видом показывая, что они вовсе не красуются и им глубоко наплевать на завистливые взгляды… Ну, а большинство — как впрочем и я — шарились по округе без цели и разглядывали своих соги. А посмотреть было на что! Такого количества чудиков в одном месте я уже давненько не видел. Думаю в своей старой нубской одежде и украденным шлеме из черепа медведя, я бы очень хорошо сюда вписался… Но теперь то я был красавчиком!
— Ого… — ко мне подошел Вован и осмотрел со всех сторон, а я присмотрелся к его обновкам. Теперь он больше походил на рыцаря! Правда на бедного рыцаря. — Мажор!
Подошли и остальные… Тяжелые времена заставили раскошелиться и теперь мы гораздо меньше напоминали сбежавших из психушки сумасшедших! Только наш убивец все еще рассекал в нубском шмоте, раскрашенном под хаки, зато он заменил свои мясницкие ножи вполне себе козырными кинжалами — аж эпического желтого качества с бонусом к скорости атаки! А вот остальные оделись в синьку и зелень, зато подросли не только в красоте, но и по броне. Особенно классно выглядела жрица со своим черным загадочным балахоном и булавой в виде креста! Правда как раз у неё весь шмот был зеленым-необычным, либо бесцветным-обычным, что говорило о том, что как раз она то выбирала его именно из за красоты, а не по боевым характеристикам…
В общем наша пати теперь выгодно выделялась и шмотом и аж 17 уровнем среди собравшегося зерга чудиков. Ну, а я только красотой… Правда имелись люди и покрасивше — в основном как раз владельцы тех самых телег, ящеров и лошадей. Вот уж кто блистал!
Правда и в нашей бюджетной секции имелись достойные конкуренты. Двое наших соги, хоть и были одеты непрезентабельно, тем не менее даже я следил за ними ошалевшими глазами…
Первым был парень вообще не носивший броню. Он был одет как нпс горожанин и отличался от обычных неписей только тем, что носил толстый кожаный фартук с миллионом кармашков из которых торчали какие то железки и гигантским — в полтора его роста — рюкзаком. Ну с фартуком все ясно, а что необычного в рюкзаке? Да просто он единственный игрок который носил рюкзак. Даже телеги мажоров нужны были только для понтов — в них мажоры погрузили игроков своей пати, чтобы те не сбивали ножки по пыльной дороге… Инвентари у нас были безразмерные и ограничивались только весом. То есть единственной проблемой для того, чтобы перенести в инвентаре скажем дом — была его погрузка! Я — носящий в инвентаре несколько тонн горной породы, проклятой земли и иных вещей без которых невозможно было обойтись — даже представить себе не мог сколько же таскал с собой этот чудик, что ему понадобился еще и рюкзак… Ну и дополнительным отличием этого рюкзака от других рюкзаков были механические ноги… Присевшие под явно чудовищным весом, паучиные металлические ноги поддерживающие рюкзак, бодро семенили за чудаковатым игроком куда бы тот не пошел… Насколько я догадался это видимо и был тот самый игрок с редкой профой механика.
Ну, а еще одним ярким персонажем оказалась крайне мрачная девушка напрочь избегавшая общения с остальными согильдийцами. Под всеобщими взглядами она стояла переминаясь с ноги на ногу недалеко от ворот и сердито, не глядя вокруг, точила длинный меч… Одета она была в кожаную броню, парочка мечей у неё были самыми обычными и единственное отличие от тысяч других начинающих мечников заключалось лишь необычной для девушек сердитости и кусках льда по всему телу!.. Я не шучу — у неё буквально по всему телу на аватаре выступили парящие на солнце и тихо потрескивающие куски намороженного льда! Даже левая половина лица была покрыта слоем кристаллов с вмороженными в них волосами. И выглядело это просто очешуенно.
— Я тоже так хочу… — пробормотал я.
— Ты о Лане? — уточнил Вован. Он тоже зыркал на девушку, но не так явно как я, а иногда стреляя глазами в ту сторону во время обсуждения с остальными бонусов новых шмоток, — Не! Не хочешь.
Мы с убийцей удивленно на него посмотрели, а Вован подозрительно заулыбался нам. Интересно и кто же откажется от такого офигенского эффекта?..
— Посмотрите на её руки. — предложил нам лжеэльф. Я пригляделся, но вроде все было как обычно… А потом я заметил как у этого перса дергаются конечности. Пока она добавляла мечу атаки бруском точильного камня, её кисти то и дело примораживало к лезвию и приходилось их с силой отдирать от меча. Сам же брусок уже вморозился в руку намертво и грозил обернуться в будущем нешуточной проблемой… — А если бы она к стене прислонилась — то потом пришлось бы палками от стены отдирать! Были уже прецеденты…
— Бедная Ланочка… — добавила жрица и направилась к ней. Кстати Лана это был ник сосульки, а может и настоящее имя…
— А чего она тогда заново не качнётся? — удивился я, — Ледовая мазохистка?..
— Почти. — улыбнулся лжеэльф, — Говорит, что лед повышает броню и прибавляет урон ото льда мечу. Мы с ней вчера познакомились, когда нас слили! Пока помогали ей стул от попы отбить в баре… Кстати! Я пригласил её к нам в пати!
Тем временем жрица подошла к сердитой мечнице и пару секунд о чем то с ней говорила, а потом мечница присела, резким ударом разбила лед с точильным бруском, после чего они с жрицей пошли к нам:
— Привет. Руку пожимать не будем. — мрачно поприветствовала она нас, пока лжеэльф представлял её остальным.
— Ты кстати вторая у нас в пати, кто серым поклоняется! — обрадовала жрица мечницу. Насколько я понял её профой был наемник — правда те обычно носили один здоровенный меч за спиной, а не пару у бедра… Но у читывая то, что Лана то и дело ширкала мечами сбивая наледь — с мечом за спиной у неё и вправду могли быть проблемы… — Вот Рисованный тоже! Мертену поклоняется.
Надо же, а я думал жрица пропускала мои рассказы мимо ушей… Я вот помниться имя своего бога с первого раза и не запомнил. Теперь мечница заинтересовалась, а у меня появилось какое-то нехорошее предчувствие…
— Ого! Тебя тоже этот психованный маг на 200 голды развел⁈ — в глазках её аватара зажглись нехорошие огоньки, а я сглотнул…
— Ммм… Нет я у жреца прошел посвящение… Мертену… Бог изменений.
— А меня один маг уговорил пройти посвящение Элеоторе… Это богиня холода. А я купилась… — грустно встряхнулась мечница, а потом замахала руками, — Но вы не подумайте! Я даже рада! Знаете как лед очки защиты повышает? Да мне даже новую броню покупать не надо!
— А ты старую-то можешь вообще снять? — уточнил я. В игре присутствовала масса нюансов и то что одежда снималась через инвентарь еще не гарантировало, что наледь её снять позволит…
— Наверняка. — неуверенно кивнула мечница, — Думаю если залезть в горячую воду… Но вы не подумайте — я не жалею и это мне даже повезло! Я с уроном от льда знаете сколько дамага наношу!..
Пока мы разговаривали, мечница маршировала не останавливаясь… И почему то не до конца верилось, что она так уж прямо не жалеет о своем посвящении… А еще меня начала мучить совесть…
— У меня теперь и защита от холода просто сумасшедшая… И вообще… Но вот когда я подкачаюсь, я найду этого мага и такое с ним сделаю…
— Наверняка он придумал все это сам! — слегка занервничав брякнул я не в попад и схватив наемницу за руку, затряс её, — Добро пожаловать в пати! Если что понадобиться — спрашивай у меня!
— Черт… — буркнула Лана глядя на то как наши руки приморозило…
Получен навык устойчивость к холоду 1 уровня.
Получен навык устойчивость к холоду 2 уровня.
Получен навык устойчивость к холоду 3 уровня.
Получен навык устойчивость к холоду 4 уровня.
Запестрела система сообщениями вперемешку с сообщениями о получаемом уроне… Танк тут же пригласил мечницу в пати, так что заалевший было ник опять побледнел, но урон от этого никуда не делся.
Снежок тут же заголосила и принялась истерично меня лечить, ругаясь словно грузчик, вместе с жрицей, которая лечила профессионально и даже с улыбочкой:
— Здорово — правда? — спросил у меня так же лыбящийся лжеэльф, — Мы вчера его до 17 качнули, когда стул таки отодрался и Лана упала на меня… Обожаю делать сюрпризы… — добавил он жмурясь…
Сама же мечница тем временем густо покраснела, особенно после того как Вован обнял её за плечи так же взявшись за прокачку… Кажется вот для него происходящее сюрпризом не было — только для нас с Саньком…
— А мне можно? — спросил Санек красный как рак аватар мечницы, указывая на нас с танком. Та тяжело вздохнула, но все же кивнула — похоже она догадывалась что все произойдет именно так…
— Это что — ручная фея?.. — спросила она у меня, пока я пытался выбраться из ледяной хватки. Лед потихоньку поддавался совместным усилиям. Похоже Снежок Лане очень понравилась, поскольку смотрела она на фею не отрываясь с тех пор как та в панике вынырнула у меня из шевелюры. Наверное из за имени.
— Ага. Рисованный у нас приручитель, редкой профессии зверолов! — лжеэльф просто светился от счастья. Похоже устроенные им сюрпризы сделали его день…
— И он мне тоже фею приручит! — заверила мечницу жрица. — И кошечку. И щеночка…
Та посмотрела на меня с недоверчивым восторгом, а я только вздохнул… Я вот тоже любил сюрпризы, поэтому пока не говорил никому о побочном эффекте приручения. Интересно лжеэльфийка также будет хотеть кошечек и щеночков, когда те у неё на глазах попытаются перегрызть мне горло?.. А вот Снежок и вообще её с первого взгляда невзлюбила и жрице очень повезло, что она не поняла то, что фея сказала о ней в баре… Хотя примерно то же самое Снежок сейчас выговаривала мечнице и та только расплывалась в умилительной улыбке…
— Какая миленькая и сердитая… Так забавно щебечет!.. А у тебя есть какие то бонусы от бога?
— Профессия. Её я получил от Мертена. — признался я.
— Везет… — вздохнула мечница с улыбкой глядя на фею. А я наконец то докачал навык и вырвал свою руку из тисков холода. Снежок же еще какое то время поворчала, обзывая мечницу и угрожая той расправой если она еще раз подойдет, а потом удалилась в свои покои — опять замаскировавшись под брошь…
Мечница была 20 уровня, мы почти все 17 — и теперь нашу грозную пати смело можно было называть высокоуровневой. Я нами гордился.
— Тронулись. — прервался лжеэльф. В отличии от меня он гильд чат не отключал… Кстати Вован и убийца его тоже вырубили, а вот жрица не только не отключила, но как то даже умудрялась в нем чатиться…
Мы собрались в боевой порядок и вышли вслед за повозками. Как то само собой получилось так, что Лана теперь занимала место в хвосте отряда, что наверное было правильно — не хотелось бы на неё натолкнуться при внезапной остановке.
Судя по описанию мага, тащиться в Зарутан нам придется несколько дней и, в принципе, только первую часть пути мы проделаем такой дружной толпой — или как называл ее я — зергом. Хотя по идее именно эта часть и была самой опасной из-за военных… Почему те принялись нападать я был не в курсе… Может из зависти к гильдии. Или из за того что большинство пкашников обожали на них качаться — так как военные быстро набирали уровни и навыки со способностями, а вот со шмотом и боевым опытом у них все обстояло не очень… Даже проводившиеся между ними бои насмерть, которые выкладывали на ютуб, свободные комментировали как битвы беременных бегемотов и другими обидными эпитетами. И так уж получилось, что значительная часть пкашников оказалась в первых двух созданных гильдиях! Кстати, паксов военные тоже щемили будь здоров. А может раздутое эго высокоуровневых игроков к низкоуровневым бомжам ворующим мобов которых неписи подготовили специально для военной элиты. Причин была масса и я скорее удивлялся почему нам не начали стучать в бубен гораздо раньше. В общем рано или поздно что то такое должно было произойти и оставалось только посочувствовать тем свободным, что придут качаться в Могилы сейчас…
А вот после сегодняшнего вечера мы уже пойдем дальше кто-как и наш караван превратиться в самый длинный в истории этого мира. Скорее всего уже через час группки и отдельные игроки начнут отваливаться из за реала или дисконекта. Ну, а ближе к вечеру исход обретет массовый характер.
— Вот глава удивится! — протянул лжеэльф, — Он то планировал организовать рейд на тех личей, а мы все ушли…
— Думаю ему уже сообщили. — отмахнулся танк. А потом пробубнил, — Да и не хочу я с этими уродами связываться… Как вспомню сражение с ним когда остался вас прикрывать… Это не моб, а тихий ужас. Он меня на свой посох как шашлык на шампур нанизал.
— Иванушка, а когда ты мне приручишь фейку? — молитвенно сложив руки подошла ко мне жрица и заглянула в лицо аватару.
— Попозже. — мрачно ответил я наблюдая за барражированием Снежка. Неожиданно оказалось, что она не любила фей также как и Мурзик… Прямо сюрприз! Кошак остался в городе и теперь уничтожение вредителей занялась моя фея… А все началось с того, что группка фей попыталась нас атаковать какими-то какашками, когда караван вошел в лесной массив. Одна из бомбочек угодила мне в голову и оттуда, словно падший ангел мщения из глубин ада, вырвалась Снежок… Уже через пару секунд от чувствующих себя в безопасности на изрядной высоте фей только клочки полетели! А после этого Снежок затеяла патрулирование, безжалостно уничтожая любые намеки на чешуйчатокрылых в округе. Не делая никаких скидок ни сородичам, ни насекомым.
— А давай сейчас! Вон смотри как раз… Черт… Или… А отзови пожалуйста Снежка на секундочку?..
Словно почувствовав что говорят о ней, Снежок тут же порхнула к нам, а потом очень медленно пролетела перед лицом жрицы глядя на ту подозрительно прищуренными глазами… А под конец коснулась двумя пальчиками глаз, а затем указала на растерявшуюся жрицу.
— Хотя лучше и правда попозже. — стушевалась она и отступилась…
— А мне наверное нельзя фею иметь… — загрустила прислушивавшаяся к нам мечница.
— Это еще почему? — удивилась жрица.
— Так примерзнет намертво, стоит ей меня коснуться…
— Тебе наверняка подойдет кто то вроде морозного дракончика. — присоединился к чрезвычайно раздражающему меня разговору и убийца, — Вот посмотри — я скину ссылку на видео. И кстати о видео… Вы следите за тем парнем которого гоблины выкрали из Ручья? Его уже дотащили до темной империи и теперь допрашивают.
— Да ты что? — уцепился я за смену темы. — Расскажи поподробнее!
Честно говоря я не следил. Зашел пару раз глянуть, когда его перетаскивали через границу где шли сражения, но разочаровался. Гоблины игроком не рисковали и потащили по самому безопасному маршруту… Земля там была запечена в стекло, а над головами из тяжелых туч то и дело долбили молнии, но кроме этого ничего интересного я не увидел — хотя вот сами гоблины аж посерели от напряжения.
— Ага. Сейчас его допрашивает какой то маг! Расспрашивает о нашем мире и все такое… У них там кстати гораздо веселее. Оборотни есть, вампиры, а у нас я только людей видел… Хотя нет — еще эльфийку!
— В столице есть зверолюди. — пожал я плечами, — Я эээ в роликах видел.
— Я тоже! У китайцев.
— Вот вот. И китайцы есть. — согласился я.
Какое-то время я шел молча, прислушиваясь к тому, как остальные обсуждали игровые расы и то какими бы они хотели расами поиграть. Семейка лжеэльфов никого удивить не смогла, а вот Санек их озадачил. Оказывается тот хотел бы отыгрывать не только темного эльфа, но и вампира! Вампира даже больше… На что Вован заметил, что у него есть все шансы, надо просто поймать подходящего кровососа и заставить его кусать себя до обращения — он мол так в древних свитках делал, так что рецепт проверенный. Заодно и устойчивость к укусам прокачает!
А я тем временем подрулил к приятно похрустываюшей льдом Лане:
— Эээ… Меня Иван зовут.
— Лана.
— Слу, а давай попробуем одну штуку?.. — предложил я и в ответ на недоуменный взгляд изложил ей все что знал о разговоре через амулеты. Теоретические так сказать знания. Получив согласие я отошел в сторону и остановился, а когда отряд прошел дальше потер амулет и продул его для лучшей связи… — Алло? Я бы хотел поговорить с Ланой! Алло?
— Слушаю?.. Работает⁈ — раздался из амулета легко узнаваемый голос. Вот это был крутяк…
— А теперь ты со мной попробуй связаться! — предложил я и задумался — а как тут бросать трубку?.. Для начала я выпустил амулет из рук и вроде бы сработало. Амулет слегка поблек, а потом опять осветился изнутри и вроде как заморгал. Я поднял трубку…
— Алло? Меня слышно?
— Ага! — заверил я Лану догоняя наших, уже заинтересованно расспрашивающих мечницу о том, что тут происходит. Наконец то рассеялись мои подозрения насчет бракованного амулета — аж от сердца отлегло!
А вот с остальными ни я, ни Лана связаться не могли — тем более что убийца до сих пор амулета и не носил…
— Не знаю кого выбрать. — признался тот и обратился к Лане, — Так ты говорила, что какой то маг платит 200 голд за посвящение?..
И та рассказала свою историю.
Оказывается она была чуть ли не первой жертвой Линока — по крайней мере по времени очень на то было похоже. Тогда еще 3 уровня она болталась на площади не зная куда податься, когда к ней подошел непись, спросил насчет посвящения и предложил таковое пройти за 200 золотых — безумные для новичка деньги. Собственно весь её текущий шмот был как раз куплен с той суммы.
За 200 голдин маг хотел чтобы Лана связалась со своей богиней через амулет, подробно объяснив как и что делать, и задал той ряд вопросов, после чего они дождались в одном из баров какого то приятеля жреца мага и тот провел посвящение, по результату которого Лана получила амулет с прикольной снежинкой и 200 золотых.
А вот дальше безумный маг сильно обломался! На все вопросы богиня отвечала только безумным смехом разной тональности или звуками завывающей бури, а еще амулет начал дико фонить холодом… Хотя даже такой результат привел Линока в дикий восторг. Как описывала это дело Лана: «Лицо у него было кирпичом, а вот глазенки зажглись как газовые горелки…». В общем промучившись несколько часов они с магом распрощались — Лана отправилась по магазинам, а маг искать очередную жертву своего безумного увлечения…
Изначально, кстати, никакой изморози на мечнице не было — просто на персонаже прокачались устойчивость к холоду до 3 уровня, на чем вроде бы все и заглохло. Так что мечница восприняла все случившееся как дичайшее везение. Но уже на второй день, когда Лана попыталась поговорить с богиней самостоятельно, та одарила её особенно безумным смехом и навыком родство с холодом — с автоматическим ростом которого Лана сначала начала покрываться инеем, а потом и вовсе подошла к текущему положению дел. С тех пор Лана с богиней больше на контакт выйти не пыталась. Правда не все было так ужасно как выглядело со стороны! Лед на лице ей видеть ни капли не мешал, а до 20 уровня она прокачалась не только самостоятельно, но и очень быстро… Мобов пытавшихся её атаковать НЕ дальними атаками — примораживало и наносило урон холодом. Одного мишку она убила и вовсе запрыгнув на него сбоку и устроив родео до трагического конца… Ну, а от дальников она либо убегала, либо догоняла их и приканчивала — в зависимости от обстоятельств.
Правда были и существенные недостатки. Огромную часть времени кача она тратила на то, чтобы отколупать от себя трупы мобов или себя от кустов и деревьев. Ну и не могла долго стоять на одном месте — примерзая к земле… А еще она дико стеснялась того, что все на неё пялились из-за чего так и не нашла пачку для игры до самой судьбоносной встречи с лжеэльфами… Хотя не так уж сильно ей и нужна была пачка — в отличии от меня она могла качаться самостоятельно вообще без проблем!.. Ну, а что касается их встречи — оказывается она даже пыталась от них сбежать и возможно ей бы это даже удалось, если бы она не упала на Серегу, приморозив того к себе и войдя в режим пк. Но настырный маг при поддержке жрицы все же смогли сбить лед недопонимания и растопить её сердце… А заодно отмазали от стражи… В конце же концов и вовсе сначала в гильду пригласили, а потом и в пачку.
— То есть ты с этим морозильником вообще никак не управляешься? — уточнил у неё танк.
— Нууу… Есть способ. — призналась та несколько смущенно, — Смотрите…
Она явно поставила перса на автодвижение за мной, а потом её глаза резко отупели, что свидетельствовало о том, что человек отошел от компа. В игре сразу было видно — есть кто за клавиатурой или нет… А особенно — тот ли это человек. Уже через минуту треск заморозки смолк, а потом и вовсе прекратился и с персонажа Ланы начали кое-где отваливаться куски льда. Самые крепкие все еще держали, однако новое намораживание полностью прекратилось. Судя по скорости таяния — день полтора и перс полностью освободится от всех ледышек. Однако Лана вернулась и мороз тут же взялся за дело с новыми силами.
— Вот так. — развела мечница руками, — Стоит отойти от компа и все заканчивается! Я это узнала когда упала в лужу и меня в ней насмерть приморозило. Вообще никак было не выбраться. Тогда я плюнула на все, бросила перса и пошла пить чай… А когда вернулась — лед уже потрескался и я быстренько оттуда выпрыгнула.
Мда… Тут ей и вправду было не позавидовать. Наверняка пересекать реки для неё теперь — то еще испытание будет…
Следующие пару часов мы болтали ни о чем — обсуждая молчание моего бога, безумие её богини, расы, профессии и тому подобное. Похоже выбрав класс наемницы Лана сильно села в лужу! Маг ей подходил больше — с ее то способностями. Вот только она была фанатом холодного оружия и о выборе своем не жалела… В принципе, если бы не ряд недостатков, она бы и о встрече с магом не жалела, но все равно затаила на него обиду. И готовилась при встрече если не вмазать, то хотя бы хорошенько растолковать о том, что нужно предупреждать людей о последствиях таких экспериментов!
Не знаю. Лично я считал, что все честно — она получила голду — тот знания… Другое дело что получила она не достаточно голды и маг мог заплатить и побольше. Но ведь и он кроме «ха-ха-ха» ничего для своих записей не получил, а девушка могла и не соглашаться. К тому же вот лично мне с ним встречаться не хотелось совершенно. Так что ее нацеленность на подобный исход я категорически не одобрял.
Ну, а под вечер мы выбрали место поживописнее и с него вышли из игры — чтобы завтра тащиться всем вместе, достаточно серьезной силой. Правда не знаю насколько серьезной силой можно считать игроков 17 уровня — плюс-минус, но с зайцами мы бы уже расправились не особо напрягаясь — это точно.
А выйдя из игры я тут же забурился на сайт того «потаскуна». Меня очень заинтересовало описание Санька и я хотел посмотреть, что за живность водится на темной стороне силы… Правда ничего не вышло. Посмотреть по диагонали ролики не выходило — слишком уж они были длинными и подробными — грех было пропускать куски видео. Так что я оставил это дело на завтра. Просто отметил сумасшедшее количество просмотров у видео и безумное количество подписчиков на канал. Парень явно откопал золотую жилу наткнувшись на этих гоблинов — наверняка теперь игроки их сами разыскивают с целью сдаться в плен.
.
Сегодня у нас не было последнего урока, что попало очень в тему… Вместо всякой там нудятины я забурился на вчерашний сайт и запустил пару роликов в ускоренной перемотке — диалоги тут же утратили свою серьезность, из за писклявых голосов, но мне важнее была информативная часть… Ну… Она была не богатой! Из за доспехов, плащей, балахонов и накидок подробностей было не видно. А голышом почему то никто в темной империи расхаживать не собирался.
Кстати сами себя они темной империей не называли! Гоблины тащили стримера по Истинной империи…
Вот где разработчики разошлись! И мобы и локации в истинной империи были гораздо интереснее. Если у нас я видел обычный лес, джунгли, пустыни, проклятую землю и парочку подземелий. То на последних просмотренных мною видосах гоблины пробежали лес из здоровущих грибов и нечто кристальное — снежно-бесцветное!
На видосах и вправду попались и вампиры, и личи — выглядевшие так будто принарядились в окулюсы галактика — и много чего еще. В частности, оказалось что к рабству в истинной империи относились вполне даже доброжелательно. Если в светлой это были в основном зверолюди, то истинные подходили к этому вопросу демократически — не ограничивая в праве стать рабом даже мертвых, что уж тут говорить о людях.
Кстати, последнее видео датировалось вчерашним днем, хотя до этого видосы выходили чуть ли не по часам… В общем я взялся за просмотр последнего и предпоследнего, где его уже притащили в крепость и принялись допрашивать!
Ну как допрашивали… Стример пошел на сотрудничество и выбалтывал даже то о чем его не спрашивали! Очень колоритный маг даже пытать того прекратил — хотя возможно это из за того, что на пытки стример никак не реагировал… А под конец они с магом настолько поладили, что тот предложил стримеру перейти на истинную сторону — с чем тот радостно и согласился. Ну как согласился — собственно почти все время «пыток» парень мага к этой мысли настойчиво подталкивал. В общем предатель из стримера оказался образцовым!
Парня освободили от пут и повели проводить темный обряд, на чем последний стрим почти и закончился… Но как только игрок прошел обряд какому то темному богу на нем появился дебафф «Предатель» — который в течении пары секунд снял стримеру все хп, а тело буквально разлил по полу… Похоже за него развернулась нешуточная борьба, поскольку оперативно сработавшая истинная сторона наложила на игрока кучу бафов и лечили его как сумасшедшие, да еще вдобавок вмешался и его новый покровитель скастовав что-то вроде темного полупрозрачного шара на скукожившуюся фигурку — но не вышло! Тело стримера превратилось в сопли прямо в шаре… И все! Никакого лимба, никакого возрождения — game over… Оставшееся время видео стример возмущался такой подлянке и пытался снова зарегиться, а потом и создать нового перса, но в игру его не пускало. Так что ему пришлось закончить стрим на этой печальной ноте, заверив подписчиков, что пойдет разбираться с техподдержкой. Судя по отсутствию видосов — положительных новостей он пока не дождался…
Какое то время я читал комменты, варьирующиеся от «собаке — собачья смерть», до «когда уже закончатся гонения на инакомыслящих, дайте же людям свободу самоопределения и право выбора»… Вообще то, подобный подход к проблемам меня всегда привлекал и термин «предательство» как «право выбора» я взял себе на заметку. Например, себя я всегда называл не жадным, как остальные, а домовитым! Потому что именно так было корректно.
И еще какое то время — пока игра запускалась — поразмышлял над этой странной фичей. Почему то все нпс очень интересовались реалом! На кой черт разрабы вставили подобную функцию было не совсем понятно… Ну, допустим, она добавляла реализма — иной мир, все дела, нпс с героями не знакомы и очень ими интересуются. Но когда каждый встречный поперечный расспрашивал в видосах игроков и те в тысячный раз повторяли одно и тоже — это порядком напрягало. Хорошо хоть не все относились к этой лабуде серьезно и врали напропалую! Больше всего мне понравилось описание нашего мира как подводной цивилизации дельфинов, давным давно бороздящей космос и колонизировавшей ближайшие звездные системы! Вот это вот я послушал с большим удовольствием!
Хотя даже на этом интересе игроки умудрялись рубить бабло. Так, например, военные создали музыкальную группу и рубали на игровых инструментах попсовые песни из реала в игре. Группу создали недавно, но популярность она уже имела дичайшую и вроде бы этих игроков даже собирались пригласить на выступление во дворец. Порадовать Императора. И на их месте я бы озадачился сыграть как следует…
Ну, а кроме того, за выступления нпс им платили и начисляли другие шмотно-ништяковые бонусы. Так что я пророчил скорое создание целой прорвы различных рок и не очень групп…
В игру я зашел вторым! Меня уже дожидался убивец и так уж совпало, что как раз он то мне был и нужен, поскольку я раскошелился у деда-бога на одну забавную штуку, которая обещала поднимать мне настроение в ближайшее время…
— Привет! — поприветствовал он меня. Я вскинул руку и вызвав фею тут же активизировал все объединения и бафы, заметно прибавив в жирноте и проницательности…
— Мяу-мяу… — грустно прокомментировал наше местопребывание Мурзик, печально повесив усы… Как только я вошел он самопризвался и ломанулся было по делам, вот только в этих глухих местах дел у него никаких быть не могло… Но мне его было не жаль, вместо сочувствия я пошарил по инвентарю и нацепил очочки.
— Господи какое уродство!.. — тут же оправдал мои ожидания Санек, зачарованно глядя на мой аватар. Я покивал! Очки были максимально уродские, с уродским красным носом и такими же усами и бородой.
— Правда?.. — сожалеюще спросил я, — Думаешь не стоит их носить?
— Я бы точно не стал. — признался темный лжеэльф, принимая позу которую в йоге описывали как «гопник лузгает семки», — Что у них хоть за статы?..
— Да фигня. +2 к навыку маскировки. — признался я и кинул ему торг, — Ну, раз мне они не идут — тогда бери. Дарю… Делай с ними — вот прямо все что захочешь… — вкрадчиво закончил я.
Убийца принял торг и завис, а я взялся откармливать фею с улыбкой наблюдая за тяжкой работой мысли… Наконец аватар сина вздохнул, сглотнул и… напялил очки на себя! Как я и думал в нубском шмоте очочки смотрелись особенно хорошо!
— Господи! Какой ужас! Что у тебя на лице⁈ — это вошли в игру уже лжеэльфийка со своим хахалем.
— Вообще то это новый популярный тренд такой. — раздраженно пробурчал наш модный киллер, а я прямо зачавкал наслаждаясь сногсшибательно приятным вкусом лицемерия, — Держись моды или умри в отстое — не слышала такого выражения⁈ Есть, знаешь ли, такое слово — стиль…
— Не слышала и слава богу… — пробормотала та и повернувшись ко мне тут же стерла мне все хорошее настроение, — Ой! Рисованный! Как же хорошо, что ты здесь! Слушай, а вот пока остальные не зашли…
— Нет. — твердо ответил я.
— Но почему?.. Мы же быстренько!
— Я без танка к мобам не сунусь. — категорически отмахнулся я от всех возражений, — Да и все равно — фей то нету…
Присутствие Мурзика всегда означало одно — никаких бабочек в округе! Он уже справился с шоком столкновения со озверевшей феей, так что в его смену только Снежку дозволялось махать крыльями в зоне ответственности кошака… Особенно после того как тот прочувствовал мои новые возможности как петовода и понял на ком можно сорвать досаду за бездарно растрачиваемое в этой глуши время! Он даже опять нацепил титул, чтобы дамаг шел просто запредельный и теперь шарился по кустам уничтожая правых и виноватых!
Похоже жрица таки провела некую предварительную беседу с танком в тиме — так как в игру тот зашел уже подготовленным и первым делом прыснул с вида убийцы. Ну, а потом мы все же дождались Лану и пошли кого-нибудь приручать… Вообще то я хотел перенести такое дело на попозже — когда мы достигнем Зарутана — обдумывая предстоящий разговор то так, то эдак… Но да ладно — рано или поздно это все же должно было произойти и стоило сделать это быстро — как пластырь оторвать.
— А почему ты прячешься за Вованом?.. — уточнил у меня лжеэльф.
Я придумал супер приручательный порядок, при котором приручатель стоял за танком — благо тот был низкорослым и все было замечательно видно поверх его головы — по бокам его защищали маг и убийца, перед танком маячила Лана, а прямо позади стояла жрица с булавой на голо… Еще меня должны были защищать петы, но серьезно к своим обязанностям отнеслась только Снежок, воинственно стоящая у меня на плече, развернув крылышки и выставив перед собой посох. Кошак же прятался за танком вместе со мной.
И хотя я считал такую позицию наиболее выигрышной у моих сопартийцев она вызвала необоснованные подозрения. Правда еще большие подозрения наша компашка вызывала у расположившихся на кормежку тройки зайцев…
Вообще то, мои сопартийцы собирались начать с кого то покруче. Убийца предлагал отыскать волка, танк хотел медведя, а маг еще не определился — взять ему дракона или же какого нибудь молниеносного пета. Но я не соглашался ни на кого крупнее зайцев. Идеальным вариантом была бы фея или кузнечик, но тут Мурзик поработал на славу и фей мы не нашли, а на насекомых не соглашались уже все остальные…
— Готовы?.. — уточнил я. После того как те выросли в уровнях, к низкоуровневым кролям они стали относиться несерьезно. Например танк — в начале своей карьеры нехило огребавший от магических пинков — теперь мог спокойно принимать на щит сразу несколько ударов без риска улететь в кусты или словить оглушение, что сделало его неосторожным и на мое предупреждение он откликнулся лишь расслабленно выставив щит…
— Да… Давай уже!.. Мы готовы… — откликнулась пати в разнобой. Я кое что прикинув сместился немного левее и скастовал приручение…
Малый лесной кролик хочет стать вашим питомцем — принять? — откликнулась система… Кролики удивленно посмотрели на пустое место появившееся рядом с ними, а мои товарищи восхищенно заорали… Признаться я тоже был удивлен.
Немного поборовшись с одиноким волком я передал кроля жадной жрице.
— Ух ты милота то какая!.. — расплылась то в восторгах, под моим завистливым взглядом, — А почему он десятого уровня?..
— Потому, что я десятого. — хмуро пробормотал я. Как ни странно, но при передаче пет остался на том уровне на котором я его приручил. А это значило что тот мишка 20 уровня с аука, был приручен игроком 20 уровня… Это была интересная информация.
Десять минут до перезарядки жрица игралась с офигивающим от всего происходящего кролем, гордый ник которого уже сменили на Морковкин… А потом мы опять заняли позицию — причем остальные расслабились еще больше… Особенно Лана, явно сильно расчитывающая, что следующим кроликом будет её — хоть мы ничего такого и не обговаривали…
Малый лесной кролик хочет стать вашим питомцем… — откликнулась предательская система, а мой одинокий волк завыл от безысходности происходящего… После небольшого обсуждения десятиуровневый Пухля и вправду отправился к мечнице…
Оставшийся кролик встопорщил шерсть и смотрел на нас глазами вконец охреневшего животного… Не знаю, что там у пиксельных кроликов с мозгами, но у конкретно этого шарики явно заходили за ролики…
На следующее приручение наше построение никакого боевого порядка не напоминало вовсе… Жрица держала Морковкина на руках, Лана любовалась петом скакавшим вокруг — на руки взять она его не могла, да и погладить была в состоянии только краешком пальцев — а остальные рассуждали в том плане, что третьего кролика надо опять отдать жрице, а потом идти приручать уже настоящих мужских петов! Например маг хотел мужского единорога…
А вот я собрался по полной! Я конечно слышал, что бог троицу любит, но подозревал, что вот это то животное и даст нам просраться… Тем более что мы так замечательно расслабились. Даже Снежок оставила пост и теперь забурилась мне в голову, притворившись заколкой, под завистливые взгляды жадной жрицы…
Малый лесной кролик хочет стать вашим питомцем… — проинформировала меня злорадная система. Кажется она была ко мне неравнодушна…
Получен навык прозрение 9 уровня… — откликнулась система.
Этот случай полностью выбил меня из колеи, так что я без всяких возражений передал пета жрице, даже не думая сопротивляться… И лишь звуки печальной скрипки в душе, нарушали мое лирическое настроение…
— Ой… А он не вызывается… — привел меня в чувство голос жрицы. Та призывала то Морковкина, то Лапкина — но не обоих сразу… Я же без проблем отозвал и призвал протестующе мяукнувшего кошака. Мы попробовали на остальных, но никто кроме меня не мог призвать сразу двух петов, как ни старался… Я же без проблем призывал всех пятерых. И кстати, навыка призыв у них тоже не появилось…
Поразмыслив я предположил, что похоже этот навык и отвечал за количество призванных питомцев. И, например, в моем случае это было шесть штук… Правда чтобы подтвердить мою теорию практически нужно было где то взять еще двух петов, так что я тоже загорелся поприручать еще. Оставив под это дело Лапкина у себя и похвалив себя за домовитость. Может маг и хотел забрать кроля, но после слов танка, горячо мною поддержанных, о том, что мужикам нужны мужицкие петы — он ничего говорить не стал.
Следующим нам попался слегка напряженный медведь и танк обрадовался ему как родному! Мишка был моего уровня и по хорошему должен был бы драпать от нас сверкая пятками, но видимо положение хозяина леса обязывало его хоть немного посопротивляться, прежде чем тактически отступить…
Нападать мы на него и не собирались, а лишь гудящей толпой приблизились на 10 метров. И как раз когда косолапый решил, что уже достаточно показал нам кто тут хозяин и развернулся чтобы удрать, каст приручения завершился!
Приручение не удалось! — радостно оповестила меня система, но я это понял и без указок — благо опыта было навалом, так что сразу же сделав мгновенный отскок с места назад, затерялся в толпе своих веселящихся товарищей.
Думаю, что если бы не оперативно среагировавший Вован и помощь Ланы, то кто то из нас наверняка отправился бы на перерождение… Уровень в игре значил многое — особенно в плане получения профы — однако же даже низкоуровневый моб вполне мог отпинать неосторожного высокоуровневого игрока. А уж медведь в которого вселился дьявол — наверняка мог бы поспорить с иным драконом и в плане дамага и в плане вселяемого в сердца ужаса…
В общем мишка заревел как лев и промчался сквозь наш строй раскидывая моих удивленных товарищей как кегли, а я применив двойника принял форму феи и взлетел на десяток метров вверх, откуда и обозревал поле боя. В форме пета у меня появилась дополнительная панелька со скилами феи, которую я даже пару раз заюзал…
Ну, а внизу, в это время, танк впечатал медведя щитом в дерево, пока тот бесился не в силах до меня допрыгнуть, после чего Лана протиснулась к нему с бочины, потихоньку приморозив к дереву намертво и попутно тыкая одним из мечей как заведенная. И даже при таком замечательном положении — когда танк удерживал мишку щитом и тот из за льда и града ударов получал кучу урона и не мог как следует развернуться — даже при этом косолапый умудрился сильно зацепить машущего кинжалами убийцу и навалять сквозь блоки бедному танку…
А как только мишка испустил дух, все устало и недоверчиво посмотрели на меня, парящего аки ангел… Бой длился недолго, однако выглядели мои товарищи не только напуганными, но и порядком измотанными.
— Ты б прикрылся, а то я вижу твои бубенчики… — посоветовала мне Лана, пока маг и танк помогали ей отлепиться от дерева и трупа моба.
Вообще то, трусы на персонаже были не снимаемыми без предварительного подтверждения. С другой стороны — всю мою одежду скидывало в инвентарь при перекидывании. Система подошла к этому делу креативно и на время перекидывания вообще удаляла мои труселя нафиг — как будто их не существовало — возвращая обратно как только действие способности заканчивалось.
— А я чего — я ничего. И вообще предупреждал, чтобы не расслаблялись… — проворчал я и спустившись превратился обратно, вызвав досадливые вздохи Снежка… После чего быстренько оделся. Из-за разницы уровней с остальными, а может из-за усиления, но опыта мне с мишки отсыпало знатно и с учетом уже набранного опыта до 11 уровня оставались сущие копейки. — Ну? Чего приуныли? Пошлите приручать дальше?
На что мне ответили кислые лица!
В общем чего то такого я и добивался… Познакомившись вблизи с осатаневшим мишкой мои братья по оружию коренным образом пересмотрели свои взгляды на «легкость» приручения! Вообще то, я планировал подводить их к этой мысли постепенно — кролик за кроликом, но так получилось даже лучше — нагляднее. Все же вид обезумевшего от злобы существа — любого, даже хомячка — оставляет в душе неизгладимый след. А уж если это не хомячок…
Наверное и стоило отложить этот разговор на будущее, но раз уж все так вышло… В общем, воспользовавшись заминкой, я кратенько изложил свои наблюдения касательно питомцев. Их незаменимости в борьбе с ворами, возможность совместного использования некоторых способностей петов, а также их неуязвимость, сравнимую только с неуязвимостью самих игроков. После чего перешел к сухой статистике на предмет того, насколько трудно их приручать — и в плане рандома, и в плане их бесячего характера в случае провала приручения… Подводя к достаточно простой мысли…
— Ребята. Каждому в пати я питомца приручу — без вопросов. И даже поменяю на лучшего, если такой встретиться и приручиться. Но говорю сразу — зоопарк каждому я делать не буду. Два — максимум три пета на руки. Петы стоят дорого и я собираюсь этим делом зарабатывать, так что прирученные для вас петы пойдут вам в уплату помощи с приручением, но на первом месте у меня будет именно мой доход. Так что если вы планируете продавать то, что я вам приручу — сразу забудьте. Продадите кролика — следующего увидете еще не скоро. Не знаю как все обернется дальше, но пока вот так я вижу наше сотрудничество. Что скажете?
Товарищи мои затихли надолго, но все же решили…
— То есть если мы приручим фею с лечением, то ты поменяешь её мне на кролика? А самого кролика заберешь? — уточнила жрица и я кивнул.
— Эх… А я уже прикидывал сколько заработаю на продаже петов. — загрустил Вован.
— Мы согласны. — ответил за троих маг и повернулся к оставшимся, — Лана? Эльгорас?
— Ладно. — кивнул убийца. А мечница кинула торг с кроликом и пояснила:
— Не хочу привыкать. Тогда приручи мне кого нибудь устойчивого к холоду — чтобы можно было на руки брать.
— Но когда мы себе питомцев выберем — ты уж постарайся приручи нормально. — серьезно произнес танк и показал пальцем на труп мишки, — А не такой вот облом…
.
Приручать в компании оказалось неожиданно весело! И не только потому, что теперь я мог попробовать свои силы на мобах которые могут меня догнать… Еще положительный момент заключался в том, что из мобов под яростью выпадало гораздо больше опыта и лута, чем из их спокойных товарищей, а благодаря разнице в уровнях — почти все монстры рядом с дорогой были 6 −13 лвл — почти весь опыт с большинства монстров уходил мне, по-братски делясь лишь в нескольких печальных случаях! Так что я скоро стал 13 уровня!
Причем под апп жрица передавала Морковкина мне, поскольку петы у меня получали уровень вместе со мной, а вот у других росли очень медленно — еще и забирая часть экспы владельца…
Ну и как понятно из роста моего уровня — с приручением у нас вышла полная задница!
Зато я пообвыкся со способностью «двойник» и начал потихоньку понимать как она работает… С этой способностью я принимал облик одного из своих петов и получал его способности — в отдельном окошке — а также те навыки, что были у него, но которых не было у меня, причем на том же уровне, что и у пета. Правда только на время… А вот объем моего тела оставался тем же — так что пробраться куда то замаскировавшись под птичку у меня бы не вышло! Такая птичка скорее привлечет вообще все внимание в округе, чем отведет от себя подозрения… Похоже при преображении в"пета" использовался тот же объем материала из которого был сделан весь игрок и лишние куски никуда деться не могли, в отличии от труселей на аватаре — которые исчезали как по волшебству… А может тоже участвовали в преображении — почему то мне такая мысль была не очень приятна… К тому же из «своих» способностей в шкуре пета я мог использовать только тот же «двойник» — возвращающий меня обратно — так что хитрый план с применением приручения, на бреющем полете, в шкурке феи, провалился разбившись о суровую реальность…
А еще кролики оказались не такими уж и бесполезными кусками говна как я полагал изначально — стоило только покопаться в их свойствах. Их пинок на расстоянии был ничем иным как «псионическим ударом», а в навыках у них присутствовали такие штуки как псионика — помогающая передавать мысли — и псионическая сила — увеличивающая силу псионики! Это переводило кролей в новый класс и давало им нехилые перспективы в качестве петов! Ведь во всех играх способность контролировать и промывать мозги была одной из самых вкусных!
Правда пока это были лишь перспективы, поскольку на 13 уровне у кролей были только псионический пинок и псионический прыжок — что делал первый и так понятно, а второй, позволял отпрыгнуть метров на пятьдесят в произвольную сторону. Правда положительного результата прыжка не гарантировал, поскольку никакого псионического торможения не было и в помине — мне еще повезло, что я врезался после его применения в кусты, а не в ствол дерева… Сила у него была такая, что я вполне мог и разбиться в лепешку и пробить в дереве очень интересное дупло для белочек.
Что касается применения, то узнав про псионику я тут же превратился в кролика, но не тут то было! Ни мыслей сопартийцев — что в общем то и понятно — ни мыслей кроликов, ни мыслей кошака и уж тем более мыслей феи, если они у неё вообще есть — я прочитать не смог… К тому же сильно поранился испытывая скиллы — хотя вот пинок в моем исполнении очень впечатлял! А еще меня тут же оскорбили в лучших чувствах товарищи… Пока аватар лежал с дебафом оглушения, пропахав нехилую посадочную полосу за кустами, на него забралась жрица и принялась «нонокать» будто я ездовая лошадь, правя ушами… Самым же позорным было то, что стоило ей на меня усесться, как выскочило третье окошко — на этот раз со способностями «удерживать седока» и «сбросить седока» — что говорило о том, что меня и вправду можно использовать как ездовое животное…
В общем, стоило оглушению спасть и я тут же преобразился обратно в крайне смешанных чувствах… Единственным плюсом из данного эксперимента я вынес необыкновенно почтительное ко мне отношение со стороны кролей — теперь буквально пожирающих меня глазами… Фея, кролики… Я даже какое то время раздумывал не превратиться ли в кошака, но встретившись взглядами с Мурзиком кристально ясно понял — тут мне ловить нечего! Большего уважения, чем сейчас, я точно не добьюсь — не тот у кошака был склад характера — а вот в конкуренты меня записать могут… И отмазывайся потом от подозрительных взглядов.
В общем, обломавшись где-то на десятом мобе и едва не отправив Санька на перерождение, мы решили пока что повременить с прокачко-приручательством и сначала добраться до Зарутана, чтобы в случае чего возрождаться именно там, а не в Могилах… Правда кролей пришлось отдать танку и сину — тем приглянулся пинок мастерски примененный Морковкиным жрицы в одной из битв.
— Только предупреди когда апаться будешь. — попросил меня Вован, но дело это было долгое… Сейчас у меня было всего 10% опыта и до Зарутана мы вроде как качаться не собирались…
— А что я придумала! — влезла в разговор жрица как только мы вышли на дорогу, — А давай ты превратишься в кролика… Нет в кота — кролики скачут и на них ехать не так удобно будет — а потом по очереди довезешь нас до Зарутана! Я думаю так будет быстрее.
— Нет. — твердо ответил я и подозрительно посмотрел на лжеэльфийку. О появившейся панели ездока я ей не говорил и вообще никому говорить не собирался — никогда — так с чего бы эти мысли?..
— Дорогая! Хочешь я понесу тебя на ручках? — сказал кое кто…
— Неси, но только ждать мы вас не будем. — прервал жрицу танк, до того как та ответила. Возможность такая и вправду была. Можно было и на ручках нести и на плече тащить и даже волочь за собой — вот только скорость передвижения при этом резалась в зависимости от силы персонажа, а лжеэльф, скажем прямо, был дрищем-интеллектуалом. Так что скорее всего порезка прошла бы вдвое как минимум… Мне тут же стало интересно зависят ли мои ездовые возможности в шкуре пета от чего либо, но проверять что то не хотелось…
В общем следующие наши «приключения» были на редкость скучными… Мы топали по дороге, аннигилируя по пути бабочек и иногда к нам присоединялись отставшие от основных сил соги… В таком случае мы либо отзывали петов, либо долго и нудно объясняли, где-что взяли и что дарить никого никому не собираемся — одно из двух на выбор… Про цены на петов все знали и так, поэтому речи о покупке не зашло ни разу… Хотя может дело в том, что попадались нам не владельцы повозок-сараев-лодок, а такие же бомжеватые персы как и мы — у которых на петов денег не было в принципе.
А еще коварный син налепил на очки вырезанную из коры маску, чем сильно испортил мне настроение… Не ожидал такой подлой хитрости от этого благородного человека. Теперь он выглядел даже круто и загадочно, а не как планировал я.
Так что из игры я вышел хоть и довольный, но не совсем. Вроде и уровень качнул и стал ближе к цели, но вот если бы одного из кролей можно было бы закинуть на аук — тут бы я был совсем счастлив…
— Как дела бабуль? — похоже бабушка взяла перерыв, а может проверяла насколько я выполняю наше соглашение о комендантском часе, но сегодня я встретил её на кухне спокойно ужинавшую, а не за быстрым перекусом с параллельным изготовлением бутербродов на сухпаек.
— Ооо! Можешь гордиться своей бабушкой Оксаной. — веско проговорила бабуля, — Сегодня мы не только зачистили башню Кровавого мага, но и получили 80 уровень. Теперь вот бабушка думает где брать вторую профу…
Ну, я офигел…
Бабуля была не первой кто получил заветный восьмидесятый — как минимум одна жрица с мантикорой её уже обошла. Да и не одна она наверняка — я просто за такими событиями не следил… Но грандиозности такое ничуть не умаляло! Уровни зарабатывались не так уж легко и даже в игре повстречать восьмидесятого было не просто, а уж дома на кухне…
В общем я завалил бабулю вопросами и под такое дело она поделилась жизненным опытом. С видом бывалого знатока бабушка поведала мне секрет своего успеха! Оказывается, если качаться не на поверхности, а отыскивать разного рода пещеры или заброшенные города, то можно было наткнуться на данж — глубокое подземелье с более сильными и монструозными мобами. Кроликов там не было, а вот злобоглазов, мертвяков и других чудовищ — навалом. Видимо солнечный свет плохо влиял на силу этих зверушек, так что на поверхность они если и выходили то точно не днем.
Монстры в подземельях были сильнее, опыта с них капало больше, да и лут радовал — а еще бабушкина пати научилась мастерски делать подлянки — заманивая мобов в ловушки и обрушивая магией своды — в результате чего не только быстро качали уровни, но и такие навыки как изготовление ловушек и горное дело — откапывая потом монстров, чтобы добить и обобрать…
А еще в подземельях можно было найти сокровища — как банальные клады, так и разнообразные мощные штуки на телах покойничков, тайниках бандитов или же каких нибудь базах странных орденов — несколько которых бабулина пати и отыскала, а потом разграбила!
Так они и бродили по миру игры — зачищая подземелья и улучшая свою экипировку, пока не настал сегодняшний день…
Ну, а с последним данжем им вообще подфартило! В глухом месте они обнаружили башню мага в которой собственно и жил один маг. Фиг его знает чем он там занимался — бабуля вот уверяла, что творил темные ритуалы — но убийца из бабушкиной пачки пробрался в башню через все ловушки, отпер двери для остальной пати, после чего прирезали спящего Кровавого мага. Поскольку ник у непися был Кровавый маг, то будить его, чтобы узнать настоящее имя и уровень или же почему его так назвали — никто не собирался… Сама же башня оказалась битком набита всякими ценными штуками — свитками, одеждой, книгами и другими ништяками, незаменимыми в работе кровавых магов — так что обоих магов бабулиной пати одели в шмотки аж качества реликвия оставшихся после почившего злодея. Возможно их даже сняли с трупа… А еще в башне был оборудован стационарный портал, так что пати решила в ней и остаться, обустроив там свою базу!..
Ну, то есть бабуля так рассказывала — про кровавого то мага… Хотя вполне могло оказаться, что это была дача какого нибудь заслуженного имперского мага-отшельника и звали его не Кровавый маг, а совсем даже Божий одуванчик — теперь-то уже не разобраться… И выглядело все не как экспедиция храбрых героев, а как нападение преступной группировки престарелых рецидивистов — не только убивших невинную жертву, но и присвоивших честно нажитое имущество.
В общем, теперь бабулина пачка была в шоколаде, имела офигенное логово для дальнейших бандитских нападений и уже завтра планировала двигать получать вторые профессии для своих классов. Сегодня же у них был честно заработанный выходной…
— Ну, а у тебя как дела, внучек? — спросила бабуля сердобольно.
— Тринадцатый уровень уже взял. — признался я кисло.
— Вооот как… — протянула бабуля не смотря мне в глаза, — Какой же ты у меня молодец!.. Надо будет тебя покачать… Да. Однажды бабуля обязательно тебя покачает.
Твердо решила бабушка и пододвинула мне поближе корзинку с печеньем… Мне захотелось рассказать, что и я крутой и у меня даже есть собственные петы, но я сдержался. Ведь тогда бабуля будет не только крутой, но еще и с петами.
— Кстати! Мы собираемся создавать гильдию — пойдешь к нам? — спросила меня бабуля. На что я пожал плечами. — Ну, как знаешь. Но если захочешь — говори не стесняйся.
Наверняка гильдия у бабулиной пачки будет сильная и знаменитая — когда бланки наконец изготовят — вот только идти в неё одному точно не стоило. В основную пачку меня не возьмут, так что все приключения и шмотки пройдут мимо. К тому же сильные пачки на своем пути очень быстро заводили целую кучу врагов, которые с самими обидчиками разобраться не могли, зато с удовольствием отыгрывались на согильдийцев таких вот героев.
Конечно с сильными монстрами, нубскими шмотками и особенно коварными подземельями в таких гильдиях помогали, но редко и по большим праздникам. Их создавали под конкретную пачку, ради статуса и славы, а не для развития. Так что гильдиям нацеленным на всех своих участников сразу, такие патийные гильды все же проигрывали… Правда не в богатстве и знаменитости!
Ну и, к тому же, половина моей пачки пришла со своей гильдией и вряд ли захочет вот так просто оттуда уйти…
— И как назоветесь? — поинтересовался я, чтобы замять тему…
— Лютики! — заявила бабуля. Наверное если бы она была одета НЕ в мантию и окуляры — это бы звучало более торжественно и менее зловеще… А может и нет!
— Потому, что лютые?
— Нет. Потому, что красивые… Особенно я! — сказала бабуля застенчиво…


    Глава 15

    — Драка!! — в класс влетел Серега Петров и тут же вылетел, а мы с Катюхой подорвались за ним. Девочка ты или мальчик, но хорошая школьная драка это как салют — событие унисекс, которое потом еще долго будут обсуждать в кулуарах и за трапезой…
Основные события происходили за школой, однако зрители собрались на втором этаже — чтобы ненароком не поучаствовать! Мы расположились у окон в открытом, по такому торжественному случаю, для визитов посторонних чужом классе. Вообще то, класс был штукой личной и даже интимной и визит чужаков со стороны как раз и мог спровоцировать сие эпохальное действо, однако сегодня оно затмило все пограничные разногласия…
Из обсуждений нам удалось выяснить, что дерутся паксы и военные. Кто-то кого-то из них убил в игре, а убитые и убийцы оказались знакомы в реале… Скорее всего это военные слили паксов, поскольку убийство было явно массовое — это я понял из количества участников — а военных массово было убить трудновато из за охраняющих их неписей.
За паксами я особо не следил, однако думал, что те тоже снялись из Могил куда подальше — однако похоже, что нет… Не знаю уж как наши школоло оказались в гильдии японцев, но факт был на лицо группа шести-восьмикласников из десяти человек тузили друг друга под окнами школы.
Правда не долго… Сначала к одной из сторон пришло неожиданное подкрепление и кто-то начал теснить кого-то — военных и паксов одетых в одинаковую форму друг от друга отличить было сложно. А потом прибежали физрук с трудовиком, коренным образом меняя расстановку сил на поле брани и напали на враждующие стороны. Победил опыт в лице учителей! Часть воинов дезертировала, а остальных учителя взяли в плен.
Честно говоря я тоже загорелся внести свой вклад. Паксы нам были не союзники, однако общий враг объединяет! Так что я хотел плюнуть в кого-то из военных… Но события развивались так стремительно, что выделить сражающиеся стороны я не успел и конфликт подавили до того как снаряды возмездия нашли свою жертву…
Мы вернулись в класс, а чуть позже подошли и подробности конфликта, в обсуждении которых мы с Катюхой приняли самое деятельное участие, наравне с одноклассниками и разобрали события по минутам!
Группа паксов качалась на проклятой земле, когда прямо на них военные неписи выманили лича для прокачки. С определенных пор между военными и свободными игроками начались напряженные отношения, так что игроки тут же сцепились друг с другом и военные победили с разгромным счетом — сделав паксов в сухую. Что в общем-то неудивительно — уровнями-то участники конфликта явно друг другу не соответствовали… Ситуация насквозь житейская и наверное сошла бы на нет, однако в противоборствующих лагерях оказались парни из одного класса, которые играть начали вместе, а потом разошлись — один в паксы, а второй в военные! А поскольку и тот и другой уже успели завести контакты с товарищами из своих групп в школе, то конфликт было решено продолжить в реале, где у паксов было побольше шансов, чем в игре. Слово за слово и вот уже все грязные как черти, у парочки подбиты носы, губы и имеются фонари под глазом. И лишь чудо позволило им избежать горькой судьбы обруганных и оплеванных мною!
По результатам баталии, общим собранием нашего класса было решено, что в этой битве победу одержали паксы. На их стороне было преимущество в тяжелой технике, в лице старшеклассников, да и подкрепление из неравнодушной общественности оказывается подошло именно к ним.
В общем это событие ярко проиллюстрировало мою правоту в нежелании играть с одноклассниками…
.
Зайдя в игру и дождавшись товарищей я рассказал им о драке и описал это событие в красках! Даже добавил некоторое художественное преувеличение, значительно улучшив повествование — в этой версии событий я оплевал военных с небывалой меткостью и изобретательностью. Медали мне за это не дали, однако парочку теплых слов я заработал, а Вован так и вовсе пожалел что его там не было…
Зарутана мы должны были достичь лишь в конце дня — не смотря на то, что большую часть времени бежали — переходя на шаг лишь для восстановления выносливости или чтобы найти интересующий всех фрагмент из сети — для обсуждения и сравнения… А так как дороги в империи были сравнительно безопаснее чем леса, то никаких особенных приключений и встреч у нас не было — все тоже что и вчера…
Единственным интересным моментом было неожиданное изменение в правилах гильдии, которое нам озвучил маг. Вчера гм и командиры пачек решили внести пункт о том, чтобы игроки не задирали нпс в Зарутане и не подворовывали у местных. С чем в общем-то все согласились — не гадить там где живешь было одним из древнейших правил человечества, что помогли ему дожить до сегодняшних дней, когда в помойку можно было превратить уже всю планету целиком и не мелочиться!
— Скууука… — протянул Серега.
— Зато бег для здоровья полезен. — ответил ему танк, который искал положительные моменты во всем… Но да — до Зарутана мы поставили персов на автобег, занимаясь каждый своим делом и лишь под вечер слегка приободрились когда наконец то вошли в наш гильдийный оплот! Первым делом я проверил наличие портальных кругов — которых не было, поскольку городок в общем то был глухоманью… Так что пришлось записываться в местном храме вместе с остальными. Столица была делом хорошим, однако тратить и голду и два дня чтобы сюда добраться после смерти я точно не собирался…
Смысла выдвигаться сегодня уже не было, так что до завтра мы распрощались. Лана вышла в офф, тройка основателей куда то утопала, а убийца пошел искать контакты с местной гильдией убийц. Оказывается он обучался не у военных, а в некоей полуофициальной, полубандитской организации, совмещавшей в себе функции разведки и контрразведки, которую в общем-то называли гильдией убийц… Ничего особо интересного в ней не было, кроме того, что она была битком набита всякими опасными типами — вроде убийц, ассасинов, диверсантов и тому подобного народа, которые с одной стороны были очень полезны империи в ведущейся войне, а с другой стороны к военным имели довольно косвенное отношение. Так что кто-то когда-то заморочился и объединил их всех в одном месте, чтобы они делились опытом и чтобы их было проще найти — в случае чего. Теперь же филиалы гильдии убийц размещались почти везде — даже в Ручье оказывается такая была — и тихонько занимались своими делами не мозоля людям глаза… Какими делами — оставалось неясно. Даже вступивший к ним Санек не очень понимал как там все устроено и объяснять ему это явно не собирались.
Ну, а я зашарил по городу — запоминая где и что находится, а также разыскивая дедка. Я был почти уверен, что его слова насчет увидимся там следовало воспринимать буквально…
— Привет! Давно не виделись… — я оказался прав и божественный дед нашелся в самом удобном для скупки предметов у игроков месте — в теньке недалеко от восточного входа в город. При этом ни его расстеленная на земле скатерть с ништяками, ни палатка ни капли не изменились со времен нашей встречи в Могилах…
— Здравствуйте!.. А это нечто вроде комнат наоборот у вас? Или настоящая сеть магазинов такая? — уточнил я. Кое-что мы по дороге набили, так что я поспешил сбыть товар за приятной беседой.
— Сеть магазинов да?.. — задумался дед отсчитывая мне медяки, а потом согласился, — Пожалуй, все же скорее сеть магазинов, чем комната. А еще я даю деньги в долг под проценты и оказываю услуги по хранению. Правда не всем, но тебе — да.
— На банк похоже. — прикинул я. Заходя в город я теперь отзывал фею в инвентарь, чтобы меня не обчистили. Фее это не нравилось, но установить некую очередность с кошаком не получалось — тот оставаться в инвентаре не желал ни в какую.
— Да ну что ты! Там одно жулье сидит. А у меня все честно. — заверил меня бог торговли… Ну ему виднее — это же его вроде как его вотчина. Хотя то, что бог станет конкурировать со своими вроде как последователями было неожиданно и на всякий случай я уточнил:
— А покровителем банковского дела разве не вы являетесь?..
— А то кто же? — удивился дедок, — А еще я тут с вашими пообщался и решил пенсионный фонд устроить. Отличная идея как я думаю! Почти как банковский вклад, только без всяких приставучих наследников…
А потом поманил меня поближе, воровато огляделся и поинтересовался:
— А монеты знаешь кто печатает?..
— Не может быть!.. — удивился я. Голда занимала первую ячейку инвентаря в виде серебристо-золотистой кучки, выводясь на экран отдельно в виде цифр разделяющих золотые, серебряные и медные монеты. При этом если в инвентаре не было ни одной монеты — а такое бывало довольно часто — кучка пропала, освобождая ячейку и появлялась на прежнем месте если хоть одна монета у персонажа была…
— Валюта защищенная от мошенничества. — заверил меня дед, — А еще легкая как перышко! Не то что древняя фигня! Раньше золото сплошь и рядом всякой фигней разбавляли, а мое стопроцентно чистая магия — без всяких примесей.
— То есть золота в них теперь вообще нету?..
— Ни грамма. — кивнул страшно довольный дедок и принялся хвалиться…
Единая валюта оказалась настолько удачной и удобной штукой, что её приняли и темные силы, и светлые, и даже некоторые монстры которые жрали и тех и других — что являлось для деда отдельным предметом гордости! Свои из за этого на него косо смотрели, однако дед был не из тех богов которые позволят всякой фигне встать на пути у бизнеса.
— Честно говоря я даже иногда жалею, что не серый. — признался мне на прощание дедок, — Иногда это меня сильно угнетает…
.
Бабуля сегодня особенно расшумелась… Насколько я понял из отдельных фраз — они разбирались с автономным порталом башни. Похоже тот работал не совсем корректно, телепортируя её товарищей кусками — из за чего те немножко умирали… Так что когда я шел на кухню, чтобы поужинать — бабушка кричала на кого-то чтобы они не мешались под ногами и дали дорогу профессионалу. А когда шел с кухни, кричала что раз все такие умные, то почему строем не ходят? И что пусть попробуют сами, а она поглядит…
Насколько я понял, привязываться в башне было нельзя — или они пока метод привязки не нашли — так что в принципе портал свою функцию выполнял, переправляя к последнему месту привязки… Ну, а там бабушка получит вторую профу, выучит воскрешение и наверняка они во всем разберуться — в конце концов… То что жрецы на второй профе точно владеют воскрешением я знал на собственном опыте. По-крайней мере святые…
У меня же были другие заботы… Например, из недавно просмотренного ролика о видах разумных в игре, я узнал, что у зверолюдей по восемь сосков. Не знаю, что курили гейм дизайнеры, но такие зверолюди образ кошкодевочек довольно сильно меняли — и не в лучшую сторону…
Под влиянием этой информации сны мне сегодня снились сумбурными и малопонятными — большую часть ночи я объяснял кому-то какими должны быть кошкодевочки и требовал немедленно все исправить! Угрожая в противном случае попытаться приручить всю живность в округе, превратив данную локацию в филиал психушки из ада…
.
— Ты выглядишь невыспавшимся… — тонко подметила Катюха.
Школа все еще была взбудоражена вчерашним происшествием так что некоторые обсуждали стратегии и тактики вчерашнего сражения, так и эдак прикидывая возможности. Нечто вроде того, что если бы военные выкопали рвы и установили баррикады из парт, то у них бы были шансы отбиться, а если бы паксы использовали стулья и коктейли молотова сделанные из моющих средств, которые лежали в туалете, то быстро бы разрулили ситуацию… И подобная чушь… Хотя от некоторых предложений по использованию боевых возможностей школы кровь стыла в жилах. Раньше я школу как военный объект не рассматривал, а у неё оказались просто потрясающие возможности как у оборонительной, так и у наступательной точки… Один химический класс чего стоит, а уж если подключить класс обж и некоторые снаряды из физкультурного зала, то можно даже крепости штурмовать.
— Это потому, что я плохо спал. — хмуро признался я, — Как дела с компом?..
— Удалось пробиться под предлогом выполнения домашней работы! Пока играем по очереди… Я два часа после школы, а потом брат. Хотя может все таки на день рождения подарят. Я намекала родакам, что согласна и на б/у. Хотя, на всякий случай, я решила собирать деньги на свой собственный! Если не комп, то деньги все равно подарят… У бабушки попрошу, у мамы с папой поклянчу, а там и новый год. — хмуро проинформировала Катюха и оценивающе посмотрела на меня, — Принимаю пожертвования! Построим храм вместе…
Я фыркнул, потому что у Катюхи очень точно вышло передать те высокодуховные нотки голоса диктора из рекламы благотворительности для церкви, что в последнее время крутили на некоторых сайтах. Когда у Катюхи днюха я точно не помнил — вроде бы через месяц… Ну, хоть теперь не надо заморачиваться с подарком — раньше пришлось бы лазить по ларькам ища что-то на тыщу рублей, а теперь можно было просто подарить тыщу и не мучаться!
Кстати, массовое побоище взбудоражило не только учеников, но и родителей и учителей. Особенно тех, кто играл за какую то из сторон. Про классные часы с соответствующей тематикой «школа не потерпит» и «решать конфликты на словах» было и так понятно… Вот только подбитый с выходных глаз трудовика говорил, что сами-то учителя на слова в конфликтах тоже не особо надеются… Но вот когда в течении дня в школу пришли несколько сумасшедших молодых мамаш с требованием оградить их детей от военных/паксовских/маринованных (это уже мы — Сильмариллы были) — отморозков… Вот тут многие лица приняли задумчивое выражение… Даже не принявшие участие в конфликте противоборствующих сторон ученики стыдливо отводили глаза — особенно те чьи родители и приходили.
Да и в целом общественность обеспокоилась и в новостях сети нет-нет да и мелькали сообщения о связи игр и подростковой жестокости… За последние пару дней конфликты на почве внутриигровых событий конечно увеличились, тут я не спорю. Вот только драка то у нас в школе была всего одна, а большинство роликов на ютубе о схватках в реале были как раз о взрослых! Хотя телефоны с камерами были у всех и снимать мы все любили в равной степени…
Я прямо кипел от праведного гнева! Да еще и просмотр новостей с форумов, когда я вернулся домой… В общем:
— Это возмутительно! Грязные лицемеры! — с такими словами я вошел в игру и несколько проходящих мимо игроков в испуге шарахнулись, заставив меня удовлетворенно улыбнуться…
Рядом появился грустный Мурзик с опущенными усами и печально меня поприветствовал… Оказалось, что в Зарутане не было кошек… Особенностью этого города были зверьки навроде хорьков, которые и отлавливали местных мелких вредителей. В основном зверьки эти были дикими и на глаза прохожих не лезли, шарясь по подвалам, помойкам и чердакам. Однако от орлиного взгляда Мурзика им было не укрыться, так что он быстренько выявил в чем тут дело, а заодно и мне рассказал… Дело тут было в том, что кошки в городе были не нужны — их и не заводили! Такая вот грустная и поучительная история.
— Ничего!.. И на твоей улице перевернется грузовик с пирожными… — посочувствовал я кошаку расстроенно мяукнувшему мне в ответ. Сам я никаких хорьков не видел, как ни присматривался — и даже кошачий взгляд не помогал, но Мурзику я верил! Не станет он врать в таких важных вопросах.
Кстати, в инфе о гильдии появилось обновление. Кто то впихнул в важную информацию объявление о том, что Максим скупает лом металлов по цене выше, чем скупают неписи, а также заплатит за инфу о месторождениях руды рядом с городом… Это было… Неожиданно! Во первых, никакого лома из мобов не выпадало — в основном это были мясо, шкура, зубы или кости. В редких случаях монеты или что то из оружия/брони — видимо некоторые мобы съедали их прошлых обладателей, а в случаях со скелетами — сами и были прошлыми обладателями… Так что вероятно, именно эти штуки и имелись в виду под ломом, хотя тут я был не уверен.
— Кто такой Максим? — спросил Санек у Сереги, когда мы наконец то встретились у ворот — под завязку набитые всем необходимым для длительного кача, — И что за лом?
— Это механик наш! — пояснил вместо светлого лжеэльфа танк, — Ему для бульбуляторов нужно много железа и других металлов, а их нету! Так что приходится скупать у нпс шмотки что подешевле. Собственно шмотки это и есть лом! Он просто так разговаривает… Мы с ним вчера пообщались и он обещал склепать мне доспехи — бесплатно! Но только если мы наберем ему две тонны металлолома! Предложение уникальное так что я надеюсь на вашу помощь.
Доспех танка — собственно кожаный доспех обитый тонкими пластинами металла — весил сорок кило… А щит — деревянный каркас с набитыми толстыми платинами металла — почти десять… То есть в принципе нам нужно было притащить где то 40 таких хреновин, чтобы получить одну хреновину.
— Выглядит не очень то честным обменом. — прикинул я, но танк только посмотрел снисходительно…
— Ты что не видел его рюкзак с паучьими ногами? Да за его штучки-дрючки и сто доспехов мало будет! Это он нам еще скидку сделал как соги.
Под таким углом я на проблему не смотрел… Хотя и доспех с паучьими ногами представить мне было трудно! Особенно то, на кой черт такой нужен…
В общем мы выдвинулись на «прирукач», по дороге рассуждая, где можно взять кучу доспехов, если воровать в городе запрещено… А заодно я изложил ценную инфу о подземельях! Хотя танк кисло предположил, что усиленные мобы усиленные провалом приручения ничего хорошего нам не надают… И вообще уже вызывают в нем жуткий диссонанс и изжогу, хоть он их еще и не видел.
Кстати, я заметил, что только жрица притащила Морковкина на руках, а вот наш син и танк нифига петов в городе не доставали — и выпустили лишь на природе, что кое о чем говорило!.. В основном о наивности жрицы, конечно…
— Так что — есть тут гильдия убийц? — спросил я у Санька как только мы отошли подальше и вроде бы обсудили все важные темы…
— Ага — ответил тот и почему то тревожно огляделся вокруг, — правда маленькая. Но навыкам и способностям обучат.
— Везет… — проворчал Вован, которому за обучением надо было пиликать не меньше двух дней… Да и там ему скорее всего не только скиллы дадут, но и по морде!
Проще всего в плане обучения было жрице — учителя которой были где угодно и никогда не вредничали! На втором месте пожалуй что находились маг и мечница. Выяснилось, что в Зарутане имеется несколько как раз подходящих магов — правда наш с ними еще не беседовал… А мечницу вообще мог обучать любой воин — даже те же стражники — проблемой было только договориться! Ну и самое неопределенное положение было у меня. Вроде как и ходить никуда не надо, но с другой стороны учитель со мной разговаривать не хотел категорически! Да и описания навыков и способностей не существовало…
Я смотрел на это дело позитивно! Мне, например, лом цветных металлов был для работы и прокачки не нужен! А даже если приручение проваливалось, то мобы и опыта больше давали. Правда и звиздюлей давали больше, но это были уже частности…
К тому же так качаться оказалось даже интересно! Что не говори, а монотонность — даже если это сражение — довольно быстро выматывает и даже отупляет. А вот когда кролик, со знакомыми атаками, которых ты столько перелопатил, что у тебя даже титул есть — Гроза кроликов. Когда такой насквозь неинтересный зверек внезапно пытается с разгона протаранить тебе щит головой, не без успеха вгрызаясь в металл — такое дело никого равнодушным не оставит! Вован даже подходящие титулы принялся одевать, если такие имелись, хотя раньше всякими там Грозами пауков и кроликов — брезговал!
К тому же, если в обычном своем состоянии мобы не использовали и половину скилов, то под яростью выдавали все триста процентов своего кпд! Причем применяли способности самым неожиданным образом!
Как ни странно, но даже такая прокачка быстро вошла в колею… Выбрать группу мобов, скастовать приручение. Под шокированными взглядами других мобов, разделаться с взбешенным монстром с минимум криков и матюков, потом добить остальных… Повторить через десять минут!
Изредка мы устраивали небольшой отдых, чтобы привести нервы в порядок, обсудить продемонстрированные новые способности монстров и методы борьбы с ними, прокачать кое-какие навыки и покормить танка. За время игры тот стал заметно круглее даже без доспехов, что собственно говоря меня только радовало! Лично я был против облегченных конструкций. Танк должен быть жирным и металлическим — и никак иначе.
У нас даже выработалось особое построение. Я прятался за танком, поскольку в первые секунды после провала приручения моб шел точно по прямой между нами, попутно наваливая из всех стволов. С боку его принимали дд и петы, а жрица с кошаком стояла в паре метров от них и комментировала развитие событий — сочувствуя и подбадривая нас, либо же критикуя и подсказывая как сделать лучше… Правда после того как Вован швырнул в неё моба, после особенно неудачного цу, она все же больше налегала на подбадривания.
Но до первого удачного приручения нам пришлось порешить аж пятнадцать взбешенных душ…
Малый лесной волк… Все же приручился. Забавно, но почему-то все что я приручал в лесу именовалось малым! Хотя за секунду до того как оказаться в рюкзаке волк именовался просто — лесной волк. Без всяких намеков на рост. Среди способностей у него имелся баф на уклонение, так что…
— Чур мой!.. — попросил син, кидая торг с кроликом. И я, и петы уже имели 14 уровень и останавливаться не собирались.
— Ага — у него как раз уклонение есть. — кивнул я, принимая торг и на свет появился слегка удивленный Бобик…
— У меня собаку так зовут! — признался Санек в ответ на наши удивленные взгляды. В других играх я видел волков с кличками Тиран или Цербер — а вот Бобиков пока не доводилось… А еще Бобик был сину больше чем по пояс и о встрече со средним или большим лесными волками я подумал с легкой опаской…
Я кинул торг магу, однако тот отказался:
— Не надо. Будущему архимагу и повелителю молний не пристало ходить с кроликом… — гордо заявил лжеэльф.
— Будущему архимагу и повелителю молний… — передразнил его Вован. — Бери просто в инвентарь тогда, а то обворуют тебя и будешь архимагом без штанов… Молнией знаешь ли срам не прикроешь — она и трусы спалит и прижгет тебе там все.
Судя по задумчивым взглядам мечницы и мага — под таким углом они на проблему не смотрели…
— Лана, а у тебя в инвентаре как — морозильник или все нормально? — поинтересовался я все же отдавая пета.
— Хм… Ну, на содержимом инея нету… — призналась та задумчиво маршируя, — Так что наверное — нормально…
Хотя и вправду — кролика она мне тогда передала без всяких намеков на обморожение…
— Честно говоря, никак не пойму, что тут у вас происходит… — раздался неожиданный голос откуда то сверху.
Мы задрали головы вверх и увидели сидящего на ветке игрока — причем довольно таки высоко. Игрок 20 уровня с ником Киллмибейби — не мог оказаться никем иным кроме как юным убийцей — и судя по шмоту, вдобавок был донатером. В отличии от нашего убийцы, этот был одет в обтягивающий кожаный доспех, выкрашенный в нечто темно серое… Зато вот очки с накладными усами у обоих были одинакового фасона! Разве что Киллми свои деревянной маской прикрывать не стал, но вот он в них смешно не выглядел почему то.
— А ты кто такой? — хмуро спросил его Вован, готовясь к битве.
Ну… Кто он такой и так было понятно — явно не сборщик шишек… Игроки которые качались на мобах объединялись в группы, а вот игрокам которые качались на игроках — пати были совершенно не нужны!
— О! Прошу прощения за бестактность. Киллмибейби — головорез, плейбой и просто хороший парень. Для друзей просто Килл!
— И чего тебе от нас нужно? — вежливо спросил лжеэльф. Мы перестроились, выдвинув танка вперед и втянув в середину строя зашуршавшую обновлением бафов жрицу и кошака. Да и остальные свои бафы тоже решили перезапустить и только фее на все происходящее было плевать…
Тем временем убийца достал моток веревки с кошкой на конце и ловко забросив на ветку соседнего дерева, совершенно бесшумно перелетел на новую позицию, оказавшись точно в хвосте нашего строя, из за чего у нас случилась небольшая заминка и легкая паника с перестроением.
Похоже у этого гада весь шмот был с бонусами к скрытности, поскольку остальные явно испытывали проблемы смотря на его буквально растворяющуюся в темноте ветвей фигурку… Да еще и свет бил в глаза!.. Собственно похоже из нас всех никаких проблем с тем чтобы держать этого Тарзана в цели не испытывали только я, кошак и волк.
— Ну как сказать… Сначала я хотел от вас жрицу и своего собрата! Но потом заинтересовался и вот уже четвертый час хожу за вами как идиот… — слегка сконфуженно пояснил на убийца, опять меняя дислокацию. Он скакал по веткам как горный козел!.. Причем единственными звуками которые он издавал — были слова! Ну и может пара листиков иногда падала на землю… — Давайте так! Вы занятые люди. Я занятой человек… Объясните мне почему девчонка вся заросла льдом, откуда у вас столько петов и почему вы так странно качаетесь! А потом каждый займется своими делами…
Похоже момент приручения волка он не застал, видимо как раз скакал по веткам, иначе бы про петов не спрашивал — ведь тупым этот парень не выглядел.
— А рожа не треснет? — обеспокоился Вован, следя за порхающим туда сюда пкашником.
— Какая грубость. — возмутился тот, — А ведь я на ваши вопросы ответил честь по чести! Ну и ладно… Я вам тогда тоже ничего не расскажу.
— А нам от тебя ничего и не надо! — жрица могла долго не делать много вещей — например не лечить — но вот не разговаривать… Это было выше ее сил! Да и слова о том, что этот парень собирался ее убить видимо задели какую то струнку в нежной душе девушки… — Вали пока не наваляли!
— Пока спишем на стресс. — хмуро пробормотал Киллми, — Ладно! Тогда другое предложение! Вы мне волка, а я вам не мешаю дальше качаться. Могу даже по-охранять какое то время. Эти места буквально кишат всяким хамьем… Уникальное предложение! Соглашайтесь.
— Ага. Мы согласны. — заверил его Вован и покрепче перехватил оружие, — Давай скорее спускайся!
— А ты меня не пытаешься ли обмануть? — засомневался недоверчивый пк, скептически глядя на танка сверху вниз, — Сдается мне, что ты хочешь меня убить…
— Да ну что ты! Я не такой. — заверил его Вован. Но Киллми ему все равно не поверил.
Пробормотав «как знаете», он расплылся в воздухе и… в общем то исчез… Ну, по крайней мере так я понял из разговоров остальных. Мы то с кошаком видели как расплывчатый силуэт полетел куда то в глубь леса, да и волк проследил за ним носом, чутко принюхиваясь…
— А ты так можешь? — спросил у Санька хмурый танк.
— С крюком — не уверен! — признался тот, — А хамелеон на 20 выучу. Его чем дальше, тем хуже видно, а на десяти метрах от цели он и вовсе не работает.
Дальше мы качались уже осторожно и быстро взяли 18 уровни танку и всем лжеэльфам. С приручением же пока решили завязать, вместо этого поспешно углубляясь дальше в лес, точно на север! Лжеэльф предложил идти в этом направлении, чтобы когда пкашник нападет и мы его прикончим, пойти резко на восток, что запутает следы и позволит нам больше с ним никогда не встречаться. Мы решили сохранять оптимизм…
Странно, но пкашник пропал… Я попросил кошака и волка предупредить когда тот появиться, но ни в зрительном, ни в запаховом поле даже следа его не было!
Довольно интересный опыт вообще то! Почему-то мне даже в голову не приходило во время кача смотреть вверх… А ведь оказалось, что наверху прямо масса всего интересного. Например, время от времени я наталкивался взглядом на листокрылов… В такие моменты я ускорял шаг, не желая связываться со стаей, хотя соблазн был велик — ведь у меня на почте лежало на них несколько заказов…
Причем я и кошак этих птиц видели, а волк нет! Я его спецом спрашивал — ничего такого он не чуял!
— Смотрите — пещера! — показал пальцем син на неприметный серый холмик с дырой частично прикрытой кустами. Пока я крутил головой, разглядывая ветви, пропустил то что находилось на земле… Что же… Оставалось лишь жалеть о том, что у людей всего два глаза.
Мы прошли немного внутрь и почему то встали.
— А ты видишь, что там дальше? — удивился маг, когда я спросил, чего стоим… — Ааа… Из-за глаза да?.. А на других его никак скастовать нельзя?
Я отключил глаз и посмотрел вперед. Собственно первые метров 10 пещеры были неплохо освещены, а вот дальше не видно было абсолютно ничего… Я активировал глаз и пещера вновь расцвела всеми красками…
— Нельзя. Пойду бабулю спрошу насчет этого… — пробормотал я и вышел из игры.
Странно, но раньше я с таким не сталкивался и поэтому бабулю не расспрашивал когда такая возможность была… Хотя нет — когда я убегал от медведя в первые дни игры, то забежал в почти такую же пещеру и там не было видно нифига! Зато обитали какие то верблюды — просто об этом случае я запамятовал. Но в других играх такой проблемы точно не было. Если ты заходил в какую то пещеру, то там обязательно горели факелы, на земле стояли фонари и имелась масса других осветительных штуковин естественного происхождения. В крайнем случае можно было подкрутить цветовую гамму в настройках и темнота волшебным образом отступала. В игре гамма делала краски уродскими, но на освещение никаких заметных изменений не оказывала…
— Бабушка… Бабуля… — осторожно позвал я от двери, поскребшись об обои. Бабуля ни на кого не кричала и это было хорошим знаком… Значит я её ни от чего не отвлекал…
— Секунду! — сказала бабуля кому то в игре, перевела на меня свет окуляров и я озвучил проблему…
В общем решалось все довольно просто… Факелы! По крайней мере именно ими бабулина пати воспользовалась впервые… Потом то они закупились в городе неплохими фонарями, а на 30 уровне маги изучили способность «рассеять тьму» — но изначально им помогли именно факелы.
Еще нам оказывается нужны были кирки, лопаты и несколько тонн веревок, но об этом пока тоже оставалось только мечтать…
Собственно вернувшись я подробно пересказал все что услышал, изрядно озадачив товарищей:
— И как? Идем? — спросил нас син, заставив посмотреть вглубь пещеры. Лично я увидел там какое то шевеление и кажется пару светящихся глаз, погасших так быстро, что не вполне было понятно — глюки это или на самом деле.
— Ну… Немного можно пройти. — пожал плечами маг, — Интересно же!.. Значит говоришь двое магов и рассеять тьму?.. Учтем.
— Угу. Наш кровавый друг ждет нас на выходе. — отметил я.
— Точно?
— Точно. — заверил я его. Сам то я никого не заметил, но волк показал, что у входа завоняло неприятелем.
— Тогда делаем так!.. — предложил маг и начал объяснять нам свой план.
Какое то время мы переругивались, кого лучше сделать наживкой — среди кандидатов были я, жрица и син — причем последние подходили лучше, поскольку у них был самый слабый шмот и поклевка обещала произойти с более высокими шансами. На сине, можно было сказать, что шмота и не было! Вот только по этой же причине делать приманку из них было опасно — поскольку мы могли приманки и не досчитаться… Почему я не включил сюда мага? Все очень просто. Хоть шмот на нем был такой же легкий как на жрице, но его защищал еще и баф «магический щит» — фактически утраивавший его запас хп за счет прочности этого самого щита… Примерно до 30–40 уровня маги были такой же неприятной целью для пк как и различного рода воины в доспехах… В общем приманкой стал я.
Хотя я до последнего настаивал на жрице заверяя, что смогу отлечить ее феей, но не проканало…
В общем, первыми пещеру покинули танк, син, жрица и маг в качестве замыкающего, а чуть позже вышел я… И тут же сбоку ко мне шагнул пкашник, оглушил метким ударом в затылок и принялся кромсать кинжалами в спину — выпиливая хп и накладывая отравление… Хорошо хоть жрица была настороже и тут же на меня пошел хил — иначе я бы там и остался. Ну, а после того как из волос вылезла рассерженная фея — син потерял все шансы снести мне бар жизни…
— Приветик красавчик!.. — поняв что со мной ему не обломиться, убийца сделал прыжок назад и врезался спиной в Лану! Собственно именно этого то мы и добивались — единственным «но» было только то, что не он сам должен был в неё врезаться, а его должны были отфутболить в нужную сторону кролики!.. Но мы были не против и такого развития событий.
— Может поговорим? — предложил Киллми с улыбочкой, немного подергавшись в крепнущих с каждой секундой объятиях симпатичной мечницы. Но слушать его никто не собирался… Вместо этого все кто не валялся на земле оглушенным, принялись тыкать в него всякими острыми предметами и кусать — впрочем без особого фанатизма, чтобы не ранить мечницу… Надо сказать, что враг нам попался чрезвычайно хладнокровный! Этот паразит вместо сопротивления убрал свои кинжалы в инвентарь, так что с тела нам взять ничего не удалось — кроме примерно десятки процентов опыта на брата и морального удовлетворения…
— Бежим на восток или идем в пещеру? — опять уточнил Санёк и Серега на секунду задумался, а потом махнул рукой.
— Минут сорок он будет воскресать — минимум, потом еще пилить сюда часа два-три… Успеем! — решил он, — Делайте факелы и идем посмотрим данж это или просто не глубокая дыра.
Как ни странно, но отломанная палка не была факелом… А вот палка обмотанная тряпкой — да! К сожалению, тряпками у нас тоже было не богато, так что факелов вышло четыре и каждый соглашался гореть полчаса — о чем любезно упоминал в описании…
И похоже это все таки был данж… Зажечь пришлось все четыре факела, поскольку темень в подземелье была не просто полная, но она еще и обволакивала группу, пуская свет не дальше шагов десяти!.. То есть это если отключить кошачий глаз — с ним-то можно было видеть очень далеко — лишь бы был хоть какой источник света… А еще мы встретили плевучих шуругов! Это оказались существа похожие на лысых обезьян с вывернутой наружу челюстью полной акульих зубов и плевались они мощно! Причем какой-то липкой кислотой сильно просаживающей прочность брони… Хотя это не помешало нам выходить победителями из схваток с ними, получая железу с кислотой, зубы шуругов и шкуру в виде трофеев… С одной стороны добыча так себе, зато опыта с них нападало — куча! А еще син попробовал выдавить кислоту из железы на свой старый нож и тот получил нехилую прибавку к урону! Правда довольно быстро его разъело намертво, превратив в лом, но все же.
В общем мы прошли в пещеру на десять минут в глубь, а потом повернули, приготовившись бежать и на прощание…
Пещерный шуруг желает стать вашим питомцем — принять? — изрядно удивила меня система… Я тут же зарылся в свойства нового друга и присвистнул!
Среди навыков у шуруга было ночное зрение и куча защит от всего! Неудивительно что убивать их было так муторно… А еще в навыках затесался довольно странный — жгучее солнце. Он позволял своему обладателю получать 500% урона от солнечного света и усиленный урон от духовной магии… Оказывается бывают и такие навыки!
А в способностях у шуруга был плевок, рытье тоннелей — позволяющее раскапывать землю и камни — и способность цепкость — благодаря которой эти мобы ползали даже по потолку… Я описал все это товарищам пока спокойно зашел на стену, а затем и на потолок… Впрочем потолки тут были невысокие, так что посмотреть сверху вниз не получилось — наши головы были наравне. Ну, кроме головы низкорослого танка. Бежать нам не понадобилось, так что мы решили сделать небольшой привал.
— Ценен только под землей и в рюкзаке. — вынес резюме маг. Глядя как шуруг ползает вокруг отряда принюхиваясь к чему то и пугая кроликов, — Ты это… Накорми его а? А то я нервничаю…
От мяса шуруг и правда не отказался, а вот ползать не прекратил и вообще вел себя как то рассеянно…
— Лана? — уточнил я. — Красавец пет нужен? Верный спутник жизни.
— Нет спасибо!.. — отказалась та от пета, — У меня от него мороз по коже.
С этим трудно было поспорить, хотя не только шуруг был тому виной… Впрочем поменять своего никто не захотел и я оставил шуруга себе…
— Ладно… Тогда валим отсюда! — решил маг.
В принципе в пещере можно было качаться. Конечно если запастись фонарями. Шуруги были 30 уровня, но танк их вполне держал… А внизу наверняка есть и кто-то повыше лвлом — на будущее… Но для нормального кача нужен был свет! Или куча кошек…
А еще почти на выходе мы нашли месторождение железной руды в небольшом ответвлении. Сами мы с ним ничего сделать не смогли, а вот шуруг своим рытьем быстренько нацарапал около 100 кг породы, истощив жилу, которую тут же прибрал танк.
— Предлагаю набрать фонарей и вернуться! — тут же загорелся Вован, пока мы поднимались. Шуруг какое то время ворчал, но шел, однако как только факелы стали не нужны — встал как вкопанный и дальше идти отказывался напрочь, так что пришлось его отозвать… В качестве эксперимента я попробовал призвать его на выходе из пещеры, однако тот завизжал благим матом, потерял половину хп за секунду и тут же отозвался, вызвав своим криком и последующим эхом немало паники.
— Ммм… Нет. — решил маг. На нас повесился дебафф глухота на 5 минут, впрочем ни на что особо не повлиявший… — Лучше израсходуем припасы и тогда вернемся в город. Еще я предупредил наших о Киллми и на него начнут охоту. Так что бог даст и мы его больше не увидим… А вот потом — можно и вернуться! Как бы только место это отыскать?..
Ну… С этим уже мог помочь я. Затраты энергии на прокачку картографии себя оправдали и теперь я мог корябать на карте корявые метки. Что в общем то дорогого стоило…
А потом мы рысью двинули на восток и бежали без остановки почти десять минут! Наверное можно было и больше, но потом наш танк заметил, что это глупо… И оставшееся время игры вполне можно посвятить прирукачу, двигаясь не спеша. Мы все равно уйдем достаточно далеко, когда пкашник доберется до пещеры — если вообще доберется… Туман войны с карты убирался так себе! И места где персонаж побывал, без навыка и способности гильдии картографов, отображались примерно также как и те в которых никогда не был — невооруженным взглядом уловить разницу было сложно.
Конечно же мы никого не приручили… И вообще у меня складывалось впечатление, что приручение работает не от некоего шанса и процентного усиления к нему, а только лишь по закону подлости!
К концу игровой сессии мои товарищи взяли 19, Лана взяла 21, а я докачался до 16 уровня… А еще мы вышли на берег очень красивого озера, на берегу которого и решили выйти из игры. Хотя кажется Лане озеро не очень понравилось…
.
Когда я вошел в игру на следующий день, то первым что услышал до прогрузки картинки был звон мечей и приглушенная ругань мечницы…
А когда вошел, то увидел как Лана сражается с Киллми, взявшим уже 23 уровень! Они кружили недалеко от места нашего выхода, причем пк явно пытался загнать мечницу в воду. А недалеко от меня доживал последние минуты труп Санька…
Ну, это было и понятно — мы трое обычно самыми первыми и входили, а оставшаяся троица появлялась после.
Причем стоило мне войти, как из инвентаря самопризвались кошак и… фея! Раньше она никогда так не поступала, хотя объяснение нашлось быстро… Оба пета, не заметив ситуевины, тут же бросились ко мне в два голоса жалуясь на ползающего по инвентарю шуруга. Оказывается тот не оставил своей привычки бесцельно ползать обнюхивая все встречающееся даже в инвентаре! А возможно вывел эту свою особенность на новые горизонты, поскольку петов аж трясло от ужаса и омерзения…
Хотя это мне было только на руку и я тут же обновил все свои бафы на объединение, а заодно приказал фее отхилить мечницу, потерявшую уже треть хп… Внимание пка я уже привлек, так что таиться смысла не было.
Если до моего появления Киллми с сосредоточенным лицом сражался с Ланой, то прыгая к ней и разражаясь градом кинжальных ударов, стремясь зайти за спину, то отскакивая назад — похоже отскок был его фирменной фишкой — с моим приходом все поменялось! Убийца разорвал дистанцию и какое то время изучал меня напряженным взглядом, а потом улыбнулся как родному:
— Ну, наконец-то еще кто-то нормальный! — обрадовался он встрече и начал бочком приближаться ко мне, обходя пытавшуюся загородить меня мечницу. — А на эту даму я пожалуй составлю отчет в службу поддержки на использование читов! Видишь?
Килл ми продемонстрировал мне свои кинжалы — ножики и впрямь были какой то странной формы, с зубчатыми лезвиями:
— У меня кинжалы с бонусом к кровотечению, да еще и ядом обмазаны! И сколько раз как ты думаешь яд и кровотечение на ней сработали за эти двадцать минут⁈ — возмутился он. Востановившая хп Лана закусила губу и попыталась атаковать, но син был на редкость верткий и коснуться себя мечам не позволил! А вот я впечатлился. Нет я конечно предполагал, что мечница крутая, но двадцать минут драться наравне с явно более сильным игроком…
Тем временем убийца опять прыгнул к Лане и нанес парочку полосующих ударов по конечностям тут же отпрыгнув, а заодно поставив все на свои места… Похоже этот гад атаковал всерьез только в спину, как вчера. Все же остальное время он просто плясал перед противником нанося глубокие порезы — в результате чего враги умирали не из за повреждений как таковых, а от кровотечения и попавшего внутрь яда…
К его глубокому сожалению, с Ланой, которая по сути была передвижным морозильником, такая тактика не работала! Мало того что лед создавал нехилую защиту укрепляя ей кожу, он еще и крови не позволял выливаться и яду проникать внутрь тела… Думаю что единственным способом отравить мечницу этими кинжалами было заставить Лану их съесть — да и то могло не сработать.
— Бедолага!.. — посочувствовал я и тут же выдал неплохой совет, — Может вскроешься с горя?
— Только после тебя! — заверил меня син пытаясь прошмыгнуть мимо Ланы…
Сражаться с ним мне не понравилось еще вчера, а уж отхватить яда вообще не улыбалось, так что я принялся кружить вокруг мечницы в противоположную от сина сторону…
— Как ты нас вообще нашел? И чего вообще искал? — возмутился я отпрыгивая назад, врубая уклонение и бросаясь наутек. Хоть Лана была прирожденным антикиллером, ловкости в обращении с оружием и тактической смекалки это ей не добавляло… Так что пк её все же обошел и мгновенно допрыгнув до меня замельтешил кинжалами — без особого впрочем успеха…
— Одни читаки собрались в этой пати… — горестно проговорил Киллми, бессильно опуская кинжалы, — Вот в мое время люди играли честно! И использовать такие штучки было западло…
Судя по словечкам пкашник был как минимум ровесником бабули — она такие словечки тоже вставляла иногда… А я то надеялся на какого нибудь школоло… Да и порядком завирался! Судя по рассказам бабули — в его время тех кто читами не пользовался именовали обычно лошками… Боролись в те времена с игровым преимуществом без огонька, так что не пользоваться читами и проиграть имело синонимичное значение.
— Мы честно играем! — возмутился я превращаясь в фею-переростка и зависнув метрах в двадцати над водой, где поглубже.
— Оно и видно… — пробормотал син и повернувшись к мечнице, осмотрел ее грустным взглядом и тяжело вздохнул. — Опять все переделывать… Знаешь сколько я труда вложил в её засковыривание⁈ Думаешь это так легко⁈ Никакого уважения к чужой работе…
В этот момент на берегу проявились маг со жрицей и танк и заметивший их пка тут же бодро засеменил к жрице…
— Ну, я на минуточку! — взмолился он мечнице заслонившей ему дорогу с непреклонным видом, — Я только спросить…
Но Ланочка ответила ему только отборным матом. Да и быстро сориентировавшиеся новоприбывшие шанса ему не дали! Вован тут же с места врезался в сина щитом и пока на нем висело оглушение, в дело вступили Лана и маг. Маг накинул парализацию, а мечница таки добралась до убивца, быстренько слив прекратившему крутиться юлой пкашнику весь бар хп.
— Он нас выследил что ли⁈ — возмутился Вован, пиная труп, — А, Санек?..
— Мертв. — ответила Лана, — Я когда в игру вошла он его как раз добивал. А еще вон там чей то еще труп лежал.
Лана указала направление мечом, однако на том месте уже ничего не было — похоже убивец появился тут около часа назад… А потом Санек зашел в тиму к остальным и маг пересказал его историю мне. Оказывается, когда тот зашел в игру, Киллми бродил по месту где мы вышли в офф и в принципе у Санька была возможность слинять… Но он решил воспользоваться возможностью убить пкашника и, вызвав волка, напал на него! Они дрались наравне ровно 30 секунд — пока не спал баф волка на уклонение — после чего разница в шмоте и уровне дала о себе знать… Но зато темный лжеэльф выиграл пару секунд для Ланы!..
Посовещавшись мы решили качаться дальше не дожидаясь Санька — тот должен был закупить фонари, веревки, пару лопат и догнать нас. А потом маг договорился с кем-то в гильдии, чтобы нашему убивцу подкинули голды, а пкашника подзадержали в городе — сколько смогут — когда те возродятся…
— А в озере есть рыба!.. — поделился и я своими наблюдениями, когда все устаканилось, — И большая. Я ее сверху видел…
В принципе, выследить нас можно было несколькими способами… Конечно же это могли сделать крокопсы со своими собаководами. Еще нас мог выследить следопыт — у этой профы первой способностью была абилка позволяющая следовать практически по любым следам примерно в течении суток после того как их оставили! От них можно было разве что уплыть или улететь… Наверное еще нас мог выследить пет вроде волка по запаху — тут я не уверен…
Ну… Судя по всему Киллми все таки помогал именно следопыт и именно его-то труп Лана и видела. Правда не понятно чего он его прикончил — тот помогал ему не по своей воле или просто лень было идти до города и не жалко уровня?.. Этот момент оставался загадкой.
В общем-то, теперь это не имело никакого значения… Просто надо было быть осторожными и не совершать всяких глупостей — например не выходить в офф всем в одном месте — и все! Хотя если так подумать, то для того чтобы не умирать нужно было просто не умирать… Логика хоть и была штукой хорошей, но работала не всегда.
— Лана, а ты не подержишь у себя шуруга? — спросил я и объяснил насчет хождения по инвентарю… Эта инфа сильно удивила остальных! Похоже я как то запамятовал рассказать, что петы могут в инвентаре свободно перемещаться… Ну, то есть со временем — в зависимости от личной смекалки. Кот вот через недели две начал, а шуруг сразу же понял как там что устроено…
Слегка посомневавшись, та согласилась и я передал ей шуруга вместе с запасом мяса, а кролиководы принялись набирать себе в инвентарь сена…
— Стоп! — остановилась мечница, — А куда он в туалет будет ходить⁈
— За это не беспокойся… — подняв руки заверил я её и дополнил свой рассказ, повествованием о дебафах на петах вместо качественного пиксельного навоза… Похоже я упустил немало фактов, когда рассказывал о содержании петов и уходе за ними… Важных фактов. — Хотя вы и сами могли подметить все это! Не первый день питомцев держите.
— О говне вспоминаешь, когда в него наступаешь. — неожиданно философски заметил танк. — А так-то — все животные не гадят в игре или только петы?..
Поинтересовался он у меня видимо как у профессионала в данном вопросе, но я не знал… На игроках и петах точно проступали дебаффы, но и навоз я в игре встречал! Откуда-то же он брался. Взяв себе на заметку обязательно разобраться в этом наиважнейшем вопросе, я рассказал все что знал, а насчет всего что не знаю — заявил, что не знаю…
Мы принялись нарезать круги вокруг озера, нападая на ничего не подозревающих, невинных петов… В воздухе этого еще не прозвучало, но от данжа мы не удалялись, похоже молчаливо решив все же забуриться внутрь — раз уж нашего сина так удачно убили… К тому же озеро было нереально красивое! Танк даже пару раз вздохнул насчет того, что надо было прихватить удочки и порыбачить. Хотя кто бы знал?.. Ну, то есть я то знал что тут есть озеро, но не предполагал, что мы к нему выйдем! Я даже предложил поручить покупку нужных штук сину, но тут нас обломал маг, что мы не на пикнике и кое кому нужно было все таки сосредоточиться и хоть кого то приручить…
Я только вздохнул… Будто бы шанс приручения зависел от меня… Хотя!.. Я озвучил свою идею насчет закона подлости и мы решили провести эксперимент! Я зашел в воду и встал в ней неподвижно, готовый к броску кобры, а как только появилась возможность…
Озерная форель желает стать вашим питомцем! — обрадовала меня система и тут же продублировала под мое раздраженное бурчание.
Получен навык прозрение 10 уровня.
Получен навык призыв 6 уровня!
— Сработало. — кисло порадовал я остальных…
Неизвестными среди навыков рыбы оказались плавание, дыхание под водой и устойчивость к холоду.
А из способностей форель 16 уровня имела — метание икры и прыжок веры…
А еще Мурзик заволновался, заметался по берегу и заорал чтобы я подошел поближе, а то у него не получается отозваться…
Но я его проигнорировал и призвал форель… Под водой она казалась намного больше!.. А так рыбина была где то с локоть! И сейчас нарезала круги вокруг меня на поверхности воды — словно акула.
— Ни фига себе… — почесал репу Вован.
Я активировал икрометание и за рыбой появился след из оранжевых зернышек… Я заинтересованно набрал их себе в горсть и заценил, вместе с подлетевшей феей. «Икра озерной форели — питательная ценность 500 единиц» — высвечивалось на зернышках… Фея тут же схавала один и замерла…
— Вкушно… — впервые разборчиво проговорила она, недоверчиво посмотрев на меня и принялась жрать за обе щеки, а не выдержавший напряжения кошак бросился в воду!
— Кажется она производит офигенный корм для петов… — поделился я инфой с товарищами, пока кошак ругаясь подплыл ко мне и взобравшись на руку оттолкнул фею и одним махом все слопал.
— Мяу! — подтвердил кошак, одновременно озвучив и требование… В общем, следующие минут десять я производил икру, а кошак фея и танк её хавали, пока наконец форель не выбилась из сил и не впала в спячку — 24 часа, именно столько показывал таймер обратного отсчета затикавший на рыбине, которую я тут же отозвал… Кошак тоже отозвался, однако тут же вернулся чем-то чрезвычайно раздраженный — правда чем, говорить отказался.
Собственно остальные тоже попробовали по икринке — но ничего такого не почувствовали — разве что на персах появился баф «сытость» на 12 часов — ничего особенного не дававший…


    Глава 16

    — Какой то… Бесполезный пет. — признался я выбираясь на берег, вслед за кошаком и танком…
— Не скажи! — возмутился танк. — Нечасто мне вот так удается икорки пожрать!
И у него и у кошака тикали чуть ли не недели баффа на сытость! Фея же округлилась и теперь сидела у меня на плече сыто икая — у нее счетчик сытости накрутился наверное на год… Почему-то очень хотелось погладить ее по пузику, но я сдерживался…
— Ты и сейчас ее не жрал. — спустила его с небес на землю жрица, а потом подошла ко мне и нежно потыкав фею в пузяку, прощебетала, — Пузанчик!..
Фее такое обращение не понравилось, она, тяжело поднявшись, обматерила жрицу в своей обычной сверхскоростной манере и переваливаясь ушла к себе в офис — в районе моего уха, а жрица, явно давившая все это время умильную лыбу, повернулась к танку с кошаком и сурово спросила:
— Ну? И кто возьмет на себя ответственность? Есть тут Настоящий мужчина?
— Она не беременная, она просто жирная. — указал танк и кошак поддержал его сытым мявком, собственно он тоже выглядел так, что и за него бы надо было взять ответственность… Вот только Лане с Веркой его слова не понравились:
— Не жирная, а девушка в теле!.. — возмущенным шепотом прошипела жрица подняв палец вверх.
— Да в любом случае — она пет Ванька — он и будет нести ответственность…
— Нет! Ванюша у нас ее папа, а ответственность должен взять кто то другой! — заявила жрица. Я от такой логики прифигел конечно, но пока меня в это безумие не втягивали, решил притвориться шлангом… Хотя…
— А с чего ты взяла, что Мурзик кот? — уточнил я у жрицы. Та удивленно заморгала, а потом проговорила:
— Потому что его зовут Мурзик?..
— И еще потому что он кошек жарил! — пришел ей на выручку довольный танк, о чем тут же пожалел.
— В общем, Вовчик — кот у нас слишком гулящий, поэтому ответственность брать тебе. — сурово подытожила жрица.
— Нифига! Лучше смерть!
— Ладно! Повеселились и хватит. — решил маг. — Пошлите дальше прирукачаться…
— Нормально же говорили. — расстроился развеселившийся танк.
— Да, конечно! Ты сейчас ее раззадоришь, а она меня завтра в загс потащит!.. — огрызнулся лжеэльф и тут нам пришлось прерваться еще, пока маг отхватывал люлей в реале…
— А ты Ванек кстати как? Девушка есть? — поинтересовался Вован под звуки шлепков и переругиваний долетающих из потерявшего фокусировку мага… Как ни странно, но тема заинтересовала и мечницу, подошедшую поближе. Хотя может ее заинтересовала сюрреалистическая картина разговаривающего на два голоса лжеэльфа?..
— А это нам не аукнется?.. — я был заинтересован в совершенно другом! Во-первых, пытался понять как разговор о переедании дошел до женитьбы танка и феи, а также коснулся вопроса о моей личной жизни… Но никаких логических связей пока не улавливал. А во-вторых, волновался, что мы остались без жреца. Я был свидетелем нескольких случаев того как пачки разваливались из за таких вот любовных ссор и заканчивалось там всегда крайне печально…
— Не парься — все нормально! Это уже не впервой! На вид то он подкаблучник-подкаблучником, а потом каааак ляпнет! Я даже гордиться им начинаю… Так что забудь. Сейчас Верка его «победит» и он снова станет как шелковый. Так что там с девчонкой? Есть такая?
— Нет — нахмурился я, чутко прислушиваясь к издаваемым магом звукам. Шум потихоньку затихал и теперь выглядело все так, будто маг успокаивал сам себя, попутно признаваясь в любви и расписывая свои положительные стороны. Иногда хлюпал носом с отрешенным видом…
— Эээх, молодость… — протянул Вован видимо припоминая свои молодые годы… То есть время примерно 4–5 лет назад… — Слушай сюда, дядя Вова сейчас тебе все объяснит! Главное — это научиться делать комплименты. Девушки — они любят ушами… Да, Ланчик?
Лана ничего не ответила, однако наша беседа ее явно заинтересовала!
— Скажи девчонке, что она классная!.. Ну, там, что прыщей у неё нет… Глаза прямо смотрят. Понимаешь? — спросил меня танк, а Лана издала необычный звук — как будто чем то подавилась, — Вооот! Видишь? Даже Ланчик уже не может устоять перед моим обаянием! Извини, Ланчик, что вот так тебя неожиданно охмурил, но мой цветочек растет для другой.
Серьезно извинился танк и даже поклонился, на что мечница замахала рукой и как то придушенно ответила:
— Ни… Ничего. Я как нибудь переживу… Эээ… Продолжай пожалуйста.
— Тоже хочешь узнать все секреты, да? Чтобы противостоять всяким там донжуанам? — довольно отозвался Вован, похоже мечница вырубила микрофон, но ее аватар замотал головой как сумасшедший, — Ну, ладно слушай… И ты Ванек! Записывай там у себя на бумажечку… Потом идут подарки. Девушки млеют от подарков! Своей я вот в прошлый раз целую охапку цветов притащил. Ну я то везучий — у меня по дороге к ней аж три клумбы есть, а тебе придется выкручиваться, да… Лучше всего цветы воровать у детских садиков! Мелкие тебе не противники, а воспиталки гнаться не станут — им за детьми следить!
Хм… Игра раскрывала все новые грани реальности! На детские сады я раньше с такой стороны не смотрел, а ведь они и вправду обычно окружены кустами сирени или еще чем — как под заказ!
— Ну и главное — следи за собой! Запах одеколона всегда должен перебивать запах пота! Это важно! Лей не жалея. — сжав руку в кулак припечатал Вован, — Прополоскай рот. Если прийти на свидание немного пьяненьким это только придаст тебе изюминки. Поможет раскрепоститься.
— Мне еще нельзя пить. — неуверенно отозвался я. Мой мозг попытался представить что будет если бабуля поймает меня под шофе, но я быстро задушил эту картинку в зародыше. Не люблю ужастики…
— Духи и одеколон не считаются за алкоголь. — заверил меня танк, — Зато ты станешь умнее, сильнее и смешнее.
— О чем болтаете? — жрица наконец то пробудилась и по ее веселому голосу нельзя было даже предположить, что буквально пару минут назад случилось что то нехорошее.
— Да вот… Учу мелкого жизни — тоном героя решившего остаться инкогнито ответил Вован и заторопил нас, — Ладно-ладно! Пошлите дальше качаться. И так время потеряли! Да, Серег?
— Ага. — кивнул маг ухватившись за протянутую соломинку по координальной смене беседы. — Иван — вперед. За дело!
— Я… Я тебе потом расскажу. — придушенным голосом заверила недоумевающую жрицу мечница и мы потопали…
Син к этому моменту уже реснулся и даже закупился у божественного дедка всем необходимым, а еще Серега нас заверил, что наши пкашеры приняли Киллми на выходе из города и собирались так развлекаться, пока не опустят его до 9 уровня — чтобы неповадно было связываться с нашей ги. Так что оставалось только дождаться сина и можно было вплотную заняться спелеологией.
В принципе оставшееся время мы провели довольно бездарно… Вовану хотелось все таки получить медведя в петы — он видел в нем большой потенциал как танка. Медведя то мы нашли, однако вышло с ним как то не очень. Сначала мы гонялись за ним минут десять по лесу, наагрив кучу мобов, а потом столько же убегали, когда приручение сорвалось… Мишка с ходу опрокинул танка и гонялся за мной, пока остальные зачищали наагренный хвост… Потом мы решили сделать привал на котором жрица и мечница принялись о чем-то шушукаться, прерываясь лишь на то, чтобы поржать как сумасшедшие лошади. При этом, что там у них смешного говорить отказались категорически — из за чего мы — мужики — чувствовали себя не в своей тарелке… В общем время пролетело как то сумбурно, пока син не отписался, что ждет нас у пещеры.
— Еле ее нашел! — признался он нам, раздавая фонари, масло к ним, а также остальные покупки и получив обратно свои ножики… — А чего у вас случилось? Чего из тим спика постоянно выходили?..
— Ничего. Все нормально. — заверила его жрица и хлопнула танка по спине, — Вперед, Ромео…
После чего гнусно захихикала…
В пещере я поменял у мечницы рыбу на шуруга и призвал его, заодно скастовав эту его способность позволяющую поспорить с гравитацией… К тому же, свой фонарь мне был не нужен, так что мою долю было решено использовать в качестве нз.
Забавно, но под землей качаться оказалось даже легче, чем снаружи… Не надо было оглядываться по сторонам… Противникам сложнее было обходить танка.
Ну и плюсом вышло то, что то тут то там можно было найти руду — железную или медную, которой на поверхности просто не существовало — так что первую тонну мы накопали довольно быстро! Точнее быстро накопал ее шуруг, которому на всякие там условности в виде крепости породы было плевать. Там где мы едва отколупывали кусок породы — несмотря на прокаченное в общем-то горное дело — шуруг своими когтищами нарезал камень и руду будто масло, в особо сложных местах помогая себе слюнями. Конечно часть руды от этого буквально испарялась, зато общее кпд было выше всяких похвал!
А еще тут было интереснее. Лес нам похоже изрядно приелся, так что мы то и дело останавливались, чтобы полюбоваться какими-то особо вычурными каменными сосульками. Или выпустить рыбу в очередное подземное озерцо — где она плавала какое то время кверху брюхом, поскольку еще не пришла в себя… К сожалению никаких сокровищ нам пока не встречалось. Ни вмурованных в стены бриллиантов, ни золотой руды! Ничего такого… А еще Лана зачем то переименовала форель в Карасика…
Постепенно шуруги начали пропадать и где-то на третьем уровне — так его обозвала моя карта — мы повстречали первого злобоглаза. Существо это умело левитировать, а еще было электрическим… Оно постоянно терло щупальцами верхней части глаза собирая статическое электричество, а потом лупило молнией из одной из нижних конечностей — в мирное время используя разряды для освещения. Наверное можно не говорить, что у мага появилась новая любовь, а жрица была временно отодвинута на вторые роли… Как ни странно, но лжеэльфийка отнеслась к подобному совершенно спокойно, как будто ничего другого и не ожидала! А вот танку все это сильно не нравилось…
Злобоглазы были редкостными интровертами. Терпеть не могли всех остальных — особенно других злобоглазов — поэтому всегда встречались поодиночке… Я даже поймал себя на мысли, что если им выдать компы подключенные к интернету, то они бы смахивали на кое-каких моих знакомых… И если бы они не дрались как черти, то это были бы идеальными мобами для прирукача! Но они дрались.
Даже в своем обычном состоянии злобоглаз больно лупил щупальцами, добавляя иногда разрядами. И еще противно дышал… А в состоянии ярости они лупили втрое сильнее, вдобавок хватая щупками все, что подвернется под руки и бросая в меня! А так как впереди у нас стоял Вован, то собственно его-то в основном и бросали… Так что большую часть боя танк либо бежал к полю боя, либо валялся оглушенным где-то позади, поскольку молнии не только накладывали короткий паралич, но и сжигали подчистую весь бар с очками стамины, из за чего к парализации обычно добавлялась совершенно ненужное тут оглушение…
Так что каждый такой бой наносил танку неизгладимую душевную травму…
Причем сами злобоглазы к парализации обладали устойчивостью! Фактически ее можно было на них наложить, только когда они не «искрили», а под яростью искрили они постоянно.
Да и мне доставалось… Били злобоглазы сильно и если бы у нас не было феи и кошачьего уклонения, то с отхилом бы жрица не справилась — это точно. Да и вообще, петы тут показали себя с лучшей стороны. Пинки кроликов иногда сбивали каст молний, фея лечила как выдающийся хил, волк иногда умудрялся нанести огромный дамаг за счет высокого шанса крита, а Мурзик не мешался под ногами! В последнее время он помогал только способностями — уклонением и глазом — в остальном предпочитая не мешать и отсиживался в сторонке выпучив глаза на то, что творили эти сумасшедшие двуногие… Кажется у кошек были свои представления о приключениях и там где волк испытывал наслаждение от схватки в стае, Мурзик ворчал, что лезть сюда было настоящим безумием и вообще стоит вернуться в Могилы где хоть кошаки есть нормальные…
— А давайте вернемся к шуругам?.. — буквально через полтора часа взмолился Вован, — Меня уже тошнит от бесконечных полетов…
— Хочешь я тебе шуруга отдам? — предложил я.
— Это еще зачем?..
— Ну, может с его способностью за все цепляться тебе будет полегче…
Вообще то я предложил это от просто так — лишь бы что то сказать, но танк задумался… Как ни странно, но стало и вправду полегче. Цепкость работала не только на поверхности, позволяя ходить по стенам, но и на самого злобоглаза — в результате чего схватив танка в начале боя, моб не расставался с ним до самого конца. Если раньше танк пытался от шупок увернуться, то теперь наоборот стремился набрать как можно больше — превращая злобоглаза в этакий злобный букет из осьминогов… Правда молнии лупили его теперь гораздо сильнее, но кажется с этим он готов был мириться…
— Предлагаю на сегодня на этом прерваться. — как ни странно, но озвучил это именно маг — самая заинтересованная в приручении сторона. Хотя уже через пол часа мне нужно было выходить, так что если бы не он, то эти слова произнес бы я…
Мы забрались в какой то закуток со светящейся плесенью на стенах и маг предложил, чтобы завтра танк и Лана зашли в игру первыми, как самые жирные, а остальные после них — чтобы всяких там дрищавых убийц и петоводов не поубивали прямо на респе случайно заглянувшие в закуток мобы… На что дрищавые возмутились, что маги и жрицы у нас вообще-то тоже не пироги с мясом и в частности магу сначала нужно успеть на себя щит накинуть после входа в игру и лишь тогда чем-то гордиться. А Вован напомнил, что правильно говорить — танк в теле…
За сегодня я прокачал 19 уровень, а все остальные сравнялись с Ланой и стали 23! А еще все, кроме жрицы, качнули себе устойчивость к молнии… Причем Лана почему то быстрее всех.
В общем я поужинал и лег спать…
На горизонте сверкали молнии, а я стоял на освещенном солнцем холме и с решительным видом смотрел в даль… В свете молний было видно как к холму приближаются ровным строем полки каких-то существ с горящими глазами — разобрать кто это за мглой нависших над ними облаков не представлялось возможным, а за ними идут великаны помахивая в воздухе огроменными дубинами…
Я обернулся назад и с гордостью оглядел свою армию. Роты котов, кроликов, скелетов и волков, стояли ровными рядами, а на пятачках тьмы, отбрасываемой грозовыми тучами, ползали шуруги, крича благим матом каждый раз как вспыхивала молния, освещая их уголочки тьмы!.. Весь же воздух заполонили феи вперемешку со злобоглазами, а протекающая неподалеку река буквально бурлила от яростных ударов форели!
Вражеский генерал скомандовал атаку и из рядов противника вырвались крокопсы… Сея псионический ужас они бросились на наши порядки абсолютно бесшумно, что только добавляло им страха… Но я не дремал и тоже скомандовал наступление! Кролики тут же воздвигли над войсками псионический купол и полностью рассеяли психическую атаку псов, а коты бросились им наперерез… Возглавляемые Мурзиком они врезались в ряды собак и начали рвать их на части! Я лично видел как Мурзик прыгнул в пасть вожаку крокопсов — здоровенному как бегемот, а затем с яростным мявом прогрыз себе путь прямо через его пузо и защипел выставив когти на лапах!..
А над всем этим парили феи — излечивая и воскрешая моих солдат и лупили молниями не хуже грозовых туч злобоглазы…
Во тьме же за рядами врагов молча вылезали из под земли шуруги, превращая все вокруг себя в разлагающийся в кислоте фарш…
Я уже праздновал победу — ведь с феями мои войска были бессмертными и легко перелопатят эту армию как и десятки других до нее, когда внезапно все вокруг накрыла тень… Я обернулся и увидел набирающего в грудь воздух красного дракона…
— АААаааААА! — проснулся я и сделал мгновенные выводы, — Надо приручить мамонта! Огнестойкого — для защиты от драконов.
И суматошно огляделся — но все было в порядке… Я ни на кого не нападал и никто не собирался меня жечь… А еще до меня начало доходить что огнестойких мамонтов не бывает и вообще они все вымерли…
.
— О чем думаешь? — невнятно поинтересовалась Катюха, жуя булку.
— А вот если петовод, приручит скелета — сделает ли это его некромантом?.. — поинтересовался я, а затем постучал Катерину по спине, помогая откашляться.
— Ты убить меня что ли хочешь?.. — прокашлявшись поинтересовалась она, возмущенно.
— Когда я ем я глух и нем — напомнил я ей.
— Силен, быстр и дьявольски умен… Да-да…
Хотя занимало меня не только это… Сегодняшний день был Днем Неожиданных Новостей! Во-первых, неофициальный запрет на использование государственных порталов империи для перемещения в столицу, неофициально отменили. Точнее власти выступили с обращением к игрокам, озвучив цену на перемещение туда для свободных игроков в 160 золотых — что составляло ровно 200% от цены для нпс… Для игроков контрактников цена оставалась нпсной, а в некоторых случаях их могли переправить и вовсе за гос счет — при командировке или отпуске например…
Второй новостью было официальное приглашение пришедшее вчера на почту абсолютно всем игрокам! Нам оно наверное тоже пришло, но из подземелья было не видать… В общем, в нем говорилось, что через три дня все игроки достигшие 80 уровня, приглашаются на банкет во дворец императора, где их ожидают подарки, им бесплатно поднимут вторую профу — если они ее еще не взяли — а также другие приятные сюрпризы. В качестве бонуса для игроков получивших 80 уровень всю неделю порталы работали бесплатно, а как отдельная замануха, в приглашении было указано, что планируется бал на котором в качестве музыкального сопровождения выступят самые известные музыкальные группы игроков… Такой себе стимул, в отличии от всего остального — ведь в игре группы формировали в основном те, кого в реале бы сожгли заживо, возьми они в руки микрофон или инструменты…
В общем абсолютно все планировали в эти три дня взять восьмидесятый, а значит намечалась крупненькая такая резнюшечка — как мобов так и игроков!..
Не знаю кто уж там писал эти приглашения, но у бедолаг наверное теперь руки стерты до локтей… В отношении реализма игра скидок не делала, так что я был уверен что все приглашения писали именно нпс, а не система рассылала.
Ну и последней, но не по значению была новость от Нанко о готовящемся через неделю глобальном обновлении игры! Подробности пока не оглашались, но я то знал в чем там дело. Наверняка наконец то введут аук и для шмоток, а еще исправят грудь кошкодевочкам и остальным зверодевочкам. Я, в числе прочих, подписал на сайте соответствующую петицию — а это на минуточку почти все парни игры и ответственная часть девушек! Такие петиции даже президенты стран бы не рискнули проигнорировать! Ведь нам всем достаточно было плюнуть в сторону офиса Нанко — чтобы его смыло с лица Земли — вот сколько нас было — и такую кучу людей лучше было не злить!
— Вкусная какая булочка… — явно ничего не смыслящая в глобальных мировых вопросах, волновавших половину планеты, Катюха вздохнула и жалобно посмотрела на оставшуюся в руках мятую упаковку, — А пойду ка я еще одну куплю!
И все… Ушла! Пацан сказал — пацан сделал — в женском исполнении… Я был просто в шоке от такого леденящего хладнокровия в столь важный момент.
.
Когда я зашел в тиму там уже сидели убивец и мечница… Причем Санек явно вымогал у Ланы фотки!
— И мне тоже надо! — присоединился я.
— Нет.
— Ну, почему?..
— А зачем тебе⁈
— Потом расскажу! Для дела, не для баловства какого! — заверил я ее, но мечница все равно отказалась. что вынудило нас пойти на крайние меры… Благо маг и жрица как раз зашли в тим спик.
— Верочка, а Лана нам свои фотки не дает! — сдал я мечницу жестокой жрице.
— Правильно делает. — припечатала жрица в очередной раз доказав свою жестокость… Такого ответа я конечно не ожидал.
— Вше уше тут? — явно кого-то дожевывая ввалился и Вован, — Лана зохожим?
Та дала отмашку и они вошли. Как ни странно, но закуток был пустым и все остальные тоже приготовились заходить, а я вышел из тимы и переключился на игровой голосовой чат…
Оказалось, что остальных новость о приглашении в императорский дворец тоже взволновала! Вот только мы свои возможности оценивали реально, так что решили качаться дальше как раньше — без ненужной спешки…
— Халявы конечно жалко. — резюмировал танк, — Но тут уже ничего не поделаешь. Слишком поздно мы пришли в игру.
— Ничего. Я вам потом расскажу, что там было. — успокоил я товарищей, вызвав приступ удивленного молчания, — Что? У меня бабуля 80 уровня в игре.
— Ааааа!.. — с непонятным облегчением протянул маг, — Это та, что на лича похожа?
— Это лич на неё похож… — пробурчал я и пояснил насчет внешнего вида окуляров. А заодно похвалился какая крутая у меня бабуленька — поднял так сказать свой авторитет…
— Своя база это мощно… — покивал танк, — Нам тоже нужна своя база!
После чего я кинул приручение на злобоглаза и Вован бросился в атаку! Потихоньку уже все начали улавливать прошло приручение или нет — наловчившись в этом не хуже меня…
Забавно, но не фею, ни кошака сегодня кормить не пришлось! Все мясо до кусочка осталось целым, а фея за ночь сбросила вес и теперь опять была стройненькой и миловидной. А еще и кот и фея поинтересовались когда придет в себя рыба… Похоже икра не только была питательной, но и вызывала привыкание, так что пользоваться ей стоило осторожно! Хотя я все равно планировал выставить рыбу на аук, как только мы вернемся с прирукача, так что особого значения это наверное не имело…
— А ты как? Не хочешь икорки? — поинтересовался я у танка.
Тот не хотел, так что игроки от героиновой икры явно были застрахованы… Да и вчера он ее жрал в основном потому, что в реале не доводилось… Ну и за компанию! Кошак и фея так смачно чавкали, что не присоединиться было выше его сил.
— Интересно, а кролики едят икру? — задумалась жрица, гладя Морковкина.
Мы об этом не особо задумывались на поверхности, но вот под землей не оказалось травы… А запас сена который мои начинающие петоводы набрали на поверхности потихоньку подходил к концу! К счастью прокачивая собирательство и травничество мы все набрали дофига всяких целебных цветов, но скармливать их кролям все же было расточительством! Морковкин кстати попробовал лизать ту светящуюся хрень на стенах и теперь его мордочка затейливо светилась в темноте, вызывая ассоциации с героями фильмов ужаса. Даже шуруг обползал его стороной.
— Попробуем! — пожал я плечами, — Лана — сколько там она еще будет спать?
— Три часа, десять минут. — отозвалась мечница, а фея с кошаком насторожились и как-то подозрительно переглянулись… За ними явно стоило проследить.
И наконец три часа спустя…
Искристый пещерный злобоглаз желает стать вашим питомцем…
Я уже и не чаял!.. Даже подзабыл зачем я вообще кастую эту странную способность перед каждой атакой…
Злобоглаз 20 уровня — а я уже стал двадцатым — среди навыков которые мне до этого не встречались имел только устойчивость к молнии и какую то устойчивость к тьме… Кстати, в отличии от шуруга, он вполне мог жить и на свету — с чем я и поздравил мага — просто не хотел. Видимо сохранять уединение для него было дороже всех красот дикой надземной природы вместе взятых… А природа там была переполнена всевозможными соседями.
А среди способностей у него были корона молний — собиравшая мощный электрический заряд, удар молнии и оплетение. Хотя почему-то в описании электричество упорно продолжали именовать молнией, но мощный заряд молнии совершенно не смотрелся в качестве предложения, так что я решил это дело игнорировать и читать не как написано, а как правильно!
— Получите-распишитесь… — обменял я злобоглаза на кролика, которого маг тут же и призвал…
— Спасибо… Счастье-то какое!.. — расчувствовался тот, — Пет с молнией…
— А он пальцы в розетку дома не сует?.. — обеспокоенно спросил Вован у жрицы, на что маг обиделся, а Верка посмеялась…
— Нет! Зато у него в комнате есть полка полностью заставленная…
— Вера! Ты же обещала! — выйдя из образа заорал лжеэльф, подтверждая лживую природу своей эльфийстости.
— … игрушечными пикачу! — закончила жрица, которую в некоторых делах не смог бы остановить даже направленный ядерный взрыв, не то что какое-то там обещание. — А еще у него есть костюм Флеша.
— Между прочим это ты мне его подарила…
— А я помню! Но все равно смешно. — уверенно припечатала жрица.
— Осталось только что-то морозное для Ланы и что-то танкующее для Вована… — подвел я итог.
— Не-не. Шуруг меня вполне устраивает. — заверил меня танк.
— Он же только в темноте работает. — напомнил я.
— И что? Да что я за друг такой, если оставлю его из за такой мелочи?.. — патетично воскликнул Вован, видимо забывая, что друга зайца он таки оставил.
— Карасик проснулся. — откликнулась Лана. Она попробовала призвать рыбу прямо в пещере, но та только билась об пол и команд не слушала, так что пришлось ее отозвать и идти искать какой нибудь водоем…
Прудик мы нашли довольно быстро и принялись за дело… И шуруг, и кролики, и волк трескали икру так, что только за ушами трещало восполняя баф сытости по 12 часов за икринку. Коротенько посовещавшись мы решили разделить между вышеперечисленными все что добудем из рыбы поровну, но не тут то было… Фея и кошак также собирались участвовать в дележе, причем совсем даже не наравне со всеми!
Мурзик, до сих пор так и не привыкший к игрокам, даже сопартийцев избегавший всеми правдами и неправдами — что нашего убийцу кошкофила приводило в дичайшее уныние — решил все поставить на карту «хорошего котика»! Не знаю как кошки определяли кошколюбов, но уже через минуту после начала обсуждения Санек, Вера и Лана оказались под гипнозом из мурлыканья и заглядывания в глаза, а их ноги буквально были обвиты трущимся котом, неожиданно приобретшего грацию и длину змеи…
Правда в случае с Ланой это сыграло против кошака и он оставил на ее ногах часть своей шерсти, но это его не остановило, а только сделало чуть более осторожным…
В результате три голоса в пати были отданы за то, чтобы покормить и «бедную голодную кисю»…
Не ожидал от кошака такого коварства и беспринципности… Я бы даже решил, что Мурзик гораздо разумнее, чем должен быть — как настоящий нпс — если бы не помнил, что неписей с личностью приручать нельзя!..
Ну, а фея просто бросилась вперед, когда началось икрометание, и захапала себе две икринки — тут же закинув их в рот, став похожей на хомяка! Я ее даже поругать не смог… Стоило посмотреть на ее рожицу, на которой испуг, жадность и радость перемешались в невообразимый коктейль, как даже нахмуриться стало невозможно — не то что серьезно рассердиться… Наоборот — Вера и Лана взяли еще по паре икринок и принялись ее подкармливать, явно скриня это невероятное зрелище себе на память.
Я же изучал новые способности петов, пытаясь понять что с ними можно сделать… На 20 уровне им капнуло еще по одной способности — кому-то хорошей, кому-то так себе. Мурзик получил способность территория — он мог расставить метки в определенной зоне, которые закрепляли эту местность за ним и увеличивали его характеристики в ней на 20%… Действовали эти метки примерно сутки, для закрепления территории их нужно было установить не менее шести и такая зона могла быть только одна — действовала последняя установленная. Спорная способность, поскольку кошак в боях не участвовал никогда, а уж заставить его во время боя не прятаться, а расставлять какие то метки рядом с противником — казалось невыполнимой задачей… Хотя жаль — территория вешала баф и на союзников кошака — то есть на нас! Наверное в качестве ловушки у нее потенциал был и в целом я отнес ее к положительным.
Волк получил вой — баф на 15 секунд повышающий урон союзников на 1% за уровень, что на 20 м составляло как раз 20 %, с откатом в 30 секунд. Безусловно полезный скилл. Кроме него у волка еще были укус, зализывание ран — позволяющее ему регенерировать хп и конечно же уклонение…
Кролики захапали себе внушение усталости. Очень полезный дебаф на 5 секунд снижающий скорость атаки и передвижения врага на 0,5 % за уровень с откатом в 30 секунд. Причем дебаф обновлялся с каждым применением и фактически три кролика могли держать врага под ним половину времени до отката!
Это из хороших способностей! Из спорных, форель получила способность ускорение — увеличивающую скорость плавания на 30 %. А злобоглаз способность молниеносный бросок — позволяющую кинуть обвитую щупальцами жертву куда угодно, попутно ударив собранным электрическим зарядом — или просто кинуть если заряда не было… В принципе как это выглядело мы уже успели полюбоваться на танке.
А из выдающихся — шуруг получил баф каменная кожа, на 30 минут повышающий показатель защиты на 30%, который он мог накладывать на кого хотел… Что привело Вована в дичайший восторг.
Он и без того был вне себя от цепкости, а уж новый баф даровал шуругу гордую кличку Чемпион и сделал безусловным любимцем танка. Хотя могу его понять — цепкость и вправду в его исполнении впечатляла и для танка это был настоящий подарок.
Под цепкостью Вовану достаточно было обнять моба и все — тот был полностью в его распоряжении… Тем более что весил Вован не мало! Отодрать танка было уже невозможно до тех пор, пока он сам не решит отпустить, а его верный шуруг в это время шинковал спину пойманной добычи, активно применяя кислотную слюну! Они настолько сработались, что шуругу даже не нужна была команда, он с деловитостью росомахи сразу же рысил за спину выбранного танком злобоглаза и принимался за дело как только танк сгребал того в охапку — поскольку на те же удары электричеством из-за резистов шуругу было глубоко начхать…
Собственно злобоглазы удерживали шуругов наверху, только за счет того, что последним было трудно добраться до этих летающих аккумуляторов. Мы как то наткнулись на такую схватку — три шуруга пытались убить злобоглаза, но без всякого успеха. Допрыгнуть или свалиться на него с потолка было нереально, а вот он швырял их о стены как завзятый бейсболист мячики — видимо прилипать к щупкам шуруги не догадались… Не знаю кто там на кого напал, но именно злобоглаз сожрал шуругов, а не наоборот. Зато вот если на стороне шуруга был Вован, то ситуация тут круто менялась, так что победителя прикончили мы!
Но злобоглазы нам уже порядком поднадоели и мы решили спуститься еще немного ниже. Правда была тут и экономическая составляющая. На первых двух уровнях попадались только залежи с железной рудой. На третьем появилась медная и у нас были обоснованные надежды на то, что ниже нам попадется что то еще — поинтересней! Тем более, что танк с шуругом нарыл уже 6 тонн первой и не менее 2 тонн второй и теперь мечтал о золотом доспехе…
На четвертом уровне все еще правили злобоглазы, а вот на пятом у них начались терки с чем-то вроде живой слизи и минотавров… Правда минотавры тут были не классические — голова у них была скорее не бычья, а волчья и в отличии от правильных минотавров — эти не носили доспехов и двуручных топоров или чего-то такого у них не было. Из продвинутого оружия у них были только обломки сталактитов… В остальном же — и ростом за 2 метра, и рогами и копытами — они напоминали нормальных таких минотавров. И даже передвигались небольшим стадом — голов в 3–5.
Здесь цепкость танка также работала… Стоило Вовану коснуться минотавра и все — прилипал к нему намертво. Так что когда количество противников снижалось до двух, танк тут же убирал щит и кидался обниматься. Он даже так и назвал эту атаку — обнимашки. Правда были у этого и свои отрицательные стороны — в отличии от легких злобоглазов, минотавры танка вполне могли таскать на себе. Так что один раз «зацепленный» им моб едва не утащил нашего дорогого танка с собой, когда бросился от нас бежать! Хорошо Вован вовремя отцепился, поскольку бегали минотавры на зависть быстро…
Под таким делом у танка появилась неприятная привычка бросать нам дуэли на отдыхе… Особенно он любил задирать меня или убийцу, а вот Лану не трогал!.. Шансов у нас было не много, но мы все равно соглашались, пытаясь найти тактику против такого неудобного соперника.
Действовал Вован просто — лез с обнимашками. Бросок со щитом давал ему возможность мгновенно врезаться в противника и оглушить того, после чего враг в прямом смысле к танку прилипал. Причем это самое прилипание похоже даже за атакующую способность не считалась. У попавшего в захват танка была возможность применять способности, вот только каст либо делался страшно долгим, либо вообще обрывался на моменте когда нужно например руками замахать — как это было при заклинаниях лжеэльфа. Сам же танк усиленно молотил башкой по цели, применяя нубский удар новичка… А так как танк вкладывался в силу и выносливость, а на голове носил железное ведро — то этого вполне хватало чтобы медленно но верно ухайдакать кого угодно… Эту атаку уже мы назвали — скилл дятла! Но Вована это никак не задело и даже наоборот — он взял имя себе на вооружение. А ведь еще у него был шуруг — с когтищами и плюющийся как два верблюда. В общем, мы жили только когда сохраняли дистанцию, но камнями эту гору железа было не пробить, а что можно сделать еще — было совершенно непонятно… У нас-то дальнобойных скиллов или петов не было. Лично я жил дольше сина за счет того, что превращался в фею и юзал уклонение кошака… Бегать по стенам танк еще не научился — только ходить и ползать, так что тут проблем не было, а вот от плевков шуруга я еще не научился уклоняться с той же грацией, что и злобоглазы — так что это ПВО в конце концов меня сбивало.
А вот с Ланой не знал что делать уже танк. Обнимашки она обожала, на кислоту ей было начхать, да и физический урон выдерживала легко — так что первый же бой стал для него последним, закончившись позорным проигрышем, когда Лана заморозила напарников вусмерть! Тех еще долго пришлось отдирать от мечницы с одной единичкой хп — Лане даже пришлось уйти в афк минут на 10 — после чего шуруг обползал Лану десятой дорогой.
— А ты у богини не пыталась новую способность выпросить? — поинтересовался я у Ланы. С получением петами новых способностей, меня эта тема волновала…
Мы расположились на отдых и наблюдали как Вован дерется с Саньком. Син сразу же скастовал уклонение и увернувшись от броска танка теперь пытался вместе с волком добраться до шуруга и прикончить, чтобы танк не юзал свое прилипание… Вот только Вован свое дело знал и добраться до полусонной россомахо-обезьяны было делом нелегким…
— Неа… Я пытаюсь иногда с ней поговорить, но мысленно. Без амулета. — призналась Лана. Сейчас она облокотила перса на самую сухую стену которую нашла, но все равно потихоньку к ней примерзала и уже скоро должна была сменить дислокацию… — А ты?
А я зассал! Нет я уже привык, что бог мне не отвечает, но раньше то мне от него ничего не было нужно, а вот теперь… В голову почему то лезли мысли о том, что «А вдруг у него важные дела, а я его побеспокою…» — что в общем то было смешно!
— Обязательно попрошу! На 21. А то число не круглое… — пообещал я, а Лана почему то фыркнула.
Убийца тем временем все же добрался до шуруга и они с волком под дружный вой снесли тому половину хп, когда у Вована откатился бросок и он врезался в обоих противников стискивая их в объятиях. Все. Дуэль закончилась. Волк и син все еще сопротивлялись, полосуя танка кинжалами и кусая, но тому это было как слону дробинка… Нет — минуты за 3 они бы его конечно проковыряли, вот только к ним уже подполз меланхоличный шуруг и профессионально взялся за дело… Без возможности применить оглушение и критов в спину — син танку был не соперник.
— Ничего — вот выйдем на поверхность и там посмотрим!.. — пообещал Санек когда система засчитала ему поражение.
— К сожалению, я дал обет своему богу не драться на дуэлях при свете солнца… — грустно покачал головой Вован, — Вот ночью — пожалуйста! А днем — извини…
— Дал обет богу воину не драться? — скептически осведомился син, обновляя на клинках яд.
— Дооо…
— А ты мне не врешь?
— Ну, что ты — я не такой! — возмутился танк, — Еще дуэльку?
— Спасибо, но теперь очередь Ланы. — отказался син, а танк резко погрустнел, но тут же воспрял…
— Ванек, а есть какой то способ, чтобы шуруг и на свету мог ползать? Может грязью его обмазать или еще чем?..
— Чем это еще?.. — заинтересовался я, — Да и глаза то ты ему не замажешь — а вряд ли он тебе скажет спасибо когда их выжгет.
— Надо ему сшить костюмчик с маской-противогазом… — пробормотал танк себе под нос, — Видел я такой для боевых собак…
— Он у него до первого плевка продержиться. — заметил эльф, — Это я еще молчу что у него слюни текут как не у всякого бульдога…
— Не обижай Чемпиончика! У него ранимая душа. — попросил Вован умилительно глядя как «ранимая душа» бесцельно ползает в грязюке, пытаясь ее лизать. Вообще шуруги отличались редкостным пофигизмом, набирая неожиданную скорость и агрессивность лишь когда хотели есть. А данный конкретный шуруг, судя по таймеру, проголодается только недели через две.
В это время нас догнала слизь и нам пришлось сниматься… При первой встрече я попытался ее приручить, однако попытка провалилась и теперь она нас преследовала, а мы от нее убегали… Собственно ничего сложного в этом не было ведь передвигалась слизь со скоростью древней бабульки, но это порядком… раздражало — поскольку та находила нас везде.
Слизь была похожа на кучу соплей — зеленых соплей. К физическому урону она была равнодушна. Урон электричеством ее немного тормозил и какой то вред ей причиняли только плевки шуруга, но чтобы заплевать ее до смерти понадобилось бы наверное пара дней… Так что поковырявшись в ней какое-то время — теперь мы от нее просто уходили…
— А ведь когда мы завтра войдем в игру, она наверняка уже будет нас ждать. — озвучил маг мысль которая и без того билась у всех в голове…
— Я ее заморожу. — решительно пообещала Лана.
— Да ладно — выкрутимся. — кисло отозвался Вован и мы невольно оглянулись…
Наверняка заморозка бы сработала, вот только приближаясь к этой куче соплей Лана начинала тихонько повизгивать, явно испытывая отвращение за гранью добра и зла, так что мы на этом деле решили не настаивать… Да и в любом случае! Как говорила одна особа: «я подумаю об этом завтра».
— О! Смотрите — серебряная руда!
И танк с шуругом бодро засеменили к залежам драгоценного металла…
— Тирититиритирититиририти! — требовательно пропищала мне в ухо Снежок и я кисло покосился в сторону издаваемых звуков… Я никак не мог понять — то ли на 20 уровне она получила сразу две способности, то ли ни одной. Оба ее лечения из малых, стали просто лечением — все. Ничего нового.
— У меня нету икры. — хмуро проговорил я, опять уставившись на то как шуруг деловито разбирает выступившую из стены жилу на запчасти, которые танк так же деловито сгружал к себе в инвентарь. Этот момент мы спецом не обговаривали, но весь металлолом Вован забирал себе. И если в отношении железа и меди меня это совершенно не волновало, то к появлению серебра неожиданно серьезно отнесся мой одинокий волк! То есть я то умом понимал, что деньги в этом мире только называются медными, серебряными и золотыми — по-факту оставаясь некоей непонятной субстанцией нужного цвета. Но полученные в реале и других играх инстинкты упорно твердили мне что серебро — штука ценная!
— Ты что — понимаешь, о чем она говорит? — удивилась стоящая рядом жрица. Мы все любили смотреть как танк с шуругом работают — почему то это зрелище никому никогда не надоедало! Огонек костра, бегущая вода или то как работает кто-то другой — где то я слышал, что это самые интересные штуки для наблюдения в мире, если нет другого занятия. И теперь убедился в истинности сказанного.
— Угу.
— А как?..
А правда… До этого момента я над этим ни разу не задумывался… Просто понимал и все. Они же меня понимают — чего бы мне их не понимать?..
Я посмотрел на Морковкина, а тот на меня и дернул ухом. «Он спросил — „чего?“ или точнее „чего смотришь?“» — перевел я себе… Ну это то понятно — нужно что то посложнее!
— Икра есть у Ланы! — проговорил я фее и та тут же повернулась в нужную сторону, а потом, тихонько жужжа, покинула взлетную полосу и деловито направилась к мечнице разведать на предмет угощения…
— Тииириииитириииирииии!!
«Ай как холодно. Как холодно. Бедная моя жопка — у меня все заледенело.» — перевел я для себя. Фея значительно поумнела с момента нашего знакомства и теперь даже относилась к сородичам примерно как житель мегаполиса относится к орангутанам… Или скорее макакам. Но мозги у нее все равно пока оставались на уровне ребенка. Да и память была как у золотой рыбки, так что каждую встречу с морозильником Ланы она переживала как в первый раз.
Хотя это тоже не годится для эксперимента… Хоть фея и тарабанила пулеметной очередью — пропуская всякие незначительные буквы и даже слова — понять ее было можно. В принципе, то что она тириринила прописывалось в местном чате и любой человек с кучей свободного времени и обожающий разгадывать загадки мог легко восстановить произносимые ей предложения, а затем и понять, что она хотела сказать, исходя из контекста… Вроде даже было такое психическое заболевание при котором люди могли мгновенно из перемешанных букв слова составлять… Но я то был не сумасшедшим… Нас в школе на такое дело проверяли и у меня даже где-то была соответствующая справка…
Наверное я просто очень быстро читаю!.. Так что нужно было что-то посложнее!
Пока жрица и Лана жалели получившую незначительные обморожения фею, я обратился к другому своему пету:
— Кажется я видел кошку… Это кошка вон за тот угол побежала или мне показалось?.. — спросил я у умывающегося рядом Мурзика. Тот поглядел на меня скептически, но надежда в нем все таки победила и он поспешил в указанном мною направлении распушив хвост и какое-то время крутился там настороженно принюхиваясь…
— Мяяя! Мяяяяя мяяяя! — вернулся разочарованный в лучших чувствах кошак, а я принял стойку.
«Ты дурак и шутки у тебя дурацкие. Ругается по кошачьи.» — отчетливо понял я… Но откуда я это взял?.. Да в игре у меня был нужный навык, но в реале то ничего такого у меня не было, а понимал я именно в реале…
— Мяу-мяу. Мяу-мяу-мяу. — попробовал я.
«Нет, я просто фантазер.» — перевел я для себя и заметил, что теперь все смотрят не на танка, а на меня.
— Что? — с независимым видом осведомился я. Не совсем уверен, но кажется я уловил некий шепот при переводе… Как будто мне что-то нашептывали на самой границе слуха, так тихо и незаметно, что раньше я просто не обращал на это внимание, а вот теперь — когда задумался — обратил…
— Пошлите ка лучше еще кого нибудь приручим, а то некоторые — не будем показывать на Рисованного пальцем — уже с ума начинают сходить от безделья… — поднялся маг. Жрица о своем вопросе уже забыла, возясь с раненой феей — так что рассказывать о результатах своих наблюдений, да и вообще о навыке языка зверей, я ей не стал…
До конца сегодняшней сессии мы неудачно приручили еще трех слизей и шесть минотавров…
— Интересно, а они… Она… Оно и на поверхности за нами ползать будет? — поинтересовался Вован, когда мы оторвались от преследовательницы и нашли подходящий закуток, для выхода в реал. Слизь находила нас как не всякая ищейка сможет… Я аж вздрогнул от такого предположения…
Уровни с четвертого по шестой были царством минотавров! Причем основная их часть почему то была с белоснежным мехом — сначала мы полагали, что это просто старые особи, но вскоре убедились и детеныши у них тоже белые… Фиг его знает с чем это связано, но мне очень хотелось приручить именно белого!..
Питались они в основном грибами, хотя и своими соплеменниками и злобоглазами тоже не брезговали, а возможно перекусывали и кем-то на еще более нижних уровнях. Но что они точно не ели, так это слизь…
Я даже не уверен, что она была полноценным мобом. Ни мозгов ни чего то такого из биологии внутри нее не было — только камешки, полупереваренные грибы и все… Большую часть времени слизи проводили размазавшись по покрытым лишайником стенам или потолку и мы бы наверное даже не догадались, что такая штука тут есть, если бы на одном из привалов слизь не свалилась прямо на Вована! Криков, шуму она наделала много, но тот достаточно быстро из нее выбрался, а потом я скастовал приручение и, двинувшаяся было обратно на потолок, слизь поползла на нас с явным желание дать мне звиздюлей…
Какое-то время мы тыкали в нее всякими острыми штуками и магией, под тихие визги стоящей за нашими спинами Ланы — никак не отошедшей от вида танка в вакуоли — но нам это быстро наскучило и мы пошли дальше. А слизь пошла за нами… Кстати и остальных слизей для приручения нашла именно Лана! Правда заранее предупредив, что их она забирать точно не станет и вообще была против их приручения… После судьбоносной встречи ее женская интуиция прошла апгрейд и теперь она находила этих… существ буквально на раз-два-три! Правда имелось и несколько ложных срабатываний, но остальные то их вообще в упор не видели…
А затем мы поняли почему их так мало на этих уровнях… Похоже и сами по себе слизи не были фанатами размножения, а встретив товарок первым делом съедали их. А может соединялись на дружеских и взаимовыгодных условиях? Но итог был один — если встречались две слизи, то они сразу же сползались в одну слизь — побольше. Так что не смотря на то, что математически я приручил, то есть не приручил четырех — ползла за нами только одна! Наверняка съедая и тех, которых не заметила система обнаружения мечницы…
И похоже среди слизей такое активное поведение нормальным не считалось… Не знаю с этим ли связано то, что чем дальше мы заходили, тем меньше нам встречалось стад минотавров? Или же они избегали нас, но уже к вечеру стало очевидно, что дальше мы тут качаться не сможем — потому, что ненаком — и надо либо идти глубже, либо возвращаться к злобоглазам!..
.
— Бабуууль!.. А ты пойдешь на прием? — с бабушкой мы пересеклись за ужином и судя по тому как она с улыбкой, не спеша кушала свежеприготовленную картошку — у нее все было норм и она никуда не спешила.
— А то. Когда это бабушка отказывалась от халявного шмота?.. К тому же у бабушки есть план! — бабуля мечтательно прикрыла глаза, — Я решила женить на себе Императора и стать императрицей!
После того как откашлялся, я сразу же потребовал разъяснений!
— А что? Я дама еще хоть куда! Интересная, привлекательная, с богатым жизненным опытом. И это я тут похожа на жеваный тапочек, а в игре знаешь какая красавица? Ууу… Волосы дыбом…
У кого волосы дыбом я не понял… Все что я знал о бабулином персе — это волосы у нее наверняка фиолетовые. И в жизни и в игре бабушка предпочитала именно этот цвет, хотя в молодости была брюнеткой…
— А у тебя все равно ничего не выйдет… Игрокам с нпс жениться запрещено. — слегка придушенно заметил я. Попавшая не в то горло пища никак не могла решить куда ей больше надо — в желудок или все таки в легкие?..
— Откуда информация⁈ — насторожилась бабуля и я ей рассказал о своей безответной любви, сгоревшей синим пламенем, — Ой жалко то как… Ну. Тогда план Б.
— Что за план?
— Свергну его и стану императрицей. — пожала бабуля плечами, — Мне не впервой!.. Вот помню в Ризандии! Ох и жирный там был император, я тебе скажу! Часа два его лупили — не меньше…
Бабушка ударилась в приятные воспоминания о своем революционном прошлом, а я задумался — а почему нет, собственно?..
Фиг его знает какого тут Император уровня — пока не представится с этим были проблемы, но если его не сделать изначально бессмертным, то рано или поздно обязательно найдется игрок который захочет занять его место. А у бабули были все шансы — пати её отличалось наличием прорвы времени и тем что некоторые называли крепким моральным стержнем, а другие тупым бараньем упорством…
— … а потом разогнала его гарем и собрала новый — из мужиков! — закончила бабуля, а я понимающе покивал… Сам бы так поступил… Не в смысле гарема из мужиков, а… Ну в смысле гарема!.. Без гарема тут никуда…
Хотя после личной встречи с Императором я все же начал испытывать некие сомнения на счет того, что мысль о схватке с ним такая уж здравая…
— А можно будет посмотреть на прием с твоего монитора? — спросил я. Честно говоря меня интересовал не сам прием, а бабулин шмот, уровень и раскладка скиллов. У нас было что то вроде молчаливого договора — бабушка не лезла в дела моего перса, а я не трогал ее, однако под благовидным предлогом договор можно было и обойти!..
— Фигушки! Смотри стрим. — отрезала она и уточнила. — Не мой. Я стримить то не буду…
Я только вздохнул… Бабушка видела и меня и мои мотивы насквозь…
Перед сном я зашел на аук и глянул петов — в продаже имелось целых шесть в ассортимете! От гусеницы до какой то чайки что ли… Правда все разного уровня, так что тут можно было надеяться, что массово их приручать научился пока только я… Хотя вряд ли! Самым умным в мире я точно не был, так что наверняка имеется еще пара человек как минимум… Но я все равно взял себе за правило кроме анекдотов ежедневно включать в отчет Мертону и убедительные доводы не давать другим такую замечательную профу… Рассказывал какие люди плохие — в отличии от меня — и как они наверняка неправильно распорядятся таким замечательным даром! Вот я правильно распоряжусь, а другим у нас с Мертоном доверия не было совершенно! К сожалению, без обратной связи трудно было понять принимает ли он мои доводы или нет — но останавливаться я не планировал!
.
Ну, а в школе начали обсуждать последние ролики военных заполонивших сеть. Точнее ролики персов 80+ которых оказалось гораздо больше, чем я считал… Я как то полагал, что средний уровень там примерно 60+, а восьмидесятых человек под тыщу максимум, но судя по всему — гораздо больше… Просто раньше они свои ролики выкладывали только в закрытых темах — для своих — а тут их что-то прорвало…
Ну, как сражаются 80+ я уже видел, поскольку следил за жрицей, точнее уже святой, с мантикорой… Святой был классом ориентированным на бафы, так что зрелищным в роликах было только то, что вытворяла мантикора. Но все равно впечатляло!
А вот остальные классы были гораздо интереснее святого! Нормально полюбоваться битвами в школе не удалось, а вот дома я посвятил этому делу часок и не пожалел, поскольку среди вороха всевозможных баталий с темными на передовой, нашелся и тот пропавший китаец с королевой муравьев! Саму королеву не показали, а вот то что вылупилось из ее яиц — да.
Это были не полноценные петы, а что то вроде прирученных нпс лошадей и собак — по-крайней мере именно так их и использовали. Ездили на них, а также муравьи помогали в битвах — жвалами и плевками кислотой… Конечно погибая такие мураши гибли с концами — если их не воскресить — однако были у них и огромные плюсы по-сравнению с «нормальными» петами. Насколько я понял — качались они сами! То есть ты уходишь в офф, а пет идет качаться… То есть уровень их от уровня китайца и королевы не зависел, а значит мог быть гораздо больше, чем у хозяина! Да, собственно говоря и был…
Насколько я понял китаец с компанией друзящек обосновался у остатков Ланса и его мураши там качались и столовались на своих же сородичах… Не знаю обучал ли мурашей китаец специально или это была какая то способность его пета, но слушались мураши своих хозяев идеально и воины из них были — на загляденье! Не рассуждающие, решительные — готовые на смерть ради своего хозяина… А еще их было оооочень много!.. Вся муравьиная конница в роликах насчитывала человек пятьдесят, однако на заднем фоне постоянно ползали, что то таскали и делали что то еще сотни и сотни других мурашей — явно дружественно настроенных к игрокам…


    Глава 17

    Я зашел в тим спик и завис… В тиме раздавался какой то непонятный тонкий писк…
— Ммм… Чего пищим? — спросил я у находящихся тут же Ланы, Вована и Санька.
Микрофон был активен у Ланы, но что то мне подсказывало, что ответить она не сможет.
— Это не писк!.. Это крик о помощи… — судя по тону Вован не просто пересек границы спокойствия, но уже вплотную приблизился к нирване.
— Что?..
— Ну… Мы решили зайти в игру. — начал издалека повествование Вовчик умиротворенным голосом, — Проверить значит — все ли в порядке… Я подумал, что меня, Ланы и Санька вполне хватит справиться с приблудными минотаврами. А если бы там ползала слизь, то мы бы отманили ее от респа — чтобы остальные нормально зашли.
— Ага… — определенная логика тут присутствовала.
— Вооот! Заходим мы значит и видим — вокруг никого нет. Но Лана почему то сильно нервничала и тогда я тоже начал нервничать, а когда я нервничаю — мне хочется кушать… — продолжил Вован, — И тут я вижу за камнем растет гриб… Красивый такой с синей шапочкой… Светится значит. Ну я и подумал — опасные же грибы это с красной шапочкой? И что то я не слышал об опасных грибах которые бы светились.
— Да. Мухоморы например не светятся. — кивнул я, водя мышкой по кнопке «войти», но пока на нее не нажимая…
— В общем я его съел и персонаж свалился без сознания… А на Лану с потолка упала слизь — ну та, большая, которая за нами гонялась… В общем — хорошая новость это то, что мы нашли пета устойчивого к холоду!.. А плохая — Лана облепленная слизью ходит теперь по кругу и пищит…
— А Санек где?.. — уточнил я, насчет сина который ни разу еще не подал голос.
— А Санек пошел выпить чайку! — бодрым голосом уведомил меня танк.
Сделав еще пару кружков мышкой, я все таки нажал на кнопку.
Все было так как и описывал танк… Его тельце валялось у стены, а по центру пещерки где мы вышли из игры ходила по кругу, тихо подвывая мечница очень красиво заледеневшая внутри шара из слизи! Кошак с феей тут же призвались и я отдал Снежку команду лечить танка, а сам залюбовался мечницей. Под кошачьим взглядом вытянувшиеся из шара слизи кристаллы переливались всеми цветами радуги, а внутри играли всеми оттенками изумруда…
Впрочем как только я вошел, слизь тут же утратила весь интерес к Лане и аккуратно упав на пол, поползла ко мне… А я задумался — вот один пет с неудачным приручением — второй раз не приручится. А если несколько неудачно прирученных пета сольются в одного, то это существо считается за нового или за два старых? Терять было нечего, так что я пожал плечами и скастовал приручение.
Кажется система зависла, поскольку ответа не последовало — ни положительного, ни отрицательного…
Получен навык прозрение 11 уровня. — тут же отозвалась задумавшаяся система.
— О! Рисованный! — скукожившийся в уголке син вздрогнул и встал, после чего подошел к Лане и помахал у нее перед глазами ладонью. А застывшая было мечница разревелась и бросилась к сину на грудь, что явно было ошибкой, поскольку того тут же приморозило, а его хп пошли вниз!.. Я тут же изменил цель для феи, но было уже поздно…
В тим спике тем временем кто то громко хрустнул сухариком, а потом виноватый голос Вована произнес:
— Извиняюсь…
Обычно Лана сбивала намерзавшие на ней сосульки, но в этот раз ей было не до них, так что сина в его нубском шмоте насадило на одну и к тиканью урона от обморожения, добавилось кровотечение, а фея едва-едва первое-то отхиливала. В общем я отключил тим спик и принялся нарезать круги от слизи, по этому филиалу дурдома, а вызванный танком шуруг принялся меланхолично отрезать от нее кусочки и растворять их кислотой…
К счастью уже через три минуты вошли маг со жрицей и та, присоединившись к фее, отхилила убивца… По идее он должен был помереть, не дождавшись подмоги, но его здоровье пару раз скакнуло из красной зоны восстанавливаясь, что говорило о том, что он скушал драгоценные микстуры восстановления хп…
Потом видимо успокоили Лану в тске, поскольку глаза той поблекли и лед с нее потихоньку начал опадать прошлогодней листвой — ну а там снять сина с сосули оставалось делом техники!.. После чего последовал финальный взмах булавы и последний инвалид из нашей команды встал на ноги.
— Такое себе начало… — признался Вован почесав в затылке, но самобичевание со жрицей не работало, поскольку она предпочитала бичевать своими руками:
— А вот не надо было без меня лезть!.. Как дети малые… отойдешь на минуту, а один уже отравился, у другой истерика, а третий вообще не убийца, а недоразумение!
— Я просто не успел заюзать уклонение! Просто не успел заюзать!.. — попытался оправдаться тот, но попытка была не засчитана.
— Ладно. Идемте уж — горюшки…
И мы пошли… Странно но в этот раз нам не попадался вообще никто! Правда мы нашли пещеру с настоящими залежами всевозможной руды, но обрадовало это только танка.
— Надо искать путь вниз. — резюмировал маг, хотя мы и так искали! Син даже приказал Бобику нюхать и искать и тот понюхал и поискал, но ничего хорошего не нашел…
А затем мы вышли в огромную пещеру где нас уже ждали…
Сначала из дальнего прохода вышел гигантский — метра под три ростом минотавр! Белый как снег, с огромадным мечом и в кожаной броне, но к сожалению именной, поскольку ник Вождь минотавров у него был серого цвета и без указания уровня, что делало приручение бесполезным… А следом за ним из других входов в пещеру начали выходить деловитые и донельзя сердитые минотавры обычного роста… После чего полный достоинства вождь вышел на центр пещеры и гулким голосом прорычал нам вызов на поединок.
— It is trap! — явно процитировал кого то обрадованный танк, а маг приказал отступать назад по коридору, чем взбесил громадину, заявившую, что у нас нету чести. Но у нас же была честь! Мы без чести из дому не выходим… Так что эту чушь мы слушать не стали, а развернулись и побежали…
К сожалению, минотавры бегали быстрее, а еще впереди нас бежала жрица, а мы за ней… А как оказалось, что жрицы плохо разбираются в подземельях… Так что вскоре нас заперли в тупиковом ответвлении пещерки, у входа в который наш танк и встал, намертво загородившись щитом.
Какое то время Вождь минотавров кричал, что он Круг — обозначив себя легендарным монстром 60 уровня — что он вызывает нас на бой и все кто смелый может выйти, а он за это нас запомнит, но желающих не нашлось. Я даже специально поспрашивал, но например Вера отказалась напрочь, а Вован и вовсе спросил — не споет ли нам минотавр?.. Не знаю почему.
А потом Круг, так и не дождавшись желающих, обозвал всех кроме меня трусами и скомандовал атаку… Ну, это он зря! Мы еще в первый день выбрали идеальную тактику для нападения на этих мобов и она прекрасно работала в тесных помещениях. Танк оглушил броском щита первого минотавра, после чего убрал железный щит и взял минотавра в качестве живого щита, а маг наложил на него паралич. Все! Дальше мы потихоньку ковыряли и его и пытающихся пролезть через него товарищей, до того момента как паралич мага не откатится, а потом добивали живой щит и брали на его место другой… Эта тактика прекрасно работала на стаде в 4–5 голов, но полагаю и для собравшихся тут сотни другой минотавров могла сойти…
— Вообще то, мне нужно через часа 4 уже уйти! — обеспокоился я, подхиливая танка и направляя атаки кроликов, однако как выяснилось — совершенно зря!..
Хп жрицы неожиданно резко начало проседать, а потом она и вовсе померла, а мы недоумевающе обернулись — над телом юной лжеэльфийки с задумчивым видом стоял очень грязный Киллми:
— Ой, умерла… Наверное чем то болела! — сообщил он нам, а потом его лицо его аватара приняло ошеломленное выражение, — Что⁈ Не думаете же вы, что это я ее убил⁈
Он даже в возмущении выбросил вперед руки, но так как в них были зажаты окровавленные кинжалы, тут же спрятал их за спину…
— Вы просто мне не поверите, что твориться на поверхности! — попытался он поменять тему разговора, — Ваши соги просто озверели! Бросаются на людей как бешенные собаки… Слили меня два раза, обзывали нехорошими словами…
— Это я их попросил. — кивнул ему маг, отписав в чате чтобы мы были осторожны и что паралич еще не откатился.
— Что⁈ Почему⁈ А я думал мы друзья… — оскорбился в лучших чувствах Киллми.
К сожалению, следить за ним и отражать атаки минотавров получалось плохо, к тому же в дело решил вмешаться Круг — затопав к нам через толпу минотавров, словно взрослый пробивающийся через подростков…
— А мы думали тут тупик… — загрустил я. Отхила феи на нас и танка явно не хватало… Да даже если хилить только танка — все равно нам скоро должен был прийти писец.
— Да не! Вон там лаз есть в соседнюю пещеру. — отмахнулся пкашер, — Вы что — совершенно не умеете ориентироваться в подземельях? Ай-яй-яй, это вы зря. Очень полезная способность… Но я смотрю вы тут заняты, у вас тут дела… Вам не до меня…
Он посмотрел нам за спины и несколько напоказ загрустил, глядя как вождь минотавров подошел к танку и резко дернул своего сородича на себя, но не тут то было… И пк и Круг удивленно посмотрели на будто бы приклеенного к полу Вована, который конечно слегка вылез вслед за своим живым щитом, но в общем и целом — остался все там же. После чего вождь выругался и замахнулся своим мечом, а Киллми осуждающе покачал головой:
— Читеры…
Минотавр с силой опустил меч, разрубая товарища напополам, но танк уже того отпустил и выставил вперед щит, так что хп его просели, однако он не помер… Пка же принялся подкрадываться к Саньку, болтая без умолку:
— Вы себе не представляете, через что мне пришлось пройти, чтобы до вас добраться… Я только в это подземелье три раза приходил! А ведь у города меня караулили злые маринады!.. Даже собирался бросить это дело, но не стал — и вот я здесь — на вершине успеха! Фигурально конечно выражаясь — ведь мы под землей… Упорство и труд! Вот секрет успеха настоящего киллера! Запиши где нибудь — пригодится. — заявил он Саньку и напал на него.
К сожалению, кроликов я снять с вождя не мог — танк держался только благодаря природному упорству, их пинкам, замедлению и отхиливанию феи! Причем проигрывал, а маг и син никак не могли совладать с увертливым убийцей…
— Есть! — наконец выкрикнул лжеэльф и парализовал Киллми, после чего вчетвером они быстренько оправдали его имя. К сожалению выиграв битву, мы проиграли войну — поскольку хп танка вышли в ноль, а полное восстановление он уже применял… Так что минотавры ворвались в наш закуток и в рекордные сроки раскатали всю нашу пати по стенам.
— Наверное это было больно… — пробормотал я разглядывая превратившееся в фарш под ударами дубин тело, а потом вздохнул и принялся медитировать. Давненько я уже не качал скиллы в лимбе… В этом бою погибли абсолютно все — даже кошак не успел отозваться, до последнего пытаясь сбежать! Почему он не отозвался я правда не понял — все шансы у него были, но нет — он шипел, распушил шерсть удвоением — чем выиграл мне пару секунд так как замахнувшиеся на меня минотавры пару секунд втыкали на неожиданно выросший у меня хайер — но не отзывался до самого конца! Лично для меня он стал настоящим героем.
Хотя наверное оно и к лучшему! А зайдя в тиму я выяснил, что думаю так не я один:
— Да пофиг. — говорила жрица, — Я все равно хотела предложить вернуться в город. Хочу завтра отдохнуть и посмотреть прием у Императора в прямой трансляции. Вы как?
Оказалось, что большинство из нас — так же! Только Вовану было на прием наплевать и он собирался просто отдохнуть с бутылочкой пивка. Ну да танки они во всех играх такие…
— А я пойду сейчас разузнаю насчет новой брони. — заметил Вован, — Серега, сходишь со мной? У тебя лучше получается договариваться.
— Ариандель! — невпопад ответил тот и я не сразу понял, что это его имя… — Тыщу раз тебе говорил… Ладно схожу.
— А я тебе тыщу раз говорил, что даже написать его не могу, не то что выговорить! Выбрал бы имя попроще! Там Серегагантель например. А? Красота?
— Ты в слове глупость несколько букв поменял мой дислектичный друг. Ариандель это имя эльфа, а Серега-Гантель — прозвище какого то гопника…
— Да не. Тогда бы тебя звали Серега Четыре глаза или как то так… — отозвался Вован, — Прозвища они даются по делу, а гантелю ты наверное и не видел никогда… Вот если бы на тебя гантеля хотя бы упала — тогда да! А так извини, но вопрос закрыт и умолять бесполезно…
— Не очень то и хотелось… — пробурчал маг.
По итогу в подземелье мы стали 27 уровня, жрица 26 — из за пка, а я 24 — просто отстал от остальных… А так как на 20 все получали новые способности, то дел в городе было много! Лично я выставил на аук обоих кроликов, оставив пока Карасика Лане для охраны инвентаря. Заодно решив проверить, а сможет он вообще охранять инвентарь — поскольку вопросики по этому поводу были.
— Ох… Ну и битва была! Правда? — на выходе из храма нас уже ждал Киллми ругаясь со жрицей, причем Вера в выражениях не стеснялась, а вот киллер сохранял некую даже доброжелательность, — Надо будет обязательно повторить! Или все таки отдадите мне волка? За себя я вроде как отомстил, так что давайте сюда пета и можем разойтись по хорошему.
Танк доходчиво разъяснил куда пка может по хорошему сходить и Киллми пожал плечами:
— Ну как знаете… Мое дело предложить.
После чего все занялись своими делами… Лана пошла распродаваться и искать учителя, убивец пошел распродаваться и обучаться, а неразлучная троица поперлась заказывать танку доспех… Я же забурился на аук. С одной стороны продавать потом и кровью добытых кролей, да еще с такими интересными способностями, было жалко, но пока цены на них были высоки, а петы редки — даже такие как кролики — надо было ими барыжить… Ну, а куда пошел Киллми — он не сказал, но судя по тому, что ушел он с довольным видом и насвистывая — наверняка пошел убивать кого-то.
.
— Рисоооваааныыый! Ты еще тут?
— Ванек — ответь!
Я завис на почте в игре разбирая корреспонденцию, параллельно шерстя аук в реале на предмет интересностей и похоже увлекся. Прочитав сообщения в групповом чате и взглянув на часы, я удивлением обнаружил, что тусую вот так уже минут 50 не меньше!..
— Возможно. — откликнулся я.
— Приходи вот по этим координатам. Дело государственной важности! — потребовал маг, а я вздохнул… За время отсутствия писем накопилось столько, что впору было заводить секретаршу, чтобы хотя бы примерно ознакомиться с содержимым. И это при том, что сообщения попрошаек, а также рекламный спам я поудалял практически не читая.
— Ладно! — решил я. Все равно завтрашний день был разгрузочным и всем этим добром можно было загрузить его… И улыбаясь про себя тому какой же я все таки остряк — потопал куды просили…
В городе петов решилась доставать только жрица. Во первых, потому, что пока что обворовать пытались только меня и она похоже не очень то в воровство верила. Во-вторых, чтобы повыпендриваться лапушкой кроликом перед другими игроками. И в третьих, мне поверил маг и забрал у нее все добро — так что красть у нее теперь, кроме всякого барахла, было нечего…
Ну, у меня то такой проблемы не существовало и теперь в рюкзаке сидело аж двое новеньких охранников! А затем я планировал договориться с кошаком и феей насчет дежурства по сменам. Не знаю какой уж там сторож получится из Снежка, но по-крайней мере с ней было найти общий язык достаточно просто. А вот Мурзик наверняка согласится на посменную работу только в этом городе…
По указанным координатам оказался пустырь на котором стоял здоровенный сарай — судя по описанию в собственности игрока, что для меня было пока что странно! Таким имуществом, чтобы его нужно было где то хранить, я пока не оброс. Огород разбивать не планировал, да и вообще меня всегда удивляли игроки, которые в самом начале игры сразу же стремились обзавестись домом! А купив или построив дом, ставили там не только кровать и сундуки, но и еще завешивали его картинами, занавесочками и прочей лабудой! Хотя вот конкретно этот сарай занавесочками тоже не баловался…
Собственно внутри из обстановки, кроме моих товарищей и механика, с неразлучным рюкзаком, имелся только длинный стол с верстаком, стул и какая то здоровенная печь!.. Хотя возможно роль мебелировки выполняли инструменты, куски брони и прочий хлам разбросанные в художественном беспорядке?.. Даже кровати и сундуков не наблюдалось. А еще я не мог не заметить странного бульбулятора на котором сейчас сидел злобоглаз мага, по кличке Глазик, и искрил с несколько сконфуженным видом… Кажется он слегка не понимал, что такое вокруг происходит.
— А вот и он! — представил экспонат номер один маг, — Наш приручатель — Рисованный! Рисованный, а это механик нашей гильдии Макс.
Вообще то, ник у него был Максим Иванов, но это было и понятно. Односложные ники порасхватали на старте игры и теперь у игроков в ходу были прибавки в виде прозвищ, фамилий и тому подобного — благо игра позволяла ставить пробелы в никах. Правда у игроков видно было только первые десять букв ника, поэтому обладатели слишком громких имен бегали с тремя точками после первых десяти букв и узнать их полное имя можно было лишь взяв тех в цель. Зато в отличии от неписей и монстров, у нас были надстройки в виде титулов и гильдии! У нпс я такого еще не видел… А насчет монстров не был даже уверен, что те могут в гильдии состоять.
— Приятно познакомиться. — кивнул я.
— И мне… — каким то по скрипучим голосом отозвался Макс, — К делу. Я готов заплатить 12 к голды за пета вырабатывающего электричество и 15 к за пета с сильными огненными способностями. В идеале это должна быть саламандра! 12 к это злобоглаз — в зависимости от силы тока цена может быть увеличена или уменьшена, если моб будет другим. За огневика цена также примерная. Могу рассчитаться каким то устройством под заказ…
Механик явно не любил ходить вокруг да около… Зато теперь было понятно, почему так нервничал маг!
— Можем послезавтра опять вернуться в пещеры, если хочешь! Прямо хоть с утра. — заверил меня лжеэльф. Похоже он боялся, что я продам его Глазика прямо сейчас — не сходя с места…
В принципе, цена была нормальной… Наверное. Покупали петов примерно в этом ценовом диапазоне. Вот гусеницу 17 уровня выставили за 9 к голды и на ауке ее уже не было, а скажем птичка малая короткокрылая ласточка, которую поставили за 17 к голды — все еще стояла, где поставили, хотя прошло уже больше суток с момента появления лота…
С другой стороны — все зависело и от полезности пета. Думаю за мантикору небезызвестной жрицы сейчас можно было бы купить себе скажем остров… Тех же кроликов псиоников я собирался выставить без выкупной цены и начать торги планировал как раз с 12 к.
— Не пойдет. — покачал я головой.
— Могу реалом — без проблем. — пожал плечами механик.
— Я про цену, а не варианты оплаты! — уточнил я, — 12 к за злобоглаза это слишком мало. Если хочешь получить себе аккумулятор, то ориентируйся на 20 к.
Маг тяжело вздохнул и с грустью посмотрел на Глазика, мысленно с ним прощаясь…
Механик тоже перевел взгляд на злобоглаза:
— Ну… Не настолько он мне и нужен. Я ведь могу для проведения электролиза просто попросить кого то из магов. Даже нанять непися-помощника.
— А он электролизом занимается? — удивился я. Злобоглаз оплел щупками какую-то бандуру из проволоки и присобаченных то там, то тут прозрачных и не очень камешков. Может я ошибаюсь, но разве в этой штуке не должна участвовать еще и жидкость какая то?..
— Нет. Это… Аккумулятор. Электролиз я привел в качестве примера… — покачал головой Макс, а потом обеими руками взлохматил себе голову… В первый раз видел такую эмоцию!
— Ну это как тебе удобнее будет… — протянул я зная, что уже победил. Некоторые люди умеют и любят торговаться, но механик к ним явно не относился — вон как эмоции прут!.. — Одно дело иметь инструмент всегда под рукой, настроить его под себя, а другое дело — кого-то просить!.. Так себе и представляю — делаешь ты какую то важную штуку, а у твоего нпс-помощника выходной…
— Черт… У меня просто всего 27 к голды. Может скидка будет какая то как соги? Я вот вам сделал… — и описал мне будущий доспех танка, в процессе достав и продемонстрировав уже готовые чертежи.
Собственно да. Его работа тоже была, мягко говоря, эксклюзивной и когда он договаривался сделать ее за металл — то очень сильно продешевил!.. Похоже Макс был из тех фанатиков, которые свою работу или хобби любят больше, чем даже жизнь. А то, что он нашел в игре — возможность сплавить доступные нам технологии и магию — вообще снесло ему крышу напрочь… Обычно таких зовут сумасшедшими — если не ошибаюсь.
Когда Макс говорил о своих проектах, то не только переставал скрипеть, а буквально захлебывался словами — упиваясь дорогой душе темой — на первой трети рассказа явно даже забыв для чего он тут распинается и получая огромное наслаждение от самой идеи своей задумки!..
В общем, никакой это был не доспех, а полноценный боевой скафандр, использующий в своей работе электричество… Выглядел он как терминаторский доспех из варкрафта 50 к и явно заимствовал из него кучу идей! Согласно расчетам безумного Макса, «доспех» должен был не только добавить Вовану силы, роста и брони как у настоящего танка, но и обеспечивал ему возможность обходиться без воздуха в течении пары часов, полностью защищал от электричества и даже мог какое то время держать огонь, если Вовану вдруг захочется прогуляться по лаве… А еще в нем был встроенный фонарик — точнее три прожектора…
Я посмотрел на нашего танка и испуганно вздрогнул — глаза того светились изнутри!..
— Эээ… Ты же понимаешь, что эта штука работать не будет?.. — как можно мягче и успокаивающе произнес я. Если этот псих на меня кинется, то танк явно встанет на его сторону!.. Ну… То есть, я то его не очень боялся — все таки я был 24, а он только 11 уровня, а лвл в игре не сильно, но все же решал. Но все равно, драться с психом было как то боязно… Да и рюкзак этот его подозрительный…
— В том то и дело, что будет!.. — восторженно закричал Макс, — Мы обсудили эту идею с богом и нашли решение как и чем можно заменить управляющие системы.
— Будет работать! Еще как будет!! — неожиданно раздался не менее восторженный голос из внезапно загоревшегося на груди механика амулета. Получалось уже трое на одного и мои шансы явно стремились к нулю… Я пригляделся к амулету и немного завис — сильно я в религию игры не углублялся, но был уверен почти на сто процентов, что символ местного бога кузнеца не мог напоминать знак братства стали из фоллаута!.. Или мог?..
— А вы наверное часто с богом говорите, да? — слегка не к месту заметил я, немного занервничав…
— Ммм… Почти постоянно. — удивился Макс, поглаживая амулет, — Сейчас мы обсуждаем возможность постройки титана. Но все упирается в материалы, техническую базу и помощников… Так что этот проект существует пока только в теории. Но мы его часто обсуждаем! Есть и еще интересные темы для бесед… А что?
— Ничего! — заверил я всех присутствующих, — Постараемся найти вам петов поскорее! Если подумать — то я бы тоже взял оплату работой…
— Замечательно! — и механик и маг обрадовались как то синхронно, — Только мне потребуется еще руда! И железная, и медная, и серебряная! Хорошо бы и остальные найти… И если найдете еще залежи руды — обязательно сообщите. К сожалению, те что вы обнаружили для меня недоступны… Пока…
Механик явно о чем то задумался, а потом выхватил из инвентаря большой лист бумаги и принялся что то на нем чертить, а его амулет опять засветился…
— Пошли — это надолго. — потянул меня к выходу маг и кинув торг с двадцатью золотыми, пояснил, — Это твоя доля за информацию о рудных залежах.
— Он сумасшедший!.. — указал я как только мы вышли на улицу. На тот случай, если мои товарищи еще этого не поняли.
— А кто нет?.. — философски протянул лжеэльф, пожав плечами.
— Таких обычно зовут гениями! — указала мне жрица, — Хотя конечно Максимка бывает не в себе… Знаешь, что он делал когда мы с ним в баре столкнулись? Пытался выяснить у бармена в каком из его напитков содержание спирта выше! Покупал у него выпивку и поджигал…
— А что если у него батарейки закончатся? — я попытался воззвать к голосу разума танка, блаженно о чем то мечтающего.
— У кого? — проснулся тот.
— У костюма! Он же на каких то непонятных кристаллах работает и весит тонну. Ты сможешь поднять тонну, если у него закончатся батарейки?
— А я еще подкачаю силу! — заверил меня Вован, — К тому же на что нам Серега? Наконец-то и ему найдется хоть какое-то применение. Будет у меня батарейкой подрабатывать…
После чего маг и танк принялись спорить о чем то своем, а я покачал головой и пошел обратно на почту…
Как там тогда сказал императорский посланник? Гоблин нами может подтереться? Хотел бы я посмотреть как гоблин сможет подтереться механиком в его броне-костюме — жопу в кровь сотрет. Если он его конечно сделает…
— Нет. Не взлетит! — скептически решил я и выбросил из головы эту бредовую идею. Магия и божественная помощь это конечно хорошо, но для науки нужны всякие волшебные штуки — вроде амперметров… Так ведь?
В общем остаток вечера я разбирал корреспонденцию, шерстил аук и молился Мертену о скилле на 20 уровне — чтобы значит все как у людей!.. И мои труды не были напрасны! В одном письме я нашел заказ как раз на псионического пета по хорошей цене, так что на аук должен был отправиться только Пухля, а второй ушел за реал немедленно…
.
Бабуля опять была на кухне…
— Чего то вы много в последнее время отдыхаете! — удивился я.
— Перевели персов в столицу. Погуляли там, посетили зоопарк… — пожала бабуля плечами. — Эх… Не знаешь, где бабушке достать много денюшек?..
— На, что? Решила заранее гаремом обзавестись? — спросил я.
— Это как? — заинтересовалась бабушка.
— Ну… Купить рабов. — пожал я плечами.
Выбор на рынке впечатлял и любой там мог найти товар на самый взыскательный вкус. Помниться я даже людей видел, что для империи людей было как то не очень…
— Фу-фу-фу! Рабство это плохо! — возмутилась бабуля, — Хотяяя… Может закупить себе слуг в башню?.. Как считаешь?
Какое-то время мы обсуждали цены на рабов и лучший выбор слуг для бабулиной шайки… то есть группы и сошлись на том, что это обязательно должны быть коты! Представительный кот-дворецкий и кошечки-служанки.
— А ты заметил, что рабы есть только в столице? — обратила мое внимание бабуля, — По-крайней мере в других городах я их на улицах не видела… Интересно почему?
Но я тоже не знал ответ на этот вопрос. Тем более, что в отличии от бабули я то особо по городам империи и не шастал. По хорошему кошечки-служанки должны быть выгодным приобретением для любого бара, но пока я видел биологическое разнообразие только в двух местах империи помимо столицы — эльф на входе в игру и путаны в борделе Ланса… Я, кстати, был даже не уверен, что там они были в рабстве!..
Заинтересовавшись я даже полазил по сайтам посвященным этой теме, но наткнулся только на пару революционных обществ — в основном из америки — решивших посвятить свою деятельность освобождению рабов империи. Пока что на их счету был единственный пикет с протестом перед дворцом в столице, за который они сейчас и сидели. И на какое-то количество порносайтов с интересной информацией по разумным видам империи, но опять же не относящейся к той, что меня занимала… Хотя я их тоже на всякий пожарный решил запомнить — для дальнейшего вдумчивого изучения собранных ими научных данных…
.
— Вот почему я считаю, что рабство это плохо! Но против его отмены. — закончил я эссенцию того, что вывел для себя из ситуации в игре на основе всех имеющихся данных.
— Круто! Правда на мой вопрос ты так и не ответил. — заметила Катюха.
— Ммм… А какой был вопрос? — я так увлекся вчерашней беседой с бабулей и изучением порнухи, что тема не давала мне покоя и на следующий день… Однако вот конкретно этот разговор с Катей помог все разложить по полочкам.
— Хочешь вторую булочку, которую я не хотела… — напомнила она мне, тщательно вытирая руки влажной салфеткой. Никогда не понимал эту ее странность — таскать с собой всякие моющие средства, когда проще вытереть руки о штаны. И чистота и экономия — все равно же их нужно стирать раз в месяц… Так хоть какая то причина для этого есть…
— Но у тебя нету второй булочки. — заметил я, внимательно осмотрев окрестности.
— Ну так я же специально выделила — не хотела! Раньше! В большой семье, знаешь ли, клювом не щелкают…
А я только вздохнул… В школе сегодня было на редкость тихо. Все кто мог взять 80 уровень — взяли его, а остальным оставалось лишь тихо завидовать и ждать трансляции банкета. Кстати, из нашей школы таких оказалось чуть ли не пять! Лично я знал только одного, хотя может он нагло врал, что идет на вечеринку, а об остальных услышал из подслушанных в коридоре разговоров…
По-дороге из школы я забежал в интернет кафе, а потом пошел домой… Бабуля уже вовсю с кем-то болтала, так что я забурился в комнату и принялся шерстить форумы, ауки и видяхи на предмет интересностей! Некоторые обладатели персов с заветным уровнем уже начали трансляции, вот только смотреть там пока было не на что… Ну огромный дворец, ну богато украшенный, ну сильные, красивые и расфуфыренные нпс — таким уже давненько никого было не удивить. А раздача шмота и появление императора планировались лишь часа через три…
С аукционов я слез быстро, поскольку пока что игроки выкладывали там в основном то, что хорошо описывало слово «барахло». Классные шмотки резервировали чуть ли не в первые секунды как их туда выкладывали, так что без специальных поисковых программ или же знакомств среди владельцев аукциона — ловить там было нечего!.. Собственно несколько сайтов даже превратились в нечто вроде гильдийных хранилищ и выкладывание своих шмоток туда было все равно что предлагать их конкретной гильдии! Обычно их легко было отличить по наличию «предмодерации» части выкладываемых товаров — и интересующие эту гильдию товары на общую площадку так никогда из этой самой предмодерации и не добирались.
А вот форумы и видеохостинги предоставляли гораздо больший выбор средств для проведения интересного досуга! Особенно после того как военные начали массово выкладывать свои видосы.
Сперва я наткнулся на один из финалов их кровавых игр. Архимаг 82 уровня и теневой ловец 84 схватились в битве за второе место, уровень, пуху качества реликвия — красного цвета — на выбор, славу и честь! Ну и просто чтобы набить друг другу рожу, наверное…
Почти во всех играх убийцы были антиклассом магов и, в принципе, игра в этом отношении тоже ушла не далеко, но вот только почему-то, конкретно этому магу рассказать такую важную штуку забыли! Он гонял сина по арене как зайца.
Сам маг стоял на какой то светящейся штуке образующей круг из множества движущихся символов в центре арены и постоянно что то чертил в воздухе руками и посохом, напевая нечто непонятное приятным баритоном. Ну, а син… Просто бегал по периметру! И ему этого пока хватало…
Сама трансляция велась откуда-то с трибун, так что видно было и хорошо — поскольку обзор был замечательный — и не очень — поскольку уровень снимающего был меньше, чем у сина. Так что в основным действующим лицом в схватке был именно маг и только по тому куда он шмалял заклинаниями можно было понять — где собственно говоря его противник находится…
Все таки магия в игре была красивой штукой! Один светящийся круг чего стоил, а ведь маг выпускал и фиолетовые лучи, и какую-то зыбь. То и дело арену вспучивали бьющие из под земли каменные копья или начинали бороздить по произвольным траекториям смерчи! В общем, если кого и стоило приглашать на вечеринку, чтобы она удалась — так это мага. Человек-праздник да и только!
В какой то момент маг перестал утюжить арену магией и напряженно застыл, потеряв противника из вида, а в следующую секунду у него на плечах появилось нечто полупрозрачное и начало быстро тыкать в шею кинжалом… Казалось бы магу пришел конец — говорить-то после такого не каждый сможет, а для сотворения заклинания без этого было никак. Но не тут то было! Круг под ногами мага разлетелся со звуком бьющегося стекла, а полупрозрачный син на его плечах застыл… Маг начал быстро пить какие то склянки, а последнюю и вовсе разбил о сброшенного на земь убийцу, после чего отпрыгнул и принялся швыряться в лежащего врага всякой всячиной. Вот только явный финал оказался неожиданно долгим. Похоже часть заклинаний убийца даже в парализованном состоянии просто пропускал сквозь себя, каким-то фигом от них уклоняясь, а на другие у него был иммунитет, так что я сначала даже не понял, чего он не пошел сразу в лобовую атаку с такими-то способностями… Но дело тут видимо было в контролях из которых маг сина уже не выпустил и все таки доковырял…
Вторым же интересным роликом, который я нашел, оказалось приглашение в гильдию любителей дайвинга! Правда ее еще не создали, так что пока это была только группа единомышленников, но внимание они захватить умели!
Получасовой ролик показывал подводные красоты игры, начиная от рек и озер и заканчивая морскими просторами на которые эти игроки из Австралии недавно выбрались! Лазурные подводные гроты, разноцветные рыбки, кораллы и странные морские кракозябры — радужным калейдоскопом проносились под приятную музыку и чарующий девичий голосок приглашающий присоединиться к их теплой компании в исследовании подводного мира игры.
Качались они кстати тоже в основном под водой! А недавно и вовсе скорешились с какими-то подводными чудиками и теперь во всю налаживали с ними контакт… Не знаю как они друг друга понимали, поскольку эти русалковидные неписи явно общались в ультразвуке, но как-то столковались. Видимо рыбак — рыбака и все такое…
Ну, а затем ждать стало невмоготу и я перешел на стрим какого-то русского игрока — чтобы было понятно о чем люди трындят — и принялся высматривать бабулю… Неожиданно игроков с фиолетовыми волосами мне не попадалось! Хотя толпень там была знатная…
Наконец заиграли трубы и на балкон перед игроками вышел нпс обозначенный как Первый министр империи. От лица императора он поприветствовал игроков, рассыпался в любезностях по поводу этого прекрасного вечера, который украсили блистательные кавалеры и очаровательные барышни, а потом перешел к главному! Раздаче плюшек!
Каждому прибывшему на входе вручили брошюру со шмотками и пухами от которых сразу же потекли слюни — поскольку все представленное там было ранга эпохи сказаний — серебряного цвета! И оказалось, что вручили их не с проста!! Министр предложил каждому присутствующему взять и выбрать себе сет и две пухи из перечисленного…
Я просто не поверил услышанному — да и чат таких же неудачников как я взорвался возмущенными возгласами!! В столичных магазинах даже одну шмотку эпохи сказаний было найти непросто — а уж стоила она как два паровоза! Сет эпохи мифов — медного цвета, еще было реально как то собрать, но вот сказаний… Я схватился руками за голову и чуть не вырвал себе клок волос — надо было кровь из носу качаться пока была возможность…
А пока половина игроков пребывала в шоке от гнева или восторга — министр, в воцарившейся тишине, заполненной шуршанием брошюр — принялся разъяснять, что шмотки магические и силу свою будут сохранять ровно год, после чего превратятся в хлам… Однако Император, в милости своей, решил устраивать подобные торжества на ежегодной основе, куда конечно же будут приглашаться выдающиеся игроки и проводиться новая раздача! Для участия в следующих, будет достаточно поднять свой уровень до соточки… Кроме того, поскольку в шмотки было вбухано изрядно магии и даже божественных сил, то они являлись личными и именными — то есть продать или потерять их было уже нельзя до следующего года — так что министр призвал подойти к выбору вдумчиво и ответственно…
Пухи эпохи сказаний, которые не выпадали при смерти… Я даже не знал, что и сказать на такое. Но качаться решил твердо — надо было обязательно попасть в число приглашенных! Пока тысячи слуг забирали брошюры у игроков, а потом раздавали шмотки, которые игроки тут же напяливали на себя — министр вещал чарующим голосом как империя рада видеть игроков в своих рядах, какое это счастье и наслаждение! Но его мало кто слушал… Шмотки были очешуенно красивыми, а пухи скорее ювелирными произведениями искусства, нежели орудиями убийства. Так что чат трансляции заполнили уже сообщения «я тоже такую хочу!..» наполненные самой черной и подсердечной завистью…
Тем временем все облачились в обновки, налюбовались друг другом, а Министр произнес:
— В заключении этого события, перед вами хотел бы выступить Император, собственной персоной, после чего мы приступим к основному веселью этого вечера! Прошу вас преклонить колено!
И сам последовал своему совету… Конечно же согнулись в поклоне далеко не все, но я лишь ухмыльнулся на это…
Занавески раздвинулись и на трибуну сначала вышли телохранители, а за ними тяжелая давящая аура Присутствия и сам Император, медленно оглядевший зал своего дворца. Вот тут уже на коленях оказались почти все! Несколько человек все же сохранили вертикальное положение, но я полагаю, что они просто окаменели от ужаса, иначе яйца у них были сделаны из чего-то титанового… Тем не менее Император хоть их и заметил, но внимания обращать не стал…
Он тихим и сильным, но невероятно гулким голосом известил присутствующих о том, что доволен оказываемым ими вкладом в Великую Войну. Особенно теми из присутствующих кто подписал контракт с Империей и отдает свою жизнь за победу и процветание его земли… Император известил, что в ближайшее время планировалось наладить массовый выпуск бланков создания гильдии и первые из них отправятся именно в армию. На основе гильдий Император собирался создавать, что-то вроде полков своей личной гвардии, а их главам планировалось в добавок присваивать дворянский титул!.. Так что Император призвал всех кто еще не записался, вступить в армию… Вот тут вопросики полезли как червячки, но задавать их осмелились только в чате трансляции…
Потом Император помахал рукой, пожелал всем присутствующим хорошо провести сегодняшний вечер и… ушел…
А бедного министра тут же погребли под настоящей лавиной вопросов!
В общем суть была в следующем… Первая тысяча бланков, которую примерно через две недели изготовят маги, полностью уходила в армию, а свободные игроки могли пойти пососать лапу, поскольку и из второй тысячи туда же должна была уйти еще половина — чего на всех желающих явно не хватало! Правда была тут и ложка дегтя, поскольку для создания гильдии военным требовалось набрать не менее пяти сотен человек, после чего глава получал бланк бесплатно, а заодно и дворянский титул с соответствующими привилегиями… Пятьсот человек и ты барон! Гильдия доросла до 1500? Получи в зубы графа и можешь выдать трем своим замам баронов. Ого! 4500 человек — мы восхищены вами господин маркиз! Вы уже определились кто у вас будет за графьев? Не может быть… У вас под командованием уже 15000 игроков? Ну Вы князь даете!..
После достижения гильдией отметки в 100 к игроков — глава гильдии становился Великим Князем и получал право управлять одной из областей Империи и доходом с нее…
На месте нашего главы я бы наверное попытался забрить нас всех в армию прямо сегодня… Там до графа не хватало самую капельку, вроде… Как-то даже ссыкатно стало в игру заходить!..
Дальше было не очень интересно… Те кто еще не получил профу или же искал особо редкую — ушли за слугами в специальный зал, где их уже ждали с распростертыми объятиями. Часть гостей тут же свалила по делам, а еще часть пошла тусить под музыку приглашенных музыкальных групп игроков и императорского оркестра! Как я и ожидал, неписи музицировали лучше, к тому же играли композиции, которые я еще не слышал… В общем дискотека получилась такая себе — без цветомузыки и пены!
Еще в отдельном зале накрыли столы, но туда отправилась лишь группа совсем отбитых игроков, типо нашего Вована. Смотреть как твой аватар пару часов трескает нарисованные изыски дворцовой кухни — это надо быть человеком особого склада ума!..
Как ни странно, но на все про все ушло довольно много времени и фактически в игру теперь заходить смысла особого и не было… Вот бабуля во всю веселилась, испытывая новые шмотки, а чего делать мне эти пару часов я себе даже как то и не представлял… К тому же город мирной зоной не был и нужно было передвигаться либо в компании — которая тоже зайдет только завтра, либо в зоне видимости стражников — которые могли бы прийти на помощь… А я был не из тех кто любит риск ради риска. Хотя… Найдя подходящий предлог я все же вошел.
Почта! Там и стражник был и корреспонденцию нужно было разобрать…
— Нет ну ты видел⁈ — как оказалось еще в игре тусили Лана и Санек, — Шмот эпохи сказаний!! Я аж чаем подавился!
Син был вне себя от горя и каждая буква его сообщений лучилась вселенской печалью… А вот мечница оказалась воплощением спокойствия!
— Иван, подойди к фонтану. соберем икру с Карасика, а то я сама не смогу.
— Ванек я сам соберу! — тут же отписался син, — Лана, нет ну ты видела⁈
— Третий раз тебе уже говорю — видела. Успокойся ты наконец. В следующем году возьмем себе такое же…
— А вдруг не дадут? А вдруг поднимут планку уровня? Им то теперь и 120 взять не проблема, а куда мне со своими кинжалами?.. Горе то какое…
— Я тебя позвала собрать икру, а не жрать ее!
— Я хочу тоже почувствовать себя богемой!!
— Ну и как?.. Почувствовал?
— Немного…
— Дай ка и мне парочку…
Насколько я понял — икру мы потеряли… Собиратели из моих товарищей вышли такие себе…
— Что то вы совсем не качаетесь… — раздался удивленный голос. Я огляделся и увидел стоящего рядом и перебирающего письма Киллми… Правда услышал его не только я, но и Снежок, которая выбралась из волос и зашипела на пкашника не хуже дежурящего сейчас в инвентаре Мурзика! Заметивший ее Киллми тут же оскалился в ответ, — Ррррррр!!
А потом тихо засмеялся… Убийца был уже 30!..
— А я думал ты свалил из города! — удивленно отозвался я.
— С чего бы?
— Тебя тут льют, да и вообще все ненавидят! — указал я, — Мог бы найти место и поспокойнее…
— Ну, знаешь… Волков бояться — в лесу не е****ся. — пожал тот плечами. — Да и сины у вас такие себе… Я половину уровней на своих же убийцах и взял. Разве что Меридиан зверюга, но его в сети нет! Не знаешь, что вас так мало? Я сегодня только троих из вашей гильдии подловил.
— Так сегодня прием у императора — все смотрят… — фигея от этой беседы напомнил я.
— Ааа! Вон оно чтооо!.. — протянул син, — А ты чего этот прием не смотришь?
— Уже… — и рассказал о пухах и шмоте, заставив Киллми удивленно присвистнуть.
— Шикарно жить не запретишь! Кстати, я там как ваших убил — за мной какие то настырные олени начали гоняться — можешь сказать им, что я уже в городе! А то наверное до сих пор по лесу бегают, рогами ветки сшибают. — доброжелательно предложил он мне и уже собирался уйти…
— Слушай… А вот как ты так можешь? То беспределишь, то нормально разговариваешь…
— Парень — это игра! Тут нельзя серьезно ко всему относиться! Она должна приносить тебе удовольствие. Вот я, например, любил в детстве в казаки-разбойники играть! И сейчас люблю. Так тут практически тоже самое — только интереснее. А знаешь в чем секрет казаков-разбойников?.. — спросил он меня по-воровски оглядевшись, — Главное чтобы тебя не застучали!
И похохатывая ушел… А я только головой покачал — есть же такие люди… Ничем их не проймешь…
Закончив с письмами я вышел из игры и еще немного прошерстил форумы… На сайте Нанко уже вывесили объявление о том, что с 5:00 четверга, до 5:00 субботы игра будет недоступна по техническим причинам… А в субботу мы уже сможем насладиться неким глобальным обновлением… Каким правда не сказали. Да и время конечно выбрали специфическое, хотя с другой стороны — у Нанко то свой часовой пояс и ориентироваться по мск они явно не собирались!..
Интересно как эти два — а по факту четыре игровых дня — проведут без нас неписи? Будут ли скучать там у себя на серверах?.. Вот в Веселом Ручье то праздник начнется, а то в последнее время Ручей был совсем не веселым… Наверняка объявят эти дни праздничными!
Я попытался представить себе чтобы произошло, если бы в нашем мире единовременно пропала такая прорва народу… Например все китайцы… Вот была бы ржака!
Я припомнил новость как на последней олимпиаде по математике команда из Америки обошла команду из Китая, а самое ха-ха в ней было то, что команда из Америки полностью состояла из получивших гражданство китайцев…
Как для мира, так и для России такая ситуевина бы незаметно не прошла! Цены на брендовые вещи взлетят до небес… Владивосток превратится в город призрак…
А еще война начнется за дележ территории! Между Казахстаном, Индией и Японией… Причем Индия наверняка так до конца и не разберется воюет она с двумя странами или же все таки только с одной…
Потом я заинтересовался и попытался мысленно извлечь с мировой арены другие народы и представить, что будет. Но почему то так получалось, что исчезновение представителей большинства стран, вполне могли заметить даже не в первую неделю катаклизма… И я говорю не об эскимосах или племенах каких то тропических островов, а о части стран европы. Это было неожиданно забавно.
В общем спать я отправился хихикая…
.
Ну, а в школе конечно же было всего две темы для бесед — прошедший банкет и грядущее обновление! Правда они были разбиты на более мелкие подтемы. Так например, первая складывалась из — что курили разработчики, почему не мне, ты видел это и конечно же, моя любимая — как я завидую! А вторая из — что будет в обнове и куда все подевалось с аука…
К приходу обновы барыги сметали с прилавков весь нубский товар — от обычной травы, до низкоуровневого шмота — подготовившись к приходу катастрофы! Какой бы эвент не задумали разработчики, какой бы ресурс не вырос неожиданно в цене — кто то на этом определенно озолотится! Помню как тоже занимался такой же штукой и даже как то продал орихалковую руду, по цене в 10 раз дороже той по которой ее скупал! Правда потом оказалось, что она выросла не в десять раз, а в тысячу и я еще долго кусал себе локти вспоминая добрым словом те запасы, что пустил по ветру в первые часы выхода обновления…
— Я, кстати, тоже посмотрела этот их прием!.. — вывела меня из горьких воспоминаний Катюхина. — Ничего особенного. А этот их император и вообще маньяк какой то, судя по взгляду…
Еще бы! Император и так был не особо улыбчивым человеком, а вчера он фактически выбросил на ветер целый хреналиард. Думаю у меня бы глаза были не лучше после такого. Даже при том, что шмот временный — я представлял себе сколько это все дело стоило! Наверное вчера Император вбухал в этот свой прием все, что сэкономил на игроках и даже добавил… А ведь экономика в игре строилась не на подачках системы. Неписи реально зарабатывали свои деньги, а не брали из воздуха. Да, собственно говоря, даже тот кто брал их из воздуха — тоже сидел день деньской на солнцепеке продавая и покупая всякие ништяки. Причем в десятке, если не сотне разных мест!
Честно говоря как не задумывайся, но я не понимал зачем это было нужно Императору. Замотивировать игроков? Ну так те кто вчера получал плюшки и без его мотиваций качались бы так, что только пыль столбом — просто теперь им стало проще это делать. Или эта фигня с армией! Смысл было разводить эту канитель, если им уже некуда деваться? Подписал контракт и все — либо играешь на Императора и получаешь плюшки, либо не играешь вообще.
Вариант с — партизаню по лесам стараясь не попадаться стражникам и качая нового перса каждый раз как попался — я конечно же не рассматривал.
А тут прямо такая замануха — наверняка вчера многие сомневающиеся все таки отправились на призывной пункт и теперь цены на голду опять начнет колбасить…
— И я глянул одним глазком. Да и дворец у него какой то бедноватый, даже спереть нечего. Просто какие то трущобы. — закивал я. Ничто так не сближает людей как обсирание кого то еще! Но неожиданно этот метод не сработал.
— Ну, не скажи. Я бы в таком пожила. Да и платья там были неплохие на некоторых игроках… — мечтательно протянула она, а я задумался… Но даже при придельном напряжении памяти не смог вспомнить ни одного платья… Вот доспехи — да, а платья что то не припоминались…
— Ну… Наверное у него запор. — предположил я, задумавшись сколько же теряю в этой жизни со своим однобоким взглядом на мир… Мы еще какое то время потрындели обсуждая увиденное и пришли к логичному заключению, что игра конечно штука красивая, но играть бы мы в неё не стали. Потому что реал дороже! Вот где настоящая жизнь со вкусом сливочной мороженки…
.
— Ты чего это делаешь?.. — удивился маг. Мы договорились встретиться у здания гильдии — на центральной площади Зарутана! Вообще то, изначально это был просто здоровенный торговый склад, но наши соги подкачали плотничество и строительство и проапгрейдили его в нечто монументальное, на пять этажей! Прямо даже не стыдно было такое людям показать.
— Шалю. — признался я. После нашего разговора разговора с Катюхой о сливочном мороженом, путем хитрых логических манипуляций я пришел к мысли о том, что на дверь нашей гильдии нужно срочно прикрепить табличку «Вход только для белых!»… Я оказался прав и теперь здание гильдии просто расцвело, заиграв всеми красками на солнышке.
— А если у нас в гильдии есть африканцы? — вздохнул маг и табличку снял, — Ну, нужно же головой думать иногда.
— Да, Иван. Это же расизм. — поддержала его жрица, но голос выдавал, что ее эта идея тоже развеселила.
Потихоньку подтягивались и остальные, правда танка вроде бы штормило при ходьбе…
— Нет, ну вы видели⁈ — не удивлюсь если Санек повторял эту фразу со вчерашнего дня… Похоже такая подлость от разрабов и империи сильно его доканала…
— Што происходит? — уточнил у него танк.
— Я про шмотки вчерашние. Ты разве не смотрел трансляцию?
— Вот еще глупостями всякими заниматься… У меня знаешь ли все свободное время расписано по-минутам. — пробубнил танк.
— То есть квасил весь день. — не столько спросил, сколько резюмировал знавший его маг.
— Не стану скрывать. Имеет человек право немного расслабиться в свободный денек?.. А что там со шмотом?..
Темный лжеэльф тут же ему рассказал в красках! Я тоже послушал и даже под конец засомневался — может мы смотрели трансляции с разных мероприятий? Могло в империи проводиться сразу два таких события?..
Со слов сина мне рисовалось подземелье с текущей лавой, со взрывами пламени и жутким хохотом демонов… Презирая все доброе и светлое, грубо нарушая законы людские и божественные — там творилось беззаконие в адской пляске разнузданной оргии.
— Какое жуткое место… — пробормотал танк, которого явно пробрало за живое, — Ребята кажется мы империей ошиблись!.. Светлая не эта…
— Все было не так уж плохо. — заверила его улыбающаяся жрица и пересказала свою версию — более близкую к реальности, — … и раздал сеты брони! Платья там конечно были ослепительные… Я тоже такие хочу! Давайте поскорее прокачаемся до соточки, чтобы точно попасть!
— Не. Ну, платье мне конечно не нужно. — пробормотал слегка сбитый с толку и явно еще прибуханный Вован, — Но вот пуху я бы взял…
— Когда у тебя доспех будет готов? — поинтересовался я.
— Через четыре дня… Подожди… Через четыре игровых дня — без учета профилактики. — уточнил он, — Чем займемся?.. Я так понимаю, что сегодня у нас последний день?
— Правильно понимаешь. — кивнул лжеэльф. — Предлагаю набрать припасов и попробовать приручить еще одного злобоглаза. Ну и надо что то делать с этим дурацким вождем минотавров… Похоже вход на нижние уровни находиться прямо за тем местом, где он и бродит.
В принципе, сам-то вождь проблемой не был, как и окружавшие его миньоны… Проблемой они становились в совокупности! Нужно было сначала запинать либо одного, либо других — а вот всех сразу у нас пока кишка была тонка…
— Нет, ну вы видели?.. — все еще бормотал син, пока мы осторожно продвигались к пещере… Мурзик даже дал Саньку себя погладить — за икринку — но и эта сверх успокаивающая психологическая процедура не помогла исцелить его раненную душу полностью! Убийцы они такие — жестокие, но ранимые…
Кстати, о птичках! Новость о том, что пока мы отдыхали наш враг качался, я уже успел разнести товарищам. Но по счастью сейчас Киллми был не в сети — мы добавили пк в друзья и теперь могли мониторить его онлайн…
Санек тоже все таки выучил хамелеона и даже попробовал перелетать с ветки на ветку как это делал пк, но после того как в третий раз врезался в ствол дерева и упал — пока что отложил данную задумку на будущее. Тарзан из него не вышел.
— Фрр-мяу… — прокомментировал его полеты Мурзик, а жрица неожиданно улыбнулась:
— Да уж…
— Ты что понимаешь кошака? — поразился я, а та уже на меня уставилась с удивлением.
— Ну да. Мне Морковкин перевел, то что сказал Мурзик… А у тебя разве не так?
Тема оказалась интересной! Оказывается Морковкин мог передавать своей хозяйке то, что говорили и думали другие мобы и даже нпс. Точнее то, что он сам понял — а кролики прямо скажем были не гениями! Выражалось это в шепоте который слышала жрица — как она его описала «безэмоциональном». Собственно только игроки оставались для кролей закрытой книгой и это была та самая причина, по которой бедные тупые пушистики не убегали от нас как только видели — они не чувствовали от игроков агрессии к себе.
И до этого момента жрица полагала, что и остальные могут со своими петами общаться. Ну… Насчет меня она была не так уж и не права, а вот остальные со своими зверушками не общались. Особенно Лана с Карасиком… Видимо все дело было в том самом навыке кролей…
— Ну, да… У меня примерно также. — кивнул я, но было не так. Нет шепот имелся, но совершенно не «безэмоциональный», а очень даже красочный и наполненный чувствами! Я покосился на кролика, а тот на меня и спросил «Что?» — вполне себе обыденно… На что я только покачал головой. Походу со жрицей Морковкин общался телепатически потому, что не телепатически она его не понимала, а вот тратить псионические силы на меня было нецелесообразно.
А еще я вдруг вспомнил, что выставил этого самого кролика на трехдневный аукцион — вот только когда тот закончится передать то не смогу — поскольку в пещерах было мало почтовых отделений, а отдавать надо будет фактически в день обновы… Хм…
Какое то время я размышлял стоит ли паниковать по этому поводу, но потом все же решил, что не стоит! Дело это конечно было хорошее — эндорфинов в кровь добавляло — но оставлю его все же на потом… На сладкое — так сказать.
— Я чую здесь негативную энергетику!.. — деловито оглядевшись заявил я, вспомнив свой шаманский диплом, как только мы вошли в пещеру.
— Еще бы… — фыркнул Вован, — Думаю слизь тут всем просраться дала! Такого соседа и врагу не пожелаешь.
Сквозь шуругов мы прошли как нож сквозь масло — задерживаясь лишь чтобы выкопать встречающуюся руду или скастовать приручение. Фактически на этажи с шуругами мы потратили четыре приручения, хотя в прошлый раз шарились тут довольно долго. Ну и конечно же никого мне затамить не удалось… С некоторых пор я все вкладывал в удачу, не хуже Мурзика, однако заметного влияния это ни на что не оказывало. С другой стороны, хуже тоже не становилось в отличии от той же выносливости! Со статами все оказалось не так просто как все полагали изначально…
В игре сразу можно было понять, когда человек вкладывал статы неравномерно и неправильно… Ну, то есть кроме красоты и удачи… Например, если вложить все очки в выносливость, то постепенно твой аватар станет жирдяем. Причем если есть в игре мало, то уродливым жирдяем — с выпирающими в самых неожиданных местах кусками плоти! А если питаться равномерно и много — как Вован — то «правильным» жирдяем. С другой стороны, если при этом вкладываться в силу, то у аватара прибавлялся уже не жир, а мясцо — так что персы с равномерно распределенными в силу и выносливость статами, да еще правильно питавшиеся — выглядели так, что большинство бодибилдеров бы удавились от зависти!
С другой стороны — если вкладываться только в силу, то получалось какое то перевитое сухими жгутами мышц нечто — неспособное даже нормально ударить.
Фактически сейчас в нашей пачке как нормальный человек выглядели только я и жрица! Которая уловив закономерности, тоже стала добавлять очки в силу и выносливость, помимо мудрости и интеллекта. Лана и Вован были похожи на красавцев бодибилдеров. А маг выглядел дрищем с вечно серой кожей и ненормальным блеском глаз за очками.
Отдельной историей были ловкачи… Син какое то время смотрелся вполне нормальным человеком, а затем мог например повернуть голову за спину не хуже совы… А однажды он прыжком поднялся с пола — когда лежал на животе…
У неписей таких перекосов не было и они качались более менее равномерно. Да и я теперь вкладывал Снежку очко-другое в силу и выносливость… Тяжело такое признавать, но я бы не хотел, чтобы за мной летало нечто вроде похожего на зомби Сереги…
Как на мир влияла красота я пока не понял… Внешне Мурзик если и менялся, то не разительно. Может шерсть стала шелковистее? Не знаю. Если бы он изначально был похож на ершик, можно было бы сказать точнее, а так происходившие с ним изменения — если они были — в глаза не бросались.
А вот на территории злобоглазов нас поджидал сюрприз! Сначала волк заявил, что чувствует странный запах, а затем мы услышали электрический треск и щелчки. Подкравшись к месту откуда это все добро доносилось мы увидели бой века! Здоровенный злобоглаз-монарх и наша старая добрая знакомая слизь зарубились не на жизнь, а на смерть!
По довольно просторной пещере летал легендарный босс уровня, которого мы в прошлый раз благополучно не встретили и лупил слизь, которая ползала за ним с упорством абсолютно безмозглого существа у которого нет абсолютно никаких других занятий…
— Ммм… Сделаем ставки? — предложил неожиданно оживившийся син.
— Шутишь? Да мы до старости будем ждать, пока они разберуться… К тому же и так понятно, что глаз выиграет. — проворчал Вован.
По сути, да. С каждым ударом электричества монарх сжигал маленький кусочек плоти слизи, которая ничего ему сделать не могла… Полагаю, что через пару дней монарх определенно бы одержал бесполезную победу!..
Было абсолютно непонятно зачем он вообще стал с ней драться! Есть слизь могла только другая слизь — да и то непонятно ели они друг-друга или еще чего? К тому же сразу было видно, что никакого лута он с нее не получит. Слизь было видно насквозь во всех смыслах этого слова! Фактически единственная причина, которую я для себя видел, в том чтобы не дать ей ползти по своим делам — это непонятная агрессивная территориальность этих странноватых существ.
— Попробую приручить слизь, а потом монарха… — предложил я шепотом, загоревшись новой идеей. Возражений не последовало, хотя некоторые явно отнеслись к идее скептически…
Я тут же взял слизь в цель и скастовал приручение. Способность пошла на перезарядку, а система как и в прошлый раз ничем не отреагировала на этот мой эксперимент… Слизь кстати тоже. В момент каста она слегка притормозила, но и все! Сейчас у нее явно занятие нашлось поинтереснее.
— Что то пошло не так… — прокомментировал мои действия маг. Я объяснил ему свою теорию насчет нового существа из слившихся слизей и Серега в ней никаких логических ошибок не нашел — в отличии от системы… И пожал плечами, — Что же — ждем теперь монарха…
Я скастовал приручение и занятый со слизью боссик вздрогнул, а затем…
Злобоглаз-монарх желает стать вашим питомцем — принять? — разродилась система…
Я неверяще посмотрел в инвентарь, а там покоился питомец с легендарной-оранжевой окантовкой…
— Офигеть… — прошептал я, а остальные со мной согласились… Санек изображал взрыв головы, Вован обнял Лану, тут же приклеившись к ней намертво, а жрица тихонько пища принялась быстро быстро перебирать ногами на месте… Но тут маг на нас зашикал и осторожно заглянул в пещеру — правда без разрядов от злобоглаза нифига не увидел… Но я, по доброте душевной, пересказал ему, чем там все закончилось… Потеряв противника слизь зависла. Сейчас она собралась в симпатичную изумрудную каплю и сидела на одном месте, явно не представляя себе что делать дальше… До этого момента, она явно куда то ползла — скорее всего ко мне — однако встреча с монархом сбила ее с мысли, которую слизи вернуть было явно не суждено, за отсутствием такой штуки как мыслехранилище, а записать она явно не догадалась… В общем, мы развернулись и на цыпочках пошли в обход — как нормальные герои.
— Очишуеть! Вот это да! Покажи! — за такими или примерно такими интеллектуальными беседами и прошли следующие полчаса, что мы забаррикадировались в небольшом ответвлении на следующем уровне… Конечно же мы попытались повторить успех с несколькими встречными злобоглазами, но не получилось — хотя настроения это уже ни капельки не испортило!
Фактически монарх имел те же навыки и способности, что и обычный злобоглаз, только с припиской «злобоглаза-монарха» и увеличенным в три раза уроном. Корона молний злобоглаза-монарха, удар молнии злобоглаза-монарха и так далее…
Я тут же призвал его и монарх уставился на меня изумленным взглядом…
— Эм… — поднял руку лжеэльф, — А можно моего поменять вот на этого?..
Неуверенно озвучил свою мысль наш лидер.
Расставаться с монархом почему то не хотелось… Пожав плечами, я все же отозвал пета и поменял его на обычного злобоглаза, а маг призвал обновку и благоговейно на нее уставился…
— Эх… Вот бы научиться тоже током дубасить… — почему то грустно произнесла жрица, глядя на завороженного парня, а танк неожиданно оживился:
— Могу помочь! У меня как раз есть моток шнура, пара удлинителей, изолента и куча энтузиазма! Так будешь шарашить — люди из сапогов будут вылетать. — пообещал он зловеще.
— Я имела ввиду сама. Как скат например. А удлинители это ты себе оставь. — холодно отозвалась лжеэльфийка.
— Смотри, потом будешь просить, а я вот не соглашусь. — пообещал танк и спросил, — Ну? Идем искать шуруга-монарха? Волка-монарха? Императорского кролика? Да — нет?
— А? Хм… Шуруга-монарха, говоришь… — откликнулся маг, — А правда, давайте поищем кто там главный у шуругов — вдруг и правда есть такой? Не удивлюсь если есть и какая нибудь королевская слизь…
— А я даже знаю где она сейчас сидит! — поделился со всеми наблюдательный Вован, — И предлагаю это место в дальнейшем обходить десятой дорогой!
В принципе на этом и порешили. Отходить от города накануне грядущего обновления теперь особого смысла не было — ведь заказ Макса мы уже фактически выполнили — и я эту мысль поддержал всеми щупальцами. Потому, что она была здравой, а еще я очень надеялся все таки отпроситься на почту сразу после обновы, а вернуться к пати на первый уровень пещеры и на пятый — это были две большие разницы.
Как ни странно, но сегодня я был в ударе и до выхода из игры приручил целых двух шуругов! Правда императорского или монарха мы так и не нашли… Зато копали теперь так, что пыль стояла стеной! Три шуруга с успехом заменяли целую бригаду трезвых метростроителей и фактически мы теперь могли с вождем минотавров и не сражаться, а прокопать себе новый тоннель в который сможет протиснуться даже Вован! Забавно, но складывалось полное ощущение, что с каждым новым шуругокопом скорость рытья увеличивалась на порядок, а не суммировалась — и обеспечь мы каждого в пати таким замечательным петом, то смогли бы ходить под землей с той же скоростью что и по поверхности — посвистывая и травя шуточки в полной безопасности от мирских забот…
— Ну, что? Увидимся в игре в субботу! — заявил маг. Мы нашли подходящий закуток на первом уровне данжа и завалили в него вход… Не то чтобы шуруги, не наши в смысле, не смогли его откопать — просто так мы чувствовали себя спокойнее, — Если что, то мы с Лиарендиль будем тусить в тим спике эти дни иногда. Заходите — поболтаем!
— А я завтра буду квасить. — заявил Вован, — Заходите — поквасим вместе!
— Четверг же еще только! — удивился лжеэльф.
— Ну и что? — отозвался танк, — Не вижу повода не квасить!
На чем мы и распрощались… Желающие остались в тиме обговорить детали встречь, а лично я потопал на кухню — похавать перед сном…


    Глава 18

    Как ни странно, но в школе деталей обновления никто не знал! Почему-то родственников среди сотрудников Нанко ни у кого не оказалось, хотя обычно хоть где-то, хоть кто-то, да работал и делился с родными ценной инфой — а те по цепочке с остальным миром…
Я то знал правду, а вот остальные строили догадки одна безумнее другой…
Уберут Императора и позволят наконец править достойным! Достойных было много, но пока самым достойным был Мишка Приходько из 11 Б. Еще он был самым сильным в школе, но два этих факта явно связаны не были…
Введут новую расу! А так как всех, кроме людей, граждане королевства воспринимали как существ второго сорта, то начинать играть они будут уже рабами и игрокам придется самих себя выкупать. Зато у них будут могучие расовые бонусы и восемь сисек.
Еде и напиткам добавят бонусы! И все начнут обжираться и напиваться, а игру заполнят румяные и пьяненькие супермены.
Ну и самый фантастический — наконец-то введут аукцион игровых предметов и сделают нормальную почту. В последнее конечно мало кто верил — слишком уж безумная идея…
Дома тоже особо заняться было нечем… Ролики из игры смотреть конечно интересно, да и рыскать по форумам в поисках новой инфы — а такая была и жизненно важная — тоже. Вот только часа за три начинали болеть глазки и хотелось отвлечься… Загадка века — окулюсы одни и те же, но от трех часов форумов или уроков — глаза болели, а от трех часов игр — нет.
— Бабуууль… — я поскребся к бабушке, из комнаты которой в последнее время раздавались очень интересные звуки — вроде криков и смеха — перемежающиеся залихватским свистом, — А чего вы делаете?..
— Рубимся в контру! В шестую. — ответила бабушка глянув на меня одним глазком и чтобы не было никакого недопонимания, добавила, — Сопляков в команду не берем!
— А сопляки это… — уточнил я.
— Все кому меньше пятидесяти. — отрубила бабуля.
Я только вздохнул — школоту нигде не любили… Однако идея была хорошая и я тоже подключился к серверу контр страйка.
Играли тридцать на тридцать и я выбрал минера… Бабуля как то рассказывала, что в первый коунтер страйк могли поиграть всего то два десятка человек. Причем карта там была на десяток другой метров — в пару комнат — никаких проф у игроков не было, а из оружия можно было выбирать только пухи и гранаты. Я такое себе даже представить не мог! Сейчас, после эдак шестичасового матча можно было приобрести танк, вертолет, систему залпового огня или, если карта позволяла, катер или космический челнок. Истребителям или бомбардировщикам на паре гектаров игровой зоны пока было не развернуться, но разработчики обещали это дело поправить!
— Я заминирую весь ваш мир… — мрачно пообещал я, заходя на матч…
Обычно тридцать человек в команду не набиралось и часть игроков заменяли боты, но сегодня все участники были живыми, что досадно… Боты были туповаты, зато у них с самого начала игры была куча денег и они могли купить себе крутую пуху! После чего их убивали, а пуху забирали боевые товарищи, они же беспринципные шакалы!
Я играл за террористов и в этом матче надо было не дать полицейским силам освободить заложников… Причем самим их убивать было нельзя, а вот водить с собой или минировать — легко… Чем я и занялся… Уже через пару минут команда заложников-шахидов была подготовлена мной к спасению и я занялся укреплением наших позиций минами!
— Я спасу тебя!! — заорал кто-то рядом и ко мне подбежал наш боевой медик, после чего перебинтовал мне голову и залил все это дело гипсом — существенно снизив мне обзор… Да. Такие вот тим мейты и создали школоте дурную славу… Но я тоже не терял времени даром и заложил в доктора несколько кило тротила. — Не благодари!
Закончив свое доброе дело, доктор умчался спасать жизни другим… Это мне еще повезло! Мог вообще ногу отрезать или руку. Критически на игре бы это не сказалось — я бы мог и бегать и что-то делать — благо отрезать можно было только по одной конечности — но с трудом! Зато получил бы иммунитет к заражению после тяжелого ранения…
Профы были важны. Например найти вражескую мину И разминировать ее — мог только я. Остальные могли ее или найти или на ней подорваться! Заминировать они тоже что-то могли, но их мины было видно — в отличии от моих.
Танк нормально водил только механик или инженер — у остальных аватары за рулем ругались и танки их слушались очень плохо — как и другая техника. Ну, а перевязать тиммейту голову и залить ее гипсом мог только врач — очень нужная профа с которой боты явно справлялись из рук вон плохо — без огонька! Хотя все почему-то предпочитали именно ботов в качестве врачей…
Но ботов не было! А значит и танка в начале матча и крутого пулемета не было вместе с ними…
— Интересно… Куда он побежал? — подумал я и нажал кнопку. Где то правее раздался взрыв и в воздух взлетела голова в каске с красным крестом, — Ага.
Врач ушел недалеко… Ну… Теперь буду знать где лежит аптечка.
— Прошу поддержки!! — раздался заполошный крик за стеной и я тут же закинул туда пару гранат. Похоже помощь пришла вовремя и, после взрывов, ни криков, ни стрельбы больше не было!
К сожалению, оказалось, что я пошел не по той дороге и уперся в тупик… Но для настоящего минера это была не проблема! На карте единственным неразрушимым объектом был пол — так что подойдя к проблеме с умом…
Ба-бах и тупик превратился в коридор, заодно убив и кого то из моих террористических друзей! наверняка он работал на врага — как и тот доктор — так что я не жалел о его смерти… Довольно популярной тактикой под конец игры было накупить систем залпового огня и сравнять позиции противника с землей. Это было не очень честно, но игра вообще штука нечестная, так что применяли ее часто.
Бу-бух… Половина нашего штаба упала в себя как карточный домик. Это кто-то из копов добрался до моих шахидов и попытался их вывести!.. Распространенная ошибка новичков и ботов — если в команде противника есть сапер. Мы минировали заложников, а полицейские те места где нам нужно было установить бомбу… Причем выглядело это не очень логично, поскольку как правило это место разносило в клочья, но победу все равно террористам за такое не присваивали…
Тут на меня выскочил полицейский и срезал из автомата… Мда. От пули в голову не спас даже гипсовый шлем. Все таки пули это единственная слабость минера! Особенно серебряные…
Следующие часы мы месились как бешеные! С каждым матчем я получал доступ к все более продвинутой взрывчатке и уже вскоре в коридоры базы перед заложниками можно было протиснуться только боком и только если у вас стальные яйца! А по полю боя начали носиться игрушечные машинки начиненные си 4 так, что рессоры не выдерживали…
— Эй! Там у нас вертолет призвали! — гаркнул мне в ухо снайпер, который тоже не особо любил выходить с базы.
— Понял! — ответил я и рванул к взлетной площадке, запрыгнув внутрь в последнюю секунду.
Вообще-то вертолеты призывали редко… Водить их было сложно, а вот сбить — легко! Но уж если призвали…
Я лихорадочно принялся лепить друг на друга бомбы, гранаты и пластид по всему салону, а механик-пилот разглядывал меня какое-то время, после чего свечой поднял машину к облакам и принялся поливать вражескую базу огнем не жалея пуль и ракет, а как только боезапас опустел — повел машину на таран! Я же сидел рядом и поглаживал машинку с тротилом с тем же видом, что злодеи гладят в фильмах кошаков на руках.
— Банзааааай! — проорали мы с пилотом прямо в лица еще не вышедшим из руин базы врагам и разнесли все, что еще там осталось целого!
Террорист вин. — произнес скупой голос по рации.
Весь четверг и пятницу я провел примерно также, а вот дождаться обновы мне не дала бабуля — режим понимаешь… Как будто тут можно было уснуть! Такой стресс — такой стресс… Но я справился.
Зато в субботу проснулся пораньше, включил обновление игры и забурился на сайт Нанко и прочитал следующее:
"Уважаемые игроки! Свершилось! По многочисленным просьбам мы открыли для игроков другую сторону конфликта — Истинную Империю Магран!
Новые локации, новые классы и профессии, а также новые расы теперь доступны для исследования! Вы хотели бы играть за скелета? Почувствовать себя вампиром, оборотнем или темным эльфом? Добро пожаловать в Магран! Все эти расы уже доступны со старта игры.
Обращаем ваше внимание на то, что для учетной записи возможно создание персонажа лишь на одной из сторон конфликта. Если вы уже играете за Светлую Империю — вам необходимо удалить персонажа и пересоздать его заново уже в Истинной Империи Магран. Утраченный опыт, а также игровые предметы и ценности компенсированы НЕ будут."…
Дальше шло описание обновления, особенностей и характеристик рас, а также возможные профессии для них. Плюс некий путеводитель по Империи Магран. Каждая раса появлялась в своем месте — причем в самой заднице этой империи — и в описании кратенько указывалось, что и где на месте можно получить и чего не стоит делать выбранной расе ни в коем случае. Эдакий справочник юного бойца, который очень пригодился бы нам всем на старте игры…
Но это были не все новости! Второй же стояла новость о том, что по техническим причинам создавать персонажей за Светлую империю пока что невозможно. И заверения, что в кратчайшие сроки данная проблема будет решена…
Любопытства ради я набрал в поиске эту техническую причину и наткнулся на море роликов тех, кто тусил рядом с тем местом что еще недавно носило гордое имя Веселый Ручей. Теперь на месте тех мегалитов из которых появлялись игроки была здоровенная воронка. Ручей же был выжжен до тла, а его окрестности буквально завалены телами гоблинов, орков, скелетов и еще каких-то чудовищ — которые сейчас с резвостью гиен обирали оставшиеся в Ручьях игроки. И там было что взять! Везунчикам доставались доспехи, оружие и бижутерия качества вплоть до легендарного! А еще в телах было немало денег и других ништяков — я молчу о том, что и сами тела были не бесполезны и то тут то там встречалась надпись про пригодность каких то частей для алхимии…
В общем Ручьи можно было переименовывать в Мясной Клондайк!
— Ниче се… — пробормотал я, — Вот блин нам своих пкашников не хватало… Надо было еще вампиров под это дело подписать!..
В то что переметнувшиеся игроки обязательно вернуться в хорошо изученные места я не сомневался. Не те мы были люди, чтобы вот так бросать все что нажито непосильным трудом! Наверняка некоторые уже успели сделать закладки со своим имуществом, перед удалением — так что как минимум вернутся за ним — а уж прирезать по пути парочку зазевавшихся врагов сам бог велел! Был там в пантеоне один любитель кровавой бани…
Никаких упоминаний о новых расах за Светлую Империю я почему-то не встретил… Да и вообще какое-то дикое обновление получилось… Неужели аук сделать труднее чем прописать новые локации, расы, умения и историю целой империи! Причем наверняка как и в Светлой — на тысячелетия назад! Запрограммировать новых нпс, опять же…
— Это жжжжж — не с проста. — понял я и зашел в игру.
Пати была в сети, но из закутка уже свалила, оставив вход открытым, а еще син и вовсе чего то вышел из группы!..
В общем я вышел, нашел ближайших шуругов и убился об них, поскольку так до города было ближе, да и давненько я нужные навыки в лимбе не прокачивал… Пета купили аж за 13400 золотых и чтобы там мне не говорили — терять такие деньжищи ради какого-то там кача я не собирался.
— Как дела? — отписался я в чат как только воскрес.
— Привет. — откликнулись все по-очереди, а потом маг резюмировал, — Хреново дела! Эльгорас решил играть за Магран…
— Эээ… А волк и шуруг? — чувствуя неладное спросил я — один из затамленных перед профами мобов остался как раз у него…
— Он их с собой забрал!.. — признался маг. Я аж остановился от неожиданности! Это же… Это очень много голды!..
— Так! Вы где⁈ Сдаем петов! — возмущенно затарабанил я по клавишам.
— Эм… Ладно. — откликнулся маг. — Сейчас убьемся. Жди тогда у храма минут через сорок!
Чего-то я сомневался, что отдадут!.. А еще пытался припомнить, зачем отдал шуруга этому жулику?.. Тогда все выглядело довольно логично — каждый из трех шуругов направляемый отдельным хозяином, мог работать в трех местах сразу и при больших залежах руды это было очень полезно… Но вот чего я его не забрал при дисконнекте? Это было уже выше моего понимания себя.
Пока было время я обменял кролика на голду и занял выжидательную позицию у храма, недалеко от стражников, обдумывая, что же делать дальше…
Когда схлынули эмоции идея отобрать петов уже не казалась столь уж классной — все таки те вносили изрядный вклад в кач именно под отдельным руководством! Я конечно мог призвать сразу 7 штук, но управление у меня хромало из-за отсутствия глаз на затылке и всего десяти пальцев…
С другой стороны это была прекрасная проверка лояльности товарищей к моим интересам! Отдадут петов — сразу отдам обратно… А не отдадут… Тут я задумался…
— Иван! — взял быка за рога маг. Он редко обращался к кому то не по нику — только в самых критических ситуациях, поскольку и сам не любил когда не по нику обращаются к нему. — Мы тут обсудили в тиме этот момент — зря ты кстати туда не заходишь!.. И вот что решили. Мы свои обязанности по помощи с приручением выполняли честно и за Санька и его подлость ответственности не несем, так что петов отдавать не будем…
И замолчал.
Но походу решение было не коллегиальное, поскольку Лана мне Карасика уже передала через торг…
— Да ничего страшного! — улыбнулся я в ответ, — Это я и вправду погорячился. Новость была уж слишком неожиданной! Проехали и забыли. Какие у нас планы дальше?
Я хлопнул в ладоши, глядя как танк, жрица и маг изрядно расслабились и заулыбались. После чего вернул Карасика хозяйке…
В общем, мы решили вернуться обратно в данж и побродить по владениям шуругов. Сказано-сделано! Правда весь прирукач проходил в мрачном молчании, поскольку я был весь в своих мыслях и на подбадривания реагировал слабо и потихоньку остальные тоже замолкли, видимо перебравшись в тим спик и дав мне побыть наедине с собой… И Снежком, которая вопреки обыкновению не зарылась мне в волосы, а летала вокруг головы обеспокоенно заглядывая в глаза. Да и вообще она сильно менялась с каждым уровнем, уже догоняя Мурзика в разумности! Я даже уделил часть своих мыслей коварному плану как нибудь вырубить кошака перед следующим апом и все таки вложить тому парочку очков в интеллект, силу и выносливость…
А ап был не за горами! Довольно скоро я взял 28 о чем и сообщил товарищам. Правда проапать своего питомца опять решилась лишь Лана, молча сунув мне рыбу…
— О! Лимит шуругов восстановлен. — кисло прокомментировал я приручение еще одного пещерного жителя, получив пару скобочек в чате…
Почему-то никакого босса у шуругов нам не попадалось! Видимо эти монстры были настолько ленивы и безэмоциональны, что все лидерские качества размылись в их генофонде еще на заре появления вида, полностью отдав приоритет плеванию… И в принципе у них было чему поучиться — так плевать как шуруги мало кто мог.
Потом мои товарищи взяли 31 — с чем я их и поздравил и мы спустились к злобоглазам, сразу же приручив двух подряд… А ведь у меня сегодня даже дня рождения не было.
— Офигеть! — обрадованный маг врубил игровой голосовой чат, — Просто офигеть! Макс будет вне себя.
— Ураааа!.. — протянул я взмахивая руками для полноты образа, — Теперь костюму и батарейка не нужна будет.
— В смысле? — удивился Вован.
— Можно будет прикрепить к костюму живого бехолдера. Думаю в таком случае энергии хватит даже оснастить его пушками тесла. — прокомментировал я свою мысль. Похоже идея вызвала живой интерес, поскольку маг и танк попросили об отдыхе, а после пяти минут молчания…
— Да! — обрадованно проорал танк, — Макс подтвердил! Он внесет в костюм нужные изменения и тот будет шмалять молниями!
Эта новость как будто сгладила все неровности нашей сегодняшней встречи и остальные вернулись в игровой чат, принявшись живо обсуждать обнову и предоставляемые ею возможности, а также сожалеть о том, что на светлой стороне так и не ввели эльфов!..
Интересно, а если бы ввели — они бы стали перекачиваться?.. Так то мы не один день эти уровни набивали…
В общем сегодня мы из игры вышли одухотворенными, заодно набив мне еще 50% до 29!..
.
— Че то ты смурной, какой-то… — оценила мой вид Катюха и взяв упаковку сока как Сталин трубку, запузырила в ней воздухом с хитрым видом, а потом сделала вид, что пускает кольца…
— Проблемы на работе. — признался я, под ее заинтересованным взглядом, — Я организовал совместное предприятие по продаже котят, но то ведра заканчиваются, то кошки под заказ рожать отказываются…
— Это да… — задумчиво призналась Катюха, — С животными вечно так. Вот помню я пыталась получить котят от Барсика и Рекса — лет шесть мне тогда было. Где то пол батона колбасы в это дело вбухала! И все тоже завершилось пшиком. Еще и от родителей досталось…
— Кто это? — удивился я, поскольку об этих членах ее семьи еще ни разу не слышал.
— Наш кот и такса. Они уже умерли — загрустила Катюха, а я тяжело вздохнул выражая соболезнования и собирался похлопать ее по плечу, но она увернулась.
.
— Все. Сейчас я стану 29. — полоска опыта дошла до предела и отсчитывая последние секунды моей вольной двадцативосьмилевельной жизни… На этот раз своих петов на ап сдали все и я вырос в уровне!
— Поздравляю! Поздравляю! Счастья-радости желаю! — провозгласил я.
Итого теперь у меня петов имелось: кот серый — 1 шт., фея умнеющая — 1 шт., шуруги-землекопы — 3 шт., злобоглаз обыкновенный — 3 шт., злобоглаз-монарх — 1 шт., рыба форель — 1 шт. и псионический кролик — 1 шт.
— Спасибо! Спасибо! — откликнулся я на поздравления, а вот приглашения к торговле отклонил, — Я тоже желаю вам всяческих успехов! Идите по жизни с гордо поднятой головой, друзья мои! За эти недели мы стали настоящим партизанским отрядом с предателем и мне всех вас будет очень не хватать! Адью.
Даже расчувствовался я…
— Эээ… — протянул Вован усиленно кидая мне торг. Но я достал одну из тех стрел, что изготовил еще на заре своей игровой юности — когда был совсем еще глупым и неопытным — и вонзил себе в глаз… Видеть стало хуже, однако я стал с тех времен не только умнее и опытнее, но еще и жирнее так что не умер. Да еще и жрица влезла со своим лечением…
Однако терпение и труд все перетрут! Как говорится в одной пословице… Так что я вышел из пати и бросился бежать по коридорам данжа, чтобы уклониться от лечения, по дороге нанося себе травмы средней тяжести. И вот уже передо мной долгожданный лимб, а до 29 уровня опять не хватает 3% опыта…
Наверное некрасиво вот так вот бросать своих друзей… С другой стороны я вот был не согласен с тем, что своих петов они заработали! Ну, может на одного пета их общего вклада сейчас и хватало, но точно не на монарха — вот на монарха им было пахать и пахать! Прямо от зари, до зари и вдоначивая не по детски, помимо вклада в игре.
В общем, я решил вернуть им кого-то из петов — поскольку так было честнее! Осталось только выбрать кого… Первым конечно в очереди был Карасик! Но по зрелому размышлению это скорее смахивало на злую шутку, чем на признание неких заслуг.
Потом шли шуруг и кролик… Обмозговав эту тему так и эдак я все же решил вернуть пати Чемпиона. Поскольку Вован сильно к нему привязался и разлучать их было бы просто жестоко! А еще они наверняка захотят мне сделать какую-то гадость, не поняв моих высоких мотивов, а шуруг был на поверхности — самым бесполезным петом в мире…
— Привет, Иван. — на выходе из храма меня уже ждали мои дорогие согильдийцы… Десяток высокоуровневых игроков самых разных проф, которых возглавлял наш клан лидер! Оказывается он был 82 уровня и, судя по шмоту, являлся одним из тех кто побывал на приеме у Императора! Ни разу не видел вблизи шмот эпохи сказаний… — Мы еще не знакомы, но я твой лидер клана — Арагорн.
Такое ощущение, что он думает будто я не умею читать ники… Поэтому ответил ему той же монетой:
— Рисованный! Приятно познакомиться. Чем могу помочь?
— Нам сообщили, что ты украл петов у соги… Эм… — он явно сверился со списком в реале, после чего продолжил, — Шуруга, кролика, злобоглаза-монарха и… эээ… форель? Все петы 29 уровня.
— Что всем вам? — удивился я, — А вам сообщили откуда они взяли петов?
— Да… — кивнул Арагорн, пока остальные брали меня в клещи, а я двигался к стражнику заинтересовавшемуся происходящим, — Но… Может поговорим в другом месте? Более удобном.
Указывая на выходящих из храма соги, предложил мне он. Но лично мне было и так хорошо!
— Да чего вы к парню привязались! Хулиганье! Они тебя обижают мелкий⁈ — раздался рядом задорно возмущенный голос и из невидимости неподалеку от нас вышел Киллми уже 42 уровня… — Вот люди то, а? Лишь бы докопаться до кого нибудь! Стража! Стража! Тут человека насилуют!
Заорал он во всю наслаждаясь происходящим, а рядом с ним из невидимости вышел очень знакомый мне волк 30 уровня…
— Эээ… Откуда ты взял Бобика? — удивился я, пока ловчий отряд приглядывался к новому персонажу.
— Нашел — прикинь! — улыбаясь до ушей поведал мне пкашер, — Я себе даже и не представлял, что можно найти в нашем лесу. Оказывается здешние белочки запасают в дуплах не только орешки, но и петов и кинжалы легендарные!.. Кто бы знал, да? У меня и еще один есть, но показать не могу… По техническим причинам…
— Что здесь происходит? — сурово спросил нас подошедший на крики стражник.
— Это внутренние дела гильдии. — заверил его Арагорн, а я вышел из гильдии и подтвердил:
— Да-да! Обязательно сообщите мне когда их порешаете! А я пошел, пожалуй…
— Никуда ты не пойдешь! Сначала петов верни. — занервничав соги заступили мне дорогу, но это они зря, наверное. Стражнику это все не понравилось и он заступил дорогу уже им, а еще явно вызвал подкрепление — поскольку что-то оттарабанил в амулет.
— У меня каждый день так… — ностальгически протянул Киллми, почему-то улыбаясь и кивнул мне, — Ну… Ты тоже давай, привыкай… Я так понимаю мы теперь собратья по несчастью?
После чего и волк и син растворились в воздухе… Почему стал невидимым волк я что-то не догнал… Это у него способность такая появилась или у сина? А спросить не успел, поскольку оба рысью двинулись по своим делам. Правда этого я не видел, зато видел двигавшихся вслед за ним следопытов из нашей гильдии — для которых его местоположение явно не было загадкой… И задумали они не доброе — к гадалке не ходи!
— Пожалуйста сохраняйте порядок! — нервно взглянув в сторону уходивших игроков, стражник все же решил остаться со мной…
Похоже слова стражника успокоили нашего клан лидера, поскольку он собрался и заговорил более взвешенно:
— Так. Не будем горячиться. Рисованный — давай ты вернешь петов и мы поговорим спокойно? Возможно гильдия их даже выкупит — по результатам переговоров. И из гильдии ты вышел совершенно зря! Поверь гильдийного петовода мы лить совершенно не собирались! — заверил он меня и кинул приглашение обратно в гильдию, но я его отклонил.
— У вас на легендарного пета денег не хватит. — серьезно заверил я его и изложил свое видение ситуации, которое и кл и стражник выслушали очень внимательно. — Так что шуруга я сейчас отправлю по почте, а остальные петы остануться у меня! Хотя я всегда готов рассмотреть ваши предложения о покупке.
— Не надо по почте. — позади меня оказывается уже стояли мои товарищи… Похоже они решили отправиться по той же дорожке смерти… Я тут же кинул Вовану торг с Чемпионом, заскринив весь процесс. А тот принял.
— Так… Шуруга вернул — доказательства есть. — произнес я.
— Вернул. — хмуро подтвердил Вован.
— Может лучше злобоглаза? — протянул печально маг, но тут же поднял руки, — Молчу-молчу…
— Если выкупать остальных то почему отдашь? — мрачно спросил меня Арагорн.
— Злобоглаза за 15 к, кролика за 12, а рыбу за 10 к. Монарха отдам за 500 к золотых! Цены названы с учетом скидки, так что торг неуместен.
После последней озвученной суммы отовсюду раздался удивленный свист, а сам лидер замялся:
— Извини Серега, но сейчас свободных денег на всех петов я не найду. Выбирай кого то одного…
— Эээ… — протянул маг и покосился на жрицу, а та тяжело вздохнула и кивнула ему, Лана же на которую он покосился второй, пожала плечами:
— Да Карасик мне не сдался ни куда. Я же вам уже говорила…
Так я и знал — обрадовался я. Значит они и вправду тогда проверяли меня икроносцем! Хитрые бестии…
Арагорн кинул мне торг с 15 к голды и я выдал ему Глазика…
— Приятно иметь с вами дело! — кивнул я. — Приходите еще! А! Чуть не забыл… Пакет нужен?
— Ммм… Нет спасибо. — отмахнулся Арагорн и уже через секунду маг призвал своего пета, а кл повернулся ко мне. — Принимай гильдию. Ситуацию я понял и считаю, что в ней виноваты все стороны. Поэтому вам стоит сесть и все обсудить! А гильдия на тебя зла не держит и в дальнейшем мы обеспечим тебе всякую поддержку как и любому из наших членов.
— Нет спасибо. — я попытался его обойти, однако мне опять заслонили дорогу…
— Ну, серьезно! Что это за ребячество? Возвращайся в гильдию — сейчас я буду занят, однако на днях мы все с тобой обсудим и решим! Возможно даже пост младшего офицера получишь! Как у Максима. А это зарплата и премиальные.
Я внимательно посмотрел на Арагорна… Это сколько же он мордовал бедного механика?..
— Ааа! Ну, тогда конечно! — обрадовался я, принимая членство в гильдии, — С этого и надо было начинать!..
— Ну, вот и решили. — как то напряженно меня разглядывая кивнул Арагорн и вроде как ушел… Вот только кошачий глаз выделял странное шевеление воздуха чуть правее от того места где до этого стояли пришедшие с ним сины…
— Зря ты так Ванек… — произнес Вован, — Нехорошо это! Не по человечески.
— Ну? Завалимся в бар — обсудим? — предложил мне маг, но мне что-то не особо хотелось…
— Давайте завтра! — предложил я ему. Тот вроде как хотел сказать что то еще, но пожал плечами и промолчал… После чего мои бывшие товарищи отправились куда-то еще, а я повернулся к внимательно прислушивающемуся к нашему разговору стражнику, — Эээ?..
Он не только не собирался никуда уходить, но наоборот — на площади появились новые стражи — внимательно посматривающие в нашу сторону, хотя и не приближающиеся:
— Уважаемый герой — пройдемте в отделение. — попросил он, а я тяжело вздохнул…
— Что я вам то сделал?..
— Вас ни в чем не обвиняют, однако с вами хотел бы побеседовать наш маг. — козырнул мне страж.
Забавно, но захолустное отделение стражи от столичного ничем не отличалось… То есть это явно был некий типовой проект, что не сильно, но все же вызывало удивление в псевдосредневековье…
Меня провели в небольшой кабинет, где уже сидел маг, крутя на столе какую то забавную штуку…
— Добрый день, уважаемый герой… Меня зовут Птерий, я маг 87 уровня. — ранга реликвия — добавил я для себя, когда маг представился. Это было довольно странно! Не то что он маг 87 уровня со странным именем, конечно…
Неписи и монстры делились на классы так же как и оружие — бесполезные-бесцветные, обычные-белые, необычные-темно зеленые, редкие-синие, уникальные-фиолетовые, эпические-желтые, легендарные-оранжевые и конечно же класс реликвия-красные! И до этого момента самым крутым мобом которого я видел — был легендарный… Еще среди оружия имелась эпоха мифов-медная, эпоха сказаний-серебряная и ходили слухи о золотой эпохе легенд, но я в них не очень верил…
Так вот маг имеющий класс реликвии в заштатном городишке был крайне интересной штукой!
— Приветствую вас. Меня зовут Рисованный и я укротитель 28 уровня. По-какому вопросу вы хотели со мной поговорить?.. — от штуки которую крутил в руках маг было трудно отвести взгляд… Прозрачный кругляш, размером в ладонь, внутри которого определенно было что то такое… узнаваемое…
Маг указал мне на стул перед собой, а когда я уселся, толкнул кругляш ко мне. Я сразу же понял, что меня так напрягало! Это был пет. Белочка 25 уровня…
До этого момента я видел петов только в инвентаре, прикрепленными к конверту или же в торге. Мне и в голову не приходило, брать их в руку… А ведь прозрачный кругляш с белкой внутри выглядел очень и очень… завораживающе… если смотреть на него вот так…
— Что?.. — с трудом отрываясь от разглядывания этой штуки, спросил я.
— Я сказал, что вызвал вас как раз по поводу этого предмета. Из услышанной беседы вас с другими игроками, я понял, что вы кажется разбираетесь в подобных вещах? — терпеливо повторил маг.
— И чтобы вы хотели узнать? — спросил я отложив кругляш, к которому тут же подлетела Снежок и, приложив ладони к стеклу, уставилась внутрь.
— Я знаю, что с помощью этой вещи можно призвать заточённого внутри зверя и хотел бы узнать и все остальное…
— А откуда он у вас? — собираясь с мыслями уточнил я. Маг какое то время что то обдумывал, а потом все же ответил.
— Первый министр уже давно предсказал ситуацию в которой часть героев предаст нас и дал соответствующие указания. Когда этот день придет, он приказал собирать клады предавших нас героев, чтобы они не могли воспользоваться ими перейдя во вражеский лагерь. В одной из закладок предателя мы и нашли этот предмет…
— Непросто вам наверное их искать… — посочувствовал я.
— Совсем нет. — покачал маг головой, — Делая закладку предатели оставляют свои аватары возле нее и когда их вместилище уничтожается, все что лежало у них в пространственном кармане…
— Вываливается наружу… — шепотом проговорил я вместе с магом, пораженный этим до глубины души.
— По этим горам мусора мы и отыскиваем оставленные предателями вещи. — закончил маг, — Я ответил на ваш вопрос?
Хмуро кивнув, я прикинул с чего лучше начать, а потом принялся излагать то, что я назвал Правилами Укрощения. С выражением, поскольку по чуть светящемуся амулету понял, что слушает меня не только маг…
— Приручить питомца может каждый, но лишь в подходящих условиях, когда жизнь питомца особо тесно переплетается с жизнью героя. И лишь укротители подобные мне могут делать это планомерно — с помощью особой способности… Насколько я понял — шанс приручения крайне низок и зависит во многом от того состояния в котором находится объект приручения.
Вместе с прирученным питомцем приручатель получает два навыка — призыв и приручение. От первого зависит сколько питомцев приручатель может одновременно вызывать — это уровень навыка плюс один. А от второго увеличивается шанс на приручение нового… Но опять же лишь у укротителя эти параметры растут более менее линейно… По моим наблюдениям у остальных призыв дальше единички еще ни разу не вырос…
Причем уровень прирученного питомца поднимается или опускается до уровня приручателя и дальше растет вместе с ним. Однако это верно лишь для лично прирученных мобов, остальные — например купленные — получают только процент от общего опыта, причем очень маленький! Я вот не понимаю как Киллми так быстро прокачал себе волка…
Отступление было лирическим, но удержаться я не смог — это и в самом деле было невероятно! Даже при том, что волк был 29 уровня — поднять его на 1 лвл за такое короткое время было задачей поистине титанической. По моим прикидкам этот процесс должен был занять не меньше пары тройки дней усиленного кача — никак не меньше… Все это я почерпнул и из своих наблюдений и из роликов приключений жрицы и мантикоры. После получения шмоток у Императора она докупила себе еще одного пета — кролика, причем кажется моего — и теперь жгла напалмом! Но даже при всем при том, что она и мантикора были уже 92 уровня — кролик у них со всего моря опыта поднялся лишь до 31 со вчерашнего дня…
Зато я узнал какая у них появляется способность на 30! Это была крепость разума — аура позволяющая снижать силу псионических атак и защищавшая от чтения мыслей…
Как ни странно, но маг меня не прерывал, а наоборот молча сделал жест рукой продолжать. Я бы вот на его месте спросил кто такой Киллми. Или он и так знает?..
— Ну… Очевидно, что их можно покупать, продавать, обменивать, хранить и пересылать почтой… — продолжил я, задумавшись — вот если послать Мурзика письмом — сможет он вылезти из конверта и сбежать?.. — Некоторые способности петов можно использовать вместе с ними — например дающие баф — другие же они могут использовать только сами — такие как удары, укусы и тому подобное…
Они не могут умереть! Если их убить то они тоже попадают в лимб, только свой… Они могут учить навыки и получать титулы… У них есть деление на классы… Вроде как все. Или у вас есть еще какие то вопросы?
Я посмотрел на мага, который нахмурился переваривая услышанное, а затем к чему то прислушался…
— Ммм… Возможно. Все что вы рассказали это настоящее открытие и я никак не могу собраться с мыслями… Вы не могли бы отправиться в столицу и ответить на вопросы моего начальника? Но сначала — пожалуйста призовите это существо.
Я взял камень в руки и сосредоточился, но ничего не произошло. Тогда я перенес его в инвентарь и на стол мага из воздуха упала белка…
— Тфф?.. Тфффф?
— Ты в кабинете мага в Зарутане. — пояснил я и добавил уже для поднявшего брови мага, — Я их понимаю.
После чего отозвал запаниковавшую белку с дурацким именем Гуня и… вынув ее из инвентаря, положил на стол… Непередаваемое ощущение…
— Мда. Мда… Впечатляет. — покивал маг, — Так когда вы сможете отправиться в столицу?..
Я посмотрел на часы и прикинул свои возможности:
— У меня свободно еще около часа… Так что наверное завтра? И мне понадобиться сопровождение до Могил — скорее всего из города меня выпускать не захотят, — признался я припоминая наш разговор с Арагорном.
— Сопровождать… — повторил маг для себя, а потом его лицо прояснилось, — Ааа! Порталы… В них нет необходимости — я перенесу вас личным порталом. Вы сможете отправиться сейчас? Часа вполне будет достаточно, если вылететь немедленно.
А у меня челюсть отвалилась на стол… А ведь я не только уже так летал, но даже сделал соответствующую подробную запись о которой совершенно забыл!..
— Д-да. Меня все устраивает! — закивал я кляня себя последними словами как идиота…
Как ни странно но подготовленного портального круга не было, однако маг справился с этой задачей за пару минут… А затем:
— Подождем. К портальной площади сейчас прибудет сопровождение, которое доставит вас в столице куда нужно и сопроводит обратно. Все расходы конечно же будут оплачены.
— Не надо обратно! — заверил я его, — А расходы вы мне лучше деньгами выдайте… О! Еще петы инвентарь от воров охраняют! Меня в столице хотели обокрасть, так Мурзик руку вора в фарш превратил!
— А Мурзик это кто? — несколько растерянно от наплыва новой информации уточнил маг.
— А Мурзик это вот. — я призвал кошака, — Мурзинька мы отправляемся в столицу…
Кажется я сделал своего котика самым счастливым в мире… Умею же я подобрать правильные слова…
.
Удивительно, но вот этот маг ничего в круг призыва скидывать не стал! Сразу было видно профессионала…
А на другой стороне меня уже ждали четверо тех самых ребят, что охраняли Императора. Правда я слегка промахнулся с выходом и появился метрах в 20 от встречающих, но те быстро сориентировались и взяли меня в коробочку.
— Ммя… — попрощался со мной кошак и тут же припустил по делам… Столицу он уже давно знал как свои… четыре когтя — так что спрашивать дорогу ему не требовалось!
— Сбежал кот. Догнать? — спросил по амулету один из сопровождающих глухим из-за шлема голосом. Но походу получил отрицательный ответ, поскольку тут же отложил амулет и указал мне в какую сторону идти… Хотя я бы не отказался на это посмотреть — как он погонится за кошаком. Ну… То что надо было идти в сторону дворца — не стало для меня сюрпризом.
А вот сами охранники вблизи выглядели еще интереснее, чем издали. Во первых, на фоне лошадей или на том же видео — как то терялось из вида, что они были под два с половиной метра ростом! У меня постоянно мелькало навязчивое желание взять кого нибудь из них за ручку и посмотреть, что будет — поскольку среди них я был словно ребенок! Где то чуть выше пупка самому низкорослому…
Во вторых, доспехи у них были из листовой стали пальца в два толщиной! У одного из телохранителей кто-то повредил доспех и отремонтировали его довольно грубо — так что было видно швы и куски железа… Заплатка получилась что надо конечно!
Я осмотрел площадь и подметил первые изменения… Количество стражников вокруг портальной площади резко увеличилось, а еще тут и там поставили ограждения и нечто вроде огневых точек в которых сидели стражники и маги посматривая на всякие странные штуки, которые булькали и попискивали…
Да и сами улицы города сильно изменились… На домах появились надписи — причем основная часть из трех латинских букв U, Х и Y!.. Ох уж эти американцы! Вот везде своими надписями все изгадят… Хотя встречались и опусы моих соотечественников, навроде «Здесь был Грейв!».
А еще прибавилось игроков!
Раньше все улицы строго делились по классам общества и встретить франта из центра города на рынке рабов было конечно можно, но это было странно, а уж бедняка в богатом квартале… Хотя к рабам эти предрассудки почему то не относились. Теперь же было похоже, что в городе проводился цыганско-косплейный слет бомжей и анимешников! И судя по лицам столичных жителей — пока что они к подобному наплыву сливок со дна общества еще не привыкли.
К сожалению, во дворец мы не попали, однако сопроводили меня в здание вплотную примыкающее к его ограде, где и передали внутренней страже!.. Вот эти совершенно на первых не походили. Все были примерно моего роста, а еще одеты в легкие кожаные доспехи и носили на лицах полумаски. Но почему-то смотрелись они не намного безобиднее… Одни только цепкие змеючие глазки чего стоили. Я не имею в виду — хитрые, а реально как у змей!
А вот маг выглядел самым обычным. Немолодой и не старый… С обычным среднеевропейским лицом — симпатичным, но и только. К тому же он был гладко выбритым в отличии от большинства его коллег, которые не бородку так трехдневную щетину носили.
— День добрый! — поприветствовал он меня и предложил сесть, а рядом со стеной подернулся рябью и проявился еще один субъект — одетый в броню очень похожую на ту, что имели стражники, которые привели меня сюда. Только эта была какой-то серой, а глаза у чувака были не змеиные, а зеленые и лучились весельем! — Ничего, если я не стану называть свое имя? Не то чтобы это было государственной тайной, но что-то вроде того.
Осведомился у меня маг подвигав ладонью в воздухе перед собой. Я пожал плечами… Честно говоря как звали предыдущего мага я уже забыл, так что имена их мне были нафиг не нужны…
— Отлично! Рад, что вы так охотно идете на сотрудничество! С вами я уже заочно знаком, так что позвольте представить моему другу. Рисованный, герой укротитель 28 уровня. Ласка, теневой вор 104 уровня.
Я посмотрел на Ласку, а тот дружелюбно мне кивнул. Забавно, но это представление работало также как и личное — его и правда звали Ласка… И он был сином также ранга реликвия как и предыдущий маг и как наверняка тот, что за столом… Хотя в столице это смотрелось уже не так эпично.
— Если позволите — начнем наш разговор с небольшой проверки. Вы не будете против, если Ласка стащит у вас нечто малозначительное? Если хотите — вот это перо, например?..
Маг протянул мне довольно симпатичное перо для письма, однако я отмахнулся…
— Поверьте — малозначительного у меня в инвентаре тонн 50 уже наберется… Пусть попробует.
И сам заглянул в инвентарь, поскольку мне тоже было любопытно как там все происходит.
— Оценка! — проговорил Ласка приятным баритоном, явно озвучивая свои способности, — Кража!
И подмигнув мне из-за полумаски, жестом фокусника погрузил руку в ничто по локоть. Полумаска скрывала нижнюю часть лица ворюги, так что мне было не видно, но судя по глазам, я бы предположил, что тот улыбался. Правда не долго.
Иконки петов у меня в инвентаре запульсировали, а тело сина выгнулось дугой и начало покрываться многочисленными порезами и укусами. Часть брони начала слезать с него вместе с кожей, будто бы под действием кислоты, а изнутри начали колотить разряды тока.
Убийца тут же замерцал и попытался кинуться на меня, однако рука погруженная в ничто держала его крепко на одном месте и тогда он выхватил какой то метательный бульбулятор и швырнул!
— Достаточно! — вокруг меня замерцал купол, который и остановил ту метательную штуку, разбившуюся в вихре пламени, брызгах кислоты и кажется чего то вроде шрапнели… Я же пожал плечами. Как приказать петам выпустить руку ворюге я не знал, так что сделал то же самое, что и тогда — призвал всех петов — мигом наполнив комнату рычанием и сухим треском разрядов.
— Фу! — приказал я и бросившиеся было к потерявшему сознание сину петы послушались, после чего я их отозвал. Стоило призвать петов как нечто выпустило руку сина и тот кулем свалился на ковер… Выглядел он конечно жутко — будто бы его хорошенько кто то пожевал…
— Мда… — произнес маг и почесал себе в затылке. В комнату беззвучно вошел жрец и поколдовав над сином, привел того в порядок — он даже улыбаться опять начал! Теперь, когда его доспехи превратились в рванье — это было хорошо видно.
— Мда… — повторил маг, когда жрец закончил и вышел, а син принялся удивленно себя ощупывать, — Кое-какие проблемы мы приобрели, а кое какие решили…
После чего достал из стола четыре камня с петами, один кинул сину, который не глядя поймал его в воздухе, один у него с ладони исчез — явно отправившись в инвентарь, а два других положил перед собой на стол… Причем один из камней оказался эпического качества… Не знаю почему, но у меня появилась мысль, что если я сейчас брошусь вперед, то возможно мне удастся его схватить…
— Почему же. Мы решили целую кучу проблем! Уже жду не дождусь как мне кто нибудь в рюкзак полезет! — весело ответил Ласка не обращая внимания на то, что часть шмота упала с него на пол с негромким шуршанием… — А уж какими добрыми словами эти штуки станут поминать наши генералы и адмиралы! У нас хватит этих штук на всех генералов и адмиралов?..
— Нет. — покачал головой маг, — Было найдено 10 таких… штук в закладках предателей. Однако я думаю, что наши дорогие герои нам помогут с недостающим количеством.
Он доброжелательно посмотрел на меня и кивнул. Я же пожал плечами — любой каприз за ваши деньги.
— А на каком уровне появляется кража. — спросил я Ласку.
— Это способность профессии теневого вора — так что на 80. — ответил тот, массируя пострадавшую руку, а я слегка вздрогнул… Если бы тогда тот ворюга не от меня побежал, а напал — вся моя история повернулась бы совсем по другому!.. А ведь я еще вроде думал — не попытаться ли его задержать… — Что то не так?
— Да нет — просто вспомнилось… — отмахнулся я, а маг все крутил в руках столь интересные для меня кругляши…
— Как же нам с вами повезло. — перекладывая их то так, то эдак заговорил он, — Честно говоря об этих штуках…
— Петах — уточнил я, не отрывая глаз от эпического питомца… Интересно, а вот кто там такой?..
— Петах? Больше похоже на какие то камни душ. Ну, да ладно! О петах мы узнали давно. На сегодня нам известны пятеро — включая вас — героев со схожими с вашими способностями и более десяти тысяч игроков с… петами.
Вот тут он меня от камня отвлек. Лично я знал только себя со схожими со мной способностями.
— Однако на контакт нам удалось выйти только с вами! И как же нам повезло с этим — честно говоря я полагал, что герои не склонны к сотрудничеству…
— Не склонны. — подтвердил я, — Это все потому, что маг мне честно рассказал насчет закладок и гор мусора. Если бы соврал, я бы вам тоже интересных историй напридумывал!
Теперь-то ясно было как Киллми нашел заветное дупло, а то я уже начал его считать чем то вроде демона во плоти…
— Да?.. Тогда нам повезло вдвойне. — сначала маг нахмурился, что-то прикинув, а потом явно пришел к какому то решению и опять заулыбался. — Ну и замечательно! Тогда у меня к вам такой вопрос… А вы знаете — из чего они сделаны?
Взяв эпический камешек с петом, маг пощелкал по нему пальцем — вызвав стук как по стеклу. Я пожал плечами.
— Нет — признался я и достав камешек с шуругом, потер его, рассматривая свернувшегося внутри зверька. Окон в помещении не было, так что имевшийся свет его ничуть не беспокоил — ни в камне, ни при призыве. Почему-то меня охватывало теплое чувство каждый раз когда я тискал эти камешки… Причем мои мне нравились больше, хотя и остальные я бы тоже хотел потискать…
— А вы знаете как тут оказались? — задал следующий вопрос маг. Я поднял глаза к потолку и вздохнул… После чего изложил коротенькую историю своего мира и роли в нем онлайн игр… Любят же нпс эту тему…
Маг дружелюбно мне покивал, а когда я закончил — скрестил пальцы, положив ладони на стол и зажав между ними эпического пета.
— Предположим, что этот мир тоже «реальный». — начал он и я даже как то заинтересовался — люблю сказки! — Предположим, что наша Империя начала проигрывать в войне — потихоньку, практически незаметно, но неотвратимо — и наши боги начали искать нам… подкрепление. Например, они придумали как связаться с людьми из вашего мира.
— Ага…
— Допустим, что нам повезло и мы наткнулись на подходящих нам людей — тут не обошлось, конечно, без божественного везения, целенаправленного, так сказать… И эти люди — в обмен на бессмертие, юность и здоровье — согласились нам помочь. Так вот — с нашей магией и вашими технологиями нам удалось перенести души людей вашего мира в аватары подготовленные нами и нашими богами. И мы получили целую орду бойцов! Честно говоря сначала лично я отнесся к этой идее скептически — да и первое ваше появление в этом мире меня только укрепило во мнении, что зря мы это все затеяли… Однако начиная с падения Реузеса — мое мнение сильно изменилось, а теперь я и вовсе вижу в вас огромный потенциал.
— Ага… — история получилась красивой — у меня аж мурашки по спине забегали!..
— Так вот… Я думаю… Что эти камни сделаны из души. Причем вы их делаете бессознательно по абсолютно тому же принципу, по которому ваши души управляют этими аватарами. — указал на меня маг, — Только призываете души монстров не в другой мир, а сюда же… Кстати, а разумных существ вы тоже можете приручить? Ласку например?
Я покачал головой, заставив напрягшегося Ласку расслабиться.
— При попытке приручения разумных, способность выдает ошибку. — а затем поведал про слизь на которую способность и вовсе перестала оказывать влияние — не замечая.
— Интересно… — покивал маг, — Видимо не хватает силенок — ваша душа пережила слишком мало перерождений, чтобы подчинять души разумных… Так вот — возвращаясь к нашим предположениям. Я думаю, что эти камни душ сделаны из… души! Осталось лишь понять — это душа монстра в оболочке из его же души или же душа монстра которую в таком положении удерживает кусочек вашей… души…
Закончив рассказ маг с интересом уставился на меня, а я как то даже забеспокоился…
— А нельзя ли выяснить поточнее?..
— Можно. Но на это понадобиться время, специалисты и куча исследований. Но они у нашей Империи как раз имеются. Или же вы можете расспросить того у кого вы свою профессию получили. У кого, кстати?..
Вкрадчиво осведомился он. А я нахмурился:
— У серого бога Мертена. Вот только он со мной редко разговаривает.
— Правда? Какая жалость…
— А вот если я продал часть прирученных существ, а петы окажутся сделаны из моей души… — начал я неуверенно.
— Ну… На вашем месте я бы их постарался вернуть. — признался мне маг. — Хотя вы видимо не так дорожите своими душами как мы и возможно для вас это не имеет такого значения…
Возможно и нет, но имело! Неписю… или уже не нпс? Удалось напугать меня просто до чертиков… Аж на холодный пот пробило!
Пип-пип. Пип пип! Пип-пип!! — я настолько увлекся, что даже пропустил напоминалку! А вот она меня пропускать не собиралась…
— Извините, но мне пора в реа… свой мир. А то меня бабуля убьет… Продолжим разговор завтра. — хмуро попрощался я нажимая выход из игры.
После чего завис глядя в пустоту… Это же надо такую пургу прописать… Или это все правда?.. Или я все же натолкнулся на какой то скрытый квест с дорогими сердцу плюшками… Или это был не нпс?..
Прокляв Нанко со всем их садистским персоналом, домашними животными и золотыми рыбками до седьмого колена, я выругался и вырубил комп.
.
— Ты выглядишь глупо! — заметила Катюха.
— Почему же? — гнусаво осведомился я.
С самого окончания нашей вчерашней с магом беседы я раздумывал над тем как к ней относиться? Ну, и чего Они от Меня хотят…
Как можно доказать существование или несуществование чего то в иной плоскости координат? Например, инвентарь в котором можно носить тонны вещей. Определенно он не может существовать! А бог являющийся монетной системой целого мира и зарабатывающий продажей всякого хлама? Тоже нонсенс. Всем известно, что настоящий бог это тот в которого нужно верить и который может быть есть, а может быть нет. Возможно живет в сердцах…
Поведение нпс в игре одновременно и вписывалось в существующие возможности ИИ и далеко выходило за их пределы — смотря с какой стороны посмотреть и сколько можно сделать допущений…
Все утро я вспоминал случаи из игры, случаи из реала связанные с игрой и сообщения касающиеся Нанко… Даже достал свою справку о том, что я не псих и хорошенько перечитал пока сидел в сортире. Два раза!
Ну, а сейчас я засунул себе ручки и карандаш в нос и уши и в таком виде гуглил информацию о руководстве Нанко!
— Прямо даже не знаю с чего начать… Такой выбор богатый. — призналась Катюха и заглянула мне в планшет, — Это чего?
— А у тебя никогда не возникало ощущения, что правительство от нас что то скрывает? — ответил я вопросом на вопрос.
— И опять же — прямо даже не знаю с чего начать! — загорелась Катюха, — Но вообще, я нашла такой сайт — что-скрывает-от-нас-правительство-точка-орг. Так вот там даже список настоящий есть того, что от нас скрывают — по пунктам! Правда он скопипастен, так что думаю мексиканцев ниндзя-мутантов, тайно перебирающихся ночами через границу с Мексикой, из него можно вычеркнуть… Но вот остальное — жиза.
Я задумчиво посмотрел на Катюху, а потом вбил название сайта в планшет… Список и правда впечатлял! Причем многие пункты были ссылками на соответствующие статьи с фотографиями и показаниями заслуживающих доверия свидетелей.
Я нажал альт+f и вбил «сотрудничают с магами из иного мира» — нашлось 57 совпадений!.. И я принялся просматривать их одно за другим… Искомое обнаружилось 42 по счету. Некто под ником Forog не только уже в первую неделю выхода игры догадался, что мир настоящий, но и принялся собирать доказательства его реальности, которых к этому моменту накопилось уже целая куча. Некоторые были убедительными, другие нет, но в целом все сводилось к тому, что мир настоящий и главы правительств, вместе с верхушкой Нанко сотрудничают с местными, а те используют нас — обывателей — в качестве пушечного мяса!
— Это все фигня. — заверила меня читавшая у меня через голову Катюха, — Лучше пролистай до 78! Там про то, что у нашего короля есть драконы! Люблю драконов… А ты что думаешь? Драконы вообще существуют? Я имею ввиду огнедышащих, а не комодских.
— Определенно. — покивал я. Один даже меня сжег еще совсем недавно. Ну, то есть мой аватар…
.
— Привет! — поприветствовал я мага, который кажется вздрогнул при моем появлении… Наверное нечасто у него вот так вот в кабинете люди проявляются!
— Мяуууу! Мяяяяяяааауууу! — завыл Мурзик, настойчиво корябая дверь…
— Эээ… Привет. — протянул маг, вставая и распахивая дверь перед кошаком. Тот пару секунд раздумывал не постоять ли в проходе, но потом все же решил, что делу время и поспешил по коридору, а маг принялся шептать в амулет, чтобы кошака выпустили из здания и по возможности не убивали…
Следом за Мурзиком появилась Снежок и тут же занялась своими делами, угрожающе зыркнув на мага — чтобы тот не баловал и знал свое место…
— А у вас есть тазик с водой? — уточнил я у занявшего свое место и слегка офигевающего от происходящего волшебника…
— Найдем. — как само собой разумеющееся, заявил он и бросил пару фраз в амулет, — А куда пошел ваш котик?..
— Делать еще котиков. — хмуро отозвался я. — Так вот. Насчет нашего вчерашнего разговора! Я вам верю.
— Замечательно!.. — обрадовался маг. В комнату зашел Ласка с тазиком воды — кивнул мне и поставив рядом с моим креслом тазик, встал на свое место у стены. Я же призвал Карасика и начал делать икру… — Это что?
Я объяснил и маг попросил попробовать. Правда сначала попробовал Ласка, а уже после его «Это очень вкусно!» — маг тоже съел икринку. Я же пока просвещал их насчет кормления петов.
— А вы разве ни разу не пробовали икру? — удивился я под конец, глядя как нп… эти люди наслаждаются икринками…
— Пробовали — заверил меня маг, катая на ладони прозрачный шарик икринки, — Даже икру форели. Единственное «но», икра форели которую ели мы — примерно раз в десять меньше, чем эти шарики и не дает бафов на сытость.
Я покосился на уже сонного Карасика — надо же… Век живи — век учись. После чего отозвал рыбку и призвав кролика, взял его на руки и принялся гладить.
— Так… Что вам от меня надо? — уточнил я у мага. Тот закинул в рот последнюю икринку и протер руки платочком.
— Пару дней назад темные также получили возможность рекрутировать людей из вашего мира. При этом они уничтожили купель, которая служила одновременно маяком, прикрепляла ваши души к аватарам в этом мире, а также давала вам возможность использовать рюкзаки. Вы их называете инвентарь.
— Там еще был эльф матершинник всех встречает — припомнил я, а маг с ворюгой переглянулись.
— Ммм… Мы не очень любим об этом говорить… — признался маг, — Но не все боги нашего мира похожи на людей. И этот эльф — как раз один из них. Собственно именно он и настраивает души людей вашего мира, прикрепляя к ним рюкзаки, а их самих к аватарам… Правда пока не будут подготовлены новые купели — он вроде как отдыхает.
Похоже сущность рабства этого мира вела свои истоки из божественного плана, а сам эльф хоть и был богом, но относился к кому-то вроде богов-чернорабочих… Ну… Зато вот зверолюдей держали в рабстве, а эльфов похоже хоть и не уважали, но и не трогали особо.
— Так вот. Мы подготовили то, что вы называете «квестом». Будут созданы группы игроков, которые отправятся на территорию темных и постараются уничтожить их купели. А также устроить там теплый прием «предателям». У нас есть основания полагать, что таким образом мы сможем вернуть часть игроков обратно.
Пока что эти квесты будут носить экспериментальный характер, но если все удастся, то они станут постоянными.
Сейчас мы наметили следующие цели для эксперимента: 1. Уничтожить купели темных. 2. Убить как можно больше предателей и наконец 3. Определить какие профессии наиболее перспективны для выполнения этих задач. Да и вообще — перспективны.
Мы уже отобрали группы из тех кто заключил контракт с Империей, однако у нас возникла небольшая дилемма. Дело в том, что среди этих игроков нет ни одного укротителя. Так вот — мы предлагаем вам принять участие в этом квесте. А в качестве награды за успешное выполнение мы можем предоставить вам денежное поощрение, какую-то вещь класса реликвия или же… можем помочь вам вернуть одного из проданных вами питомцев?..
Вкрадчивым голосом закончил маг. А я сделал вид, что задумался, хотя уже и так все решил… Вернуть петов у бывших сопартийцев еще было реально, а вот Барсика или кролика — я точно сам не осилю.
— А есть какая то причина, почему вы мне это все рассказали. — спросил я, — Вдруг я предатель и соглядатай темных?..
— Исключено. Безусловно многих из игроков вскоре завербуют для службы тьме. Я не сомневаюсь, что многие из вашего мира даже специально перешли на темную сторону, оставив друзей здесь, чтобы жрать сразу из двух кормушек. Я вам скажу даже больше — несколько человек сделали этот выбор по нашей просьбе и теперь снабжают нас информацией о врагах. Однако если вы и станете предателем, то произойдет это немного позднее — сейчас прошло слишком мало времени, чтобы они там успели что то предпринять.
В этом плане — общение с героями и тесное с ними сотрудничество — мы имеем такую фору, что они смогут нас догнать еще очень и очень не скоро, уверяю вас…
Заверил меня маг и приятно мне улыбнулся:
— К тому же я вам пока не сказал ничего, чтобы они не знали или не предполагали сами. Так вы согласны?
— Да. Я хотел бы получить своего пета. — кивнул я.
— Отлично! Тогда мы привяжем вас к группе героев специализирующихся на управлении животными. У нас есть несколько человек как раз вашего уровня… Вашей целью станет уничтожение купели производящей — людей!
— А мы справимся? — скептически отозвался я. Я то знал, что не так уж и крут…
— Ну… Либо вы, либо ваши старшие товарищи! На каждую цель мы направим довольно многочисленные группы игроков состоящие из представителей разных уровней и профессий. Правда если справятся с вашей задачей они, то награды вы не получите. — признался маг грустно, — Однако не спешите расстраиваться — думаю, что сотрудничать с вами мы будем самым теснейшим образом и рано или поздно вы получите назад всех своих потеряшек! А заодно, мы сможем для вас узнать — чья же все таки душа используется при создании этих камней — ваша или петов… А в случае если все таки не ваша — тогда вы сможете их опять продать с чистой совестью нам. Поверьте в нас вы найдете щедрых и честных клиентов. Вот почем вы продали самого дорогого своего пета?
— 15 к. То есть тысяч. 15 тысяч золотых. — кисло припомнил я.
— Ооо… Мы бы взяли их гораздо дороже и проблем бы у вас сейчас было гораздо меньше… — сожалеюще покачал головой маг. — Раз вы согласны…
Он вопросительно посмотрел на меня, а я кивнул:
— Тогда послезавтра мы познакомим вас с новыми товарищами, а затем вы отправитесь в путь! — приятно улыбнулся мне маг. — Возможно у вас есть какие то вопросы ко мне?
У меня не было… Напоследок маг слегка помурыжил меня предложением заключить с империей контракт, но тут я уперся рогом, так что он отпустил меня, заверив что со мной свяжутся… Это было странно, поскольку где я буду — маг у меня спрашивать не стал и вообще никак свободу передвижения не ограничил…
Я вышел из здания этого разведуправления, пожмурился немного от солнышка и потопал в храм и из него в зоопарк… Правда с животными меня опять пускать не хотели, но это проблемой для меня не было… Немного полюбовавшись делом рук своих — ленивец уже на меня не кидался, однако энергичность вполне сохранил и теперь не висел на ветке вниз головой как в нашу первую встречу, а усиленно корябал стену вольера, иногда косясь на посетителей. Стружка у него летела только так и дело спорилось, однако перспектив у его работы явно не было… Судя по цвету и текстуре — стену эту недавно меняли и я не видел ни одной причины, чтобы ее нельзя было заменить снова.
А потом я прошел в глухой уголок парка и сев на скамейку, достал кролика…
— Ну-с, Морковкин. Ты чувствуешь рядом кого нибудь?.. — кролик не чувствовал, да и я не смог уловить никаких особых колебаний воздуха, иногда сопровождавших движения синов, но на всякий случай попросил фею бдить, — Тогда рассказывай — о чем думали люди, с которыми я разговаривал в том домике…
Морковкин подвигал носом, настраиваясь, а затем принялся излагать… В общем то, маг мне почти и не врал… Скорее не договаривал, решив что в отношении конкретно меня — честность это лучшая политика. Получалось, что насчет камней он был почти уверен, что это все же души петов. Но уверен был не до конца, поскольку считал что с нелюдью вроде меня, до конца ни в чем уверенным быть нельзя, а собирался действительно проводить какие-то эксперименты. Еще он презирал героев и за людей не считал, мысленно обзывая нелюдью. В моей группе было несколько собаководов и еще кто-то — кого кролик не смог идентифицировать. А знакомить меня с группой собирался именно послезавтра, поскольку после-послезавтра готовилось массированное наступление светлых, которое должно было отвлечь на себя основные силы темных и позволить нам пробраться более-менее незаметно. А изюминкой этого наступления было то, что на самых опасных направлениях будут погибать нелюди — то есть военные… А еще весь рассказ про души из моего мира, они считали правдой.
По сути ничего интересного ни маг, ни син не думали… Да и кролик гением не был, чтобы разбираться в подноготной людей. Жрица его качала в выносливость, видимо чтобы он в случае чего подольше жил без подхила, а нужно было хоть что нибудь в интеллект то бросить псионику!..
— Ничего… Теперь я все твои очки буду вкладывать в интеллект. — пообещал я пушистику, а тот почему то странно на меня покосился… После чего я отпустил его попастись на травке, а сам подставил лицо солнышку и выслушал небольшую отповедь феи насчет того, что ее офис трясется и стены наклонились под неправильным углом… Вообще то, я уже скормил всем петам — кроме смывшегося Мурзика — долю питательной икры, но кролик все равно принялся жевать траву…
Забавно, но солнце в этом мире ничем не отличалось от Земного! Разве что было слегка зеленоватым… А вот луны было две… Я задумался над тем как к этому факту относятся местные вервольфы — напрягает ли их когда у одной луны полнолуние, а у второй нет или становятся ли они вервольфами в квадрате, если полнолуние сразу у двух лун — когда…
— Мрак со мрак!.. Опять один из кроликов сбежал!! — раздался рядом со мной крик и несколько служителей принялись гонять Морковкина по газонам, под крики и улюлюканье остальных животных. Причем часть из мобов болела за кролика, а часть за служителей зоопарка, игнорируя всякую общность духа и братство зверей… Вот только чтобы поймать псионика нужно было думать как псионик! Или не думать как мы — игроки.
Я же встал и насвистывая начал удаляться от места происшествия, отозвав кролика лишь когда оказался вне поля зрения служителей.
Ноги сами собой вынесли меня к виверне… Информация о еще таких же как я игроках-приручателях не могла оставить меня равнодушной и я очень за виверну беспокоился с тех пор как маг со мной этой новостью поделился.
Я подозрительно осмотрел стоящую у клетки и любующуюся зверюгой девушку, но это оказалась какая то местная нпс, а не игрок… А потом уделил все свое внимание виверне. Та сегодня заметно скучала… Клетка у нее была достаточно большой, чтобы виверна могла пройтись и даже развернуть крылья, но вот чтобы полетать — ее пространства явно было недостаточно… А еще все эти приручатели, которые так и пожирали ее своими алчными взглядами! Где-то…
Какое то время мы с ней мерились взглядами. Скучающе-злобный взгляд виверны, против жалостливо-алчного моего… О чем думала рептилия было непонятно — сама она ничего не говорила, только пялилась… А вот я размышлял о многом! После всей этой фигни с другим миром и душами, меня что-то зациклило на философствовании…
Я думал о том, как это бедное животное давным давно не видело воли… И о пяти приручателях… О том, что под моим командованием ей будет гораздо веселее. И что стоит приручить ее, пока те идиоты тоже не заглянули сюда. А еще я подумал, что если что-то пойдет не так, то маг и Ласка так просто с меня не слезут — что я буду им оооочень много должен!.. Но зато они наверняка захотят меня отмазать, от любой фигни что тут произойдет — чтобы этот самый долг появился… А еще вопрос с душами был до конца не определен. Но с другой стороны — это же виверна. Настоящая, здоровущая виверна — почти что дракон!
Похоже я выиграл в гляделки, слишком глубоко уйдя в свои мысли, поскольку когда взгляд мой наконец сфокусировался — виверна уже от меня отвернулась, демонстративно нахохлившись и уставившись в угол клетки, а той подозрительной девушки нпс уже рядом не было… А потом я заметил несколько игроков показавшихся из-за поворота и понял — это Они — пришли за виверной. Времени на размышления просто не оставалось и я скастовал приручение!
Малая болотная виверна — желает стать вашим питомцем — принять? — обрадовала меня система. И я залюбовался новинкой… К сожалению, пет был обыкновенным… Хотя можно ли называть обыкновенной виверну? Спорный вопрос.
— Да я тебе говорю — был там кролик! Из тех что пинаются как демоны! — оказалось, что из-за поворота вышли техники зоопарка, а вовсе не игроки! Ну, надо же! И как это я мог их перепутать⁈ — А потом ррраз! И его нет. А все кролики на месте.
Живо описывал какой то недавний инцидент один из нпс другому. Честно говоря я не был до конца уверен стоит ли теперь называть всех их неписями, но так было как то проще и спокойнее.
— Да ладно заливать то. — рассмеялся второй, а взгляд первого упал на пустующую клетку с виверной. Какое то время он тупо смотрел на нее, а потом потер себе лоб:
— Знаешь… Что то мне сегодня как то плохо — пойду наверное отпрошусь и дома посижу, а то мерещится всякая дичь.
Я посочувствовал бедняге и медленно пошел на выход из зоопарка…
— Давай! — рассмеялся его приятель и они зашагали дальше.
Мой бог мне все еще не отвечал, а вопрос с тем — что именно уходит на создание камней душ с питомцами вставал как никогда остро. Сама вселенная буквально заставляла меня использовать способность и только нечеловеческая сила воли заставила меня пойти на выход, а не к клеткам с мантикорами… Точнее пойти вприпрыжку, так как настроение у меня резко повысилось.
То что сам маг думает, что это своего рода филактерии, меня не очень успокаивало, поскольку он в этом уверен не был. Однако я знал кое-кого, кто был если не экспертом, то как минимум мог кое-что знать об этом вопросе…
— Итак. Я старый, мудрый и очень люблю деньги. Где бы я сидел, если бы торговал в столице? — дал я себе установку, после чего неуверенно огляделся, — Интересно, есть ли тут улица Дерибасовская?..
Для начала я все таки проверил дворцовую площадь и район дорогих бутиков, но как и ожидалось, никаких старьевщиков там обнаружено не было… Тогда я покружил по окрестностям, проверив несколько выходов из города и наконец меня озарило — почта! В игре все геймеры ориентируются на три вещи при посещении новых локаций — место респа, место торговли и квестовые нпс. У храма дед бы вряд ли засел, а вот почта, которая как раз и являлась местом торговли…
— Привет! — помахал мне дед, обнаружившийся примерно в квартале от входа на имперский почтамт. — Чего принес? Или просто гуляешь?
— Добрый день! Я по делу. — деловито обратился я к дедку и принялся ему излагать, прерываясь только тогда, когда к нему подходили игроки — отовариться. Довольно странно, но торговля шла не так уж и бойко! В том же Зарутане у деда было гораздо больше клиентов, а тут вроде как столица!.. — Так что я хотел бы узнать — механизм формирования этих самых камней с петами.
— Это называется купить информацию. — указал мне дед, а потом попросил, — Дай посмотреть, что это за штука.
Я достал камень с рыбой и протянул деду… Честно говоря для меня это все еще был какой то нонсенс — делать что то Не через торг. Но оказывается и так было можно…
Дед покрутил камень, поцокал, кинул его мне, а потом уставился уже на меня не менее оценивающе:
— Плагиаторы! — заявил он мне, указывая пальцем, — Надо было этот… Патент сделать и драть с тебя деньги за использование идеи в коммерческих целях.
— Это способность такая. — попытался отбрехаться я, однако явно не на того напал…
— А первого ты как приручил? Тоже способностью? Кстати, это твой первый пет? — я покачал головой и дед требовательно протянул руку, а я попытался достать камень с Мурзиком, но не смог — тот не лез ни в какую.
Слегка повисев в режиме «чтожетакоепроисходит» — я смекнул в чем тут дело и отозвал кошака, тут же достав камень. Тот слегка засветился, а кошак появился, рассерженно прошипел насчет того, что ему не дают строить личную жизнь, после чего растерянно замер… А я передал, слегка потускневший и ставший каким то… мертвым, камень деду. Этот дед изучал гораздо дольше, вместе с подошедшим к нему и зачарованно уставившимся на свой камень Мурзиком.
— Мяу?.. — уточнил он у меня наконец, однако ответил ему дед:
— Потом. Все потом. — взял кошака за шкирдон и засунул в каменюку, опять затеплившуюся жизнью… После чего передал мне, а я скинул его в инвентарь и призвал Мурзика. Правда в этот раз тот сваливать не стал, а уселся у моих ног явно ожидая разъяснений… Как ни странно, но фея тоже уселась мне на плечо явно готовясь услышать парочку интересных историй.
— Тысячу золотых за информацию. — наконец вышел из раздумий дед и кинул мне торг, после чего заявил подошедшему игроку, — Технический перерыв — 10 минут.
— А чего так дорого? — начал торговаться я…
— А ты походи, приценься — может подешевле найдешь. — предложил мне дед… — Но стоить будет уже две тысячи.
Как-то я все время забывал, что имею дело с богом торговли… В общем, я отсчитал тысячу золотых и:
— Твоя душа тут выступает только как катализатор. Камень формируют их духовные силы. — и занялся своими делами…
— И все? — наконец выразил я свое удивление…
— А чего ты хотел за тысячу золотых? — удивился дед, — Давай десять тысяч и я тебе изложу в максимально доступной манере теорию формирования душ. Сто тысяч и я объясню почему у тебя приручается только часть петов, а остальные тебя пытаются загрызть до смерти! Миллион и я объясню тебе как конструировать живых существ и вживлять ростки жизни. Сможешь поиграть в бога! Там в принципе все просто — все материалы натуральные и их легко достать! Правда для некоторых особей и глина подойдет, а вот других можно только из ребер первых делать… Иначе никак! Злющие получаются, но забавные…
— Так это не опасно? — уточнил я, приценившись… Дороговато конечно выходило, но на будущее можно и задуматься.
— Не очень. — признался дед, — Тут как со всеми вещами во всех мирах — главное не увлекаться.
— Понятно… — протянул я, попрощался и прямым ходом отправился обратно в зоопарк. Сегодня меня ожидала куча работы!
— Уважаемый герой, пройдемте с нами. — у входа в зоопарк откуда то крутилась целая куча стражи… И увидев меня они почему то сильно заволновались!
— А в чем собственно дело? — возмутился я, — У меня между прочим есть неотложные дела, требующие моего обязательного участия.
— Ммм… — кажется стражник был не совсем уверен в том, что происходило, — Дело в том, что в Императорском зоопарке пропала виверна. И поисковые чары только что среагировали на вас. Так что…
— Это произвол! Я буду жаловаться. — припомнил я подходящую по ситуации фразу.
— Ммм… Да. — согласился слегка смущенный стражник, однако отпускать он меня явно не собирался, — Видимо имеет место какая то ошибка, поскольку виверны с вами явно нет… Однако и отпустить вас без разбирательства я не могу, пожалуйста пройдемте.
— У меня есть влиятельные знакомые, — попытался я напугать стражника, — Позовите деда-старьевщика! Или того мага… Который без имени… Ласку…
Потихоньку я затих и покраснел, пообещав себе в будущем сначала проговаривать то что собираюсь сказать про себя и лишь потом вслух…
— Нет. Ласки не пропадали. Только виверна. — уцепился за более менее внятное слово из моей речи стражник, после чего настойчиво начал подталкивать в нужную сторону.
— Не надо толкаться. Я знаю куда идти. — грустно заметил я, посмотрев в сторону входа в зоопарк где сейчас ошивались крайне заинтригованные стражники. Похоже несмотря на мой арест — расследование все же решили продолжать.
— Правда? — слегка удивился сопровождавший меня страж. В нагрузку к нему присоединились еще двое, явно мне не доверяя.
— Ага. Первое место в столице, которое я посетил. — припомнил я и с надеждой уточнил. — А как вы думаете — похищение виверны на сколько потянет штрафа? Голды на 50 наверное?..
— Эээ… Вряд ли. — признался стражник похоже изрядно удивившись вопросу, — Вы хотите сознаться в этом преступлении? Но где же тогда виверна⁈
— Неа. Это я так… Любопытствую. — пригорюнился я. Почему то мне казалось, что это все сойдет мне с рук, а вот про неприятную особенность стражников нпс мигом отыскивать украденное я как то подзабыл…
— Мяу. Мрр-мяу. — попрощался со мной кошак задумчиво следовавший за мной все это время и умчался по своим делам. На обратном пути я посвятил его в суть происходящего, так что повод задуматься у него в самом деле был, а вот оставаться — нет…


    Глава 19

    — Эй! За что тебя сюда? — камеры были битком забиты игроками. Забавно, но втолкнув меня в камеру стражник даже не попытался закрыть двери или отобрать оружие. Впрочим причина стала понятна довольно быстро, поскольку один из моих сокамерников тут же принялся качать взлом как только стражник отошел.
— Кража в особо крупных размерах. Но я невиновен!
— Крутяк, а меня за проституцию замели! — аватар игрока заговорившей со мной была довольно симпатичной, так что я заинтересовался.
— А на черной скамье, на скамье подсудимых, сидит дочка красотка и молоденький вор!.. — с надрывом заорали из соседней камеры.
— А вот Сеню за мошенничество. — указала моя сокамерница на упражняющегося во взломе приятеля, но мошенничество меня совершенно не интересовало в отличии от проституции, — А чего спер?..
— Ящерку. Но я невиновен. — скороговоркой проговорил я, — А что мы все обо мне, да обо мне? За проституцию говоришь?..
Но все оказалось не так радужно как я думал… В общем, фича с прокачкой взлома влилась в массы с самых Могил и едва ли не с моей подачи. Кроме того в казематах оказалось можно было прокачать и часть других полезных навыков… Например, если передавать из камеры в камеру записки написанные шифром, то появлялся и прокачивался навык тайнописи — помогавший разбираться с этим самым шифром!.. Не то, чтобы этот навык нельзя было прокачать где то еще, но открыли его именно в таком месте и прокачивать его здесь стало уже чем то вроде традиции! Как для меня прокачка шаманизма в лимбе… Так что время от времени туда-сюда шлялись игроки и передавали друг другу какие то записки. Я тоже подключился к этой системе и сокамерница тут же начеркала что-то для меня! После пяти минут вглядывания с прищуром я наконец разобрал надпись: «ты дурак», а система выдала мне навык… Собственно, большинство записок были именно такого содержания — «ты дурак — сама дура», а так же вариациями на заданную тему… Главное тут было не содержание, а форма — писать неразборчиво, а лучше заменять часть букв цифрами — так что никто особо и не заморачивался.
Так вот, насчет проституции… Просто так игроков теперь в тюрьмы не пускали — поскольку те то и дело ломали замки, не соблюдали режим заведения — то и дело уходя в реал — да и прямо скажем подворовывали инвентарь. Так что теперь, чтобы туда загреметь, приходилось совершать «преступления»! Ну или сдавать друг-друга органам правопорядка. И конкретно Конфетка попала сюда по навету…
— Меня Сеня сдал! — призналась Конфетка с невыразимым словами удовольствием, — Так что я наверное посажу его на штырь, когда мы выйдем!
— На перо. Сажают на перо. — раздраженно отозвался Сеня, — Твоя очередь прокачиваться.
Вообще то, оружия стражники тоже не отбирали и судя по звукам в соседней камере как раз кого-то сажали на перо. А может просто дуэль устроили… В любом случае возможность у Конфетки была!..
— Ты тогда после Конфетки… — хмуро заметил мне Сеня…
По профам Конфетка была жрицей, а вот кем был Сеня понять было сложно… Судя по телосложению — кто-то из ловкачей, точнее было сказать сложно — профессии в игре не высвечивались.
— Спасибо, но меня скоро на допрос заберут. — отказался я, — Наверное…
— Привет! Можно у вас качнуть? А то у меня в камере пять человек… — заглянул к нам какой то танк.
— Ладно. За мной будешь. — отозвался хмурый Сеня, а за мной пришел стражник…
Я думал, что меня будет допрашивать знакомый маг и все опять обойдется побоями, однако его заменил кто-то еще…
— Добрый день, Рисованный. Меня зовут Варос и я маг-дознаватель 74 уровня… — не отрываясь от записей поприветствовала меня очередная реликвия. И откуда они повылазили? Тот же Трент был совершенно обычным магом. Да, пьющим, но в остальном — совершенно обычным. Неужели алкоголь так сильно понижает класс магов?..
— Ммм… Меня зовут Рисованный… — отозвался я несколько сбитый с толку, а маг посмотрел на меня долгим взглядом…
— Я знаю. — наконец вымолвил он и опять ушел с головой в лежащие перед ним бумажки, — Здесь говорится, что в зоопарке пропала виверна и способность стражников указала на вас как на…
Он остановился в некотором смущении, а потом достал из кипы бумаг небольшую чешуйку и пошептал над ней… Что именно он увидел мне было не видать, однако маг опять смерил меня смущенным взглядом…
— М-да… Вы обладаете какими либо уменьшающими способностями или артефактами?.. — спросил он. Я помотал головой, а маг пробормотал себе под нос что-то насчет того, что чары правды на меня применять бесполезно… Кажется постепенно до нпс доходило с кем они связались! — Это вы украли виверну⁈
Наконец рыкнул он, а я замотал головой активнее… Маг какое то время мерил меня злым взглядом, а потом сменил выражение глаз на усталое и тяжело вздохнул:
— Вы свободны. Всего доброго.
— Правда?
— Да. И отвечая на ваш следующий вопрос — остаться в камере до завтра — нельзя. — зачем-то сказал он и помахал мне ручкой, выдворяя из кабинета… Ну, а я обрадованно вышел!
Правда радовался я недолго, поскольку у дверей участка меня уже ждал Ласка…
— Привет! — жизнерадостно улыбнулся мне неунывающий ворюга и махнул рукой, — Ну что? Пошли обратно?
— А может я еще погуляю?.. — с надеждой осведомился я.
— Зоопарк закрыт и в ближайшее время не откроется. — обрадованно уведомил меня Ласка и я принял свою судьбу…
— Тогда конечно пойдемте…
Насколько Ласка был веселым, настолько нас ждал грустный маг…
— Зря мы вас наверное в город то отпустили. — признался он, — Надо было вам койку в казарме выделить…
… И держать там до завтра — отчетливо расслышал я не прозвучавшие слова.
— Вы в корне неправы! — запротестовал я, — За это время я не только в каталажку угодил, но и выяснил насчет камней душ! Оказывается это филактерии души монстров!
Своими познаниями я мага обрадовал, но лицо у него почему-то все равно оставалось кислым…
— И кто же вас… Просветил?.. — осведомился он, предлагая сесть, а я тут же достал кролика и принялся его вычесывать. Однако на этот раз номер не прошел — кролик обозрел окрестности пригнув уши и особо не крутя головой, после чего сообщил мне что комнату «глушат» в псионическом плане…
— Один знакомый бог торговли продал информацию! — сдал я деда и отозвал Морковкина обратно. Я все же попытался растопить ледяное сердце мага радужной улыбкой аватара, но эмоджи не смогли к нему пробиться…
— Ммм?.. Торг… Кстати! Виверна, которую вы украли обошлась империи в кругленькую сумму. Одна ее кормежка за более чем сто лет, чего стоит! Поэтому прошу вас ее немедленно вернуть.
— Нет — что-то в его поведении показалось мне странным… — А вы не могли бы повторить за мной? Бог торговли Дорнен, сидит у почты.
— Бог т… Не пытайтесь уйти от темы! Что значит нет⁈
— Ну, сами подумайте! У меня из боевых петов только кот и рыба. Конечно же однажды Мурзик загрыз крокопса, но во первых, ему помогали, а во вторых, это было во сне… Виверна же обеспечит мне нужную для выполнения Вашего, между прочим квеста, мощную огневую поддержку! К тому же вы обещали вернуть мне в качестве награды одного питомца и я выбираю ее — виверну. И скажите пожалуйста — бог Дорнен — продает хлам!
Судя по лицу, у сидящего передо мной мага начала болеть голова… Выслушав меня до конца, он потер виски, собираясь с мыслями, а потом достал из ящика стола какую то склянку и глотнул из нее.
— У вас гораздо больше питомцев… И даже в таком случае — во первых… Награда вам будет выдана, Если именно ваша группа добьется успеха. Так что сдавайте и мы вам ее потом вернем. А во вторых, прекратите уже нести ерунду — какой еще хла…
— М. — закончил я не дождавшись окончания от мага. Забавно. Кажется я понял как боги этого мира сохраняют инкогнито и почему религия в игре есть, а оголтелых фанатиков веры — нету!.. Похоже местные просто не в состоянии воспринимать прикладные факты о богах — например, что такой вот бог сейчас торгует у почты и можно к нему пойти и хорошенько на него помолиться — прям со слезами и соплями! — А вот я. Бог Дорнен сидит у почты. Верю в наш успех! Бог торговли. Поэтому позвольте мне. Дорнен торгует хламом. Оставить виверну у себя до окончания. Бог Дорнен. Квеста. И хочу заострить ваше внимание, что я обладатель редкой профы и готов с вами сотрудничать, почти бесплатно…
Попробовал я новый способ общения с нпс. Забавно, но глаза мага потихоньку сошлись к переносице и оставались в таком положении с пол минуты, а потом он все же восстановил зрение и прокашлялся с несколько обескураженным видом…
— Что это было?.. Это, что какая то новая способность? — удивленно отозвался маг. Я взглянул на Ласку — у того тоже вид был такой себе… Будто он пытался понять непонимаемое. — Но комната же защищена мощными чарами…
А амулет на моей груди внезапно слегка засветился…
— Завязывай с этим парень. — сквозь невыразимый треск и помехи раздался в моей голове голос дедка, — Я серьезно, а то хуже будет!
— Между прочим, это мой последователь. — впервые за черт знает сколько времени отозвался и Мертен. А вот его голос ни помех, ни гулкого эха не создавал.
— Ну, так и занялся бы его воспитанием. — огрызнулся дед, — Я конечно все понимаю, нейтралитет и все такое, братьев и сестер не выбирают, но ничего что он у тебя в тюрьмах проводит больше времени, чем набирая уровни? Рисованный! Слышал меня? Прекращай полоскать мозги нашим детям…
И отключился… А я решил ковать железо пока горячо:
— А вот можно мне новые навыки и способности на 20 и 30 уровень? Я качнусь! Вот вам крест!.. — единственная фраза связанная с религией которую я вспомнил, похоже особого веса моим словам не придала, поскольку Мертен лишь буркнул что-то неразборчивое и амулет светится перестал…
— Что произошло? — оказалось, что все это время маг и Ласка терпеливо ждали окончания моей беседы с непознанным.
— Надо было наверное полумесяцем поклясться… — досадливо пробормотал я и поднял глаза на мага, — Вы мне не поверите! Но только что Мертен заявил, что я могу оставить виверну у себя! Вот это да! А ведь сегодня даже не мой день рождения!
Маг посмотрел на меня долгим взглядом, а я ему улыбнулся. Этот прием я подсмотрел у бабули… Если долго притворяться идиотом, а твой собеседник с тобой сделать ничего не может, то скорее всего в споре победишь именно ты. А маг как раз со мной сделать ничего не мог. Хоть и очень хотел!
Я конечно же не льстил себе насчет своей избранности и незаменимости, однако факты были за меня! Маг Уже со мной работал. Я Уже согласился сотрудничать. А виверна была совершенно не его головной болью. Я даже представить себе не мог сколько империя потратила на поимку этой красавицы, а тем более на ее прокорм — вот только лично маг и его ведомство не выложили за нее ни копейки, а на что я способен ему наверняка гораздо интереснее, чем заполучить себе этот камешек… Так что я не без оснований надеялся, что его окончательной реакцией на мое выступление все таки будет «пряник» — пусть и с небольшой примесью кнута, чтобы я не баловал…
— Ладно. — кивнул мне маг, а я возликовал. Победа была грязная, но победой она от этого быть не переставала, — Можете сохранить пока виверну… Но в случае, если ваша пати себя не проявит — вам все же придется ее сдать. Виверна является дорогим подарком лорда Хартли империи и оставить дело вот так мы не можем…
— Конечно. — заверил я его. — Из кожи вон буду лезть, но отработаю!
— И вы поможете нам с опытами на питомцах.
— Конечно! Да я даже сам это хотел предложить, но постеснялся.
— И вам придется подписать контракт с империей. — кажется маг тоже знал про правило «трех да», вот только за время жизни с бабуленькой я тоже хорошо с ними познакомился…
— А вот это нет — извините. — сожалеюще покачал я головой, — Меня даже бабуленька не смогла в тимуровцы записать, а уж эти ваши контракты…
— Кто такие тимуровцы? — нахмурился маг.
Честно говоря я и сам до конца не был уверен… Бабуленька тогда хряпнула для сугреву и принялась вспоминать молодость. Не знаю как так вышло, но по ходу беседы речь зашла о том, что меня давно пора посвятить в пионеры. Вот только вроде как сделать это могли лишь более старшие по рангу комсомольцы, а сама бабуля была только октябренком, поскольку советский союз тогда развалился не успев привести бабуленьку к пионерской присяге… В общем живых комсомольцев бабуля вспомнить не смогла, а вот у этих самых тимуровцев были вроде как более гибкие стандарты к принятию. Из путанных объяснений бабуленьки я понял, что это нечто вроде секты сатанистов, так как согласно вере тимуровцев, мне надлежало ночами рисовать красные звезды на дверях стариков. Видимо дело тут было в том, что они стояли одной ногой в могиле… Бабуля этого не упоминала, но скорее всего кровью черного козла — вряд ли одной красной краски тут было достаточно… А еще я поступал к ней в рабство!.. В общем тимуровцем я становиться категорически отказался.
— Это нечто вроде контрактников, только им вообще не платят. — пояснил я.
Забавно, но магу тимуровцы кажется понравились… Может стоило ему и о звездах рассказать?..
.
— Бабуль, а вот если бы у тебя была виверна — ты бы что сделала?
Сегодня у меня было гораздо больше времени, так что в офф я вышел из камеры, а не из кабинета мага… Оказалось, что и в этом… министерстве с чего-то тоже есть камеры! Причем у них они простаивали совершенно без всякого толку.
Когда зашла речь о том, что мне пора уходить — маг заявил что знает отличное место где это можно сделать, после чего улыбающийся Ласка проводил меня сюда и… запер зачем-то…
— Ооо! Тогда я бы пошла в канцелярию по делам пенсионеров и!.. — мечтательно начала бабуленька, но я ее прервал:
— Я имею ввиду в игре!
Вопрос заставил бабушку задуматься. Насколько я понял у их пати опять был выходной — причем и сегодня и завтра, что почему-то вызвало у меня смутную тревогу…
— Оставила охранять башню. — наконец призналась она, — Или продала! Как ездовые животные мне больше нравятся лошадки — те же пегасы, а как боевой питомец… Для леса она слишком большая, в подземелье тоже не пролезет… Я бы лучше выбрала что нибудь помобильнее, чем драконы и их производные.
Я так и не призвал виверну и теперь мучился вопросом — что там у нее и как. Что за навыки, что за способности? Все что мне было известно это сухая статистика выдаваемая петом при наведении на него курсора… 28 уровень, класс обычное и название.
.
В школе тоже ничего особенно впечатляющего не происходило… Почему то открытие второй стороны не вызвало такого же резонанса, как разделение игроков на военных и свободных. Просто теперь те же люди, что раньше с пеной у рта обсуждали способности разных классов, теперь еще добавили к обсуждению возможности новых рас. Но даже они пока что впечатляюще не выглядели. Может потому, что особо высокоранговых игроков на той стороне еще не было и переметнувшиеся еще только осваивали контент игры.
По моим впечатлениям стороны отличались не так уж и сильно! Да у истинных можно было приносить в жертву разумных существ, а в некоторых обстоятельствах это было даже обязательно, причем сопровождалось ритуальным мучением жертв. Но выглядело это настолько обыденным и вписывающимся в нормальную жизнь, что вызывало какие то пересуды только в первые несколько дней, а потом даже те девушки, что в первый день жалели бедных и несчастных рабов, деловито закупали себе «товар» и тащили их на ближайший алтарь, чтобы добавить силу способностям или взять у своего бога/богини какой то нужный баф.
Да и выводимые для жертвоприношения рабы были не самыми милыми няшками в мире… Как правило у них был на редкость пустой взгляд, всклокоченные волосы, а из уголка рта стекала струйка слюни…
Хотя я уже слышал обсуждение начинающих специалистов, что для действительно качественного жертвоприношения они не подходят и нужно бы поймать кого-нибудь из местных или игроков. Вот только местные сами могли кого хочешь поймать и случаи когда именно нпс приносили в жертву игроков, а не наоборот были не так уж и редки!
В общем, я сделал для себя вывод, что если забюрократизировать и превратить в рутину даже самое жуткое, что только можно представить — оно становится вполне обыденным…
.
А войдя в игру я принялся прокачивать все то, что еще не прокачал. Даже призыв каким то неведомым мне образом поднялся до семерки. Видимо я вызывал петов в правильном порядке!..
— О! А я смотрю мимо меня кошак пробежал. — ко мне в кабинет заглянул любопытный Ласка. Не знаю почему, но каждый раз как он меня видел, Ласка сразу же кастовал свою способность оценка. Я хорошо запомнил те его действия и хоть теперь ничего такого не звучало, однако повторял он свои взмахи с регулярностью достойной лучшего применения… Видимо это было уже что-то нервное, связанное с профессией.
— Добрый день! А я тут навыки прокачиваю. — признался я возводя монумент со знаком Мертена из камешков и сена вытащенного из матрасов… Не знаю зачем они вообще нужны, но судя по тусклому серому свечению — монументы у меня выходили на славу.
— Вижу. — нахмурился ворюга оглядывая мой монументик. — Ты как? Прогуляться не желаешь? Только сразу предупреждаю — со вчерашнего дня зоопарк закрыт для посещения героями.
— Почему⁈ — поразился я. Честно говоря именно туда-то я и собирался после того как закончил бы с прокачкой.
— На карантин. Рыбки что-то кашлять начали — там боятся, что они могут вас заразить!
Это конечно был удар ниже пояса…
— Но его же откроют в конце то концов?
— А как же! Уже работают над этим. — закивал мне Ласка, — Так как насчет прогуляться?
Я задумался. Вообще-то, дел в столице у меня особых не было. С продажей голды я пока решил повременить. С продажей петов — тем более. Так что единственными пришедшими мне в голову делами были — призвать виверну и как нибудь добить оставшиеся 3% опыта. А возможно даже совместить первое и второе.
— Чуть позже! — попросил я.
— Ну, ладно… Кричи если что — я тут рядом. Только сам выходить не пытайся — у нас тут режим, правила и все такое… — позевывая попросил он и ушел. Кажется он не особо серьезно относился к своей организации. Хотя может он тут и вообще не работал, а был кем то вроде наемника из гильдии убийц?..
В общем, докачав последнюю из пассивок я принялся просматривать ролик о том, как маги телепортировали меня в столицу — тщательно перерисовывая интересные моменты, чтобы набить руку… А когда вроде бы понял в чем суть — начал рисовать на полу камеры подсмотренные узоры. Не знаю — может в этом здании была какая то защита от перемещений или дело было в чем то другом, но все что я нарисовал осталось просто рисунком, а слова — бессмысленной белибердой… В общем Снежок подбадривающе похлопала меня по уху и я пошел искать Ласку, чтобы он вывел меня наружу. Благо далеко ходить не пришлось — ворюга спал рядом в пустующей караулке.
— А вы так и будете со мной гулять? — уточнил я обеспокоенно глядя на наслаждающегося прогулкой ворюгу… Тот вообще все делал с наслаждением и удовольствием и если бы я не видел его лица позавчера — когда он хотел на меня накинуться — то обязательно подумал бы, что он настоящий рубаха-парень…
— Ага.
— А может оставите меня одного?..
— Неа!
Это было печально… Вообще-то, я собирался перелететь ограду зоопарка и заняться там своим черным делом вплотную… Конечно, часть прирученного пришлось бы сдать, но раз уж мы нашли взаимопонимание с тем высокопоставленным магом, то грех было не воспользоваться ситуацией! Клетки там были прочные… Но работать, я бы даже сказал творить, в таких обстоятельствах…
— Может договоримся? У меня есть один пет…
— Неа! — необычайно радостно отозвался Ласка… Он просто не знал от чего отказывается. Шуруг бы отлично подошел его профессиии…
Так что я остановился у городского фонтана, собрал икру и безрадостно побрел за город проводить испытания нового оружия… А так как столица была большая и идти пришлось долго — то заодно я вплотную подошел к мысли приручить что нибудь ездовое и не без интереса поглядывал на проезжающие мимо повозки и экипажи…
Под конец я даже подумывал обратиться в фею или злобоглаза чтобы долететь, но посмотрев на лыбящегося ниндзю — решил все же отказаться от этой мысли.
— Ух ты ж… — кажется Ласка ничуть не жалел, что пошел со мной… Даже попытался забраться на Кысю, но та ловко уклонилась.
Виверна опустившись до 28 уровня заметно сдала и в росте. Если раньше она была размером с кита с крыльями, то теперь была ростом где-то с лошадку! Что было в тему, так как пет оказался ездовым… Кроме ожидаемого набора из левитации и маскировки, у виверны оказался неплохой защитно/атакующий набор навыков связанных с ядом и сопротивлением воде. А в способностях широко распространенная версия удара — удар крылом, а так же ядовитый плевок, отравление, ядовитый глаз и конечно верховая езда.
Кстати, ядовитый глаз оказался совместной способностью и накладывал дебаф ослабляющий защиту и сопротивление цели к отравлению… Я тут же «случайно» испытал его на Ласке, но система выдала мне надпись, что цель уклонилась, а сам ворюга погрозил мне пальчиком — на чем испытания и закончились…
— Кыся фас! — натравил я пета на завороженно наблюдавшими за нашими действиями кроликов и скастовал приручение на их главаря… В общем и целом мне понравилось!
Кролик тут же сиганул на меня, а Кыся перехватила его в полете и съела! Способности — съесть заживо и быстро проглотить я у нее не нашел, но мою девочку это совершенно не смущало, а вот остальные кролики смылись даже не попытавшись отомстить!..
— Хорошая девочка! Замечательная! — засюсюкал я Кысе, а она завалилась на спину, подставляя мне пузо и неожиданно замурлыкала…
— Вот ни грама не жалею, что пошел! — заявил мне Ласка опасливо улыбаясь и попробовал тоже почесать пузико, в последний момент все же отдернув руку из под ядовитого укуса, а виверна выдала новый кошачий звук — шипение.
— Да… Кыся хорошая девочка… Скорее всего девочка… — в физиологии виверн я разбирался слабо, но ничего такого у нее нигде не висело, так что выводы у меня были вполне обоснованные. Я попробовал загуглить как отличить мужскую особь от женской, но найти отличия на примере одной виверны не получилось, а сама же Кыся просто повторяла за мной про хорошую девочку — совершенно ничем не помогая в этом в общем-то важном вопросе… — Это же девочка?
Однако уточнить у сина не получилось, поскольку тот в ответ лишь неразборчиво хмыкнул.
— Титиритиририн! — выдала мне неожиданно подлетевшая со спины Снежок… Вот чего я точно от нее не ожидал. Пока я возился с виверной фея каким то образом не только собрала, но и пригнала ко мне целый косяк своих собратьев, пугливо теперь меня осматривающих…
— Эээ… Да. Снежок тоже молодец. — поблагодарил я и погладил теперь уже пузико довольной феи, что выглядело странно, но фея была этим чрезвычайно довольна… Несколько чешуйчатокрылых попытались под шумок слинять, однако один хмурый взгляд Снежка и группка выглядящих побитыми фей опять сбилась в испуганную кучку… — Такими темпами ты у меня королевой фей станешь…
Мысль о том, что петов можно использовать и так… Была крайне интригующей. До этого момента я как-то даже не думал, что гоняться за теми же феями вовсе не обязательно, если у меня есть самая сильная фея этого мира… Хотя наверняка имеются и какие нибудь феи императрицы класса выше обычного, но я не сомневался, что Снежок начистит табло любой из них — а ведь со временем она станет только сильнее!
— Тирирититири! — немного визгливо крикнула Снежок своим новым вассалам и кое-кто из них принялся мне кланяться, часть разревелась, а парочка потеряла сознание…
— Класс. — обрадовался происходящему Ласка и с нетерпением осведомился, — Что еще интересного покажешь?
— Угу… Покажу. — пробормотал я. Привел в готовность расслабившуюся было Кысю и скастовал приручение на первую из испуганных фей-заложников.
Первые четыре приручения провалились и взбунтовавшиеся феи были безжалостно казнены Кысей, а потом даже до куцых мозгов фей дошло, что тут творится и они разбежались! Почти все… Одного фея Снежок поймала и заломив руку притащила обратно. Не знаю где уж она научилась полицейскому захвату, но выполнила его четко и быстро, представив обездвиженную жертву мне на растерзание.
— Хм… Почему то мне хочется его спасти. — признался мне Ласка, а фей уставился на него с надеждой, — Но я не буду! Потому, что феи вредители. Кроме вас мадмуазель! Вы бриллиант в этом ведре с углем.
Заверил он злобно косящуюся на него Снежка. Раньше она бы и не поняла всех этих намеков, а теперь она не поняла только этой фигни с бриллиантом, так что взгляд ее теплее не стал.
— Удача приди — фею приручи! — прокричал я новое заклинание, на случай если сработает. Но приручение провалилось, а фей вывернулся из захвата и кинулся на меня. За кое прегрешение и был съеден на месте!
— Не думаю, что удача отвечает за приручение. — задумался Ласка.
— А за что же она отвечает? — заинтересовался я.
Вопрос был спорным, так как видимой прибавки от этой характеристики не было и господствующей точкой зрения на форумах была такая, что она добавляет шанс крита. А может и силу крита… По крайней мере это было логично, но лично я не замечал, чтобы у меня критов проходило больше чем у сопартийцев. Хотя возможно это просто говорит зависть… Ведь у других и трава зеленее и криты проходят чаще.
— Вроде бы за вероятность уклонения и критический урон. — отозвался син.
— Ммм… Вы что этого точно не знаете? — удивился я. До этого момента я считал, что нпс просто не хотят делиться важной информацией… А может с кем то и делятся и уже эти кто то не хотят делиться важной информацией, но чтобы так…
— А как тут точно узнаешь? — удивился Ласка, — Бог отвечающий за удачу — серый. Связываться с ним — себе дороже, а наши боги сами не в курсе, что это за величина такая. Похоже когда характеристики создавали — ее вписали по ошибке. Ну, знаешь — как мизинец? Или вот мужские соски…
Хм… У моего аватара никаких сосков не было — так что в этом плане ошибка была исправлена… А вот мизинец-другой и вправду имелся!
— На него можно надеть зачарованное кольцо! — нашелся я.
— Ну… Зачарованное кольцо много на чего можно надеть… И без мизинцев можно обойтись… — пожал плечами син, заставив задуматься…
В общем, проверка в условиях приближенных к боевым, вышла крайне познавательной и полезной — так что на виверну я залез в отличном расположении духа.
— Пошли обратно? — спросил я у ворюги, который принял несколько разочарованный вид.
— А что — уже все?.. Пошли. Только отзови виверну.
— Зачем? — удивился я, — Я думал мы этот вопрос решили. Или нет?
— Не до конца! — признался Ласка, — У нас к тебе претензий нет, однако у других могут найтись!.. Ну, знаешь — чтобы что-то объяснить кому-то, иногда нужно выбалтывать государственные секреты, так что лучше просто никому ничего не говорить. Поищут-поищут и успокоятся…
Такой подход к решению проблем показался мне соблазнительным, хотя и несколько напрягал…
— Так что же мне теперь вообще Кысю не доставать?..
— Почему? Доставай. Только не в городе! А так квест сдашь и в городе сможешь достать — как нибудь да объясним появление у тебя другой — не украденной из зоопарка — виверны! А пока — не стоит.
— Ну и ладно… — я скормил Кысе в догонку к феям еще и немного икры, после чего отозвал. Но топать пешкодробусом я в любом случае не собирался. Так что…
— Класс! — обрадовался син, — Но ты бы прикрылся чем-нибудь…
— Что естественно, то не безобразно! — возмутился я, оставив оковы на земле и воспарив над этим миром ввысь, к мечте… на радость Снежку — она была большой фанаткой этого моего образа… Но в броню все же облачился. Забавно, но та автоматически обрела вырезы для крыльев! Правда после этого я отяжелел и опустился обратно на грешную землю… Методом проб и ошибок я установил, что штаны и сапоги кожаного доспеха хоть и ухудшают мои аэродинамические свойства, но летать все же позволяют.
— Только особо не разгоняйся! — предупредил меня син. Мы со Снежком летели к городу на бреющем полете, но Ласка от нас совершенно не отставал — передвигаясь по деревьям с такой грацией, что у Тарзана бы челюсть отвалилась от зависти! И все это совершенно без веревок. Правда у меня возникали некоторые подозрения, что ворюга как то неправильно взаимодействует с тенями! Будто бы те для него были более реальными, чем на самом деле и он мог за них цепляться.
— Почему?
— Над городом установлен купол от паразитов, а фей относят как раз к ним. Можешь себе нос разбить если в него врежешься. — уточнил он и оказался прав… Я подлетел к воротам и больно приложился о нечто невидимое… Так что пришлось превращаться обратно и отзывать Снежка чтобы пройти, пока Ласка отговаривал стражников тыкать в меня копьями и не пускать в город…
— Ну… Я к себе. Пойду отдохну, а то завтра трудный день намечается… — пробормотал я и двинулся к казематам.
— Я… провожу… — давясь смешком сказал Ласка… Почему-то, поход со мной он воспринимал как развлечение, особенно последнюю его часть. Вместо того, чтобы уведомить стражников по амулету, он предпочитал какое-то время понаблюдать за их паникой при встрече со мной, парящим над землей, после чего урегулировать конфликт и попросить не сообщать никому о случившемся «в государственных интересах»… В результате я летел слегка на взводе, а он бежал за мной давясь смешками от вида лиц прохожих… Но топать ногами я все равно не собирался! Лететь выходило и быстрее и удобнее, а то что иногда меня пытались сбить я воспринимал не иначе как зависть…
.
— Бабуль… А ты завтра никуда не собираешься? — вкрадчиво уточнил я у бабушки. Второй день она к компу даже не подходила, что было до крайности подозрительно! Мне пришла в голову идея — не подписал ли и ее хитрый маг-ноунейм к квесту по уничтожению тех возрождающих штук и это сильно напрягало! Соревноваться с бабулей я точно не хотел… Играла она грязно и никаких скидок никому не делала — ни на пол, ни на возраст, ни на вероисповедание — так что если все же участвовала, то к этому стоило подготовиться отдельно, особенно в моральном плане. Причем жульничала бабушка совершенно беззастенчиво! Я бросил играть с ней в карты после того, как обнаружил, что она ходит уже третьим козырным тузом подряд. А мама рассказывала, что однажды в молодости бабуля решила участвовать в благотворительном марафоне, так вот часть его участников выбыла с трассы крайне подозрительным образом! А на обогнавшего ее парня у самого финиша напали трое неизвестных и куда-то утащили… Надо ли говорить, что деньги на благотворительность организаторам пришлось отбирать у нее со скандалом?..
— Куда-то собираюсь! — заявила она гордо.
— Ммм… Квест на уничтожение штук для появления игроков? — кисло уточнил я.
— А ты откуда знаешь? — всполошилась бабушка, — Ааа… Так ты тоже?.. Ну! Предлагаю вести соревнования честно, в духе олимпийских игр!
— Бабуль мой ник в игре Рисованный! И хочу еще раз напомнить, что я твой единственный и любимый внучек! Пожалуйста сжалься!! — знал я что бабуля подразумевает под духом олимпийских игр… Что она будет пользоваться стероидами, допингом и любыми другими законными и не очень преимуществами, беззастенчиво подлизываться и подкупать судей, вредить конкурентам, а для начала что-нибудь подожжет…
— Ну, что ты прям из меня какого то демона делаешь… — отвела бабуля глаза в сторону и кажется чертыхнулась, — Рискованный говоришь?..
— Рисованный! Я тебе запишу! — воспользоваться лазейкой с «ой я забыла твой ник» я ей позволять не собирался! И опять напомнил, — Бабуля! Любимый внук!
— Да поняла я… Поняла… — кисло пробормотала она и опять чертыхнулась.
.
— Итак. Позволь представить тебя команде! — Ласка только и ждал моего прихода, лежа на нарах и покачивая ногой, после чего потащил сначала на портальную площадь, а затем мы прыгнули в какую то приграничную крепость. Здесь он привел меня в казармы, где уже находились трое подкаченных игроков в странной кожаной броне, причем все аватары женского пола… Странного в этой броне было то, что во первых, она была цвета ржавчины, не самый популярный защитный окрас если подумать. А во вторых, вся пучилась кармашками и перевязана чем то вроде патронташей, где вместо патронов находились разноцветные пузырьки с какой то явно алхимической дрянью. Думаю если как следует ударить по этой броне, то все эти пузырьки разобьются, так что я совершенно не понимал на кой черт вообще так делать?
Две девушки из присутствующих были собаководами — это я догадался по лежащим у их ног крокопсам, а вот третья была клоуном… Это легко было понять по узнаваемому макияжу… Прическа у нее была обычной — два хвостика из каштановых волос и носа кругляша не было, а вот все остальное — от расмалеванных губ, до бело — красного окраса физиономии — наличествовало.
— Клоун. — не смог не прокомментировать я ее макияж…
— Вообще то, джокер. — говорила девушка явно хмурясь, что вносило дикую дисгармонию вместе с боевым раскрасом ее лица, — А клоун это ты… Даже ник в тему.
— Вооот… — несколько смущенно протянул Ласка, — Это Рисованный — герой 28 уровня. Это Лизонька Клык и Жаркая21 — обе мастера собаководы 41 и 42 уровня, а также наша дорогая ХарлиКвиннн — обладающая редкой профессией шут и 43 уровнем… Ну, а меня вы уже знаете.
— Джокер. Профессия называется джокер. — поправила его клоунесса и поинтересовалась, — А какая у него профессия?
— Укротитель! — обрадовался Ласка словно что то предвкушая.
— Нет такой профессии! — припечатала Харли, — Да и в любом случае — как я уже говорила — больше нам в команду никто не нужен! Мы вполне справимся втроем! Тем более 28 уровень…
— А вот и есть такая профессия! — ворюга зажмурился от удовольствия, словно как раз этих слов и ждал от хмурых вояк, — Даже еще более редкая, чем твоя. И лично я, как и командование, совершенно не видим в нем никакой проблемы — хотите справляться втроем, справляйтесь втроем, но он пойдет с вами и награду тоже разделит с вами.
Клоунесса прожгла меня взглядом и опять повернулась к ворюге:
— Ну, тогда хотя бы девушку найдите! Последнее, что мне нужно так это нянчиться с тупым орангутангом…
— Я умный орангутанг!.. — возмущенно пробурчал я, а Ласка опять начал жмуриться от удовольствия… Я даже начал завидовать такому его жизнелюбию. Черной завистью.
— Обязательно! Как только найдем девушку-укротителя, которая согласиться участвовать — сразу же его заменим! Но пока пойдет он.
— А арбитр?.. — кисло осведомилась клоунесса.
— Я! — с непередаваемой радостью сообщил ей Ласка, — Ладно. Пойду соберу шмот для Рисованного и выходим, а вы пока знакомьтесь.
Пару секунд Ласка стоял видимо раздумывая не послать ли кого-то еще, за какими-то моими шмотками, чтобы посмотреть как мы будем знакомиться, но достойных кандидатов видимо не нашел, так что потопал сам, слегка взгрустнув…
— И что же делает укротитель?.. — с вызовом спросила меня клоунесса. Почему то собаководы всю дорогу молчали, просто рассматривая меня. А вот их псины довольно неприглядно описывали наши с феей характеристики своим хозяйкам… Собственно мои мысли они прочитать не смогли, а мысли феи были все о волосах и ее беззаветной к ним любви — так что тут у них мало чего выгорело, кроме кривой улыбки. Зато чертовы псины каким-то макаром считали наши очки статов…
Интересно, а как они общаются друг с другом? В приснопамятном ролике говорилось, что собаки читают мысли своих хозяев, но у аватаров априори никаких мыслей не было и быть не могло!..
— Ммм… Укрощаю. — хмуро ответил я глядя на гаденькие улыбочки собаководов, когда те узнали что из статов у меня завышена только удача… Сами-то они выглядели подкаченными, но красиво подкаченными, что говорило о том, что хоть уклон у них и в силу, но и другими статами они тоже не пренебрегают… В общем, я вызвал Морковкина и наложил на нас защиту — заставив морды собак недоуменно вытянуться… Особо выведывать у меня было нечего, но и давать ковыряться в себе было как то не комильфо…
— Это как?
— Ну, слышала про петов в игре? Которые в инвентаре и все такое. Вот этим то я и занимаюсь…
— Ого! — наконец оживились и собаководки, — Приручишь мне фею?
— А мне хомячка!
— Обязательно. — кивнул я, — Просто обожаю раздавать всем своих петов. Надеюсь у вас хватит свободных ячеек в инвентаре.
Странно, но почему то я не встречал еще ни одного парня, который бы требовал у кого то, что либо ему подарить…
— Ну… Какой ты… — тут же надулась Лизонька.
— А мы думали, что ты просто мажор… А кто у тебя еще есть, кроме зайчика? И что это за защиту такую он скастовал? — а вот Жаркую с мысли сбить оказалось не так уж просто…
— Лучше спроси, почему это мы должны делить квест с задохликом. — пробубнила клоунесса и бухнулась в кресло… А я наконец нормально огляделся…
Похоже эти помещения возвели недавно. Вообще в игре сложно было понять когда и что возвели, особенно если конструкция была цельной, а не как тот кусок стены в зоопарке. Например мою гильдию… Слегка нахмурившись я наконец-то нажал выход из гильдии. Как-то до этого момента не обращал внимания, что все еще в ней состою!.. А ведь мои перемещения наверняка в ней отслеживали… И сильно удивлялись! А возможно, что и звали в гильдчат и личку, которые я заблокировал сто лет назад, слезно умоляя ответить! Какой же я жестокий…
— Эээй! Ты уснул?
— Ммм… Почти. — признался я, — Клево тут у вас!
Так вот — здание нашей гильдии отстроили за пару дней, но выглядело оно так, будто бы стояло тут уже лет триста! Даже каким то образом плющ по стенам пустили. В общем о новизне я судил по убранству комнаты. Тут стояли предметы характерные для реала, а вот в игре я с такими еще не встречался. Двухэтажные кровати, удобные стулья на колесиках и обычные кресла… До этого все кресла, которые я тут видел выглядели как что то вроде неудобного трона, разукрашенного под хохлому и отделанные жемчугом и другой фигней. Это определенно была самая современная средневековая казарма в истории!
— У нас еще и туалет есть с унитазом, а не дырой в полу! — похвалилась Жаркая, приняв бразды разговора от надувшейся клоунессы и указав на неприметную дверь в комнате. Методом исключений я понял, что вторая дверь либо ванна, либо кладовка…
— Класс! А зачем он вам?
— Нужен. — неожиданно смутилась бойкая собаководка. Видимо 21 это ее возраст и вряд ли остальные намного младше… Аватары у них кстати были симпатичные, хотя в игре это особого значения пожалуй что не имело. Я пригляделся к Харли, но у нее аватар проглядывался смутно… Но ведь вряд ли она стала бы создавать уродку. — Так покажешь кто у тебя еще есть?
— Ладно. — пожал я плечами и потянул за крылышки, торчащие из волос, доставая Снежка. А девушки восхищенно заахали… Даже клоунесса заинтересовалась… Вот только фея ожгла их презрительным взглядом и забралась обратно. Больше чем других фей, Снежок не любила только игроков-девушек. — А что у вас за странные доспехи?
— В смысле странные?
— Вот предположим, что я со всей дури ударю по этой штуке с бутылочками — что будет? — лично я представлял себе едкое облако, параллельно с проедающей доспех лужей…
— Ммм… Ну, во первых, для этого к нам нужно еще подойти! — отозвалась Лизонька, — Хочешь попробовать? На спор?
— Что попробовать? — я потерял нить разговора…
— Дуэль! Сможешь до меня хотя бы дотронуться и я… — она закрутила головой, — Дам тебе… 20 зелий исцеления! А не сможешь — отдашь мне фею.
Высунувшаяся Снежок быстро разъяснила этой профурсетке, кто она такая и с чем ее едят и тут же спряталась обратно. Оказывается она четко прислушивалась к нашей беседе, а я задумался… Это какой же нужно быть дебилкой, чтобы сравнивать фею и 20 зелий жизни?..
— Нет, спасибо.
— Струсил да? Ко-ко-ко-ко-ко?
— Мы вроде бы уже установили, что я орангутанг… А они по другому говорят. — скептически отозвался я, поставив дебилку в тупик на пару секунд. Насколько я помнил сейчас у нее в подчинении должны находиться три крокопса и судя по тому, что она была 41, а пес 30 — дуэль меня не сильно пугала. Но проблема была в том, что о собаководах я знал только то, что почерпнул из рекламного ролика в первые дни игры! Фиг его знает на что она способна и с такими ставками я дуэлиться точно не собирался… — Если хочешь, давай по-дуэлимся просто так?
— Она согласна! — решительно поднялась из кресла дувшаяся все это время клоунесса и поспешила к выходу, — Пошлите!
И кинула мне приглашение в пати… Забавно, но параллельно с разговором эта троица оказывается еще и активно переписывалась!.. Стоило мне принять приглашение и чат буквально погребло под массивами текста в котором промывали косточки мне, моим петам, Ласке и затрагивались другие глобальные и не очень вопросы современного общества. Я тут же написал в него: Всем привет!
— Ну, Харли!.. Ну, предупреждать же надо! — теперь Лизонька обиделась на подругу… После моего «Привет!» в чате образовался неожиданный вакуум.
— А ты отмотай чат на пару десятков страниц. — огрызнулась та. Мы вышли наружу, а затем протопали на нечто вроде арены, где нас уже ждали еще четыре собако-крокодила 30+ уровня, высунув языки и улыбаясь акульей пастью… А так же еще какое-то количество игроков контрактников. А с самой арены как раз выходило нечто танкообразное со здоровенным башенным щитом и, похоже, убийца.
Как ни странно, но похожие ржавые доспехи носили немногие, хотя дизайнер у всего этого был явно один. У танка например была стальная броня — но опять же с кучей кармашков на поясе и патронташем на левой стороне доспеха в котором — к гадалке не ходи — наверняка лежат микстуры. У магов были балахоны темно синего цвета с кучей спускающихся с плеч полос материи — под которыми могло быть вообще что угодно — хоть собаку можно спрятать! У сина выходящего с арены доспех был похожий, но вот бутылочки крепились к рукавам, а не располагались на пузе. Что то похожее на доспех моих новых подруг носили только лучники и арбалетчики! А жрецы носили полудоспехи из стали и бутылочки у них крепились к поясу… Что заставило меня подозрительно покоситься на клоунессу, поскольку до этого момента я полагал, что она является жрецом в нашей пати! Но похоже я ошибался.
Клоунесса с кем то переговорила и вернулась к нам, толкнув Лизоньку в сторону арены:
— Новичок выигрывает, если коснется Лизоньки, проигрывает, если здоровье опустится до единицы! Дуэль, начинается по свистку. Махни когда будешь готов.
Честно говоря я уже жалел, что согласился… Я как то полагал, что если дуэль и состоится, то это будет междусобойчик, а сейчас на нас пялились человек пятьдесят. При чем наверняка какой нибудь урод заснимет дуэль на видео… И это я еще молчу о том, что болеющих за меня среди зрителей не было ни одного человека… Или нпс.
Напротив меня стояла улыбающаяся Лизонька в коробочке из трех улыбчивых крокопсов… А я… А я тяжело вздохнул…
По зрелому размышлению — придется позорно проигрывать… Поскольку ни монарха, ни виверну я при всей этой толпе доставать не собирался, а без них шансов у меня было не так уж и много. Минус мораль так сказать…
Подумав не призвать ли злобоглазов я все же решил отказаться от этой идеи и опять вздохнув, махнул рукой… Один из тех с кем разговаривала клоунесса свистнул и пошел обратный отсчет до начала дуэли!
Собаки Лизоньки сразу же рванули ко мне, гоня перед собой какую-то зыбь! Выглядело это жутко!
Ну, а я откинул перетрусившего Морковкина в сторону, хорошенько подпрыгнул, помогая себе появившимися крыльями и пропуская удивленных собак под собой, а затем на бреющем рванул к остолбеневшей Лизоньке.
Мда… Судя по всему я таки выиграл, хоть победа получилась даже позорнее, чем поражение…
С управляемым полетом я не справился и врезался в закрывшую лицо ладошками собаководку прямо промежностью, а потом споро развернувшиеся крокопсы стащили меня с поваленной противницы и отгрызли пол задницы, не обращая никакого внимания на свисток судьи, поскольку на всех кроме своей хозяйки им было плевать, а хозяйка у них была сейчас несколько занята собственными переживаниями, чтобы кем то там командовать.
К счастью, похоже с подобной ситуевиной на арене уже сталкивались, поскольку собак быстро парализовали и помогли Снежку с моим восстановлением. Хотя к тому времени чертовы шавки выгрызли у меня приличный кусок жопы и тела, спустив хп до единицы, в результате чего система присудила победу все таки Лизоньке, тихо пищащей на земле… Кстати, ни одна бутылочка так и не разбилась! Хотя с другой стороны — по ним то я даже не попал своим мощным ударом — если подумать…
— Эм… Победил Рисованный… — несколько неуверенно объявил судья. Тело под воздействием лечебной магии быстро восстановилось, даже поломанные крылышки опять заискрили на солнышке, вот только на душе почему то было тоскливо!.. Нафиг только нужны мне такие победы — оставьте их себе… — Ты бы это… Прикрылся.
Вместо ответа я обратился обратно и оделся полностью, после чего понуро побрел обратно, сопровождаемый приглушенным гоготанием раздающимся рядом из инвиза… А когда я вошел в покинутую было комнату, рядом проявился Ласка, выронил на пол комплект кожаных доспехов и какие то пузырьки, после чего согнулся пополам в приступе хохота и ржал так минуты три, под моим хмурым взглядом, пока не вернулись хозяйки комнаты, необычайно тихие и задумчивые…
— Не думала, что укротитель так может. — призналась наконец клоунесса, а сидевшая сложив ладошки на коленях Лизонька всхлипнула. Я же смущенно отвернулся…
— В-вот… Одевай. — слегка успокоившись, но то и дело вытирая глаза рукой, протянул мне доспехи и остальной шмот Ласка. А я по привычке кинул торг, куда тот все это дело и закинул…
Это несколько отвлекло меня от происшедшего, заставив задуматься как все это — торг, инвентарь, характеристики — тут работает? И какая подлая… особа отвечает за глумливую систему и начисление плюшек⁈
Получен навык прозрение 12 уровня. — тут же отозвалась она, заставив меня чертыхнуться…
Доспехи оказались обычного качества, но при этом гораздо лучше моих! Оказалось что кармашки выводились на экран целой кучей дополнительных окошек, а патронташ и вовсе группировал зелья по типу засунутых в него склянок, выдавая минимум окон и позволяя действовать как через интерфейс, так и напрямую.
К тому же, кроме стандартного бонуса на инту и выносливость, доспех был дополнительно слабо, но все таки зачарован на защиту от стихийного урона, а также снижение веса и прочность…
Кроме 10 красных бутылочек с зельем жизни, мне достались еще 5 синих с зельем маны и 2 амулета в виде раскрывшей крылья птицы, на которых было написано — амулет жизни… Я вопросительно посмотрел на сина:
— Одень. Он позволяет воскреснуть на месте в случае смерти. Кстати, стоимость каждого полмиллиона золотых, так что если израсходуешь — надо будет заплатить или вернуть такой же! — обрадовал он меня, — Стоимость доспеха — триста тысяч золотых, красные бутылочки — десять золотых за штуку, а синие 7. По возвращении вернешь все что взял или компенсируешь стоимость!
Или убежишь и будешь скрываться в лесах. — закончил я за него, оглядывая себя, после чего вернул себе свои старые штаны, сапоги, перчатки и шлем, оставив только кожаную куртку с прибамбасами, а лишнее протянул лыбящемуся Ласке:
— 240 тысяч. — прокомментировал он мои действия. По защите новые шмотки конечно были лучше и красивее выглядели в комплекте, однако я был не из тех кто гонится за красотой… — Тогда пошли — запишешься в местном храме и в путь! По плану мы должны оказаться на месте через два дня!
— Почему через два? — хмуро осведомилась клоунесса разглядывая меня с каким то неприятным прищуром, хотя то что в чате стояла мертвая тишина пугало меня гораздо больше всяких прищуров!..
— Так надо. — ответил ворюга, почему то не собираясь посвящать ее в детали наступления.
— А я и раньше могу!.. Пролечу на прямую… — слегка поежившись предложил я.
— Молодец! — похвалил меня Ласка, поперхнувшись смешком, — Подождешь нас на месте! А если реснешься, то догонишь… Кстати — есть у тебя миллион золотых?
— Пока нет. — признался я.
— А вот если заключишь контракт с империей, то такие амулеты тебе будут выдавать в счет казны! И не только! — как бы между прочим заметил он, а я покосился на патронташи подруг, где помимо красных и синих были склянки всех цветов радуги…
— Нет спасибо. — хмуро ответил я, в очередной раз поразившись хитрости местных неписей.
— Ага, казны… — мрачно хмыкнула клоунесса, а я все таки не сдержался…
— Харли… А ты же хил? — с надеждой осведомился я.
— С чего бы это? Я рдд!
— Угу… — понурился я. Почему то именно так я и подумал…
Ну… Хоть не мне одному страдать! Я представил завтрашнюю встречу с Мурзиком и на душе стало немножко теплее… Опять будем пробираться по лесам и всяким буеракам — как в старые-добрые времена!.. Ни одной другой кошки на целые недели пути!
.
— Чего грустим? — Катюха бухнулась рядом и сама с тоской оглядела класс. С вводом стороны истинных страсти вокруг игры как-то поутихли… Начавшие было щемить свободных военные подуспокоились, сосредоточившись на внутренних дрязгах и интригах. Свободные игроки тоже ушли в себя, предпочитая отдавать свои силы качу и исследованию мира. А те кто перешел на другую сторону сами еще до конца не определились, что же вокруг происходит, куда бежать и что делать? А те кто уже врубился в суть — занимались своим делом не отвлекаясь на посторонние раздражители.
В общем наше общество по противостоянию игре и ее безумию начало потихоньку разваливаться, поскольку никакого безумия как бы и не осталось… Если раньше наша глава ходила по коридорам призывая учеников к порядку, то например сегодня она спокойненько читала книжку у себя в классе. Я это знал точно, поскольку она не заглядывала к нам чтобы убедиться что все в порядке, а в таком разе она могла заниматься только одним.
— Да я не грущу… Просто задумался… Ну, знаешь — чувствую себя как хоббит из властелина колец. Вроде и мир вокруг сказочный, а я вместо приключений все куда-то иду… Иду… Иду…
— Интересно, а как он выжил во время извержения того вулкана? — задумалась и Катюха.
— Вроде бы его орлы спасли…
— А орлы как его нашли? И тоже выжили…
— Ну… Наверное у них был волшебный джипиэс навигатор и это были вулканические орлы — с резистом к огню и кислоте. — пожал я плечами. С одной стороны я и правда не слышал никогда, чтобы выжил кто-то находящийся в жерле вулкана во время извержения. С другой стороны это же фантастика и подходить к ней с позиции реальности было не самой умной идеей.
— А вот я бы сразу к этой горе на орлах полетела. — заверила меня Катюха, — А там надела бы кольцо — напинала всем и заняла место темного властелина! А то все темные властелины мужики, а это сексизм знаешь ли.
Я знал! Да и из Катюхи бы вышел знатный темный властелин, так что если когда нибудь будут проводиться выборы, я однозначно проголосую за нее… И припомнил вчерашний день…
.
В общем, мы шли-шли и шли. Первое время товарищи прожигали меня взглядами, а я старался не делать лишних движений, но уже к концу первого дня все как-то устаканилось. А вот наш арбитр веселился вовсю!
И когда появился Мурзик и потерянно завыл от безысходности бытия. И когда новые товарищи бурчали у меня за спиной. И даже когда я призвал Карасика и часть собак неожиданно переметнулась на мою сторону. Не надолго правда…
В любом случае извиняться за эту позорную победу я не собирался, да и вообще вспоминать о ней — ни сегодня, никогда! Всеми силами стараясь стереть из памяти этот позорный кусок своих достижений…
.
— Может просто профессия вредная. — предположил я, — Ну, знаешь, как в урановых шахтах? Вот женщины туда и не суются, даже полные феминистки. Помнишь как по фильму назгулы выглядели — говорят этот их повелитель выглядел еще хуже…
— А кто говорит? Имена, клички, явки? — задумалась Катерина. — Достойные ли это свидетели?
— Люди говорят… — заюлил я, поскольку точно не помнил где я это слышал и слышал ли вообще, а не выдумал только что. Поэтому попытался перевести тему, — Кажется дождь начинается…
— А я бы попробовала! — сбить Катюху с мысли оказалось не так уж и просто, — В крайнем случае — вулкан рядом! Кидай не хочу… Наверное он свой замок там с этой целью и строил — мусор выбрасывать. А еще можно электростанцию поставить, да и вообще — полезная это штука — вулкан! Если не извергается, конечно…
.
— Итак. Следующий кусок пути самый опасный. — Ласка стал неожиданно серьезным, — Здесь находится граница империй и хотя официально боевые действия не ведутся — неофициально вас убьют, если поймают.
— Но ты же нас защитишь, если что? — с надеждой осведомился я.
— Неа! — хорошее настроение тут же вернулось к ворюге.
— А чем же тогда занимаются арбитры? — уточнил я. Честно говоря мне не давали покоя три вопроса: 1. Чем тут занимается Ласка — то что вроде следит за нами, это я уже понял, но пока что он только и делал что развлекался за наш счет… 2. Почему у нашей пати нет хила? И самый важный — не прибьют ли меня товарищи по пати раньше врагов?
— Слежу и не вмешиваюсь. Нет — если на последнем этапе вы все помрете, а чтобы разрушить омут рождения понадобится какая-то малость — я эту малость сделаю. Но победу я вам в таком случае присуждать не стану. — сурово закончил он, но все равно хмыкнул под конец…
— А остальные группы — они тоже тут? — спросил я и тревожно огляделся. Последнее что мне сейчас хотелось, так это с бабулей пересекаться…
— Кто как… — равнодушно отозвался Ласка, — Кто-то пойдет тут… Кто-то там… Нас их дела не касаются. Ваша задача — разрушить омут рождения у оборотней. Дополнительные очки будут начислены за убийство игроков темной империи. В остальном же — делайте что хотите…
Я пересчитал еще раз свои красные пузырьки — их все еще было 12 штук… Два с начала игры и еще 10 выдали сейчас… Для того, чтобы делать все что захочу, было как то маловато! А если говорить обо всяких там дорогущих амулетах, то я бы и вовсе предпочел, чтобы в качестве арбитра нас сопровождал жрец.
— Топай давай уже. — хмуро прокомментировала нашу беседу клоунесса, — Если из-за тебя нас обгонят другие — я поступлю с тобой очень жестоко.
— Я пофуфю с тофой офень фесфоко… — передразнил я ее себе под нос и потопал следом…
Забавно, но тут приграничная полоса от не приграничной ничем не отличалась. Ни столбов, ни разметки, ни вышек с пограничниками… Просто на небольшой полоске леса не было никого живого — ни одного моба — и все!
Тем не менее мы перешли эту полосу очень осторожно, а клоунесса постоянно рассыпала в воздухе какую-то дрянь, от которой Мурзик начинал чихать и материться.
— Петы у тебя какие-то дрищавые все! — поддела меня Жаркая. Лизонька после того случая вообще со мной не разговаривала, а Харли только порыкивала и подгоняла. Жаркую же я похоже раздражал меньше всех остальных.
— Между прочим, Мурзик однажды крокопса насквозь прогрыз. — огрызнулся я, заставив спутниц недоверчиво покоситься на чихающего кошака. А тот заметив интерес, поспешил убраться подальше… Собак он недолюбливал. Те постоянно крутились вокруг нашей пачки — словно акулы и Мурзика это сильно нервировало… Особенно то, что собакам кошак как раз нравился. Те то и дело старались с ним пересечся и ненароком обнюхать или просто перепрыгнуть.
— А тебе это не приснилось? — скептически отозвалась Жаркая под подозрительным взглядом Мурзика.
— Возможно… — не стал отнекиваться я.
О нашей цели Ласка сообщил нам с Мурзиком только вчера и его рассказ изрядно напрягал… Мурзика тем, что вокруг станет еще больше собак, а меня тем, что оборотни были чем то вроде имперских собаководов, только два в одном, так сказать — как лифтер в лифте…
С нюхом, зрением и силой у них всегда было все хорошо, к тому же они обожали бегать в стае, так что если бы у них были еще и псионические способности, то крокопсам тут ловить было бы вообще нечего… Однако и без псионики оборотни прекрасно себе жили и не тужили!
— Оборотни еще эти… — проворчал я.
Вообще-то, могло быть и хуже. Истинная империя сделала ставку на разнообразии игровых рас, так что там было где развернуться! Даже люди были не самыми беззащитными существами в мире, а что уж говорить о вампирах или скелетах, которых в их локациях окружали соответственно высшие вампиры и личи с рыцарями смерти. Вот с личем я уже встречался и больше мне не хотелось.
Хотя если уж выбирать с кем бы я точно не хотел встретиться, то на первом месте стояла все таки бабуленька!.. Я даже снял на мгновение маску и зыркнул в коридор, но она пока что не подбиралась ко мне незаметненько…
Но насчет других патей Ласка конечно накаркал!..
— Эй!.. Вы к оборотням? — окликнул нас голос из инвиза, а затем из воздуха прорисовался игрок в прикиде военных с ником Голодный Микки. — Мы первые!
К счастью, син оказался 45 уровня, так что это было скорее общее пожелание, чем ультиматум и Харли поспешила на него отреагировать соответственно:
— Облезешь!
Я же встал в темный уголок и прикинулся шлангом… Судя по ругани — мои военные, чужих не знали, что стало для меня некоторым откровением… Почему-то я думал, что военные друг с другом знакомы, хотя предпосылок вроде для таких выводов не было!.. Вот я в своей прошлой гильдии даже десяток персонажей мог с трудом назвать — этих же были тысячи тысяч…
— Тогда дуэль! — предложил наконец син, когда исчерпал остальные аргументы, как само собой разумеющееся, а меня охватило скверное предчувствие…
— Отлично! У нас даже дуэлянт есть! — поспешила Жаркая перебить клоунессу и та возмущенно было вскинувшись… неожиданно согласилась… Ласка же отошел за дерево и тихонько оттуда похрюкивал…
Получен навык прозрение 13 уровня. — оживилась и система, а вот син подозрительно меня осмотрел.
— Это вообще что?.. — спросил он некрасиво тыкая в меня пальцем.
— Петовод. — переврала мою профу клоунесса, так яростно боровшаяся, чтобы ее называли правильно, — Мы выставим его.
— 28 уровень? Я думал он просто заблудился тут пока цветочки собирал… А он значит с вами? — презрительно отозвался син, — Да он же даже коснуться никого из нас не сможет… Ну и ладно. Тогда когда проиграете — ждете час и только потом выходите за нами! Согласны?
Клоунесса было вскинулась, однако опять злобно посмотрела и что то темное в ней победило даже желание выиграть:
— Мы вообще-то еще не проиграли! Но и к вам тогда такие же условия. Так что — насчет коснуться? Если он коснется вашего дуэлянта то победил — как такой вариант?
— Нет уж. Битва до единицы хп. — син оказался не настолько азартным как мои спутницы и рисковать не захотел. А потом и вовсе исчез… Вернулся он через минуты три уже с товарищами.
Вот это я понимаю пати! Рейнджер, син, маг, танк и два жреца! Правда в качестве арбитра у них тоже было что то убийцевидное, но никто не совершенен!
— А можно к вам?.. — невольно вырвалось у меня, но никто на мои слова внимания не обратил. Вместо этого из вражеских рядов выдвинулся рыцарь 46 уровня…
— Не передумали? — уточнил син у Харли, но она не обращая внимания на мои знаки, покачала головой, зловеще ухмыляясь, — Готов?
Танк кивнул, тогда син повернулся ко мне, а его аватар изобразил вопрос… Я же опять тяжело вздохнул… Дуэли я не любил… После чего принялся вызывать петов. Оба злобоглаза, злобоглаз монарх, виверна, кролик и вишенка на торте моей военной мощи — забравшийся на сосну и щипящий оттуда Мурзик…
— Готов — вздохнул я, а танк протестующе поднял руку:
— Не многовато ли у него петов?
— Извини. — с показным безразличием отозвалась клоунесса, хотя явно было, что и злобоглазы и виверна ее впечатлили, — Раньше нужно было детали обговаривать, а теперь уже…
И она изобразила нечто вроде пфыркания…
— Да он же 28! И петы у него не выше! — подбодрил своего товарища син и танк бросил мне дуэль закрыв забрало шлема… Обратный отсчет и…
Супер фишкой танков были во первых, селфы — и без того жирные, под своими бафами они становились еще жирнее и непробиваемее. Надо ли говорить, что танка жрецы забафали, несмотря на все разговоры про мой уровень, а вот меня бафать было некому, кроме себя любимого. А во вторых — бросок со щитом. Всегда и везде первое, а часто и последнее что видели противники рыцарей — это летящий прямо в табло щит с пристегнутым к нему персонажем и удвоенным весом обоих!..
Так что для начала я выставил перед собой Кысю и монарха, а после появления ноля — скастовал адреналин и залюбовался летящим в Кысю танком… Вполне возможно, что ему бы хватило веса и скорости не только оглушить виверну, но и вмять ее туловище в меня, но позволять такое я точно не собирался, насобачившись в подобных бросках в дуэлях с Вованом… Так что я скастовал встречный псионический пинок Морковкина и забегал пальцами по скилам петов не хуже, чем пианист по клавишам рояля!
Не знаю уж как выглядело замедление времени для танка, но мне было вполне неплохо! Пинок Морковкина не позволил рыцарю врезаться в виверну и оглушить ее, так что мне даже Мурзиково уклонение не пригодилось! Под кучей дебафов от оглушения, ядов, электрического паралича, снижения брони от электризации и укусов с ударами в ассортименте, неожиданно остановившийся прямо перед мордой виверны танк сложился еще до того как адреналин закончился, так что ни мой каменный удар, ни царапанье Мурзика — все таки решившего спуститься и стукнуть танчика — система даже не стала засчитывать…
— Мммммдддаааа уууужжжж… — каким-то замогильным голосом медленно-медленно произнес танк. Я же старался не шевелиться, чтобы откат адреналина был не столь заметен… Забавно, но обе пати принялись обсуждать меня и мой бой, совершенно обо мне забыв, что было мне только на руку! Я же отозвал лишних петов и, скосив глаза на удивленно хихикавшего Ласку, стоял столбом, пока дебаф после применения адреналина не спал…


    Глава 20

    — Ну ты даешь! — воскликнула Жаркая, стоило нам отойти от второй группы подальше. После небольшого периода активности сразу после дуэли, те принялись молча буравить меня взглядами, явно переписываясь в чате группы… Хотя это смотрелось гораздо естественнее того как девушки из моей пати сначала так же бурно восторгались произошедшим, а потом приняли холодно невозмутимый вид как будто все нормально и ничего другого они и не ожидали… А точнее, что моему аватару разобьют лицо.
Да и что тут было ответить?.. Простите, но я и сам не ожидал, что петы проковыряют этого бугая и все происходящее было актом отчаяния⁈ Стал бы я иначе адреналин в начале боя использовать… Я же не дебил. А так я собирался показать какой же я опасный… Снести этак половину хп, после чего танк бы отхилился полностью этой их способностью и скорее всего заковырял мое фотосинтезирующее после адреналина тельце…
Нет, какие-то шансы у меня конечно были, с самого начала, но чтобы рыцарь не успел отхилиться, выйдя из контролей уже проигравшим…
— Даааа! Это что! Я однажды убийцу почти сотого уровня чуть не заковырял! Он от меня чудом ушел!.. — вместо этого зачем-то сказал я и нервно покосился на Ласку, который от моих слов едва не подавился и закашлявшись, отвернулся фальшиво насвистывая… Это стало сюрпризом не только для остальных, но и для меня.
Девушки за моим взглядом проследили, сделали свои выводы, а потом посмотрели уже на Мурзика с боязливым уважением, видимо припомнив мой рассказ про прогрызенного насквозь крокопса. Но Мурзик то с этим рассказом знаком не был, так что нервно мяукнул им в ответ, чтобы отвалили и перешел так, что я отделял его от этих сумасшедших… У которых и так не пойми что в головах, а вдобавок еще и с собаками дружат…
Я же тем временем недоумевал — вот на кой черт я это все сказал⁈ Что меня дергало за язык⁈ Почему⁈ Я же еще недавно был вполне себе вменяемым парнем! Но вырвалось все, казалось бы совершенно без моей воли!..
— Круууто!.. А дашь остальных питомцев посмотреть? У тебя же наверняка еще кто то при-пря-тан? — аватар Жаркой приблизился слишком близко, буквально вплотную, последние слова буквально прошептав в ухо моему аватару, а мне почему то стало невыносимо жарко и в голове появились странные мысли срочно подарить ей какого нибудь пета… Возможно даже злобоглаза…
Я снял окуляры и отвесил себе парочку пощечин. Вроде полегчало!.. А когда нацепил их обратно увидел как Жаркая пытается отмахаться от роя Снежка, вырвавшегося из моего улья и вместо жужжания использующую отборный мат. Снежок быстро, но очень доходчиво объяснила Жаркой, что такое личное пространство, кто Жаркая такая и куда ей непременно следует сходить из местных достопримечательностей! После чего заверила, что если она еще раз зайдет в зону ответственности моей феи, то вырванными патлами и переломанными лапками не отделается и сердито матерясь убралась обратно мне в волосы…
— Она меня обижает! Кажется… — неуверенно-капризно отозвалась Жаркая. Похоже псы не хуже кроликов могли передавать речь и мысли остальных мобов своим хозяевам. Проблемой было только то, что фея жила в несколько ином мире, где нормой считалось общение со скоростью света! А ее мысли и в спокойной то обстановке было наверняка сложно разобрать, а уж если она завелась… В любом случае я призвал Морковкина и наложил его защиту на весь отряд… Правда оказалось, что если мы в пати, то она собачкам ничем не мешает…
— Ммм… Просто сказала, что жестоко убьет тебя если еще раз ко мне приблизишься. — пояснил я, несколько выбитый из колеи поразительным желанием вот так взять и отдать пета, — В хорошем смысле этого слова…
— Это в каком таком хорошем?..
Но я уже не слушал. В моей голове звучали сирены общей тревоги, по мозгу бегали спешно вооружаясь мысли, а генерал одинокий волк поднял уровень внутренней угрозы до красного и активировал защитные протоколы. В последнее время творилось что-то невероятное и необъяснимое!.. Сначала я почему-то вякнул про свою крутость и общее доминирование перед нпс который может меня на куски порезать, а теперь я был буквально в шаге от преступления сверх особой силы тяжести! Разбазаривание народного добра в особо циничной форме… Я конечно не жадный, просто экономный, домовитый и хозяйственный.
Было лишь одно разумное объяснение происходящему… Жаркая дьяволица!
Я слышал, что на рен тв давным давно раскрыли их заговор против человечества… Как и сотен других мистических существ… Но им никто не верил! И оказалось зря!..
— Эм… Так покажешь? — Жаркая попыталась опять подобраться, но высунувшаяся Снежок ожгла ее взглядом и угрожающе помахала посохом. Одна из собак Жаркой тут же подбежала к смущенной хозяйке, но что можно сделать для ее защиты так и не поняла…
— Нет! У меня других петов. — огрызнулся я, войдя в режим смущенной защиты, — И еще я знаю кунг фу!
— Эээ… Клево. — нить разговора Жаркая явно потеряла, а ее заинтересовавшиеся было подруженции как то странно переглянулись и скисли. Что ж! Будут знать как плести против меня заговоры…
Хотя данный вопрос стоило подробно изучить…
Пока мы в некотором смущении шли к цели я вбил в гугле запрос «сильное снижение умственных способностей рядом с девушками» и принялся изучать материал…
Подобралась довольно внушительная подборка научных материалов! Оказывается у этой загадки был и вполне естественный, а не мистический ответ, хотя и ведьм с дьяволицами авторы не торопились исключать!.. Внезапно, но я был далеко не первым, кто сталкивался с подобными случаями и на данную тематику люди даже пару докторских защитили. Симптомы были стандартные: субъект начинал нести всякую дичь, раздаривал нажитое потом и кровью направо и налево, а в особо острой форме его тянуло на подвиги. Причем алкоголь все вышеперечисленные симптомы усугублял в десятки раз, выводя общий идиотизм заразившегося за все возможные уровни! В статье приводился пример, как молодой человек переживший острый приступ «девчонкусрядомс» перелез через решетку вольера в зоопарке, чтобы побороться с белым медведем — победителей в битве не оказалось, поскольку парню медведь оторвал голову, а самого мишку застрелили… Хотя даже без головы, молодой человек какое то время пытался бороться и даже что то булькать визжащей от ужаса пассии, что служило подтверждением теории о том, что в такие минуты мозг отключается, передавая контроль над телом какой-то другой, дублирующей нервную, системе!..
Поколения мужчин даже вывели формулу определяющую падение индекса айкью в подобных критических ситуациях. В нее надо было вписать красоту девушек, количество девушек поблизости, влюбленность, уровень алкоголя в крови, были ли девушки дьяволицами и парочку других немаловажных факторов, после чего можно было узнать насколько может упасть интеллект мужчины от нормального состояния. Причем присутствовали в ней и отрицательные значения…
— Я вам ничего не отдам!.. — угрожающе проговорил я коварным ведьмам и заторопился вперед, под их притворно недоумевающими взглядами…
А уже через парочку часов этого марафона…
— Эээ… П"ивет! — … нам встретился игрок 15 уровня вышагивающий нам на встречу.
Весь какой то заросший и лохматый, тем не менее от нас он не особо отличался… А вот Ласке он сразу не понравился!
— Убейте его! Это герой-оборотень.
Забавно… Обычно для игроков противоположной фракции используют всякие там красные ники, а иногда даже и целиком в красное подкрашивают… Здесь же — встреться я с ним в одиночку, вполне прошел бы мимо…
— "ебята! "ебята! Давайте догово"имся! Я п"осто за шмотками иду! — поднял руки тот, а парочка рысью заходящих слева и справа крокопсов разорвала его почти точно пополам, нежно ухватив зубами игрока за туловище и бедра.
Кажется в последний момент его тело как то странно «потекло», но точно я был не уверен…
— И что? — азартно спросила Лизонька стоя над телом картавого, — Теперь ему надо в сердце вбить серебряный кол?
— Зачем? — удивился удовлетворенно улыбающийся Ласка.
— Ну, ведь оборотня можно только серебром убить?..
— В первый раз такое слышу… Вот с вампирами это бы могло и не сработать, но думаю ему вполне хватило и то, что вы разорвали его пополам. — заверил он нас и добавил, — Присуждаю вам десять очков! Молодцы.
— А какой максимум?
— Максимум?
— Ну, сколько нужно набрать, чтобы победить.
— Ааа! Нет максимума. У кого больше очков — тот и молодец. За разрушение омута рождения дам сразу десять тысяч — и на этом квест по оборотням закончится! А так можете набирать и на игроках… Я не против. — безразлично пожал плечами ворюга.
Я же посмотрел в профиль и увидел там новую графу — очки чести! Могу поклясться, что еще недавно ее не было, однако теперь там стояла десяточка!..
— А за очки чести можно будет что-то купить? — уточнил я.
— Купить? Нет, нельзя. А вот получить в награду… — хитро прищурившись Ласка поднял вверх указательный палец. Выглядело это до странного глубокомысленно и внушительно… Почему-то.
— И что можно получить в награду? — испортил я момент. Но убийца не обиделся, а только пожал плечами:
— Оружие, редкую броню, алхимические микстуры или что то еще. Мы пока только обдумываем эту идею.
— Кстати! А вы не знаете когда можно будет создавать персонажей за империю? — припомнил я. Уже давненько об этом было ни слуху ни духу. Правда интересовало это не многих… Те кто хотел — уже давным давно создали персонажей, а новичков вполне устраивала и истинная сторона!..
— И откуда же ему знать? — скривилась клоунесса. Похоже она теориями заговоров не увлекалась, играя и не заморачиваясь! Ну, а я не особо то и хотел просвещать кого то еще. Тем более своих новых спутниц. Даже из мельком представленной подобной возможности раздавались ужасающие крики об идиоте и издевательский смех… А я не идиот. Я фантазер…
— Ну… Я и вправду не знаю. — закивал син и зачем то таинственно мне подмигнул. Ага — как же. Не знает он. — Но мне кажется! Что во многом это зависит и от вас!..
— Угу. А по мне — лучше бы аук сделали нормальным. И почту. И сделали нику для временного воскрешения… — принялась перечислять Харли.
— Ника это что? — заинтересовался Ласка.
— Так в третьем айоне называются переносные кибелиски. — «пояснила» клоунесса.
— А кибелиски?..
— Ааа — а кибелиск это храм!
— Ясно — сосредоточенно кивнул ворюга о чем то задумавшись. — Пожалуй про айон я спрашивать не стану.
— А это тоже ммо вроде вашей игры! В айоне у всех есть крылья… Только там мир разваливается и в нем сможет выжить лишь одна из двух сторон, при этом на них постоянно нападают балауры — это полудраконы, которые хотят убить вообще всех! — так просто правду было не остановить и не замолчать!
— Ого. — удивился Ласка, — А на другую половину балауры кто?
— На другую половину?
— Ну на половину драконы, а на другую половину кто?..
Вопрос заставил Харли задуматься:
— Даэвы? — предположила она. — Это местные люди, только с крыльями.
Похоже Ласка задумался воображая как драконы людей… это самое… А потом вздрогнув, поежился:
— Это я смотрю нам еще повезло с миром… Драконы людей только жрут, да и мир не разваливается. Ни катаклизмов, ни, слава богам, демократии…
— Ну… То ли еще будет! — протянула Харли, — Вот пройдет года-два. Все приестся и разрабы устроят какой нибудь апокалипсис! Пришествие третьей стороны!
— Сплюнь! — немедленно потребовал син сурово, — Сплюнь через левое плечо! Три раза!
— А можно через правое⁈ — обрадованно глядя на меня, стоящего справа, уточнила Харли.
— Можно, но сначала, через левое! — и уже себе под нос, — Я им устрою… Мы тоже в апокалипсисах разбираемся…
А следом за его словами где-то позади и сильно правее раздался грохот, от которого затрещали и закачались вершины деревьев. Подняв же головы мы увидели как сверху падают листья, а облака неожиданно изменили маршрут, дружно ломанувшись в одну сторону, причем прямо перпендикулярно ветерку:
— Тэкс… — пробормотал Ласка, — А вот и наступление началось… Дамы и господ… ин. Предлагаю ускориться! Скоро тут будет весело.
Обрадовал он нас, да и сам хихикнул под нос…
Далеко позади что-то сверкало и грохотало… Ну, а мы ускорились!..
Хотя в любом случае, продолжалось это не долго, поскольку пора было выходить из игры…
.
— Странно… — глядя на Катюху, я сверился со своими внутренними ощущениями.
— Чего это? — подозрительно осведомилась та.
— Мне совершенно не хочется тебе что-то дарить, или нести пургу!.. — пояснил я, едва не убив своего боевого товарища. Катюха подавилась булочкой и тяжело закашлялась, но совместными усилиями нам удалось ее спасти. Какое то время она сидела, пытаясь отдышаться, а затем сильно саданула меня кулаком… — Ай!.. Но это же хорошо!
— Это чем же интересно такое может быть хорошо⁈ — возмутилась она почему-то. — Чуть не убил меня своими тупыми заявлениями…
— Значит ты не дьяволица, — убежденно произнес я, — Ай!
— Чтоб я еще когда-нибудь поделилась с тобой булочкой…
— Но ты же и не делилась!
— А потому что я знала, что ты вот так сделаешь! Тонкая женская интуиция. Женское сердце… Его, знаешь ли, не обманешь!..
А тем временем страсти в школе потихоньку начали нарастать… Все обсуждали наступление! Даже Наступление!
За тысячелетия конфликта, страсти между империями хоть и не устаканились, все же вошли в некую колею и лишь в последнее столетие обрели какую то остроту, пик которой как раз и приходился на текущее время. Наступления то и дело начинались и какое-то время велись, то с одной, то с другой стороны и если проследить динамику, то истинные по кусочку откусывали от светлых — крошка за крошкой проглатывая их территорию. Однако в последнее время под ударами зерга игроков истинные выплюнули уже добрый кусок проглоченной территории! Фактически самыми большими их победами в последнее время были — прорыв императора черных драконов, да нечто вроде спецоперации, во время которой истинные стерли с лица земли небольшой городок, по сути даже деревню! Что не назвал бы успехом даже самый заинтересованный человек.
Так вот — обычно наступления подготавливались и велись так, чтобы у наступающих оставались какие-то ресурсы и для обороны в случае ответных действий. В это же наступление светлые вложили вообще все! Не удивительно, что на некоторых участках фронта они буквально смели все сопротивление, далеко продвинувшись вглубь территории истинных. Так что те поспешно наращивали военное присутствие на арене боевых действий… Но как говориться — лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать и поскольку теперь в битвах участвовали игроки — посмотреть было можно и было на что!
В некоторых местах воцарилась абсолютная тьма, нарушаемая лишь вспышками молний и сполохами пожаров! В других, орды истинных, шли на орды светлых, давя друг друга силой и мужеством, либо упорством и тупостью бессмертных! А в третьих устраивали дуэли маги, превращая окрестности в нечто несусветное и очень-очень смертельное!
Хотя все же фронт шел не сплошной стеной, так что куски девственной природы грозили все таки выжить в завязавшейся заварухе… Было даже такое ощущение, что обе стороны специально избегают каких-то мест, дабы ничем их не изгадить! А еще лично мне стало понятно, откуда взялись все эти драконы, крокопсы и псионические кролики. После того как на каком-то месте отгремело сражение, там так фонило магией, химией, а возможно и радиацией, что впору было удивляться, почему у всего перечисленного только одна голова… Похоже все же когда-то это были вполне себе нормальные зверушки, однако после первой же магической войны у них просто не осталось шансов — нужно было либо эволюционировать во всевозможных электрических злобоглазов, либо сдохнуть!..
А вот бабуля притихла… Обычно из ее комнаты нет-нет, да доносились залихватские крики, а иногда даже азартный свист, но в последнее время она вела себя необычайно спокойно!.. А когда поднимала маску окуляров, то под ней было сосредоточенное лицо более подходящее бывалому спецназовцу, чем пенсионерке.
В любом случае наступление нам видимо помогло, поскольку до ясельной локации оборотней мы добрались буквально за три дня, так и не столкнувшись с патрулями или облавами истинных, хотя по дороге прикончили еще где то пятнадцать игроков-малышей, причем три раза того картавого! Оказывается он мог превращаться в крупного волка в каковой форме и пытался от нас удрать — однако псы бегали гораздо быстрее! Хотя может дело было в том, что как игрок он еще не привык передвигаться на четырех лапах, явно путаясь в последовательности движений…
— Какой план? — за прошедшее время я все таки докачал 29 уровень и даже набил 15% сверху, так что в случае чего у меня был некоторый жирок для смерти…
Я посмотрел на Ласку, однако тот только пожал плечами — показывая, что квест наш и думать должны мы сами. Впрочем, остальных его мнение определенно не заботило:
— Разведываем обстановку. Составляем план. Выполняем план. — четко очертила задачи Харли. Забавно, но за все время общения я не видел, чтобы она особо шутила или хотя бы показывала фокусы, так что меня сильно беспокоил вопрос — на кой она вообще брала эту профу — шута? К сожалению, хоть теперь отношения между нами были не такими острыми как в первый день, все же дружескими они тоже не стали и расспрашивать о том, о сем моих боевых подруг не получалось.
— И как же мы ее разведаем? Нас нпс сразу же спалят… — скептически осведомился я и заработал сразу шесть презрительных и один насмешливый взгляд… Просто три пса поддержали своих хозяек, пока остальные бегали-караулили, ну а последним был Ласка.
Вместо ответа Харли присела, после чего завертелась на месте и вскоре перед нами стоял уже обросший как обезьяна парень:
— Вот так! — грубым голосом произнесла Харли.
— Вообще то, у тебя ник тот же остался. — заметил я.
— Он тот же, потому, что мы в одной пати, идиот. Выйди ка на минуточку!
Я вышел и… собственно в этот раз ник изменился на серый Лесной оборотень, а вот ее форма замерцала. Если в пати ее вид казался целостным, то теперь он будто бы переливался чем то оранжевым!
— Ммяу… — пояснил мне Мурзик, глядя на мое недоумение. Псы было повернули свои бошки в сторону кошака, вот только стоило мне выйти из пати как защита Морковкина повесилась лишь на меня и петов, закрыв для собак мысли кошака. Мда. Не знаю что уж это за маскировка, но для кошачьего взгляда даже часть способностей невидимости были не такой уж и невидимой штукой, хотя увидеть новую способность было интересно.
Я уже видел навык маскировки, который позволял оставаться незаметным, если не двигаться. Видел способность хамелеона — которая позволяла неплохо скрывать даже движение. И ряд невидимостей, от обычной до теневой! Но вот такой способ прятаться был чем то новеньким.
— А запах эта штука тоже изменяет? — скептически отозвался я. Насколько я понял из слов Мурзика, эти перекаты были выбивающимися из стандартов зонами тепла. То есть чем бы эта личина клоунессы не была — прогревалась она не равномерно.
Мой вопрос явно поставил клоунессу в тупик. Она слегка поиграла в гляделки с товарками, после чего уверенно отозвалась:
— Изменяет! — и кинула мне пати.
Ну… Я был не против. Не меня послали и ладно!..
Харли отправилась на разведку, ну, а я принялся докачивать навыки до 29…
— Эй. Го дуэль? — предложила мне Жаркая.
В принципе, мы расположились в каком-то овражке, так что места тут хватало… Да и от цели мы были на приличном расстоянии!.. Хотя игроков находили и в более странных местах, так что какой нибудь непоседливый начинающий оборотень вполне мог сюда забрести.
С другой стороны мне и самому уже было интересно, а на что я собственно способен? После дуэлей с Вованом, у меня сложились спорные впечатления от боевых возможностей своей профы, но похоже они потихоньку уже начали раскрываться. И чем больше сильных петов я приручу в будущем, тем сильнее стану! Фактически я был чем то вроде роя зергов…
— Ладушки-оладушки! — отозвался я, и принялся расставлять петов. Кыся и монарх передо мной. Злобоглазы на флангах, Морковкин на ручках и Снежок в полной боевой готовности на плече!
— Мяяяу! ФФфшшшш! — подбодрил нас с дерева Мурзик. Сам он себя ассоциировал с засадным полком, готовым нанести решающий удар в конце битвы! Ну или держать для нас позицию для отступления в случае неожиданных обстоятельств… В общем, драться он не собирался.
А потом я подумал и отозвал злобоглазов…
Пока мы шли, я то и дело игрался со своими способностями. Раскалывал грибы каменным ударом и станил особо подозрительные деревья ядовитым плющом… Так вот — когда я со скуки активировал способность призыва, она не только вывела мне список того, что я мог призвать из инвентаря — что я в общем-то и сам вполне мог сделать, без нее — она еще и указала мне место призыва!.. Когда я призывал существ без нее — они появлялись просто рядом — рандомно. Однако со способностью я мог выбрать где именно пет появится! И сейчас я попробовал призвать одного из шуругов под землей. Какое то время ничего не происходило… А вот потом земля у меня под ногами ощутимо дрогнула, как будто кто то там принялся рьяно копать.
— Готов? — Жаркая отнеслась к дуэли со всей серьезностью и сюрприз мне испортила! Я как-то упустил из вида, что мы опять в одной пати и баф Морковкина опять на псах не работает, так что теперь свободные от дежурства собаки забавно склонив головы набок смотрели мне под ноги, да и хозяйкам рассказали, что «там» появилось нечто странное!.. Ну… Не могу их винить. Страннее шуругов была только слизь. Даже представить себе не могу, какие у этих жутких существ крутятся в голове мысли. Наверное что то вроде песен чукчи — ползу, ползу, что увижу полижу…
Но я их ценил вовсе не за мыслительные процессы. За те несколько минут, что Жаркая внимательно разглядывала землю у моих ног, оба шуруга уже выкопали парочку метров отличных ходов!
— Готов!
— Лизонька, дашь мне Мишеньку? — внезапно жалостливо отозвалась Жаркая, а Лизонька закивала и… один из ее псов присоединился к тройке Жаркой. Сама же она оседлала одну из своих страхолюдин…
— А чего всех не попросила? — возмущаться неожиданному увеличению противников мне было вроде как не с руки, а вот сам вопрос был очень интересным!
— Потому, что пока могу управлять только четырьмя! — улыбнулась мне Жаркая.
Я отозвал одного из шуругов и призвал злобоглаза… Чертова система так и не дала мне восьмой и девятый призыв, так что пока я мог призывать только восемь петов одновременно… А ведь у меня их было больше и мне был важен каждый!
Пошел обратный отсчет! И как только на экране появился ноль Жаркая бросила своих собак в бой!
Две понеслись прямо в лоб, а сама Жаркая, верхом на своем чудовище, и еще одной псиной принялись обходить нас, зажимая в клещи.
К счастью, во время дуэли баф Морковкина все же опять спал с Жаркой сотоварищи и теперь работал только на меня, так что примененный псами ужас ушел в молоко. А затем собаки достигли моих оборонительных позиций и прыгнули!
Как впрочем и я… Мы со Снежком взмыли ввысь и начали активно отхиливать своих, а те сцепились с собаками Жаркой!
То, что обычный злобоглаз не станет такой уж проблемой для крокопса, я, в принципе, подозревал. Бедолагу смяли в первую же секунду те псы, что пытались взять меня в клещи, буквально за пару мощных укусов выкинув его из боя с единичкой хп. Вот только у меня был еще один — отзыв/призыв — и он, появившись на поле боя, тут же оплел пса с Жаркой и отправил их обоих в недолгий полет до ближайшей сосны. Правда чертова собака извернулась и вместо того, чтобы приложиться к дереву и подмять под себя хозяйку, вполне достойно приземлилась на лапы и зарычав рванула обратно. Вторая же псина, нацелившаяся было на нового противника, провалилась под землю и сейчас о чем-то внизу подвывала, вплотную столкнувшись с моим землекопом… Взглянул я туда мельком, но понял, что шуруг подошел к войне творчески и вместо того, чтобы напасть на псину — усиленно ту закапывал из какого-то хода, в образовавшейся яме. Силы тут были не равны и выбраться у пса без посторонней помощи шансов не было уже никаких. Жалко конечно, что сейчас был день и шуруг осторожничал, иначе бы о собачке можно было сразу забыть.
Тем временем виверна и монарх уже додолбили авангард Жаркой… Врезавшаяся в них волна, которую гнали перед собой собаки когда бежали, обернулась пшиком — опять таки спасибо Морковкину. Ну, а под градом разрядов и ядовитых укусов у псин было не так уж и много шансов… Не сказать, чтобы собаки были такими уж слабыми. Они пытались что-то такое псионическое проделать и даже завыли под конец, получив нечто вроде моего адреналина — но это был уже акт отчаяния. Броня виверны и сила монарха не позволяли порвать их с двух-трех ударов, а мой с феей отхил превратили остаток сражения два на два в некий фарс! Весь урон фактически шёл в одни ворота.
Морковкин тоже пытался пнуть кого нибудь сверху, но у собак оказалась защита от псионики не хуже, чем давал кролик и все его потуги ушли в никуда…
В общем, когда пес с Жаркой одним прыжком вернулся на поле боя, затормозив перед глубокой ловчей ямой. Кыся уже зажрала свою собаку и как раз перекусывала шею обездвиженному и порядком нокаутированному электричеством противнику монарха, после чего оба пета повернулись к нацелившемуся на бедного злобоглазика, оставшемуся псу.
Двое собак хромали вокруг места дуэли с единичками хп… Одна неразборчиво подвывала из ямы, а последняя в недоумении застыла перед тремя противниками не в силах понять, что делать дальше и безуспешно требуя команд от явно растерявшейся хозяйки…
— Фас. — приказал я и даже указал пальцем на врага! Безжалостно! А не забывшая обид Снежок запрыгала у меня на плече, злобно командуя, что именно нужно сделать с противником! И в какие места. Даже Мурзик спустился с ветки и теперь грозно распушив хвост шипел позади Кыси — что говорило о просто безоговорочной победе!
В общем, остаток боя можно описать всего парой слов — петы сомкнулись — петы разомкнулись! Кажется даже из ямы прилетел плевок… И все… Дуэль закончилась.
Собаки получившие от Кыси дружеский укус до сих пор плакались своим хозяйкам о том, какой яд болезненный, пока мои шуруги потихоньку доставали закопанную псину, а я отлечивал повреждения у своих противников. Снежок помогать мне в отхиле «этой *ругается на фейском*» отказалась наотрез. Мой шуруг постарался на славу, закапывая на совесть и даже каким то образом укрепив слюной вокруг крокопса землю, да еще и свет мешался — так что оба теперь пыхтели откидывая землю и вылизывая собаку… Не знаю зачем они делали последнее, но собаке это совершенно не нравилось, тем более что кислота серьезно разъедала ей шерсть. Но на мои приказы прекратить, шуруги отзывались конечно, но буквально через пару секунд опять пускали языки в дело.
— Эй… — окликнула меня раздосадованная проигрышем Жаркая, — Смотри в чате…
В чате была ссылка на видео, перейдя по которой я увидел мир глазами Харли. Та снимала стрим на каком-то занюханном канале, который тем не менее смотрели десять человек. Если Харли их не знала, то шпион из нее получился такой себе…
Сначала она осмотрела городок оборотней издалека. Это была даже скорее большая деревня, чем город и от трёх Ручьев она отличалась лишь полным отсутствием стен, да огромным количеством животных на улицах — причем не только волков. Сам же омут располагался метрах в ста и представлял из себя пещеру, которую охраняли четверо стражников с собаками… А может восемь стражников, четверо из которых перекинулись в собак.
А затем Харли поперла в деревню, сопровождаемая комментами в чате: не ходи, это не правильное направление и конечно же — нам нужно больше золота.
Как ни странно, но на нее никто внимания в деревне не обращал. Видимо у оборотней не было такого же теплового аспекта как в кошачьем зрении Мурзика… Хотя по идее и у Мурзика такого быть тоже не могло… Видимо, с ростом уровня способности, увеличивалась не только резкость и контрастность, добавляемая этой способностью, но и появлялись дополнительные функции. И возможно уровню к 60му я даже смогу в ультрафиолете смотреть используя глаза Мурзика…
Харли побродила по деревне, рассматривая местных обитателей, а затем попробовала проникнуть в саму пещеру, но внутрь ее не пустили…
Впрочем это было не особо важно, поскольку по контексту стрима, канал уже подобрал нам видео в котором кто-то с детским голосом написал видео-гайд по оборотням и в нем не только показывалась внутренняя обстановка пещеры, но и подробно рассказывалось где и что находится в городе и к кому можно пойти за квестами… То есть по сути Харли поперлась туда на разведку совершенно зря, поскольку выведала у оборотней гораздо меньше того, что они и так о себе раскрыли…
В общем, стрим Харли потерял одного зрителя, а я перешел на гайд о том как начать играть за оборотней — на редкость подробный и понятный.
Забавно, но примерно на пятой минуте ролика игрок показал одного очень знакомого мне деда-барахольщика торгующего в деревне!.. Правда на этом была другая одежда, не было бороды и усов, а еще он был лысый как коленка… Да и нос у него был немного другой… Но все равно у меня появилось стойкое ощущение, что это был именно Дорнен.
Вот только могло ли такое быть?..
Харли еще побродила по окрестностям, даже спасла какого-то мелкого игрока от преследующего его кролика, а затем вернулась…
— План такой! — объявила она, — Кто то отвлекает часть стражников. Затем остальные нападают на пещеру и все там разносят!
Новички появлялись между шести стоящих в пещере колонн и под все — она видимо и имела ввиду эти колонны… Забавно, но новичков истинных перед выходом в игру тоже встречал эльф — только темный.
— Мои петы неплохо дробят камень. — проинформировал я.
— Это те которые под землей сидели? — уточнила Жаркая, а Харли нахмурившись посмотрела на нее, потом на меня и наконец осмотрела нашу стоянку…
— Так… Откуда тут яма?..
По ходу рассказа Харли приняла свой «обычный» вид и тщательно изучила яму… Правда изучать там было особо нечего, поскольку все что шуруги накопали уже обвалилось — земля была слишком мягкой, а укреплять они ничего не стали.
— Так что? — уточнил я, — Пускай Жаркая или Лизонька, верхом на псе уводит стражников, вы отвлекаете тех кто остался, а я проберусь внутрь и разберу колонны на зап части.
— Нет. — покачала головой Харли. Отвлекать будешь ты — потому, что только ты умеешь летать. Нападут Лиза и Жарка, потому что только псы смогут противостоять оборотням, а внутрь проникну я — вот почему…
Пояснила Харли и начала раздаваться в ширь и в высь, постепенно приняв вид одного из стражников истинных.
Единственным отличием от оригиналов было оружие — в руках у Харли вместо меча и щита был арбалет…
— Осталось только решить, когда нападаем?.. — спросила она в основном у своих подруг.
— А каменные колонны ты как разрушишь?.. — осведомился я.
— Что нибудь придумаю. — ответила клоунесса гордо.
Ну… Придумает так придумает… Я только пожал плечами, после чего мы вышли на исходную…
Я вызвал Кысю и забафавшись, принял ее вид. Было интересно… Летать я уже умел, попрактиковавшись в форме феи, однако у виверн все было немного иначе… Я сделал парочку пробных кругов и виражей, после чего хмуро признал, что управляемость полета у фей гораздо лучше… Зато у виверн гораздо лучше было с броней и бонусами к сопротивлениям!.. Так что еще немного покружившись, под восторженное мурлыканье Кыси — я взял курс на пещеру оборотней.
Надо сказать, что с высоты окрестности выглядели гораздо симпатичнее, чем снизу. я летел наслаждаясь красотой природы, да и красотой нас с Кысей — поскольку парящая виверна выглядела необычайно изящно и завораживающе, несмотря на весь их «полезный объем». Хотя до размеров Кыси мне было далеко — тут сохранение массы сыграло со мной злую шутку и я выглядел как виверна-дрищ. Но Кысе я все равно нравился…
В общем, я бесшумно завис над стражниками и когда они что-то почувствовав посмотрели вверх — мы с Кысей оплевали их ядом, а Снежок хорошенько обматерила. После чего мы полетели в сторону, противоположную той откуда должны были атаковать мои товарки…
Эта часть плана полностью провалилась! Стражники не только не захотели преследовать двух виверн и фею, но наоборот залезли в пещеру и закрылись там щитами, пытаясь стереть парящий яд с доспехов и шерсти… Правда кое какой успех все же наметился! Одна из псин попыталась вылизать свою шерсть и теперь билась в судорогах у входа в пещеру с омутом.
Ну, а кроме того, что никто за мной не побежал — от деревни в сторону пещеры выдвинулись какие-то серьезно настроенные граждане, с луками и копьями наизготовку… И вот часть этих товарищей, как раз последовала за мной!
Не смотря на первую неудачу, Харли решила следовать плану до конца. Жаркая и Лизонька появились из ближайших к пещере кустов и врезались в стражников! Часть которых побросала щиты и принялись бегать в ужасе, а часть все же взяла себя в руки и попыталась сопротивляться. Правда не долго. Псионический ужас сильно замедлял незащищенных врагов, так что псы довольно оперативно расправились со стражей и охранными псами, после чего развернулись в сторону как раз подошедшего подкрепления, а Харли прошмыгнула в пещеру еще в начале боя…
К сожалению, досмотреть мне не удалось, поскольку меня наконец настигли и стали самым варварским образом обстреливать вражеские пво! Пилотом мастер класса я никогда себя не считал, так что плюнул пару раз в нападающих и начал маневр уклонения и ухода. Полетев сначала над деревьями, а затем взяв направление к месту нашего сбора…
По пути я переключился на канал Харли, но стрим она закончила и посмотреть как и что там с нападением мне не удалось…
Ну, а на месте встречи пришлось подождать еще минут пятнадцать, после чего появился Ласка:
— Все! — развел он руками и грустно вздохнул.
— Что все? — уточнил я. — Мы победили и тебе грустно, потому что все так быстро закончилось?
— Неа! Все померли. — пояснил мне слегка повеселевший ворюга, а я прифигел от этих новостей…
— Но ведь Харли пробралась внутрь! И у них есть амулеты жизни, чтобы воскреснуть… Или нет?
— Есть! Но колонны оказались защищены от расплавления, так что Харли ничего не смогла сделать с помощью алхимии. А остальные умерли очень неудачно — с того места их сразу же опять убьют, стоит им подняться… Разве что Харли может воскреснуть, поскольку умерла в пещере, но смысла я в этом особого не вижу — наверняка ее убьют, стоит ей попытаться выйти или устроить внутри дебош… Хотя до конца я все же не уверен… Так что их псы возвращаются назад — к хозяйкам. А ты можешь смело считать, что остался один!
Дав мне обдумать ситуацию минуты три — Ласка спросил:
— Ну? Какие планы?
— Пойду пожру! — пожал я плечами и вышел из игры.
.
— Знаешь… Я ожидал чего то более геройского. — позевывая признался мне Ласка на следующий день. Я же только пожал плечами — моими любимыми героями всегда были Человек-Ссыкло, Супер Лень, Зеленый Пофиг и конечно же их бессменный лидер — Капитан Очевидность. — Вот план Харли мне понравился! Я даже одного стражника прирезал под шумок…
Я еще пару раз просмотрел гайд по оборотням, изучая внутренности пещеры и пришел к неутешительным выводам — раз ее охраняли только снаружи, значит внутри ее охранять смысла не было. И колонны защищены не только от расплавления, взрыва, но и наверняка от чего нибудь более экзотического — вроде магии. В принципе, если хорошенько присмотреться, то на стенах пещеры можно было разглядеть какие-то знаки… Возможно защитные. С другой стороны, это могла быть просто плесень и трещины… В защитных знаках игры я разбирался слабо, а гайд не включал в себя подробную съемку стен пещеры, за что я поставил автору дизлайк.
В общем, войдя в игру на следующий день, я затащил Морковкина в какое-то гнездо на дереве — следить за окрестностями, а сам полез под землю вслед за шуругами и мы принялись копать, метрах в тридцати под землей в сторону пещеры — корректируемые мысленными командами Морковкина… Правда корректировать то особо и не понадобилось, поскольку шуруги под землей ориентировались круче, чем рыбы в воде и единственная команда которую я им время от времени отдавал — была: «Не лизать!»…
Зато Морковкин передавал, что творилось в окрестностях! За то время, что мы копали на пещеру было совершено еще три-четыре налета игроками разного уровня и степени собранности пати. К сожалению с подробностями у Морковкина было все печально, так что единственное, что я понял — это что план Харли был довольно таки распространен в стратегических кругах военных. То есть сначала кто нибудь пытался отманить стражников — количество которых с каждым нападением вырастало ровно в 2 раза — после чего стражники забаррикадировались в пещере, а из города-деревни выдвигалось подкрепление из неравнодушных граждан.
В одном случае игроков прогнали, в другом в пещере что-то жахнуло и оттуда потянуло дымком, но все эти случаи объединяло одно — ни у кого ни хрена не выходило.
— Если хочешь можешь пойти еще кого нибудь прирезать. — предложил я, — Нам еще долго копать.
К сожалению, нормальный грунт скоро закончился и пошла скала, на которой пещеру и отгрохали. Шуругам на это было глубоко начхать, но работа слегка замедлилась.
— Неее! А если меня поймают⁈ Пойдут слухи всякие нехорошие… — откликнулся Ласка подавляя очередной титанический зевок. — Кому это надо?..
Ну… Нам с Мурзиком вот тоже было скучно и ничего… А Снежка так и вовсе все устраивало.
Весело было только Морковкину! Во-первых, присмотренное мной гнездо принадлежало кому то вроде помеси дятла и ящерицы. Эта штука была красивой, но обладала памятью и сосредоточенностью аквариумной рыбки, так что примерно раз в десять-пятнадцать минут возвращалась в гнездо, пугалась Морковкина, после чего временно исчезала изрядно раздражая кролика. Даже отвешенные пинки не добавили дятлозавру мотивации держаться подальше и не палить контору. А во-вторых, кролику в гнезде похоже понравилось и теперь он загрязнял эфир размышлениями о том, чтобы когда нибудь сделать такую же штуку и завести семью. Фактически все упиралось в неумение кроликов летать или лазать по деревьям, но похоже Морковкин нашел парочку возможностей обойти эту досадную оплошность эволюции.
Я еще раз сверился с гайдом и задал шуругам новые ориентиры. Расчет мой был прост выкопать яму и позволить гравитации сделать за меня всю грязную работу — благо колонны стояли на полу пещеры, а не парили над ним!.. Правда меня смущала одна мыслишка… Дело в том, что на месте омута рождения в Ручьях была здоровенная такая воронка и это «жжжж» было не спроста. Я очень сомневался, что орки проводили там взрывные работы, тем не менее воронка была именно такая, как будто что то взорвалось, а не окислилось, или растеклось или произошла еще какая то волшебная муть.
— Слушай. — мне пришла светлая идея поделиться своими опасениями с Лаской, — А что будет, если одну из колонн уронить под землю?..
Ласка как раз зевал, но на половине зевка вся скука слетела с его лица:
— А ты собрался грохнуть колонну?
— Ну да. А чего мы по твоему роем?
— Не знаю… Я думал ты хочешь попасть в пещеру и там… — Ласка неопределенно помахал в воздухе рукой, — Сделать что нибудь героическое. А я бы поржал…
— Так что произойдет?
— Так… Дай подумать… что там говорил Нор… эээ… кое-кто! Честно говоря я не очень-то прислушивался… Что-то про связи и потоки энергий… Так… Наверное нарушатся эти самые связи и потоки энергий! — обрадованно предположил он, а затем нахмурился и опасливо посмотрел на принявшихся копать вертикально вверх петов, — Эээ… Я тебя снаружи подожду!
— То есть произойдет «бум». — уверенно заметил я, глядя в спину удаляющегося Ласки.
— Скорее «БУМ!!» или даже «БУБУМ ТРАХ БАБАХ ААААА МЫ ВСЕ УМРЕМ!!1». — признался он.
— Ну хоть победу то мне посмертно присудят⁈ — уточнил я у исчезнувшего в темноте тоннеля ворюги.
— Конечно… Нечно… Чно… — откликнулось эхо…
Я с опаской посмотрел наверх, где трудолюбивые шуруги крошили каменный потолок новорожденной пещеры, каким-то образом засовывая выковыренные и хорошенько облизанные куски в стену. Работа спорилась, работы было много, а потом присел у стены, вместе с обеспокоенным Мурзиком и принялся ждать…
Наконец шуруги достигли поверхности, после чего потолок пошел трещинами, а потом и вовсе обвалился и прямо передо мной на пол с силой ударилась парочка столбов в окружении довольно крупных булыжников… Я еще успел подумать, что хорошо хоть не на ногу, как мир затопила вспышка белого света, а потом все вокруг хорошенько тряхнуло.
Я поднялся, привычно отряхиваясь, а затем замер. Вместо обычного серого простора лимба я оказался в необычном сером манеже, по краям которого стояло десять тронов. Я их специально пересчитал!..
А кроме меня в манеже стояли еще девять игроков, причем одного, точнее одну я даже знал! Перед троном больше смахивающим на огромную сосульку маршировала Лана!
Я подозрительно осмотрел трон перед собой и увидел восседающего на нем парня в красивом черном деловом костюме и карнавальной маске с элементами респиратора… Походу это был Мертен!..
— Здрасти… — кивнул я ему и огляделся осматривая остальных присутствующих…
Компания подобралась конечно интересная. Богиня Ланы выделялась, спору нет, однако и другие боги ей не уступали. Часть присутствующих явно относилась к зверолю… богам. Часть выглядела… странно! Вроде русалки восседающей на троне, перед игроком в купальном доспехе… А одно кресло походу вообще пустовало. Но уверен я в этом не был, поскольку стоящий перед ним игрок «мерцал» и размывался — то исчезая, то появляясь, что могло говорить о том, что его бог имеет какое-то отношение к невидимости.
— Привет тебе, мой последователь. — заговорили все боги одновременно, причудливо смешивая голоса… Хотя получилось все равно довольно красиво. — Игра, что привела тебя сюда стала и благословением и проклятием моего мира — и в твои руки я хочу отдать его судьбу. Станет ли игра лучшим, что случалось с ним или же худшим — я не знаю… Но надеюсь на лучшее… За последние дни погибло больше разумных, чем за многие годы до этого и миру был нанесен такой урон, что даже я уже не могу оставаться в стороне. А поэтому ты станешь проводником моей воли.
Я огляделся вокруг и заметил, что Лана тоже меня увидела и как-то не очень хорошо на меня зыркнула… А еще я был смущен, что в моменте с «я не знаю…» вроде как раздался отдельный голосок проворчавший, что как раз он то знает!..
— Мы решили объединить вас в команду, которая должна изменить судьбу нашего мира к лучшему! Сделать вас единой, словно сжатый кулак, силой! — я покосился на Лану и задумался, что бывает с кулаком если в нем один палец затаил злобу на другой?.. — Вот почему вы станете избранными!..
— Фух… Ну и морока… — неожиданно признался Мертен, а окружающий серый мир вроде как еще немного посерел. Тень Мертена продолжила говорить в унисон с остальными, но где-то далеко, а вот его более реальная копия откинулась в кресле и вытерла с маски невидимый пот, — Это не я придумал, если что. В общем, там говориться что вам дадут квест с солидной наградой. Если хочешь дослушай — излагается это красиво.
После чего достал откуда то книжку и принялся читать… Я несколько минут подождал, прислушиваясь к призрачным голосам, а потом все же уточнил:
— А в чем будет заключаться квест?..
— Ммм… Не важно, я все равно не хочу участвовать. — откликнулся Мертен с трудом отвлекаясь от книги, — Чтобы потом либо брат, либо сестра приперлись и начали мне все крушить? Нет спасибо.
— А зачем тогда?.. — я обвел руками манеж.
— Проще было согласиться, чем спорить. — пожал плечами мой бог… — Но если что — я буду все отрицать, так и знай. В общем развлекайся, если хочешь, только меня не трогай… Да и все равно Версус сказал, что ты будешь занят, а других последователей у меня нет. Так что все нормально!
— Буду занят? — пробормотал я, а затем с меня сняли окуляры и я увидел довольно таки злое лицо мамы…
— Я буду за ним присматривать, говорила она… У меня он не забалует, говорила она — бормотала мама себе под нос, аккуратно поставив на стол окуляры и поднимая меня за шкирдон из кресла, после чего потащила в комнату бабуленьки и проделала штуку с окулярами уже с ней!.. Интересно, а у меня было такое же удивленное и виноватое лицо, — Мама я его забираю… За вещами приеду завтра! А то еще убью кого нибудь…
Пробормотала мамуля напоследок и потащила меня к дверям у которых ждал порядком напуганный отец.
— Мааам… — начал было я, но мамуля взяла с полки каким-то макаром оказавшийся там гвоздь и согнув его тремя пальцами, показала мне.
— Понял… — закончил я и бросил прощальный взгляд в сторону своей комнаты… Похоже Версус был прав, кто бы он ни был…
КОНЕЦ!
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