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    Глава 1

    Серое беспросветное небо и тусклое местное Светило, от которого мы отвыкли, воюя еще в Долине, казалось насмешкой над привыкшими к ярким цветам и солнцу землянам. Небо, как и сухая, абсолютно безветренная погода не менялась неделями. Тот короткий дождик что прошел во время моего рейда в тылы гадюк, был каким-то уникальным явлением. Всё это добивало своей однообразностью и абсолютной неестественностью, да что говорить, даже ночные перепады температур, на этой дряной планетке, ограничивались парой градусов. Не планета, а стерильная лабораторная колба, животных, кроме ездовых ящеров под зауррами и четырехлапых, тягающих телеги-дома мы не видели ни одного, хотя травы в Диких землях было очень много. И пыли, бесконечной, разъедающей глотку пыли, попадающей за шиворот, в сапоги, тельное белье, от чего чесались поголовно все.
Медленно ползущие, словно длинная змея, блистающая стальными шипами, пыльные колонны Первого Легиона, растянувшиеся длинной лентой, с гигантским трофейным обозом, забитым трофеями, ранеными, телами убитых людей и рабами, наконец дошли до дома. Отставшая прошлой ночью орда, наконец-то дала возможность выдохнуть спокойно.
Поход, начавшийся с бесконечных битв и длившийся больше месяца, принесший нам гору денег, опыта и потерь, наконец-то подошел к своему логическому концу. Задача по разведке и пополнении количества рабов-энтов была выполнена на максимум. Дальше только накопление сил, достаточных для уничтожения города Врага, стоящего на пути. И выход на новые территории. Процесс обещал быть долгим, взять с наскока эту крепость было просто невозможно, тут нужна огромная полноценная армия, с орудиями большой мощности, способными пробить стены осаждённой крепости.
Обходя последний встречающийся на пути перед домом небольшой лесок, вместо разрушенной и разобранной на ресурсы крепости гадюк, которые видеть было уже привычно, нас встречала, сверкая белокаменными стенами недавно возведённая не человеческими руками, человеческая же твердыня. Крепостища! Иначе это монструозное сооружение я назвать не мог.
— Кот, кажись они пересмотрели Властелина колец, я не буду тут жить, я за эльфов играл! Жрать то, как охота! —, валяющийся в телеге Квант, еще не оправившийся от ранения, был недоволен, из-за раны в пузо он до сих пор не мог нормально жрать, и поэтому голодный, ворчал везде и на всё, успев достать всех вокруг. Даже Топот, обычно сидящий рядом и болтающий с нами, сбежал от этого ворчуна куда подальше.
— Да не ворчи ты уже, шикарная крепость, вот прям чувствую сколько крови мы прольем на ее стенах. Аа… Чешется, всё, надоело млять уже!
— Наконец-то я помоюсь как белый человек, блин, Кот, посмотри, может там и бани есть внутри?
— Разбежался, ага, зная Перо, как первостатейного вояку, я думаю там сплошные казармы и арсеналы, забитые битком оружием, и он сидит сверху и над железом чахнет, как Кощей.
— Ну и ладно, зато река рядом, тоже хорошо.
— Да, река рядом, друг.
И тут же через минуту снова.
— Жрать охота, Кот, пожрешь за меня, а?
— Да хватит ныть про жратву, шут ты гороховый, а не Квант, блин, зажило уже всё почти, чо ты ноешь?
— Ага, блять, это не тебе в пузе ковырялся довольный урод, а мне! Знаешь, как было больно?
— Ну прям меня тут ниразу не били, вспомни мое плечо? До сих пор кошмары снятся.
— Плечо — это плечо, а тут кишки, и тут жрать охота!
— Я тебя щас стукну в лоб, Квант!
— Да это я, Квантовый Шутник, епть, и не надо сокращать, молодой человек! Раз ты такой не серьезный товарищ, то теперь именуй меня полным именем!
И такой диалог продолжался второй день пока мы медленно плелись в сторону дома. Всадники орды отстали только этой ночью, окончательно убедившись, что мы не собираемся оставлять этим урода ни единого шанса на второй заход. Если бы не медленные телеги, мы бы давно уже свалили в крепость, но бросить их мы не могли.
Человеческая крепость, имела форму пятилучевой звезды, каждый луч которой заканчивался далеко выступающим, пятиугольным бастионом, над которым ближе к стене возвышалась еще и круглая толстая башня. Огромные бастионы сами были каждый как отдельная крепость, просто соединенная с основной. Если на стенах будут сотни арбалетчиков и баллист, то хрен кто эту крепость возьмет, чувствовался тут опыт землян, за века войн, научившиеся строить по-настоящему непревзойденные крепости.
Громадный город врага, который мы встретили в диких землях, был правда, в несколько раз побольше, но по своей архитектуре, во всяком случае стенам и башням, что мы смогли увидеть, был не такой замороченный. Ну а чего, строит то Система, какая ей нахрен разница.
Стены человеческой твердыни, высотой в добрые десять метров были невероятно толстыми, там, наверное, телега могла проехать поверху. На самой вершине бастионов и стен, под защитой деревянной кровли, обитой железными листами, торчали здоровенные, высокие каменные зубцы, раздвоенные в форме «ласточкина хвоста». Ниже тянулись три уровня боевых ходов с узкими бойницами, для работы стрелков.
Посреди этой крепости-монстра стояла здоровенная шестиугольная серая башня, высотой в полсотни метров, заканчивающаяся двумя искривленными башнями-рогами, вот только глаза огненного между ними не хватало, чтобы скосплеить Барад-дур. Эх, дизайнеров нам не хватало, цвета подобрать поинтереснее.
— Видимость с этой дуры, конечно, неплохая, километров на двадцать наверно.
— Зато над названием париться не надо, — ответил, изучающий человеческое поселение товарищ, — надо еще назгулов нам, летающих, ну или дирижабль. Откажусь воевать без аэроразведки! Они на нас с копьями, а мы их бомбами сверху! А вообще, как-то слишком здоровая она, тут Легиона на стены не хватит, кажется. Я надеюсь, они построили таверну!
Пока мы видели только одни ворота. Между двумя лучами, прикрытые выступающими квадратными башнями, да и сами ворота были, по сути, башней, с большим откидным мостом, поднятой решеткой. Каждый стержень которой был толщиной с мою руку. Под стенами копошились сотни заурров и энты и люди, копающие длинный и широкий ров. Нехило они развернулись пока нас не было.
Поход длился чуть больше месяца, а объёмы работы, которые за это время проделали люди и их помощники были невероятными. Даже если учесть, что саму крепость строила Система, только ресурсы в нее кидай. Нас вышел встречать Перо, махая восстановленной рукой. Внутрь нас не пустили, нужно разобраться с добычей, похоронить погибших друзей и распределить рабов-энтов, нашу главную стратегическую силу.
Временный лагерь, созданный для разгрузки добычи был с другой стороны от реки, возле огромных доменных печей и кузниц, в которых молотили гигантские водяные молоты которые Перо так же построил. Система сразу предлагала готовые решения, создавая кузни, с бесконечным источником воды, крутящим колесо, оставалось только дотянуть ручей до реки, чтобы не затопить местность.
Все что можно было снять с заурров и не представляло для нас особой ценности мы сразу продавали Системе, но вот поломанное оружие, доспехи, которые Система не принимала, и не давала чинить, мы все равно везли с собой, слишком хорошая сталь была использована для этой экипировки, а значит может пригодиться нашим ремесленникам. Так же везли хорошее оружие и щиты, и те элементы экипировки горилл, что могли понадобиться людям в дальнейшем, нам еще армию оснащать и оснащать, все-таки у Системы почти не было достойного выбора вооружения в ее Каталоге.
Да рабы-энты еще и в товарном количестве в несколько сотен сразу, создали массу проблем. Всех рабов надо было поставить на учет, выделить команды, контролирующие их перерождение, определить фронт работ, да и вообще тяжело жить в рабовладельческом строю, особенно белым господином.
Мы, если честно, даже не понимали почему они рабы. Никаких кандалов у них нет, если им не сказали, что делать, они просто стоят и ждут. Никакой самостоятельности и разумной деятельности, очень непонятные существа. Тут просто сама логика показывала, что их труд можно и нужно использовать, не убивать же, как бы цинично это не звучало.
Появление энтов помимо временных проблем решило многие серьезные вопросы, связанные с присутствием или наоборот отсутствием важных и нужных нам специалистов, тех же кузнецов, ученых, да много кого. Качаться нужно всем, но шанс потерять опытного специалиста, создающего основу сильной армии человечества, заставлял начальство нервничать, так как это могло сильно повлиять на их планы по развитию производства. А тут получается абсолютно безопасный способ прокачки как характеристик, так и уровней.
Еще когда мы уходили в поход, парни пытались работать в кузницах, оставшихся от гадюк, и даже сделали нам десяток арбалетов. Только хорошего железа, из которого можно было бы со временем получить качественную сталь, как и нужных добавок типа никеля, марганца и прочих у них не было, да даже стали у них не было в товарном количестве. Во всяком случае так было когда мы уходили. А тут мы привезли этого добра десятки тонн, закидывай, плавь, делай что хочешь. Да и ситуация изменилась кардинально.
После постройки крепости, у Перо сильно изменился Каталог, теперь он вообще напоминал менюшку стратегии, от постройки домов, кузниц, и прочих промышленных объектов, до закупок ресурсов и прочего необходимого для полноценного существования человеческого поселения. Многие вещи теперь стало гораздо проще купить, чем тратить время на их поиск. Ту же руду они тоже могли покупать, вот только цена кусалась так, что дешевле было покупать рыцарские латы за семь сотен и переплавлять их. Своей добычей мы просто позволяли сэкономить и не тратить тысячи монет Системы, пустив их на развитие людских ресурсов.
Когда-то казавшиеся нереально огромными, миллионы полученные в награду за захват Зоны Контроля, теперь превратились в жалкие копейки. Фактически дальше придется делать упор на самоокупаемость и развитие собственной промышленности. Возможно даже делать свои деньги. Слишком уж быстро утекали Системные. То, что я считал не нужным и невозможным, определяя людей как воюющее мясо Системы, теперь стало первым в списке. Жизнь, на новых территориях. Человеческий форпост на другой планете, стал не просто точкой на карте, он уже стал фактором, определяющим политику минимум в своем регионе планеты. Бои и сражения отходили на второй план. Экономика выходила на первый.
Когда наконец закончили с делами трофейными, настало время дел траурных и печальных — хоронить друзей. Пока мы разгружались, были возведены огромные башни из бревен, куда мы положили товарищей, их доспехи, оружие.
Арти укрыли Веселым Роджером. Под ним он пошел в последний бой, под ним он и отправится в Вальхаллу! Спи спокойно, дружище, пусть боги Системы будут щедры к тебе. Многие из ребят пришедшие проститься с товарищами не стыдясь плакали. Парни, своими жизнями спасли многих из нас. И мы отомстим! Дикие Земли будут гореть под лапами заурров и их вожаков-магов, дайте только время встать нам на ноги и новые человеческие Легионы сотрут вас в пыль, не оставив и памяти на этой дряной планетке.
И ближе к вечеру зажгли такой погребальный костер, что звезды плавились. Мы прощались с нашими погибшими братьями, стуча по щитам, топая ногами, воя как звери и вели себя как настоящие дикари. Надеюсь, Арти и его парни, слушая нас сейчас улыбаются и пьют отличное пиво сидя в хорошей компании.
В крепость на ночевку нас не пустили, там еще ничего не было готово, люди жили в палаточных лагерях вокруг. Пришлось разбивать свой лагерь.
Следующий день начался раздачей плюшек, мне отсыпали 12 синих зерен, еще я попросил десяток алмазных зерен с ящеров, очень уж у них хороший навык вторичной характеристики — Скорость бега, причем зерна были отличного качества, а это давало +4, и 10 тысяч Монет, что снова делало меня богатеньким. Когда я еще увижу такие деньги было неизвестно, вне боевых походов особо не заработаешь. Сразу начал прокачку, завалившись на теплый плащ возле походного Алтаря. 12 зерен выдали мне 88 очков характеристик. И под утро я уже любовался новыми изменениями моего развития:
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 671/800
УРОВЕНЬ: 4
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 2: 19
Ловкость 2: 5
Выносливость 2: 5
Живучесть 2: 10
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть: 56
Укрепленные связки 1: 24
Улучшенное зрение: 98
Укрепленная кожа: 90
Защита от холода 1: 0
Скорость бега: 40
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Эксперт) 51/100
ВЛАДЕНИЕ МЕЧОМ(Опытный) 39/100
НЕЗАВИСИМОЕ РАВНОВЕСИЕ(Опытный)48/100
СБОР ТРОФЕЕВ(Эксперт) 32/100
ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД(Опытный) 19/100
РУКОПАШНЫЙ БОЙ(Опытный) 4/100
ВЛАДЕНИЕ МЕТАТЕЛЬНЫМ ОРУЖИЕМ(Опытный) 19/100
Активные
УДЛИНЕНИЕ(Опытный) 84/100
РАЗНОЕ:
Монет Системы — 30 301.
Что могу себе сказать, сойдет, добивать и улучшать умения за деньги я не стал, дорого это, и несет гораздо меньше пользы, я прямо уверен, что опыт, полученный в боях гораздо важнее чем купленный за деньги. Пока остальной народ, пришедший из похода, еще прокачивал свои характеристики, я решил пошляться, посмотреть, что крепость представляет из себя внутри. Пройдя через здоровенные открытые ворота, я осмотрелся.
Внутри крепости кроме выложенных камнем дорог, ведущих к башне в центре, не было ничего, только земля и редкая трава. Кое-где виднелись дыры, ведущие в туннели старого города гадюк, это хорошо, если их сохранили, пространства там под землей просто огромные, на километры. Канализация будет интересно, или надо ночью бегать в кусты за крепость, ну думаю, начальство тут не дураки, решили этот вопрос. В общем вместо красивого небольшого городка меня встретило пустое пространство, чего блин, денег не хватило что ли? В самой башне кроме лестниц так же не было ничего. Огромные, пустые помещения этажей и все. В стенах и на стенах было тоже пусто.
Пришлось искать того, кто смог бы объяснить, что за хрень с надеждой человечества, искать пришлось не долго, у ворот стоял парень на охране, представившись Тесаком, он и рассказал, что проблем с деньгами нет, ресурсов еще полно валяется на складах, но Перо решил дождаться возвращения всего Легиона и тогда начать делать постройки внутри крепости. А с канализацией всё оказалось просто, я же не парился в Личных покоях куда утекает дерьмо, сидя на горшке, вот и тут не надо париться. Логично, чо.
Молодец, однако, умный мужик. Я представил, как бы они передрались, если бы сделанное Перо не понравилось бы другим командирам, и высказав огромное спасибо экскурсоводу за его прекрасную короткую информационно полезную лекцию, все-таки отправился искать Кванта. Надоел мне весь этот мир хуже пареной редьки, пойду в Казармы, там хоть напьюсь.
Очередной день начинался неспешно, мы шлялись по лагерю, бездельничая, пока не наткнулись на Топота, который по старой и полезной привычке, для своих, топ сикретс, так сказать, слил нам все планы командования как по крепости, так и дальнейшим боевым выходам.
Внутри крепости планировалось построить помещения на десять тысяч человек, так, чтобы у каждого легионера была как минимум своя личная комната, закрепленная за ним. Да сейчас это не особо важно, но чисто психологически, для уставшего бойца, такая личная территория поможет восстановиться и дать уверенность в том, что за него беспокоятся. Походы в Личные Покои занимали слишком много времени, разница во времени тут играла не в пользу Первого Легиона. В случае опасности, понадобится слишком много времени на общий полный сбор. При полной застройке крепость станет полноценным форпостом Системы, в котором будут таверны, магазины, храмы Системы, в общем полный фарш. В ближайшие пару недель это будет уже сделано. Не занятым на охране и рейдам бойцам пока предлагалась возможность помочь с ресурсами, добывать камень и рубить деревья, за это платят 20 монет в день, неплохой такой заработок на ровном месте.
Ближайшие недели, а возможно и месяцы у Легиона не будет больших походов, вылазки на ту сторону реки к гадюкам если и будут, там пойдут небольшие рейдовые сотни. Не вступая в бои, только проводить разведку.
На ящерах в дикие земли будут регулярно отправляться патрули, но там каждый зверь уже закреплен за своим всадником. Когда вылупятся новые было неизвестно, выращивать их всё равно еще никто не умел. Появятся заурры, будут отправлены рейдовые сотни Гоблина или Валдиса, тут по желанию. Но после того, как мы пустили им столько крови, никто не думает, что в ближайшее время местные попытаются нам что-то устроить. Да у них осталось несколько тысяч всадников, способных доставить неприятности, но по сравнению с былыми силами это просто капля в море.
По сути, чем-то полезным, для своего развития будет заниматься всего десятая часть Легиона, пока остальные будут протирать задницы дома. Какая-то более серьезная движуха начнется только когда выявят контуры следующей Зоны Контроля, ее опорные точки и будет разработан план по захвату. Останавливаться на одной захваченной Зоне, Первый легион, и его командиры не планировали, экспансия должна быть постоянной. Нужно только нормально подготовиться. Эта стерильная планета должна полностью принадлежать людям, от этой грандиозной идеи никто не собирался отказываться.
Вожди говорили, что как только земляне смогут захватить планету у нас, появится свой Генерал, а что это такое пока никто точно не знает, кроме того, что Генерал может нанимать войска Системы выдергивая их из своих казарм. В общем логичное развитие всей этой квестовой цепочки. Землян, конечно, пока слишком мало для такой задачи, тут минимум нужно полмиллиона бойцов, а это сотня Легионов. Откусывать будем постепенно, шаг за шагом, нарушая логистику и целенаправленно разрушая стационарные порталы гадюк. Местное население, какие бы дикое оно не было, планировалось откровенно порабощать.
Меня такое стояние на месте категорически не устраивало, мне нужен был кач прямо сейчас, сидеть ровно и ждать я не хотел. И тут мы жестко разосрались с Квантом и Топотом, те не собирались никуда отправляться и снова воевать, задолбало это обоих. Смерть друзей подорвала весь этот военный угар и боевой задор, на котором мы держались столько времени, парни решили, что пока есть возможность просто жить, то нужно просто жить.
Квант — став командиром лучников, собирался продолжить обучение своего отряда, тем более что луков прибавилось и сейчас уже можно было работать с пятью десятками стрелков, а затем дождаться появления таверны и месяц бухать как последняя скотина. И только потом он пойдет в рейды, походы, и прочие освободительные войны. Короче бросил меня, засранец. Топота, как опытного егеря с командой отправляли в форт, там собирались построить небольшой городок, где будут жить новички, и откуда будут уходить команды по прокачке на диких зверях в Болота. А я… А я собирался воевать, причем немедленно, не откладывая это дело на завтра.
— Топот, я всё равно уйду, мне до пятерки добить полторы сотни опыта, я не буду ждать месяц, мне надо сейчас!
— Ну и пиздуй, самоубийца хренов, я выпью за твой упокой, когда тебя угандошат какие-нибудь уроды семихуевы — злой Квант тоже не оставался в стороне, — Так нельзя Кот, мы же люди, а не машины для убийств, ведь есть возможность пожить, просто пожить, не думая, что завтра в твоих кишках будет ковыряться железом очередной урод. Чем это плохо? Нет обязательств, Система не вытянет тебя на задание. Нахера спешить на встречу смерти, я не понимаю! Мы же, по сути, решили важнейшую проблему с этими ебучими квестами и теперь можем жить, годами жить мирно, развиваться, учиться, бухать, а не умирать в чужих землях!
— Потому что нужно с каждым днем становиться сильнее! Пока ты спишь, враг качается, ты забыл, Шутник, такое геймерское правило?
— Да блядь! Это не Игра, мужик, это просто такая ебанутая жизнь! И ее просто хочется жить! Понимаешь? Система сама не против такого, посмотри на гадюк, они семьи заводят, детей, они живут, а не играют в вечную мясорубку. Да херли тебе говорить, Топот, хоть ты выскажись!
— Квант прав, Кот, всему свое время, но держать тебя тоже не будем, хочешь качаться, иди, я поговорю с Перо, он тебя отпустит.
В итоге мне дали бессрочный отпуск, оставили в Легионе, чтобы имел возможность вернуться и отпустили на все четыре стороны, Перо не стал настаивать, посмотрев на меня, настроенного крайне решительно, он сразу дал добро. Про допуск к резне энтов я даже не спрашивал, считая это бесчестным качем. Убивать беззащитных мне претило. Но с меня взяли слово, что, когда понадоблюсь, меня позовут на помощь и я помогу, если к тому времени, конечно не убьют.
Напоследок, меня остановил Гоб.
— Уходишь?
— Да, не могу я стоять на месте, свихнусь.
— Кот, ты же понимаешь, что у тебя ПТСР? Где-то в начале всей этой херни тебе крышечку сорвало и такой результат?
— С чего ты взял?
— Суицидальное поведение и агрессия входят в перечень синдромов, поверь парень, я знаю о чем говорю, тебя же клинит на боях. Тебе нужна долгая, долгая реабилитация, в тишине и покое. Я не буду тебя останавливать, не переживай и не агрись. Я просто хочу, чтобы ты выжил, и когда придет время знал куда нужно вернуться и где будут друзья. Понял? Выживи, Кот.
— Спасибо Гоблин, прости, не знаю твоего настоящего имени. И до встречи.
— Пиздуй уже, не заставляй меня нервничать.
Так я остался один, попрощался с друзьями, они хоть и злились на мое решение, но всё-таки отпустили с добрыми напутствиями.


    Глава 2

    Добравшись до Казарм, к вечеру, я даже немного отдохнул, перекусил, закинулся всеми усилителями, которые были в Каталоге и пошел драться на Арену. Даже напиваться не стал. А чего рассусоливать-то, враг качается и я буду.
Противник на Арене подбирался под мои характеристики, плюс минус пять процентов. В мыслях я представлял огромную красивую арену, тысячи зрителей подбадривающих бойцов, или призывающих их к немедленному убийству своего врага. Ведущий на ранге, озвучивающий правила и представляющий бойцов. Овации. Жажда крови. Потом мой выход как в гладиаторе, толпа неистово орет, ликует! А вот и раскланивающийся враг. Мы киваем друг другу. Ничего личного. И начинается драка по отчету на здоровенном табло. Не рыцарский турнир с платочком, но хотя бы элементы шоу мне казались обязательны.
Ничего это естественно не было, стоило мне оказаться на круглой площадке, чем-то похожей на Поле битвы, только диаметром всего сотню метров, как бой начался сразу после появления моего противника на теплом песке Арены.
Первый же бой показал, что я не так уж силен и опытен, ну ничему меня жизнь не учит. В противники мне попался такой же человек как и я. Отличало его только чересчур белоснежная кожа и такие же густые длинные волосы на голове, заплетенные в один толстый хвост, альбинос хренов.
Воин, в красивом, немного попахивающим фентезятиной сером доспехе, полностью усеянный шипами, правда без шлема, на голове был толстый металлический обод, тремя огромными прыжками оказался рядом со мной.
Вооруженный двуручным мечом, враг с ходу показал себя опытным перцем, первым же наскоком попытавшимся решить дело в свою пользу. Удар здоровенного меча в щит был страшен, меня просто отбросило на полтора метра, но на ногах я устоял. Ответный удар копьем с усилением он играючи парировал и закрутил вокруг себя настоящую мельницу смерти, пробить которую я так и не смог.
Принимая очередные сильные удары на щит, я только и умудрялся пятится назад, противопоставить ему мне было нечего. Дистанцию разорвать, чтобы я воспользовался копьем он не давал, продолжая методично, как молотом вдалбливать меч в мой щит удар за ударом. Сука такая! Гонял он меня так минут пять, полностью расхерачив мой прокачанный щит отрубив о него несколько кусков. И только тогда я смог, немного распутать движения его меча и подстроиться под него.
Поймав его на очередном взмахе, недолго думая, запустил в него остатками раскромсанного щита. Противник немного сбился, отбивая щит в сторону, и я ударом копья смог попасть ему прямо в голову, убить не убил, но обруч отлетел в сторону.
Не давая ему вновь сосредоточиться на ударах по мне, прыгнул под поднятые в замахе руки, и буквально обняв за шею правой рукой, зажимая его руки к груди так, чтобы не махал своим острым дыроколом. Повис на нем, как влюблённый фанат на популярном молодежном певце. И со всей дури вхерачил своей шипованной перчаткой в морду, одновременно вцепившись зубами в ухо и вырывая его.
Враг ожидающий очередной удар копьем, вообще потерялся, он не ожидал что я войду в такой близкий контакт, где его меч был бесполезен. Он отбросил оружие и попытался меня оторвать, схватившись за мои плечи и крича от неожиданной боли. А я раз за разом левой рукой бил его по морде, пока не почувствовал что мужик полностью потек, все лицо у него превратилось в огромную кровавую смятку. Затем, кое-как, выхватив кинжал из ножен на поясе таким же быстрым ударом закончил поединок, со всего маха воткнув узкое треугольное жало врагу прямо в отгрызенное мной ухо. Бой закончен!
БОЙ ЗАКОНЧЕН. ПОБЕДИТЕЛЬ — КОТ!
Плевался я потом долго. Наградой мне было 20 единиц опыта, синее зерно, доспехи и сотня монет враждебной сущности. Доспех и деньги Система сразу предложила конвертировать в свои Монеты Системы, рассчитав стоимость трофеев как 3 тысячи монет. А не плохо так! После такого первого боя, поняв, что просто не будет, я немного отдохнул, купил новый щит, прокачал его и снова выставил себя на Арену.
Следующий мой противник, похожий на здоровенного медведя, вооруженного дубиной, одетый в стальной панцирь, оказался мне на один удар. Яростно орущего и махающего трехметрового монстра, я встретил ударом с удлинением, сразу пробив ему в незащищенное горло, затем мне оставалось только отойти и ждать, пока эта хрипящая туша, потерявшая от боли ориентацию в пространстве, мечется по арене заливая ее кровищей, а затем падает у стены и наконец дохнет.
БОЙ ЗАКОНЧЕН. ПОБЕДИТЕЛЬ — КОТ!
На этот раз противник одарил меня 27 единицами опыта, зерном и трофеями, оцененными Системой в 900 Монет.
Боги любят троицу, и я соответственно тоже, выйдя из боя сразу же кликнул на участие в следующей драке.
Противник достался интересный, невысокая ящерица, вооруженная двумя длинными кинжалами, и очень-очень шустрая. Если бы не мои прокачанные латы, полностью закрывающие тело и голову, я бы, наверное, умер на пятой секунде боя, Тварь, одетая в легкие кожаные доспехи, просто исполосовала меня всего, за долю секунды очутившись за моей спиной. От ударов он уворачивался с такой скоростью, что я просто не успевал за ним следить.
Выручило меня мое умение пинаться ногами, прекрасно отработанное еще на драках инициации, пока тварь уворачивалась от очередного удара копья, и при этом проскользнув под ним двигалась в мою сторону, я со всей дури въехал ей с ноги в тело, надеясь просто отпихнуть, чтобы выиграть время для очередного удара. И сразу победил, сломав шустрому, но, слабому ассасину позвоночник. Оставалось только добить ударом в голову, страдающего от боли противника.
БОЙ ЗАКОНЧЕН. ПОБЕДИТЕЛЬ — КОТ!
С шустрой твари я получил 18 опыта, зерно, естественно, и 2440 Монет. На этом мне пришлось остановиться. Мразь хвостатая, исполосовала меня всего, найдя все возможные места сочленений доспехов куда можно было нанести удар легким оружием. Я был весь в кровище, в сапогах аж хлюпало.
Пришлось упасть прямо возле Информатория и ждать пока раны хоть немного заживут. Как назло, не было ни одного человека, который мог бы мне помочь. Просидел целый час, и когда понял, что наконец-то раны не кровоточат и я могу идти, как калека дополз до Покоев и там уже кое как скинул с себя доспехи.
За все время на планете заурров я мылся, дай боги вспомнить, пару раз, так как вылазить из доспехов было тяжело и долго, да и дрались там постоянно. Конечно в походе покупались целые душевые, Система позволяла, но все равно этого было мало. Когда вернулись с похода, то само собой я искупался в реке, и очистил от грязи и кровищи свое снаряжение, и вот снова такая же фигня. Уже утром, отоспавшись я выкинул залитое кровью исподнее в Утилизатор, и прокачал характеристики, три зерна хорошего качества выдали мне 27 единиц характеристик, которые я, недолго думая влил в ловкость и живучесть пополам. Потом долго вычищал от своей крови доспехи, не хотелось ходить в вонючих. Что ж, еще три боя, и я стану пятым. Позавтракав, не стал терять время и вернулся в Зону Войны, где сразу же выставил себя на Арену.
Первым противником был опять же медведь, но более опытный, он не дал мне шанса закончить бой одним ударом и долго гонял меня по арене, махая здоровенной секирой.
Я заколебался его колоть, тварь, оказалась очень нечувствительной к боли, и только когда я выбил ему оба глаза, мне удалось его завалить. За что я получил аж 32 единицы опыта, зерно и полторы тысячи Монет.
Очередным противником оказался старый добрый знакомый — серебряношерстый заурр с диких земель, ну либо его родственник. Вооруженный по классике каплеобразным щитом и полуторным, тяжелым даже на вид мечом. Вот с ним мы рубились долго, как заправские рыцари, в труху разрубая щиты, ломая все что только можно сломать. Он сбил с меня шлем, чудом не лишив головы, оторвав кожаные завязки под подбородком.
Я потерял четыре зуба, от удара кулаком и эта тварь еще и сломала мне нос, когда мы уже просто начали драться в спарринге. Спас меня все тот же кинжал, сидя на противнике и разбивая его морду кулаками, я, кое-как, вытащил его и просто вдавил его жало прямо в раззявленный рот твари, навалившись всем телом.
Достойный противник, сука. Утерев сопли и кровищу что хлестала из разбитого рта, носа и лба, я вышел победителем, собрав всего 24 единицы опыта. Правда деньгами Система меня одарила более щедро, 4600 монет. На этом бои снова пришлось прекратить. Надо качать рукопашку, я постоянно бои завершаю кулаками, ну это совсем не дело, мне тут нужен уровень гораздо выше эксперта блин.
На восстановление мне понадобились целые сутки, пока залечилась морда и сошли все синяки с тела. Прорубить броню заурр не смог, как и я его, собственно, но помял кирасу так, будто меня танком переехало. До уровня не хватало всего 8 единиц опыта. Зерна, давшие мне 20 пунктов характеристик я снова разделил пополам, на этот раз между живучестью и выносливостью.
Когда полностью поправился, только зубы восстановить осталось, недолго думая снова пошел на Арену, один бой и если мне повезет, то я 5 уровень!
Противник был человеком, и драка была жестокой. В кожаном доспехе с нашитыми сверху металлическими пластинами, вооруженный топориком и круглым щитом с шипами по всему периметру, здоровый, бородатый мужик, при этом черный как смола, разделывал меня как щенка.
Я просто не мог его достать, каждый мой удар моментально блокировался, и я получал порцию быстрых ударов в ответ, мужик не стремался бить ногами и толкаться щитом, постоянно продавливая мою защиту и атакуя все незащищенные места. Кажется, я впервые так серьезно нарвался. Отбросив копье, я взялся за меч, мне оставалось только защищаться и ждать момента для атаки.
Парой мгновений спустя, топор врага прорубил мне мое многострадальное плечо, правда не глубоко, но это уже было показателем что меня скоро зарубят нахер! Во время очередного выпада, противник так близко подобрался ко мне, что наши глаза оказались в паре сантиметров друг от друга, разделенные щитами, и тут я не упустил свой шанс, на моем шлеме был острый козырек, защищающий лоб, и именно им я ударил противника в переносицу, ломая ему нос и возвращая незакрытый гештальт с прошлого боя с заурром.
Временно ослепленный, враг сделал шаг назад и наотмашь, сверху вниз рубанул меня по руке еще пытавшейся удержать щит, от такой боли я выронил щит и получил еще один удар в кисть, а затем еще и еще.
От ударов я упал на колени и защищая голову рукой, с диким криком воткнул ему клинок прямо в живот, разрубив-таки кожаный доспех и тут же получил еще один удар топором по кисти, прорубив наручи эта тварь следующим ударом отрубила мне руку по локоть!
Дальше, почти теряя сознание от дикой боли, я вгонял и вгонял клинок все глубже в тело врага, продолжавшего херачить меня топором по башке и остаткам руки, которой я все равно пытался прикрыть удары по шлему, пока, не навалившись резким движением не вскрыл ему полностью брюхо, вывалив кишки противника прямо на себя, а затем уронил мудака на песок. Тут я ненадолго потерял сознание. Очнувшись спустя пару минут, я долго соображал, где я вообще нахожусь и что происходит, этот гад мне просто всю бошку в агонии разбил.
Но еще больше я удивился, когда понял, что мужик с выпущенными кишками, живой. Он хрипло дышал, пытаясь дотянуться до меня руками и задушить, хрен там плавал, сука! Я тут победитель! Под целую руку попался его же топор, и затем я долго, как настоящий садист, пытался отделить его голову от туши, сука! Ты что все характеристики на крепость тела выкачал, урод! С трудом удалось-таки отрубить его бошку и откинуть от тела. Всё! Все видели? Я победил! Я валялся рядом с трупом на песке, широко раскинув руки и смотрел в сраный светящийся потолок, хотелось на Землю, увидеть небо, Солнце, почувствовать живительный воздух настоящего живого мира. И мне совершенно не хотелось драться. Никогда.
БОЙ ЗАКОНЧЕН. ПОБЕДИТЕЛЬ — КОТ!
За бой я получил 30 единиц опыта, зерно и попросил систему продать всё кроме топора, выручив за трофеи неплохую сумму в 5 тысяч. Да уж, каждый бой был всё сложнее и сложнее. Никакой особой градации на сильных и слабых воинов на Арене я не увидел, достойные противники были все, просто не всем везло, медведей даже было немного жалко.
Зато увидел, что каждый воин имеет огромный личный опыт боев, именно боев один на один, в то время как я в основном привык драться либо в строю, либо имея за спиной хоть какие-то прикрытие. Не было у меня воспитано нужных рефлексов для драки один на один. Ну ничего, не было, так будут, помирать я не собираюсь.
Меня выкинуло у Информатория, и тут уже помогли добрые люди, перевязавшие культю и сразу давшие таблетку регенерации, а затем дотащившие меня до Покоев. Сказав им спасибо, я упал и вырубился сразу, как переступил порог своего дома.
Очнувшись на полу, я достал очередной регенератор и потихоньку раздеваясь, снимая с себя искореженную броню, добрался до кровати. Голова звенела как будто били в колокол. Шея вообще не гнулась. Обмотал обрубок руки новой тряпкой, старая вся была пропитана кровью. Тварь отрубила мне руку по середине между локтем и кистью, размочалив остаток руки.
Кое-как немного умылся, боль была уже не такая сильная, скорее тупая. Я завалился на кровать, и попытался уснуть, но ничего не получалось, лежать просто так надоело быстро. Открыл каталог и начал искать пассивные умения против боли. Из того что было интересным и доступным оказалось Стойкость к боли.
Стойкость к боли — Пассивное умение, добавляющее бонус к сопротивляемости физическому или психологическому воздействию боли, уменьшая ее воздействия. 0/100
Тут же не раздумывая потратил несколько тысяч и прокачал его до опытного. Сразу же стало легче, боль и звон в голове ушли. Оставив немного опустошенное состояние, но вполне позволяющее действовать разумно.
Валялся я не долго, меня всё время мучила одна мысль, какого хера все меня бьют, я что-то неправильно делаю? Не то качаю? Сейчас я мечтал о какой-нибудь характеристике, которая укрепит мои кости, на связки и крепость кожи у меня уже есть. Нужно только достать много зерен и прокачать их на максимум. О да! Еще же топор трофейный нужно оценить! Я посмотрел характеристики топора, он очень даже впечатлял.
— СТАЛЬНОЙ ТОПОР (элитного качества)
ПРОБОЙ 10 (0/100)
ОСТРОТА 5 (0/100)
ПРОЧНОСТЬ 5 (0/100)
ВЕС 5 (0/100)
Как враг разрубил мой прокачанный доспех теперь было понятно, это первое элитное оружие, которое я видел, и судя по тому, что его характеристики прокачаны до пяти, то можно поднять оружие еще на один уровень.
Так, пока я не боец со своей культей, не пора ли мне прошвырнуться в торговый мир? Может удастся там закупиться чем-нибудь интересным, тем более судя по рассказам парней, там продают зерна.
Ну а пока подживает культя, поднял последним синим зерном силу на 11, и конечно же поднял уровень.
ПОЗДРАВЛЕМ, ВЫ ДОСТИГЛИ ПЯТОГО УРОВНЯ!
На вашем пути было много битв, в которых вы сражались привычным оружием, и теперь вам открыта новая характеристика и новые умения, завязанные на внутренней силе. Вы сделали шаг к возвышению! Ваша награда — 1 зерно духа!
Взяв 5 уровень, Вы преодолели первый предел, показывающий серьезность ваших намерений. Начальная Песочница окончена. Отныне Система не требует от вас выполнения обязательных заданий. Вместо этого вводится прогрессивная шкала налога. Каждые 30 дней вы обязаны выплатить системе 10 зерен тела универсального типа. Через пять уровней налог увеличивается. Станьте сильнее, и вы сможете сами менять законы Системы под себя. Удачи, воин!
Дополнение: если вы не укладываетесь вовремя для выполнения плана по зернам, ничего страшного, вы не умрете. Просто потеряете уровень и все умения, полученные на нем, откатившись назад в развитии.
Мне кажется или текст стал человечнее, что ли? Налоги уже не удивили, это было третье серьезное изменения в правилах Системы за то время пока я в ней существовал. Для нулевок одно, до пятого уровня другое, и вот я вышел в большой мир и открыл ИП имени Кота, плоти нолог теперь, хули. Дальше, как я понимаю, пока я не стану гоплитом, условия моего существования не изменятся.
Я тут же открыл свои параметры и очень удивился новой характеристике:
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 22/1200
УРОВЕНЬ: 5
ЧАРЫ:
Уровень: 0(0/120)
Мощность: 0(0/120)
Мана: 0/0(1.9/минуту)
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 2: 30
Ловкость 2: 18
Выносливость 2: 15
Живучесть 2: 34
Регенерация: 19
Чары? Чары, блять? Я теперь магичить смогу? Охренеть! Системные боги принесли мне благую весть! Хотя после той драки, когда маги расхерачили наш табор, магия не должна была удивлять. Поднес новое зерно, выглядящее как пирамидка белого цвета к лупе Идентификатора. До этого я с ними лично не сталкивался.
Зерно духа — увеличивает либо мощность чар, либо добавляет ману (1 пункт — 4 маны), количество пунктов мощности увеличивается на уровень пользователя.
Тут я уже не пожалел монет чтобы задать вопросы Системе. На этот раз она молчать и выдавать ахинею про запреты и прочую запрещенную информацию не стала, и вывалила всё что я требовал. И выяснил, что теперь я могу развивать магические способности, где уровень чар отвечает за возможность изучения магических умений, Мощность — соответственно увеличивает эффективность заклинаний, а мана — ее количество отвечает за то сколько раз я могу использовать заклинание. Она самовосстанавливается с определенной скоростью, которая зависит от параметра регенерации, мощности и уровня.
Характеристики в чарах так же можно качать за счет постоянного применения. Кроме того, каждое заклинание может накапливать в себе ману заранее и чем больше в него вложено маны, тем оно мощнее, их так же можно развивать, тем самым уменьшая время отката, стоимость, время действия. УУх! Как я щас дам всем! Правда моя радость, что я превращусь в полноценного мага утихла на следующих вопросах системы. Одно заклинание на пять уровней. Начиная с Гоплита уже можно изучать одно заклинание каждые три уровня. Заррраза! А я уже представлял себя настоящим громовержцем! Ладно посмотрим, что есть в каталоге.
Правда в Каталоге был не сильно большой выбор заклинаний и большинство из них было на перспективу:
–
Самолечение — восстановление тела пользователя к первоначально виду. Время действия — 1 сек. Стоимость — 10 маны. Откат — 6 мин. Накопитель (0 маны/0 сила). Развитие (0/100)
— Огненный шар — небольшой сгусток металла, раскаленный до жидкого состояния и находящийся в форме шара. Необходимы дополнительные ингредиенты для использования. Смотреть в каталоге. Стоимость — 50маны. Откат — 18мин. Накопитель(нет). Развитие (0/100)
— Воздушный поток — поток воздуха, пробивающий почти любую преграду, стоящую на пути. Стоимость — 50маны. Откат — 18мин. Накопитель (0 маны/0 сила). Развитие (0/100)
— Полог — закрывает пространство над пользователем от стрелкового оружия, делая его бесполезным. Высота Полога 3 м. Площадь Полога — 100м2. Время действия — 180 сек. Стоимость — 50маны. Откат — 12мин. Накопитель (0 маны/0 сила). Развитие (0/100)
И драное заклинание Потока, которым нам снесли наш лагерь в диких землях тоже тут, понятно теперь как работали маги заурров, накопили маны и вынесли нам укрепленный лагерь.
Да и Полог смущал, теперь окончательно стало ясно почему луки бесперспективны и не используются в Системе, чит оказался очередной времянкой, хотя арбалеты Полог не перекрывал, они били считай по прямой. Всё, небо для стрел закрыто, бедный Квант, опять в пехоту пойдет. Хотя арбалеты это конечно убойная сила, может его и туда перекинут.
Выбор был небольшой и выбирать, смотря на свое состояние было, по сути, нечего. Конечно самолечение, сейчас оно для меня важнее, так как скорость восстановления повлияет на мою прокачку. Заклинание, как и умения открывалось жетоном. Чем я тут же и воспользовался, выучив свое первое заклинание! Зерно конечно же потратил на ману, так как сейчас я вообще не мог применять чары.
ЧАРЫ:
Уровень: 0(0/120)
Мощность: 0(0/120)
Мана: 0/20(1.9/минуту)
Вот оно что, получается почти сразу я могу применить 2 заклинания по откату, а с учетом постоянного пополнения маны, то каждые шесть минут я могу спокойно его использовать. Магическое умение работало с движениями, причем выбирать я не мог. Кое как поднявшись с кровати, я поднял целую руку, которая сама сложила пальцы в нужной комбинации и на целую секунду покрылся световым куполом.
Первые же исследования раненого тела показали, что у меня прорезались зубы, и рука выросла на пару миллиметров, при этом шрамы почти зарубцевались, как будто ране уже минимум пара недель. Выглядело это страшно конечно.
Да уж, лечиться такой слабой штукой придется долго, но все равно, это гораздо быстрее чем использовать регенераторы, от которых я так же не собирался отказываться! Я и так за счет больших параметров в характеристики регенерации восстанавливаюсь гораздо быстрее чем остальные ребята, Во всяком случае у Кванта в регенерации семерка, а у Топота девятка. Зерна регенерации выпадали только на Поле Битвы при инициации, больше никто и не встречал их.
Что ж, осталось только наработать практику и прокачать это заклинание, тем более использовать его я могу в любых условиях, даже на поле боя и однажды я прокачаю его так, что смогу вылечиваться полностью от ран, в далекой-далекой перспективе. Прикинув сколько раз меня должны хорошенько так отмутузить, чтобы я прокачал лечилку в топ, я даже поморщился от перспективы и количества боли.
Правда пару раз промелькнула мысль, а правильно ли я выбрал самолечение? тот же огненный шар, по сути ультимативное оружие, против которого простому бойцу нечего противопоставить. Полог мне точно не нужен, я один. Воздушный поток тоже перспективная штука для драки в массовке, будет большой нежданчик, если применить его в такой зарубе как в лагере, я бы спокойно прошел до своих поубивав кучу народа. Блин, это же теперь от любого врага можно ожидать подляны и защититься то совершенно нечем. Ой беда.
Когда культя и куски разорванного мяса на остатке руке немного поджили, обмотал ее новенькой рубахой, бинтов в продаже просто не было, тщательно закрепив, перекинул перевязь через шею, пошел в Зону Войны, искать портал в торговый мир. Потратив час на самостоятельный поиск в Информатории ничего не нашёл.
Никакого торгового задания Система конечно же никому не выдавала. Все ее задачи были направлены на убийства любых существ, а не на торговлю. Скорее всего тут имела мысль небольшая хитрость, любые разумные существа живущие в примерно одних условиях, способны между собой иметь взаимовыгодное сотрудничество, наплевав на такие условности как война и прочий беспредел.
Пришлось обращаться за помощью к народу, болтающемуся рядом и изучающим шары Информатория в поисках неизвестно чего, они тут же подсказали кого надо искать. Моего старого знакомого Сильвера. Прекрасно, будет с кем выпить пива. По дороге, отчитывая время приблизительно, постоянно себя лечил, от чего укутанная рука бешенно чесалась.


    Глава 3

    Сильвер, естественно, нашелся в третьем баре, где баловался коньячком, когда я вошёл, он увидел меня первым. Француз сильно изменился, повязка дежурного на руке пропала, он был одет в красивый черный жилет с узорчатой рубахой под ним и кожаные штаны, заправленные в высокие ковбойские сапоги с острым носком. Рядом на спинке стула висел черный плащ. Вот франт какой!
— Ба! Какие люди, господин Кот собственной персоной! Рад видеть тебя живым, мой русский друг! Правда смотрю ты не совсем целый, но слава богам Системы, это дело быстро поправимо. Угостить тебя коньяком?
— Привет, Сильвер, да вот, немного порубили меня злые людишки вчера. Нет, угощать не надо, я лучше сам тебя угощу. Знаешь, добрые люди сказали мне, что ты нынче торговлей занялся?
— Кот, ну что за невоспитанность, сразу начинать разговор о деле, давай посидим, выпьем, расскажем друг другу новости, а потом и попробуем решить наши возможные дела.
— А ты изменился, стал серьезнее.
— Ну и времена теперь совершенно другие, тогда я бухал от нечего делать, мне казалось, что это просто дивный длинный сон, а потом наступило понимание что я был глубоко не прав. Я увидел достаточно смертей, Кот, слишком даже достаточно. Сейчас у меня много дел и совершенно мало свободного времени, да. Правда бухать, как видишь, я не перестал.
Я поднял руку и покрылся светом. Глаза Сильвера стали похожи на чайные блюдца.
— Умеешь ты удивлять, Кот, это что — магия? На каком уровне?
— На пятом, там есть несколько интересных чар. Ты на каком?
— Почти четверка, мне еще далеко, опыт добыть не так просто, у торгашей можно купить кристаллы опыта, но стоит это слишком дорого.
— Сколько?
— Сотня монет системы за единицу.
— Нехило.
— Так что насчет рассказать про свои приключения, да про то, что там на пятерке?
— Отмена обязаловки заданий и введение налога зернами, десятка в месяц, плюс чары заклинанием на самолечение. Так же есть воздушный поток, огненный шар — это атакующие. И защита — Полог, полностью делает луки бесполезными, закрывает небо, если магов много, то будет полная жопа. Как-то так.
— Ну знаешь, это тоже очень серьезная информация, сообщу своим, пусть качают магов. Может что-то еще?
— Да хорош, Сильвер, я сейчас не в том состоянии, чтобы что-то обсуждать, скажи, верно меня привела дорога, к торговцу, да или нет?
— Есть немного. Вот почему в моей крови нет хоть немного еврейской, а⁈ О боги Системы! Почему мне так не везет! Ладно. Тебе дать каталог моих товаров или, как и всем настырным странникам, у которых вечно свербит в жопе, тебе нужен только портал в торговый мир?
— Обижаешь, мне и того и другого.
Сильвер достал из сумки небольшой лист бумаги и протянул его мне, список оказался небольшим, всего на двадцать позиций, где большей частью был представлен оружием и броней и не представлял для меня интереса, так как все они были не прокачанные отличного класса. А тратить кучу денег на достойную прокачку очередных доспехов я пока не собирался. В списке было и четыре вида зерен, зеленые — хорошего качества за 65 монет, и желтые — хорошего качества, с увеличением вторичных характеристик на укрепление кожи, костей и внутренних органов за полтинник. Неплохо, +3 за зерно.
— Много накручиваешь?
— Ну я же не злодей какой, десять процентов, правда никто в Казармах не покупает, им проще самим сходить, я в основном в Царство таскаю, сейчас вот ты меня случайно поймал на отдыхе, обычно я одну ходку в сутки делаю, увеличиваю капитал и сразу вкладываю в бизнес.
— А в Царство разве теперь можно тем, кто не из местных?
— Кот, так я из Третьего Легиона, который держит там Зону, поэтому мне можно.
— А второе задание не сбивает первое, ну в том плане, можно иметь два задания?
— Да хоть сто. Наверное. Но у нас еще конфликтов в Системе не было, так что не паникуй.
— Хитро, и много вас торговцев?
— Если учесть, что это задание на разведку, и оно обновляется каждые пять часов, пропуская только одного, то как думаешь?
— То есть портал всегда занят что ли? — я уже собирался расстраиваться, когда Сильвер меня обнадежил.
— Так торговый мир не один, это раз, два — каждые пять часов туда можно запускать очередного торговца. Сейчас в принципе все ребята либо ушли туда, либо в Царство. Так что, как старый собутыльник я могу показать тебе задание для портала к торгашам, сойдет? А я ведь говорил, что ты везучий Кот!
— Еще как сойдет, мой друг, еще как! Для меня скорее всего это разовая акция, пока рука не отрастет. Вы таскаете оттуда миллионами?
— А деньги откуда, Кот? Мне выделили кредит командиры, их не особо интересуют зерна, точнее они второстепенны, их интересует оружие что выше уровнем, зерен у них и своих хватает. А я так раскачал кошель, что спокойно таскаю несколько тонн снаряжения. Нет, было бы очень срочно и нужно, в торговый мир отправили бы ребят, выделив пару миллионов, но сейчас в Царстве затишье. Все деньги уходят на укрепление обороны замков и городов, у нас там под крылом почти пятьдесят тысяч местных жителей, присягнувших Системе, хвала Богам. Их надо защищать, снабжать, Легионам зарплаты платить, поэтому смысла в толпе торгашей нет, у людей сейчас слишком мало денег. Особенно после первых недель завоевания, когда мы все купались в золоте. Наступил период упадка, что сказать.
— Торговля хиреет, милорд?
— Всё так, Кот, будешь брать что-то?
— Чисто по-дружески, за портал в мир, возьму у тебя по десятке вторичных всех, сойдет?
— Чисто по-дружески сойдет. — Сильвер отсчитал мне из трех коробочек по десятку зерен, я перевел ему деньги.
Допив алкоголь, мы пошли в Зону Войны, там Сильвер поколдовал с Информаторием, молча тыкнул мне на задание, которое надо выбрать.
— Появишься в темнице, постучишь в дверь, тебе зададут пару вопросов и выпустят. В доспехах и с оружием с собой нельзя. Там небольшой городок, десяток лавок, у всех вывески, сам разберешься. Все общаются на Общем, поэтому не пропадешь, через сутки можно возвращаться, так же идешь к тюрьме и тебя запускают в камеру с порталом и вуаля, ты дома. Будешь ночевать в гостинице, останавливайся в Руке, там хороший хозяин, много не берет.
— Спасибо, за мной должок.
— Да не за что, везучий Кот, удачи тебе!
Мы попрощались, и я пошел прокачивать характеристики, и готовить деньги. Местные принимали монеты Системы один к одному, что было очень даже хорошо, мои финансы в 37 тысяч, закинутые в Кошель, позволяли мне неплохо затариться. Спустя пять часов мои вторичные характеристики показывали следующее:
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть: 56
Укрепленные связки 1: 24
Улучшенное зрение: 98
Укрепленная кожа 1: 0
Укрепленные кости: 30
Укрепленные органы: 30
Защита от холода 1: 0
Скорость бега: 40
Пора. Я вернулся в Зону Войны, выбрал задание и вошел в дружелюбно моргающий портал.
Очутился я в небольшой комнатке, похожей на темницу из книг. Тёмные каменные стены, такой же потолок и пол, покрытый соломой. Посередине комнаты стоял куб портала. Вместо одной из стен была толстая деревянная дверь с небольшим окошком, закрытым снаружи и защищённым толстой ржавой железной решеткой. Пнув со всей дури три раза дверь, я стал ждать.
Не прошло и пары минут как с той стороны проскрежетал засов и отворилось окошко.
— Ну чаво вы ходите туды-сюды, ироды, спать старику не даете, а! Чаго тебе, изверг?
— Торговать пришёл, по заданию от системы. Добрых тебе времён, дедуля!
— Сам ты дедуля, смерд системный, пинка бы тебе отвесить за гнилой язык. Дальше давай, чагой-та там у нас по вопросам. С миром приперси, але чо?
— Але че, дед. С миром пришёл, по пути торговому иду, кровь не лью.
— Врешь же, сукин сын! Сам пятого уровня, и руки в крови по локоть! Вон вижу одну отчекрыжили, мало, надо было и обмылки, которыми дверь пинал укоротить.
Тут что-то пошло не по плану. По идее охранник должен был спросить уважаю ли я их богов, не обижу ли их. А он начал на меня ругаться.
— Мужик, ну чего ты ругаешься, правда с миром пришёл.
— А мине все равно с чем приперся, щас рогатину достану и покажу, где тут тебе мир. Ладно, хрен с тобой, богов уважишь всех? И наших, и ваших?
— Всех уважаю дедушка, и уважу, будет надо, никого и мысли обидеть не было.
— Горк с тобой, выходи. — вздохнул вредный старикашка.
Заскрипел ржавый замок и открылась дверь, за дверью стоял невысокий, сгорбленный старик, с длиннющей бородой и сальными длинными волосами, пучками, торчащими в разные стороны. Дед в руке держал небольшой светильник, чуть дальше у стены была видна небольшая рогатина, прислоненная к стене. Он был похож на человека, если бы не длинные висячие острые уши и немного зеленоватый цвет кожи. Как сказал Сильвер, местный народ немного похож на фентезийных гоблинов, я бы сказал, что нифига не немного, вот прям типичный представитель, и воняло от него сивухой и старческим давно немытым телом.
— Утро чичас, спят все, чатыре склянки до открытия. Шуруй в трактир, он сразу за башней, тама пожрешь, дождесси. Чо пыришься, мзду гони, я тибе чаго, зазря дверми скрипел?
Я залез в кошель, в меню выбрал нужную сумму и передал старику сотню монет, взятка была большой, но не уважить старика было нельзя. Весь местный городок живет за счет взяток от торговцев пришедших из других миров. Дед молча принял монеты, засунул их в сумку, что висела у него с левого бока, и крепко сватив меня за плечо, скрюченными пальцами, развернул в сторону коридора.
— Тудай топай, дверюху сам откроешь, щаколду сбрось и приткнуть её крепко взад не забудь, а то дуит.
— Спасибо, добрый…э человек?
— Сам ты чилавек, мертвяк системный, я Ур-таи, живорожденный.
— Это ваше имя, или имя вашей расы? Прошу простить, не знаком с местными обычаями, не хочу допустить ошибки — я старался быть максимально вежливым, дед мне нравился своей живостью и какой-то естественностью.
— Звать меня Саи-Тук, а принадлежу я народу Ур-таи, Горк тебе в пасть, мертвяк.
— Спасибо, а можно еще пару вопросов задать?
— Деньгу дашь? Тады отвечу, а нет, шкондыбай шыбче!
— Дам, сколько?
— Ты меня, Ур-таи, обидить хотишь? Мзда всегда одна, меньше не возьму, ну!
Вздохнув, я достал еще сотню и протянул деду, который прямо радостно заскрипев, быстренько спрятал их в какую-то тряпочку и засунул куда-то за пазуху в грязную дырявую рубаху, ага, себе значит забрал. Старый прохиндей.
— Давай свои вопросцы, мертвяк, сёдни я добрый, не люблю с вами общаца, но на два вопроса скажу. Уважил.
— Почему мертвяк? Ты не первый кто так называет нас — людей Системы.
— Дык, а кто-ж ты, как не мертвяк? Разве ж от матери родився? Нее, как есть, истый мертвяк, ты чаго думаешь, твоя Система тебя с планетки вашей фшырк и сюда, воевать отправила? Редьки тебе слаще не жрать! Хрен ты ей не сдался, сдох ты там! Распылили тебя на пыль и опилки, а душу в зерно засунули и вот его уже в Систему, Горк ее пожри, добавили и в Казармах ваших и возродили. Так что как есть ты мертвяк. Слепок былого, с мозгами чищенными, вот ты кто. И дитёв ты делать не могёшь, мертвый ты, сколок — новодел.
Ответ старика меня, мягко говоря, ошарашил, нет, что-то подобное многие из нас думали, но одно дело предполагать, а другое дело узнавать это от существа другой расы. Это нужно было внимательно обдумать, чтобы разобраться в себе и моем отношении к этому.
— А вы почему живые?
— Патамушта! Владыки не такие твари как Система, Горк на нее насри! Они миры на нуль не переводют, они миры собирают в кулак, ух! Живыми! И жить дают и бой дают разным Сучностям, к которым и относица твоя Система, тьфу ей в клоаку! Ей же как, лишь бы выжрать душу, пришли из Тьмы, в Тьму и уйдете, грешные!
— Спасибо, дед за ответы, очень уж озадачил ты меня, получается, что я зло для таких как ты? Не справедливо это, если честно!
— Топай давай, больше ничаго тябе не скажу!
Меня буквально вытолкнули за дверь на улицу, и закрыли перед самым носом дверь. Да уж, не приятно знать, что ты мало того, что бездушное зло, так и что деваться тебе некуда. Отрицать Систему, чтобы в муках сгореть, я не собирался. Мое решение, дать просраться всем, оставалось в силе, ну значит добавлю новое условие. Стану богом, переделаю Систему под себя!
Я огляделся, вокруг меня был небольшой городок, тюрьма, а это точно была тюрьма, стояла чуть в низине, и в свете небольших фонарей, висящих на каждом здании, я видел только узкие каменные улочки, и высокие двухэтажные домики, так же сделанные из камня, на коне тут не проехать точно, только пешком, отступив на пару шагов от здания, наткнулся взглядом на вывеску. Деревянная доска, на которой была нарисована тарелка и кружка. Таверна, значит мне туда. На улице было прохладно, и вне света фонарей темно, я посмотрел на небо, гроздья незнакомых звезд и созвездий в окружении пяти маленьких спутников, свет от них был очень тусклым, да, ночи тут темные.
Открыв очередную скрипучую дверь, на этот раз ведущую в таверну, я увидел небольшой зал, в котором стояло пять грубо сколоченных из толстых досок столов и несколько таких же лавок. Зал был пуст. За стойкой так же никого не было, в углу комнаты тихонько тлел камин, и вот возле него я и обнаружил единственного живого, по храпу. Усатый, толстый мужичок, смачно похрапывал в кресле, укрывшись теплым клетчатым пледом, прямо идиллия, которую я вынужден был разрушить. Даже скрипевшая дверь его не разбудила. Я аккуратно тронул его за плечо, и потормошил.
— Доброй ночи, прошу прощения за беспокойство.
Храп тут же прекратился, но хозяин таверны даже глаз открывать не стал, протянул руку и возле кресла нащупав пару полешек закинул их в камин. А затем хриплым голосом обратился ко мне.
— Милсударь, там на печи каша, на полках хлеб, в крынке есть напиток, но обычно людям он не нравится, поэтому в чайнике нальете себе отвара, он бодрящий и сладкий. Будьте добры, проявите самостоятельность. Деньги закинете на полку под стойкой. С вас десяток монет. Воровать не советую. Благодарствую!
И тут же снова захрапел.
Я стоял, немного смущенный и не знал, что делать, очень странное отношение тут к иномирянам, мне конечно это импонировало, но немного ставило в тупик. Пройдя за стойку, я обнаружил тарелки и ложки, сложенные на красивое полотенце. Кашу есть не стал, я не был голодным, взяв здоровую, литра на полтора кружку, меньше тут просто не было, налил попробовать отвара, мм… оказалась вкусная травяная настойка, и очень сладкая, такое я люблю. Налив себе полную кружку почти кипятка, аккуратно, стараясь не мешать хозяину сел у самого края и начал пить горячий отвар, делать мне тут больше было нечего. Надеюсь, их четыре склянки не растянутся на десяток часов ожидания. Периодически я применял заклинание самолечения, да, такими темпами через дней пять у меня уже будет новая рука!
Но не прошло и двадцати минут, как заскрипела входная дверь и в таверну ввалился, иного слова и не придумать, здоровый толстый лохматый мужик, одетый в стеганную курту и широкие, явно не по размеру штаны, подпоясанные толстой размочаленной веревкой, при этом новый посетитель был без обуви. А когда он повернулся ко мне то оказалось, что и под распахнутой стеганкой не было ничего кроме большого волосатого пуза.
Мужик зашел за стойку, кинул пару монет на стол, налил себе в большую кружку такого же отвара из чайника. И выйдя из-за стойки, молча уселся за мой столик и начал нахлебывать горячий напиток большими глотками. Внешне он выглядел типичным человеком, то есть ни острых ушей, ни зеленоватого цвета кожи у него не было, обычный человек, только выглядящий как бомж. А тот, словно издеваясь, пил настойку, сопел, пыхтел, и при этом беспалевно пялился на меня, специально поворачивая голову, чтобы большая кружка не мешала обзору.
— Вам чем-то помочь?
Дядька продолжал глотать кипяток и смотреть на меня. Наконец по прошествии минуты, он допил всю настойку и смачно ухнув поставил кружку на стол. А потом не менее смачно рыгнул.
— Неэ. Жажда!
Немногословный собеседник, тяжело отдуваясь, снова поднял жопу с скамьи и повторил маневр с кружкой. А я с каменным лицом, смотря на это продолжал аккуратно цедить кипяток, заметив, что температура напитка не падает абсолютно, но кружка с наружи была холодная. Магия что ли?
Таким же макаром допив второю кружку, еще раз громко рыгнув, да так, что хозяин таверны подскочил в кресле и не открывая глаз, подкинул пару полешек в камин, дядька уставился на меня и басовито произнес.
— А ты хто?
Ну вот, наконец диалог, надеюсь он никакой то там местный дурачок, не совершить бы мне ошибку при общении с ним.
— Я? Торговец из другого мира.
— Это пнятно. Ты сам то хто?
— Тебя имя интересует? — тут я уже не стал вежливо обращаться, раз хочет на ты, то и будем.
— Ну.
— Кот. Человек. С Земли. Планета такая.
— Ы. — увердительно промычал дядька.
— Как тебя зовут?
— Хагит-кая. Ты, ить, чары, да?
— … Эм. Не уверен, что понял вопрос, но да, знаю одно заклинание на самолечение, как видишь у меня тут проблемы с рукой, — я помахал перед его лицом культей, замотанной в рубашку. Нда, только сейчас до меня дошло, что я и сам выгляжу не сильно представительно для посещения другой планеты и ведения там торговли, а, да и хрен с ним. Буду я еще париться, пришел — ушел.
— Жить бушь?
— Я опять же немного не понимаю вопроса.
— Ну? Мертвяк?
— А, да, есть такое, порождение Системы я, если ты про это.
— Так жить? Надо?
— А есть возможность стать живым, в местном понимании этого слова?
— Ну! Ты чо!
— Если меня за это не раскатает Система, то почему бы и нет? Смотря сколько это стоит.
— Да так. Ты мне, я тебе. Сочтемся
— Ага, то есть задание, за которое ты мне поможешь стать живым? А что мне вообще даст этот статус?
— Жизнь, не?
— Хорошо, я согласен, чем могу помочь?
— Не, щас не. Мал. Будешь два по пять даже больше, найдешь тут.
— Нужен мой десятый уровень? Дядь, так это может много лет занять, не так уж и легко это сделать.
— Ничо. Я жду. Везет. Пришел. Тут ты. Удача. Пять. Лет. Найдешь?
— Хагит-кая? Найду, я запомнил.
— Ну! Бывай!
И мой странный собеседник, еще раз смачно рыгнув, понялся и вышел из таверны.
Нде. Странное это всё дело, конечно. Хотя почему бы и не попробовать, мужик будет ждать пять лет, если раньше не убьют, и я прокачаюсь, то, думаю, может и пригодится мне эта тема, я правда не понимаю пока зачем. Ну и хрен с ним. Будет время, будут и ответы.
Где-то через час проснулся хозяин, и молча пошел растапливать печь для готовки и возиться за стойкой.
— Неплохо ты настойки выпил, милсударь, понравилась?
— Да, спасибо, отличная вещь, согревает, только это не я выпил, а другой посетитель.
— Что-то мне кажется, кроме вас тут и не было никого.
— Да нет же, заходил, высокий толстый мужчина, выпил две кружки, заплатил и ушел, представился как Хагит-кай.
Стоило мне произнести имя странного посетителя как, из рук хозяина выпала тарелка.
— О, Горк милостивый! Только этого еще не хватало! И он ничего вам не сделал? Что-то сказал?
— Да сидел, выпил две кружки, зада пару вопросов и ушел, рыгал еще так, что я думал вас разбудит, — я не стал рассказывать про задание от странного дядьки, судя по реакции, что-то тут было неправильно.
— А не подскажете ли мне, любезный, что не так с этим Хагит-кая?
— Сплюньте милсударь прямо на пол, немедленно! Нельзя его имя произносить! А вы уже дважды это сделали! Демон он, чистой воды демон! Три поколения моей семьи в городке его не видели и вот, снова явился, серая сыть. Хорошо, что к вам, а не к местному люду, хвала Горку, да пребудет его зад в тепле! Пронесло так пронесло!
— А от чего пронесло?
— Вы не поймите превратно, милсударь. Вы тут чужой, вас совсем не жалко, а демон этот приходит душу выпить. Да он вопросами своими до самоубийства довести может! Ищет он, а что ищет не знает никто. Все, у кого спрашивает — умирают. Видимо не повезло ему, не почуял он что вы мертвяк уже и его стенания вам безразличны, опростоволосился, бывало уже такое. Лет триста назад он самому Эраате, когда тот посетил наш городок, в душу полез, свезло, что тот, как и вы мертворожденный был. Не убил его демон!
— Эраата?
— Да — это владыка данного сектора, под его великой рукой две планеты, живущих вне Тьмы и Света. Нет вы не подумайте, я вашего покровителя оскорбить не хотел, но мы тут сами по себе. Эраата, был одним из тех, кто восстал против Света, обрел жизнь и очистил целые миры от мертвяков. Еще раз прошу меня извинить, это устоявшееся название вашего вида. С людьми мы знакомы, но они живорожденные, а вот таких как вы мы всех одинаково кличем. От Света вы пришли или от Тьмы! Простите.
— А я откуда пришел, не подскажете? Я еще не умею различать Сущности.
— Из Тьмы, конечно! Система одна из злейших и жесточайших сущностей вселенной, да плюнет в меня Горк! Простите великодушно, но всё так и есть! Истину сказал!
— Ничего страшного, вы мне поведали интересную историю, спасибо!
— Милсударь, вы не подумайте, что я назойлив, но за информацию у нас принято платить, и плата эта стабильна уже века, думаю Саи-Тук вам подтвердит, он ведь сегодня дежурил?
Нда, я достал сотню монет и высыпал на стол.
— Еще раз спасибо, так через сколько открываются лавки?
— О милсударь! Для вас бесплатно отвечу, склянку одну подождите, как увидите, зайдет сюда первый посетитель, так оно и есть, начало работы наших лабазов.
Ждать пришлось не долго, через полчаса рывком открыв скрипучую дверь, в зал таверны ворвался молодой паренек, крепко обнимая небольшой бочонок и бегом бросился к трактирщику.
— Кар-Таак, Кар-Таак! Сима-Тук просит полный налить! И жуклей не жалеть, она оплатит вечером!
Наименованный именем Кар-Таак, трактирщик, достал большую поварешку и в три движения наполнил подставленный подростком бочонок.
— Сима-Тук скажи, жуклей там полный бидон, вчера заварил такой, ух! Щипется везде, беги давай, не разлей!
— А вы, милсударь, можете идти за мальком, он приведет вас к лавкам.
Поблагодарив доброго хозяина, и насыпав ему в тарелочку еще сотню монет, в качестве чаевых, я не стал особо торопиться и спокойно вышел на свежий воздух. Воздух прямо бодрил морозной свежестью, на улице было серое, зябкое туманное утро, сквозь затянутое небо потихоньку проглядывало яркое местное светило. Симпатичное место, городок как игрушечный предстал передо мной во всей красе. Открывались ставни на вторых этажах, всюду слышался говор местных, по улицам проносились посыльные, спешащие что-то кому-то доставить.
Брусчатая мостовая, чистенькая, буквально через сотню метров вывела меня на маленькую площадь, со всех сторон окружённую небольшими магазинчиками, даже лавками назвать такое интересное место не хотелось. Первым же делом я отправился в магазинчик, вывеска которого гордо показывала четыре типа зерен, алмазку, желтое, зеленое и синее, вот сюда то мне и надо.
Скрипнула дверь, это у них тут вместо колокольчиков что ли? Внутри лавки, было немного места, стоял длинный прилавок, высокий стул, видимо для посетителя, за прилавком, сидел торговец, попивающий горячий напиток из большой кружки и читающий толстую книгу.
— Чем могу помочь, мертвяк?
— Вы всегда так не вежливы? Не сильно приятно слышать про то, что я мертвяк со всех сторон.
— Не стоит обижаться на правду, вы Системщик? Ваши к нам нынче часто ходят, могу звать вас тёмным, устроит?
— Хм, да устроит. Покажите ваш товар, если это не сложно.
— Прошу сюда. Весь каталог с ценами в этой тетради, присаживайтесь. Записать можете на листке за столом, самописное перо лежит рядом, пользоваться умеете?
— Думаю, что да, спасибо.
— Спасибо в кошель не положишь, тёмный.
Торговец протянул мне тонкую тетрадь и пригласительно махнул на дальний стул.
Сделав вид что, не понял намека и усевшись поудобнее, я начал рассматривать представленный мне список товаров, пропустив пока зеленые и синие зерна и рассматривая дополнительные. В каталоге было представлено несколько сотен видов вторичных характеристик, особенно порадовали такие как Глубина Сна и Скорость Сужения зрачков или Скорость Роста Волос, интересно что мне с ними делать, во сне быстро моргать, а потом веревки вить из отросших косм?
Кроме того, можно было укреплять отдельные участи тела, вплоть до фаланг пальцев, в общем выбор был специфическим, зря я заранее не подготовился, всё время пролетаю из-за отсутствия планирования, чертыхнувшись про себя, я взял перо, больше похожее на обычную толстую ручку и аккуратно попробовал писать на листке.
Забавно, буквы выводились красиво и были похожи на буквы в каталоге, а ведь меня никто не учил писать на Общем, интересно, смогу на русском? И вот тут уже случился стопор, я не помнил ни одной буквы русского языка, облом.
Выписав список нужных мне зерен, я рядом проставил их количество, с ценой Сильвер не обманул, на +3 зерно стоило 45 монет, на +5 уже 75. Цена для всех вторичных была одинаковая, только цена зерен с регенерацией удивила, 10000 за 1 пункт. Зеленка шла по 20 монет за пункт, а синие по 25, то есть синие зерна брать получалось не выгодно, спрашивать у торговца, почему так, и выкидывать очередную сотню монет мне не хотелось.
А еще вспомнилось что Системе было вообще похрен на качество зерен, она их покупала по одной цене, сука! До сих пор жаба душит что я продал тогда столько трофеев за копейки! Знал бы прикуп, был бы богом!
Взял сотню зеленых на +5, по 50 элитных на укрепление кожи и костей, по 25 на органы и связки, и столько же на найденные характеристики увеличения объёма маны — Магический резерв, за каждый пункт добавляющий 0.5 маны и Скорость Регенерации Маны увеличивающий 0.01 на каждый пункт. Общая сумма выходила на 25 тысяч монет, а я еще хотел прошвырнуться по другим торговцам посмотреть, есть что интересное. Заплатив всю сумму сразу и получив несколько полных коробочек с зернами, я попрощался с хозяином и пошел шопиться дальше.
Магазины с оружием и броней, они были раздельными, оказались не интересными, там продавалась экипировка на класс лучше, но абсолютно не прокачанная, хоть и были там интересные экземпляры, но они того не стоили, было бы у меня еще в загашнике тысяч триста, я бы и взял чего, а так — обойдусь.
Зато заинтересовала вывеска с нарисованным кольцом. Возможно, что существуют магические предметы, усиливающие владельца? Правда это оказалось не кольцо, а ошейник — видимо вселенский символ рабства. За сотню монет местный владелец мне поведал такое, что у меня полностью перевернулось и так не полное представление о дальнейшей собственной прокачке и развитии.
Да, можно было купить себе раба — воина, слугу, хоть гарем собирай из разных рас, или ездовое животное, вплоть до летающего. Стоимость последнего правда была полмиллиона, да и самый дешевый ящер был минимум за двадцать пять тысяч. Рабы продавались не в живом виде, а в стазис-кубах, небольших, размером 3 на 3 сантиметров кубиках, сжав в руке который, можно было увидеть голограмму, показывающую что за раб заточен в нем. Сама концепция такого рабства казалась шокирующей, не думал я что такое явление есть, и на высоких уровнях оно массовое.
Как мне поведал хозяин данного заведения, хорошо прокачанные мертвяки, как и живорожденные активно использовали рабов в огромных количествах. Раба можно было не только купить. Если у тебя есть пустой стазис-куб, и рядом валяется убитый лично тобой враг, разумный или животное, абсолютно не важно, то при извлечении из его груди зерна, только в ручном режиме, никаких сборщиков трофеев, нужно это зерно засунуть в куб и вуаля, у тебя готовый голый раб. Раба можно было держать в кошеле и даже не доставая сам куб, материализовывать его рядом, снабжать его оружием, доспехами и заставлять сражаться либо за тебя, либо вместе с тобой, весь опыт, полученный рабом, переходит владельцу. Раб не качается, по сути, это слепок-фотография убитого, обладающая всеми умениями на момент его смерти. Откат умения после вызова раба идет сутки.
Когда я ему рассказал про энтов, тот плюнул и сказал, что таких тварей не существует, а если и есть, то тот кто это придумал настоящая мразь.
Один пустой стазис-куб стоил 10000, лиха беда начало, я сразу же на последнее взял себе его, жалкие остатки в виде четырех тысяч оставил на всякий случай. Потратив все деньги, я ненадолго заглянул к алхимику, но интересного и дешевого у него ничего не было, тот продавал усилители, регенераторы, и много разных зелий, состав и назначение которых я читать не стал. Так мой день трат и закончился, делать в этом мире мне было больше нечего, общаться с местными тоже не хотелось.
Найдя трактир с нарисованной рукой, я выкупил комнату на сутки за сотню монет и несмотря на то, что день был только в начале завалился спать. Уходил уже под утро, хорошо выспавшийся, отдохнувший и загруженный мыслями как жить и развиваться дальше.
Старик, дежуривший в тюрьме, молча отворил свою скрипучую дверь, так же молча затолкал меня в темницу, и закрыв дверь, ушел. Я вернулся в Казармы. Предстояло время долгой и тотальной прокачки. Правильный ли мой выбор или нет я не знал, готовил я себя прежде всего к тяжелым рукопашным боям с сильными врагами и пока ни о какой магии даже думать не хотел, хотя лечилку применял регулярно.


    Глава 4

    Перед прокачкой зашел в Храм и принес Богам щедрые дары. Потратил почти все оставшиеся деньги. Оставил только на ремонт доспехов. Денег мне не жалко, а чистый разум в боях очень бы пригодился. Я заняя место в первом ряду и просидел возле статуй богов несколько часов. Нарушая тишину только во время использования лечилки. То что оформилось как идея в торговом мире, постепенно обретало план и обрастало мясом, кажется я нашел себе дорогу, по которой драться предстоит много, но и выхлоп с нее будет того стоить. Так как после прокачки я собирался продолжить фармить арену.
Следующие трое суток превратились в бесконечную боль. Я отдельно задал Системе вопросы, можно ли повышать характеристики массово, но ей видимо нравится, как мы, ее мертвые игрушки, страдаем, и она дала отрицательный ответ, нельзя просто так взять и за один присест стать сильнее. Сука, что с нее взять. Когда закончились последние зерна, я вывел статистику и немного ужаснулся от своей мощи:
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 22/1200
УРОВЕНЬ: 5
ЧАРЫ:
Уровень: 0(12/120)
Мощность: 0(3/120)
Мана: 82.5/82.5(3.15/минуту)
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 3: 34
Ловкость 3: 23
Выносливость 3: 20
Живучесть 3: 39
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть: 56
Укрепленные связки 2: 29
Улучшенное зрение: 98
Укрепленная кожа 3: 10
Укрепленные кости 2: 40
Укрепленные органы 1: 35
Магический резерв 1: 5
Регенерация Маны 1: 5
Защита от холода 1: 0
Скорость бега: 40
Тупым, купленным в каталоге ножом я спокойно елозил по коже, слегка ее царапая, но прорезать не мог. За время пока качался я не забывал применять единственное заклинание. У меня почти полностью сформировались фаланги пальцев, еще пару часов применения заклинания, а я, кроме всего прочего не забывал еще и регенераторы пить, и я абсолютно здоров!
Перо, насколько я помню, восстанавливал руку гораздо дольше, жаль не спросил точно, скорость можно сказать на лицо. Да и заклинание само понемногу прокачивалось, каждые двадцать применений приносили один пункт в ее усиление, и скоро оно порадует меня первым усилением, а потом чего, как его качать, постоянно нанося себе травмы и увечья что ли?
Не, я бы и больше прокачал, но иногда я вырубался на пару часов сна, и не применял его. Тот же внутренний Накопитель заклинания можно было накачивать только осознанно, то есть, нельзя на время сна заставить сливаться ману в накопитель, да и трафик был совершенно небольшим, пара единиц в минуту.
Чтобы что-то закачать в заклинание, приходилось специально сосредотачиваться на этом и по сути находится в медитации, контролируя поток и направление маны. Все это было долго, нудно и жутко бесило. Конечно я понимаю, что если развивать постоянно свои заклинания, то через десяток лет они будут уже серьезным подспорьем в бою, возможно вплоть до полного самоизлечения за один сеанс. Но хотелось сразу и сейчас.
УМЕНИЯ:
Самолечение: 10 маны/6 мин. Накопитель (42 маны/2 м. мин/0 сила).
Развитие (73/100)
Наконец все необходимые мне дела были закончены, последние зерна потрачены, и не давая себе ни малейшего отдыха сверх необходимого, я снова отправился на Арену. Хотя после последнего боя испытывал к ней некоторое отвращение, не понравилось мне. Но мысль, не дающая мне покоя и стазис-кубик в кошеле, давали надежду на шанс, а Кот парень упертый, подумал, придумал, сделал, ну или сдох. Выставил свою тушку на Арене. Правда пришлось ждать, что было неожиданно, обычно я дрался уже через пару секунд после согласия на бой. Это чего, нет равных мне противников в данный моме…
Противник был. Серокожий, здоровенный гуманоид, вооруженный огромной дубиной и абсолютно без доспехов и одежды, правда какую-либо половую принадлежность усмотреть было невозможно, так как повсюду из воина торчали костяные наросты. Его голова казалась разделенной на две половины, с огромной пастью, наполненной сотнями мелких зубов, постоянно хватающей воздух и издающей щелкающие звуки. Буквально парой взмахов его дубины мне хватило, чтобы понять как с ним воевать, враг был сильным, чрезвычайно сильным и крепким, но не таким ловким как я.
Тут же прекрасно показало себя мое пренебрежение прокачкой оружия, копье, даже нанося сильнейшие удары, погружалось в врага максимум на треть наконечника, не принося ему особой боли и неудобства. С одной стороны драка была скучной, с другой очень познавательной, теперь я прекрасно понимал, что такое прокачанная защита тела. Пришлось отложить копье и взять в руки трофейный топор, дело сразу пошло на лад.
Первым делом я отрубил уроду лапу, держащую дубину, затем уже спокойнее, отрубил вторую, гад попытался пинаться, но с его габаритами и медлительностью это было бесполезно, и только укоротило его на треть, когда я отрубил ему еще и ноги. Соперник, валяясь на песке и истекая кровью был все еще жив, ну, в этом я не сомневался, тварь живучая.
Несколькими сильными ударами разрубил костяные наросты грудной клетки, и одной рукой доставая стазис-куб и засовывая его прямо в потроха полумертвого врага, другой рукой вырвал синее зерно и сразу поместил его в куб.
БОЙ ЗАКОНЧЕН. ПОБЕДИТЕЛЬ — КОТ!
Юух! Прокатило что ли? Система отсыпала мне 40 единиц опыта и предложила продать трофейное оружие и содержание Кошеля за пару тысяч, зерна в наградах не было. Я поднес куб к лицу и внимательно присмотрелся. На небольшой голограмме, был изображен безоружный серый воин, которого я только что грохнул на Арене! Ура!
Оружие, конечно же не продавать. Всё остальное я и сам продам, как посмотрю, что там в трофеях мне досталось. Оружие этого бойца мне еще как пригодится. Теперь надо научиться пользоваться свежеобретённым рабом, правда почему-то рабом мне было неприятно его называть. Юнит? Я отправился в Личные Покои и уже там увидел появившийся в поле зрения функционал в виде значка с знакомым ошейником. Выбрал его взглядом. Передо мной, предстал небольшой список из одного юнита, которого я могу выбрать. Тыкнул соответственно, через пару секунд материализовался серый воин, полностью целый, голый и без оружия, он стоял абсолютно неподвижно, как робот.
— Ты говорить умеешь?
Тишина. Я обошел его вокруг, потрогал кожу, несколько раз ударил по костяным наростам на груди, как в камень постучал, приличная такая броня.
— Дойди до конца комнаты, повернись и стань на это же место.
Юнит неторопливо сдвинулся с места, пройдя до стены, спокойно развернулся и вернувшись стал на тоже место.
— Пнятьненько. Молчаливый, но не бестолковый. Хорошо. Эм… как тебя назад то вернуть?
Ага. Вот, то есть просто тыкаем снова на иконку воина и всё? Но пока убирать моего верного воина никуда не будем, откат сутки — это слишком долго.
Вернемся пока к трофеям, я открыл Кошель и начал изучать что мне досталось от соперника, оказалось немного, сама дубина, несколько незнакомых монет и два металлических наплечника, подходящих моему бойцу точь-в-точь. Экипировка не заняла много времени, точнее я просто приказал ему напялить наплечники и взять дубину в руки. Монетки продал, выручив жалкую тыщонку. Ну что же, нужно продолжать!
Всю следующую неделю я провел в боях на Арене, стараясь проводить по максимуму боев в сутки. Хотя получалось порой как попало, стоило потерять своего юнита, как я завязывал с Ареной и ждал отката бойца. Система не запрещала воевать с рабами, хотя изначально это показалось реальным читом.
Всё было гораздо проще. Система учитывала характеристики даже не активированного бойца, спрятанного в Кошель. Соответственно и противник подбирался с учетом объединённых параметров. Но как же драться с напарником было проще! Теперь я не принимал первые удары, а нагло пользовался дротиками.
Пока юнит, я дал ему погоняло Серый, ввязывался в бой на близкой дистанции, и старался развернуть противника ко мне спиной, я подло старался нанести врагу максимальный урон. закидывая противника дротиками издалека, сразу, как только появлялся на Арене.
При этом я поставил себе план фарма в десяток боев в день. Хотя если честно оптимистический план не был реализован ни разу. Хотя время боёв изрядно сократилось.
Враг сразу понимал кого надо валить первым и пытался атаковать меня, закончив бой одним ударом. Правда и я прекрасно это понимал, поэтому обычно сразу прятался за спину своего бойца и уже исподтишка гадил. Иногда Серого убивали в первом же бою, иногда его хватало на три боя. Но он был настольно толстым слоном, что пока его рубили, я успевал сотворить темные дела и вывести противника из строя.
Хотя игра была очень рисковой, стоило нарваться на противника, за один удар кладущего моего юнита, и я бы не поставил на себя даже монеты. Все-таки иногда Система меня любит, не зря я такие дары ей подношу. Появись на Арене еще одна такая пара с рабом, и я запросто могу окочуриться.
Если Серый получал серьёзные ранения или погибал, я тут же возвращался домой, отзывал юнита и ждал отката. 7 дней — 16 боев. 524 опыта и 108 пунктов в характеристики. С врагов часто выпадали зерна духа, целых 7 штук. Ну и по деньгам получалось чуть больше сорока тысяч. Били меня при этом все-таки изрядно, редко какой бой обходился без ранений с моей стороны.
Я перестал продавать трофеи поверженных врагов Системе сразу. Теперь ковырялся в них как настоящий шопоголик, пытаясь подобрать более стоящие доспехи или оружие, чтобы повысить хоть ненамного шанс на выживание.
Новая практика и новые сильные противники заставили меня полностью сменить приоритеты по оружию. С копьем, выданным мне Системой на старте, пришлось попрощаться. Продавать я его не стал, поставил в комнате на специально купленную стойку на память, рядом с так и не пригодившимся копьем вожака заурров. Буду собирать коллекцию вещей и интересных трофеев, начало, считай, уже положено.
Теперь в моей руке был нестандартный полуторный широкий клинок с упором на пробой, заточенный с одной стороны, с другой как у пилы были острые зубья. Черный как сама, ночь. В левой руке каплеобразный щит с раскачанной прочностью, противник, прокачав его до элитного не пожалел кучу денег и увеличил прочность еще на десять пунктов сверху. Открытый старый шлем, сменился на полусовременный, похожий на мотоциклетный, только с вытянутым заостренным носом и горбатым забралом из неизвестного мне прозрачного материала, который был крепче стали, проверено лично. Шлем, закрывая голову полностью, абсолютно не создавал слепые зоны и был очень удобен, не говоря уж про его отличную прочность.
Доспехи достались от темнокожего человека, похожего на того, что отрубил мне руку в прошлых боях. Просто чудовищной толщины металла кираса и наплечники. Драка темного с Серым была примером, как два бронированных, не слишком быстрых монстра пытаются друг друга покалечить и не преуспевают в этом совершенно.
Завалить бронированного гада удалось, только через пол часа боя, он с трудом но удерживал напор двоих всё это долгое время, хотя и не пробовал атаковать сам, понимая что сразу нарвется. Удалось его закрутить, и прорубить сухожилия на ноге, после этого противник был уже не жилец.
Доспехи такой прочности и толщины я бы и не поднял раньше, не имея своих высоких показателей. Там вес, наверное, килограмм под сто, но параметр уменьшения веса и прочности у них был нехило раскачан. Отличные наручи, поножи и металлические сапоги, делали меня просто настоящим непробиваемым танком, и крепкая кольчуга с плотной курткой и штанами только добавляли мне защиты.
Отдельно я запасался разным оружием на всякий случай и не стандартные ситуации. Так у меня завалялась пара неплохих топоров, кувалда и огромное копье. Я бы даже сказал бревно, пятиметровой длины и толщины такой что хвата пальцев с трудом хватало. Дерево серого цвета, из которого оно было сделано, было невероятно крепким. Вместо наконечника, в копье был вставлен метровый толстый треугольный шип, а стопорами были небольшие лезвия, острые до безобразия.
Трофей достался мне от очередного медведя, он им не воевал, валялось в личных вещах противника. Я бы и продал его с удовольствием, не для человеческих оно рук, но вот его пробой был просто невероятных параметров в сорок единиц! Я такого даже и не видел никогда, он им что, с танками воевал? Более пятнадцати тысяч только на пробой потрачено.
Как только у меня стало хватать денег, не спрашивая Сильвера, да и не нашел его нигде в Казармах, посетил торговый мир. Где купил себе пару десятков дешевых зеленых зерен, для налога и еще один стазис-куб, больше пустых у торговца не было. Покупать сразу раба было очень дорого, минимальная цена в полтос, за неизвестного помощника меня смущала.
Бои на Арене пришлось закончить на грустной и триумфальной ноте. Драка длилась меньше минуты. Сначала мне сломали руку, не пробив щит, удар был нанесен с такой чудовищной силой, что меня отшвырнуло метров на десять! Затем прыгнув на меня сверху, противник — мерзкий восьмипалый арахнид несколькими ударами попытался пробить броню и преуспел бы в этом, если бы не дубина Серого, переломавшего тушу врага одним ударом. Тварь отбила мне все внутренности просто. Прохрипев, приказ не добивать, а сломать уроду все лапы, я достал куб, и управляя Серым, акуратно разорвал хитиновый панцирь твари, быстро засунув его зерно в стазис. На этом силы закончились.
БОЙ ЗАКОНЧЕН. ПОБЕДИТЕЛЬ — КОТ!
Не знаю, что это была за тварь, но при виде ее я впал в такую панику и почувствовал себя совершенно беспомощным, что повторять подобный поединок было выше моих сил. Эта тварь еще и разумной была, так получается. Ну ее нахер эту Арену! Встречаться еще раз с таким же чудовищем мне категорически не хотелось! Если я выпущу ещё и этого бойца на песок, то мои противники будут просто запредельно мощными. А я-то нет! Враг принес мне 50 единиц опыта, и впервые Система предложила мне продать тушу врага, за целую десятку. Я согласился, больше у твари ничего не было.
Отлежался пару дней в своей комнате, я наконец прокачал лечение на второй уровень. Разница была не большой, но уже чувствовалась. До следующего уровня как личного, так и чар мне было еще далеко. Срочно нужно было задание, где можно было бы устроить геноцид местных, добыть море опыта. В каталоге не нашел ничего полезного, пока не добрался до умений. Вот там меня ожидал новый появившийся активный навык для всех типов оружия. Как раз именно то что мне так не хватало:
—         Мощный удар — во время активации увеличивает пробой оружия на 10 процентов.
Денег на него я жалеть не стал. За девять тысяч прокачал до эксперта. Чем сразу увеличил Пробой оружия на 30 процентов. Привязал к нему слово активации — «Бей».
Помимо лечения, так как заняться было особо не чем, внимательно изучил своего нового юнита. Страшилище было еще то. Длинные тонкие и очень прочные лапы, короткая тушка с круглым пузом, и голова с двумя небольшими жвалами. Тварь была настолько мерзкой, что, даже являясь моей собственностью, вызывала у меня неприятие и желание ее завалить. Дал ему погоняло Паук. А чего бы и нет, и пофиг что на паука не совсем похож, зато страшный и противный, жуть!
Дождавшись полного выздоровления, я отправился в Зону Войны. Напоследок посетил Храм и принес богатые дары Системе и Богам! Пусть будут они милосердны, направляя мой меч. Смотря на красивые статуи богов, мне кажется я начал понимать их суть, Старик отвечает за жизнь и созидание, молодой воин несет в себе смерть и разрушения, а танцовщица… она просто хаос, их объединяющий, приносящий своим танцем всё это вместе.
В Информатории выбирал долго, нужна была одиночная миссия разведки, либо охоты, ведущая в мир населённый разумными или не очень существами. Богатый на количество не сильно серьезных врагов. Вот только большинство заданий для одиночек, после небольшого анализа, оказывались самоубийственными.
Понимая, что нужно придумать нетривиальное решение по поиску задачи, я решил пойти обратным методом, нам нужна задача для одного пехотинца? Так давай-ка искать ее среди огромных битв и территориальных завоеваний что ведет сейчас Система!
И только когда пролистал пару сотен заданий, нашел то, что смогло заинтересовать. Задание позволяло свободно присоединиться к армии захватчика под командованием Генерала Лоари — высокого худого, с огромными голубыми глазами человека представителя расы Лис. Какое красивое самоназвание. Хвосты есть? Хвостов нет. Пичаль.
От землянина его легко было отличить странной непривычной пропорциональностью, широкие плечи, как у героев аниме, переходящие в тонкую узкую талию и длинные ноги. Армия его, была ему под стать, но кроме основных отрядов людей, там присутствовал целый расовый зоопарк из смешанных отрядов и одиночек, желающих, как и я половить рыбку в мутной воде.
Ведь захват целого мира — грандиозная задача! Мир назывался Траков. Уже третью сотню лет там с переменным успехом шла долгая и изнурительная война между независимой планетой и армией захватчиков.
Генерала и его армию ждал оглушительный успех, когда был захвачен один из двух континентов, южный, меньший по размеру. В результате стремительных рейдов и глубоких охватов вражеских территорий, а также пары жесточайших сражений уничтоживших наиболее опытные армии врага, вся территория континента оказалось под пятой лис.
Затем последовала дерзкая десантная операция по захвату трети второго, северного, континента. Но спустя несколько лет активных завоеваний, конфликт плавно перешел в вялотекущий, изредка вспыхивающий с новой силой. На пережёвывание захваченного континента, а в тылу Генерал оставлял целые города и крепости врага, ушло еще несколько десятков лет.
Сейчас это была огромная производственная база для армии, действующей на плацдарме на соседнем континенте. Как любой дальновидный политик, генерал предпочел не уничтожать население полностью, а поработить и принудительно заставить служить Системе, в результате чего многие города и производства не были уничтожены и работали на своего хозяина, часть армии генерала так же набиралась из местных. В общем генерал тупым убийцей не был, умел ценить как жизни своих соплеменников, так и ресурсную базу, предоставленную на планете. а заодно и хорошо сэкономил, не тратя награды Системы на то, что уже и так было готово.
А на втором континенте огромные сражения на сотни тысяч участников, длящиеся неделями, сменялись годами регулярных небольших стычек, взаимных рейдов и полупартизанских действий врага.
Врагом на планете, и по совместительству местным населением, так же выступали существа похожие на людей, гравитация там была чуть побольше земной и местные люди, невысокие, коренастые, похожие на неандертальцев внешне, с широкими надбровными дугами и выступающими нижними челюстями, достаточно успешно отбивались от захватчиков. Сама территория континента этому способствовала. Всю захваченную часть отделяла от основной земли невысокая горная гряда, на которой в течении тысячелетий жили воинственные племена, об которых и утерлась кровью армия захватчика. Сотни небольших крепостей построенные в выгодных горных условиях, спокойно сдерживали любые штурмы.
Даже если удавалось захватить крепость и в горы открывался проход, то пройти по этим узким тропам было чрезвычайно трудно, повсюду на скалах находились защитники, сбрасывающие камни, метающие дротики. В общем это был стратегический тупик, решением которого было только постепенное давление и тотальное уничтожение местного населения. Так, чтобы выставить на стены и скалы у обороняющихся уже не хватило сил. Правда пока это не удавалось воплотить в полной мере, плодились траковианцы быстро, рожая зараз по нескольку детенышей.
Ну а за горами захватчиков тоже ждали не с распростертыми объятиями, местное население веками готовилось в последнему бою. Строились огромные крепости, собирались огромные армии, и проходя через тайные тропы пытались сами атаковать и выбить захватчиков со своего континента. Регулярно случались морские десанты, причем в обе стороны. Жили местные войска лис только за счет поставок с захваченных территорий, магия защитников мира не давала строить порталы на большом континенте, что очень ограничивало захватчиков в логистике и снабжении. На первый уровень выходила задача морских коммуникаций и снабжения.
Именно морская война была на сегодня главным спонсором боевых действий, активно ведущаяся тут столетиями. На планете было огромное количество небольших островов, даже целых больших архипелагов тут были десятки. Смотря на карту, я прикинул — по масштабу эта островная территория могла с собой поспорить по общим размером с захваченным континентом.
Если описывать достаточно коротко, то на всех стратегических путях снабжения группировки северного континента действовала огромная армада островных флотов. Океан планеты был спокойным, шторма тут были крайне редки, но ветер позволял развивать парусные корабли. Из-за того, что пороха тут не было, а каждый корабль был укреплен либо с помощью Системы, либо магией, то основным видом сражений на морских путях был таран и следующий за ним абордаж. Все моряки Системы были местными, видимо для расы генерала вода оказалось слишком серьезным испытанием.
Смотря на эти построенные корабли–гиганты флота Снабжения, я бы даже не сказал, что это нормальные корабли для глаза землянина. Это были гигантские платформы по перевозке грузов! Каждый корабль, длинной сотни метров вмещал на себе тысячи тонн груза и минимум пару тысяч бойцов. Так как ветра тут были стабильными и постоянными, то весла практически не использовались. Огромные мачты толщиной в добрые пару метров и высотой в десятки, держали гигантские треугольные паруса, выстроенные в несколько ярусов, между ними даже комнатки для моряков были построены. Никакой красоты, чистая функциональность и эффективность. В сопровождении кораблей-платформ были небольшие пузатые корабли охраны. Главной задачей которых было не допустить захвата гиганта.
Противостояли им наоборот небольшие, на сотню бойцов узкие стремительные кораблики, десятками атакующие каждый шедший под грузом корабль. Любой корабль-доставщик хоть единожды, но был атакован местными морскими партизанами, статистики по потопленным гигантам в системе, конечно, не было, но что их топили я был уверен, просматривая ролики я натыкался на видео пылающих платформ.
Весь путь от порта до порта занимал пять дней. Если я сюда телепортнусь и запишусь в команды охотников, задачей которых было уничтожение морских десантов и рейдовых групп траковианцев, то сначала мне предстоит веселый путь на таком же гигантском корабле.
Но выбирая себе задачу я увидел, что на планете регулярно набирают отряды для участия в десантах на острова. На протяжении сотни лет Генерал не оставлял надежды вытеснить противника хотя бы с части ближайших островов, построить там укрепленные базы и уже оттуда вести наступательные действия на коммуникациях врага, перехватив инициативу и на морских направлениях.
Информации по планете было конечно много, от видео боев, до голограмм воинов как армии союзника, так и армии защитника. Самым важным для меня пунктом был уровень солдат на планете 4+. Но и Гоплиты тут присутствовали, в приличном таком количестве. Посмотрю хоть, что они из себя представляют.
С одной стороны было бы хорошо снова посетить торговый мир, и прокачаться еще немного, с другой, мне деньги могут понадобиться в новой миссии, и лучше пусть они у меня будут сразу, чем потом решать возникшие финансовые вопросы с голой жопой.
Что же, думать, это конечно хорошо, но моя задача действовать и действовать максимально быстро. Чтобы не вызвать у себя хоть доли сомнений, я ткнул на участие в задании и не раздумывая шагнул в ближайший портал. И оказался на той стороне.


    Глава 5

    Я очутился на высоком холме, покрытом зеленой почти земной травой на вид. В дали были видны городские сооружения, дома, какие-то пастбища и фермы. Недалеко от куба телепорта стоял небольшой круглый пузатый домик с зелёной крышей, в его сторону было проложена дорожка из мелкого разноцветного речного камушка и стояло несколько столбиков к которым, видимо для совсем тупых были прибиты доски с нарисованными в сторону домика стрелками.
Ага, видимо мне туда, посмеиваясь над собой прошелся по дорожке и зашел в дом, дверей у него не было. Одна большая круглая комната не содержала особого убранства, только пара лавок, полукруглый стол. В комнате кроме меня был еще один человек, девушка. Из расы лис, она сидела, облокотив руки об стол и читала книгу. Высокая, хрупкая, с очень узкими плечами и тонкими руками, своими движениями, листая страницы книги она напоминала паучка.
На голове девушки была короткий ершик черных как ночь волос и на очень симпатичном лице поразительно выделялись огромные голубые глаза. Одета она была в настоящий темный комбинезон с множеством кармашков. Девушка лениво оторвалась от своего занятия и подняв голову, пристально и серьезно посмотрела на меня, не говоря ни слова.
Я до конца не понимая происходящего уселся на лавку возле стола и начал нагло пялится в ответ. Смотреть было приятно. В молчании мы просидели минут пять. Первой не выдержала девушка, сделав вид, что стряхивает пыль с плеча, она чуть отодвинула кресло и немного развернула корпус, откинувшись на спинку стула. Постучав пальцами по столу, она наконец заговорила.
— Тебе отрезали язык или не умеешь говорить?
— Говорить умею, язык на месте, стрелки у портала привели сюда. Я с местными обычаями незнаком, не хотелось бы начать знакомство с недопонимания, поэтому молчу. Можешь считать что я новичок.
— Хорошо. Новичок, твой типаж мне не знаком, хотя у меня есть карточки нескольких десятков рас людей, ты с какой-то новой захваченной планеты?
— Да, планета называется Земля. Мы несколько месяцев назад оказались в жерновах Системы. Эта… планета немного похожа на мою, не ожидал такой схожести.
— Да брось, дело привычки, поучаствуешь в паре десятков десантов на другие планеты, даже различать их перестанешь, Предтечи половину вселенной засеяли людьми и схожими биомами, мы самая многочисленная популяция этой вселенной.
— Предтечи?
— Не важно. — отмахнулась она от вопроса. — Итак, ты тут, и ты пятёрка. Фанатик или нормальный?
— Не знаком с местными определениями, если ты расскажешь, чем они отличаются друг от друга, то я постараюсь выбрать правильный ответ.
— Фанатики это те, кто готов убивать любого чужака во славу Системы, да не прекратится танец Прекрасной. Зависят от многочисленных костылей, не самостоятельны в прокачке, иногда даже слишком ущербны. Много нелестных эпитетов могу для них подобрать. Нормальный умеет договариваться, больше ничего не надо.
— Я умею договариваться, даже ходил в торговый мир. — почему-то похвастался я, девушка была очень приятной и не смотря на странность ситуации, я наслаждался беседой и её бархатным строгим голосом.
— Очень хорошо. По определенным причинам фанатикам у нас тяжело, на планете нет ни одного алтаря для развития. И так, считай это таможня, я задам тебе пару вопросов и по итогу решу, что с тобой делать, отправлять тебя в рабство, в солдаты либо на свободный контракт.
— Я буду драться, сразу предупреждаю, в рабы не собираюсь, в солдаты бы не хотелось, уже повоевал. А свободным устроит.
— Ответа я еще не получила. Начнем заново. Вы скороспелые слишком нетерпеливы. До пятого уровня надо развиваться минимум десять циклов чтобы почувствовать Систему изнутри. Ладно, вопрос первый. Фанатик или нормальный?
— Нормальный.
— Это хорошо, почти готовый нормальный новичок. Вначале будет тяжело, но я думаю научишься, адекватные существа быстро учатся. Вопрос второй, так какого Стирателя, пусть будет его меч остёр, ты приперся на чужую планету?
— Если честно, то поучаствовать в свободной охоте.
— То есть без убийств ты уже не можешь, огонь внутри горит только когда ты развиваешься и растешь? Жизнь ярка только когда дерешься?
— Об этом я сильно не задумывался, но кажется всё так и есть. — ответил я. Чем дольше происходила беседа, тем всё непонятнее мне становилось происходящее.
— О Система, сама тьма тебе слуга, посмотри на свою марионетку! Ну чистое же, незамутненное злом дитё сидит передо мной, учить его еще и учить! Выйдешь в ту дверь, увидишь большое здание администрации, там сидят люди, которые помогают чужакам, тебе туда. Свободен.
— Я бы хотел получить больше информации.
— Боюсь, что предоставить её тебе я не смогу, такого права у меня нет, там, — она указала на дверь, — тебе всё объяснят.
Я поднялся с лавки, щелкнул забралом, выражая благодарность даже за такую помощь, и направился в администрацию. До здания было идти минут пять, и чем больше я шел, тем больше видел, что окружающая меня местность всё сильнее и сильнее мне напоминает родную планету, даже виднеющийся вдали лес, был похож на земные ели. Кругом росли высокие кустарники, вне тропинки трава была некошеная и достигала высоты колена. Порхали насекомые, четырех и шестикрылые, на всякий случай не стал ничего трогать руками и нюхать, не хватало еще ядовитого чего-нибудь схватить и сдохнуть позорно. В общем жизнь тут била ключом, не чета планете Заурров.
В администрации меня встретила тишина и одинокий воин-охранник, в кожаном камзоле и с пикой в руках. Охранник стоял как статуя и даже глазом на меня не косил, правда стоило мне подойти к входу в здание он дал направление.
— Тебе в третий с права.
— Спасибо.
Отсчитав третью дверь, я зашел внутрь без стука. За столом сидел мужчина, тоже из лис, крепко сложенный, абсолютно лысый, в похожем комбинезоне как на девушке, типа унисекс, да?
— Проходи, рассказывай — мужчина показал взглядом куда мне присесть. — Сати решила тебя не вербовать?
— Если вы про девушку в домике у портала, то меня никто не вербовал.
— Слишком маленький уровень для нее, не обижайся. У нее хороший отряд. Так зачем ты здесь?
— Не знаю, как правильно рассказать. Хочу взять свободный контракт и немного повоевать, желательно участвуя в высадках на острова.
— Это ты правильно зашел. На островах мы еще долго будем воевать. — он что-то черканул на листочке, поставил печать, громко стукнув ее по листку и протянул мне. — Всё, свободен. Разрешения на нахождение на планете не теряй, оно безвременное, но будешь уходить, сдашь тут же. Тебе дальше в порт. Там набирают бойцов в десант, он в двух часах пути, увидишь по дороге. Советую присоединиться к Маорку, он хороший командир и своих не бросает, его немного потрепали на днях, как раз нужны прокачанные бойцы. Его стая сегодня прибыла к нам. Да пребудет с тобой Танцовщица, пусть ее танец будет тебе приятен.
— Спасибо. — кивнув чиновнику, а это точно был он, я вышел из здания и пошел по единственной дороге к виднеющемуся недалеко порту. Канцелярщина и тон местной администрации меня раздражал, сейчас бы кого-нибудь убить, что ли, так, для снятия стресса.
Порт оказался небольшим, десяток кораблей, точь-в-точь как на видео в Информатории, только кораблей врагов, узких быстроходных небольших парусников, на которых воевали местные. Ну то что далеко не вся информация в системе достоверна я уже успел убедиться, хорошо хоть планета сама существует. Подойдя к первому встречному я спросил про Маорка, оказалось, что сегодня почти весь порт забит его кораблями, здесь вся его большая стая.
Маорком оказался местный житель, в кожаной безрукавке на голое жилистое тело, и коротких штанах он скорее напоминал раздолбая рыбака, чем капитана солидного флота. Только короткий ершик волос выдавал в нем местного военного. Узнав что я к нему в отряд, он кивком перенаправил меня к здоровому мужику в такой же легкой одежде. На планете было достаточно тепло и в доспехах мне было не сильно уютно, нужен кондиционер, иначе я тут сжарюсь.
Тот, даже не представившись, начал спрашивать.
— Откуда говоришь?
— Земля, так называется планета.
— Сойдет, моря не боишься? Учти в твоей броне рыбам будет тяжело глодать твои кости.
— Подавятся, меня устроит. Хотелось бы узнать задачи и мое место.
— А ты правильный, землянин. Чтож, не поленюсь, расскажу, как есть. В двух днях пути есть морская база проклятых траковианцев, недавно они удачно сходили в рейд, завалили корабль торговца, много добра награбили, потеряли почти половину бойцов. Вот к ним мы и собираемся, пока их лаим не набрал новые команды, денег у него теперь много. А охотников на континенте за легкой добычей еще больше. Отходим сегодня, ты вовремя успел попасть в переделку, а драка будет большая. Твое место в штурмовом отряде Лаала, третий корабль от меня, можешь загружаться сразу или прошвырнуться по местным кабакам или лабазам.
— Не уверен, что там есть что-то ценное для меня.
— Зерна?
— А есть алтарь где можно прокачать?
— Ай, землянин, совсем еще юн, Лаал научит тебя правильно жить. Ступай.
— А что по оплате?
— Такой юный, а такой дотошный, оплата будет когда вернемся, Маорк платит всегда, а я с ним восьмой год. На зерна не надейся, мы их собираем не для чужаков, но деньгами не обидят.
— Меня устраивает.
Моим командиром снова оказался местный, но спустя какое-то время я понял, что он полукровка. Это вызвало много вопросов, получается, что все порабощенные местные, да и сами захватчики «живые»? Различать мертвяков и живых меня так никто и не научил.
Здоровый, высокий мужик, с достаточно правильными чертами лица и жесткими серыми глазами, облаченный в легкую кольчугу, встретил меня на корабле, показал гамак, на котором я буду спать и ушел. В небольшом кубрике играли в что-то подобное костям несколько бойцов, поприветствовав их, я уселся на свободное место и принялся наблюдать.
Играли молча, ставя по одной не системной монете, ни разговоров, ни каких-то ярких эмоций никто из бойцов не выражал, все так же были одеты достаточно легко, почти никого в броне не было. Я выделялся на их фоне словно линкор среди утлых лодочек. В кубрике было жарко и душно, особенно в доспехах. Поняв, что пора искать ответы на вопросы, я вышел на палубу и нашел Лаала, тот сидел на лавке возле носа корабля и курил, пахло настоящим табаком. Боги, я и забыл даже о таком чуде как сигареты. Резко снова захотелось курить.
— Лаал, где можно купить такую трубку и траву?
— Лавка рядом, видишь три кольца, за ней травник, у него. Да, еще, возьмешь вино или пиво в дорогу, лишу десятой доли трофеев, на кораблях в боевых походах не пьют. Учти, курение — это плохая привычка.
— Я знаю, на своей планете я курил тонкие трубочки с травой, обладающей похожим запахом, это привычка из старой жизни и она мне дорога. А про алкоголь вопросов нет, всё предельно понятно.
— На, попробуй сначала, вдруг это не твоя трава, бессмысленно потратишь деньги.
Я затянулся предложенной трубкой и закашлялся, да уж, легкие под воздействием регенераторов были абсолютно чистыми, даже голова закружилась. Но ощущения были что надо, вернув трубку я сгонял в лавку, купил себе такую же трубку и мешочек табака и вернулся к командиру. Всё это время Лаал продолжал сидеть на лавке. Я уселся рядом и задымил.
— Я могу задать тебе пару вопросов?
— Не понимаешь, что происходит? Ай, да, фанатикам у нас тяжело, но ты вроде адекватный, раз добрался до порта. Смотри — покажу тебе один фокус.
Лаал, достал откуда-то из кармана зеленое ядро и бутылочку с жидкостью, которую тут же махом выпил. Показал зерно мне на ладони, затем усевшись поудобнее с показательно отрытой ладонью, закрыл глаза и как будто уснул. Спустя несколько секунд зерно словно расплавившись слилось с рукой. Мужика немного покорежило, но быстро отпустило. Нихренасебе!
— Тебе уже говорили, что алтарей на планете нет?
— Я запутался еще сильнее, если ты дашь мне подсказку, то я, наверное, пойму окончательно что происходит.
— Система окружает тебя везде, запомни это. Всё остальное — стены в твоем сознании, нужно только понять. Смотри дальше.
В туже секунду командир окутался туманом и тут же предстал передо мной в черных латах, полностью защищенный броней! Выглядело это конечно эффектно.
Нихренасебе второй раз! У меня аж рот открылся. Как в меме — А чо, так можно было?
— Система в тебе, и ты в Системе, подумай над этим, переосмысли всё что тебя окружает. Это огромные возможности и огромная сила. Система не зло сама по себе, это просто определенный механизм, а как ты его будешь использовать зависит только от тебя. Правда с доспехами посложнее, но научившись работать с зернами напрямую, со временем разберешься, как проворачивать фокусы и похлеще чем материализация предметов из сумки.
— А системные покупки? Их тоже можно совершать хоть где? — увидев непонимающее лицо собеседника, я заволновавшись, быстро затараторил, словно жалуясь на такую несправедливость, — Каждому землянину Система предоставила Личные Покои и возможность покупать оружие, зелья и много разных мелочей необходимых для жизни. Нас не пускают на родную планету и…
— Стой, землянин, я понял. Ты еще совсем молод и мне тебя искренне жаль. За свою жизнь я первый раз вижу мертвяка. Хм, а так вроде обычный парень. Выглядишь живенько, воняешь потом. Мать в детстве пугала нас с братом, придут серые мертвяки, всех убьют. Уже позже я узнал почему только мертвякам полагаются такие возможности, системные покупки, ха… интересное дело. Нет, живорожденным не положены такие поблажки, мы для Системы не так важны как вы, мы производим всё сами, от табака до оружия и кораблей.
— И снова мертвяк! Да я понимаю, как нас обманула Система, убив на Родине и воплотив в Казармах наши урезанные души, но что в этом страшного? Что это такое, что тебе искренне жаль? Вот он я живой, дышу! Что со мной не так?
— Сядь, юный мертвяк, я не хотел бы быть тем, от кого ты узнаешь правду первым, но… Стиратель жесток. Есть большая вероятность что твоя планета была полностью выпита и уничтожена одним из Наместников Системы. Возможно это не так, я не могу точно утверждать. Но в истории Лис была такая же трагедия. Их планета была умерщвлена, из-за слишком далекого расстояния от потоков Системы. Наместник выпил ее до дна, они до сих пор окончательно не восстановились, хотя под их рукой уже две планеты и многие зоны контроля. Именно так образуются мертвяки, и только так.
Я… впервые после появления того проклятого текста, я почувствовал настоящий животный ужас. Прислонившись к борту, я закрыл лицо и попытался себя успокоить. Сейчас. Сейчас. Этого ведь не может быть? Это бессмысленно, уничтожать целый мир. Надо сосредоточиться, решение и ответы есть, надо только задать.
— Почему… Почему так? Каков шанс что моя родина тоже уничтожена?
— Не могу сказать, землянин, к сожалению не могу. Знаю только что Лисы летали к звездам, и так сложилось что захватить планету с наскока было невозможно, поэтому Наместник сделал свой выбор.
— Наместник, что это за тварь такая? Разве он не должен управлять или контролировать новые территории?
— Наместник — это огромный корабль размером с половину нашей планеты, да он сам по себе маленькая стерильная планета, идеально подходящая для перевозки войск. Обычно Наместник находится под руководством Генералов, выбравших себе бога покровителя. Они служат богам, а не своим расам. Это корабль — планета, выполняющая задачи по захвату миров и подчинению их Системе.
Я наконец-то смог сконцентрироваться и начать немного думать. Чтобы как-то отвлечься, забил снова трубку и кашляя, и отплевываясь сильно затянулся. Вопросы, вопросы, и Лаал, возможно, знает ответы.
— Допустим. Уничтожив нас на планете, зачем Система тогда создает нас у себя заново? В чем тогда смысл нашего существования?
— Я уже говорил, Система — это механизм, она не имеет разума сама по себе. Хотя у ее истоков и стоят Трое. Она взращивает этот разум, захватывая разумные миры. Систему контролируют Боги. Богам нужны вассалы и армии. Новые воины, пройдя века битв становятся Богами, и расширяют границы Системы. Это такой взаимный договор. В пределах вселенной ваша планета — песчинка. Но для любого бога — это огромная энергия разумной жизни. Уничтожать ее, не порождая уникальных решений, Генералов, Героев, Владык– глупо, и несет в себе смерть от застоя. Всегда нужна новая кровь. Поэтому появляетесь вы — мертвяки. Слепки прошлого — заготовки великого будущего. Вы созданы для этого, для завоевания, для войны. Со временем многие из вас обретут настоящую жизнь. Если удастся захватить чужую планету, вы даже сможете заново возродить свою цивилизацию. Правда сама Система тебе про это не расскажет.
— Почему нас тогда так мало? Через определенное время Система проводит бои инициации, собирая тысячу человек, тот кто участвует добровольно, тот оказывается в Казармах. Нас на планете было семь миллиардов! Это очень и очень много. Сразу собранная, такая армия, может захватить десятки планет, поверь, нас очень много. А по факту в системе нас десятки тысяч, почему так?
— Мне жаль, землянин, но мне об этом никто не рассказывал.
— Лаал, откуда ты это знаешь?
— Мой дед был Гоплитом, он несколько лет служил под командой Генерала Лис — Великого Соона, пока тот командовал эфебским легионом на одном из Наместников Серого бога. Он многое рассказывал.
— Когда Система пришла, говорилось что наместник назначен, и он в пути, вся планета думала что он прилетит править.
— Вас нашли разведчики, соединившие вашу ноосферу с потоками Системы, не спрашивай меня что это такое, я просто запомнил слова. На их зов откликнулся ближайший Наместник, дед говорил что их несколько типов. Ну а что он выбрал дальше, надейся, что Великая станцевала землянам красивый танец, и они остались живы.
— Даже не представляю, что теперь с этим делать.
— А ничего с этим не делать, — ответил Лаал. — Живи, развивайся, становись живым. Может быть, пробьешься в генералы. Тем более, я смотрю, у тебя пятый уровень. Хотя ты недавно в Системе. Это говорит о том, что у тебя есть неплохой потенциал. У нас пятый получают лет через двадцать, если выживают. Правда большинство уровень сливает, оставаясь четверкой.
— Почему? не проще ли отдать Системе десяток зерен и оставаться на пятом? Магия всё же потрясающая вещь, разве нет?
— Каждый месяц, землянин, платить нужно каждый месяц! Да у нас такие походы, способные принести много зерна, проходят раз в несколько лет. Нет, конечно в море мы рубимся постоянно, но это мелкие стычки, научить новичков, показать им что такое кровь, и дать им первые усиления. Все зерна добытые нами идут на прокачку наших братьев.
— Спасибо. Мне нужно подумать, собраться с мыслями, разобраться с собой и со всем, что только что узнал. В последнее время на меня очень много навалилось новой информации, которая совершенно по-другому заставляет взглянуть на всё то, что происходит в Системе. На всё наше положение, людей, я имею в виду, в Системе. Как жить, что с этим делать. Спасибо, Лаал.
— Всегда, пожалуйста, землянин, обращайся. У тебя есть два дня, чтобы собраться с мыслями. И если через два дня передо мной не предстанет готовый серьезный боец, а я надеюсь, что ты серьезный боец, то я просто скормлю твое мертвое тело рыбам. Понял?
— Да, командир, я все понял.
Лаал ушёл куда-то к себе, и я отправился в кубрик. В принципе уже вечерело и можно было отправляться спать. В голове был настоящий сумбур. Я до сих пор не очухался от всей той информации, которую я сегодня услышал. Мне было немного неприятно, немного противно, и сильно обидно за себя и из-за всех людей, которых выкинули из своей жизни и заставили сражаться непонятно ради чьих идей и задач.
Я был твердо уверен что Земля была уничтожена, рассказ Лаала с упоминанием Лис и их технологического развития, прямо подталкивал к такому мнению.
Надеюсь, что ребята которые остались там, в Казармах, ещё этого не знают, ибо это подломило бы моральный дух всей человеческой армии. Если раньше я просто хотел растрясти Систему и стать богом, то теперь мне нужно найти того, кто отдал приказ уничтожить мою родину. Прощать это я никому не собирался, даже если понадобится тысяча лет, я найду и оторву башку этому уроду, не оставившему шанса людям планеты Земля!
Аккуратно снял с себя доспехи и убрал их в Кошель, затем улёгся в свой гамак. В это же время, почувствовал, что корабли стаи Маорка начали потихоньку отходить от причала.
Моё приключение началось.
Дальше последовал беспокойный мятежный сон, от которого по итогу утром у меня болела голова. Собственно, как и в начале своего системного пути мне оставалось только одно, двигаться дальше и становиться сильнее. Сделать так, чтобы все суки, которые мне сюда засунули пожалели. И от этого я уже точно не отступлюсь. Почувствовав в себе эту уверенность, на палубу я уже выбрался спокойный как танк и уверенный в себе.
— Хороший день, чтобы скурить целую трубку и подумать о вечном.
— Рад видеть, что ты бодр и здоров — ответил Лаам.
— Каковы мои задачи на корабле? Что я должен делать?
— Да ничего, по сути, ты воин и твоя задача состоит в том, чтобы убить всех врагов, на этом, собственно, всё. Остальные ребята, так же как ты сидят и ждут возможности поучаствовать в драке. Можешь продуть пару серебряшек в кости. В долги только не влазь.
— Понял. Еще вопрос можно?
— Задавай.
— Почему вы не развиваетесь выше пятого? В этом действительно смысл есть?
— Да, конечно. Если ты не знаешь, мы числимся захваченным населением Зоны контроля для Системы, для нас закрыты начальные задания, как и выход в другие миры через порталы. И так будет пока планета полностью не перейдет под контроль Системы, тогда, да, откроются новые возможности. Понимаешь, землянин, людей много, воинов много, и каждый мечтает покрыть себя славой на полях сражений, но чтобы пройти выше нужно слишком много смертей. Раз в год мы выбираем тек кто достоин. Ставшим Большими братьями, мы отдаем добытые зерна, чтобы Великая помогла им стать сильнее. Это цель жизни любого воина, стать Большим Братом. Только достигают этой цели, единицы. А уж стать Гоплитом — Старшим Братом, это недосягаемая мечта.
— А магия? Разве с магией не проще воевать?
— Проклятые не качают своих воинов выше четверки, поэтому и зерен духа у нас нет. Дед говорил, что мертвяков Система постоянно одаряет дарами, с нами так не происходит.
— Как же все по другому, только привык к одному и вот, на тебе, совершенно новая информация и нужно всё переосмысливать.
— Мой тебе совет, землянин, попробуй потренироваться с поглощением зёрен без использования костылей в виде алтарей. Это тебе очень сильно пригодится в дальнейшем, поверь.
Не согласиться с этим я не мог. Нашел небольшое свободное место возле носовой части корабля, где я никому не мешал. Удобно устроившись, достал из кошеля одно зелёное зерно и смотря на него попытался его поглотить, но конечно ничего сразу не вышло. Время ещё есть, уверен, что у меня получится.
Путешествие в море я особо не запомнил, весь поглощённый желанием проглотить зерно. На мой взгляд море казалось обычным, всё было очень похоже на Землю. Даже, казалось, что я вернулся домой, настолько обыкновенно земным оно было. В первый день я особо не общался с другими бойцами, да они и сами не спешили заводить со мной знакомство, я даже имен их не знал, но похоже тут нормально относились к чужакам, воюющим за их сторону. Мне никто не мешал, и я старался поступать так же.


    Глава 6

    На попытку понимания сути Системы я потратил двое суток, я почти не спал, не ел, сидел и пытался понять, как работает то, что провернул с зерном Лаал, мне казалось еще чуть-чуть и я смогу наконец понять, как отказаться от Алтарей и Личных Покоев и начать развиваться самостоятельно. Что я только не делал, пытаясь сосредоточиться и поглотить зерно, предварительно при этом хорошо поев.
Лаал правда посмотрел на это с неодобрением, и вручил мне несколько пузырьков эликсира, похожего по свойству на энергетики из каталога, объяснив, что с ними гораздо удобнее. Я попытался заплатить монетами, но он только отмахнулся, когда вернемся в порт, я просто проставлюсь в таверне местным пивом, и на этом сочтемся. Договорились.
Правда потом я всё же отыгрался, и задарил ему и бойцам корабля по таблетке усиления, вот чего у меня было просто навалом, так это их. Местные такие не использовали, очень уж дорогими они были и сначала не хотели брать, но я объяснил это традицией моего народа, делиться с братьями по оружию всем, что может их усилить, что очень понравилось траковианцам. Почему-то, несмотря на огромное количество боев за спиной я так и не приобрел привычку постоянно их пить. Только с Ареной она начала формироваться нормально.
Всё остальное время плавания я продолжал медитировать. Ведь какие перспективы это открывало, аж дух захватывало! Теперь стало понятно, что делал княжич змеенагов в долине, ведь и уровни можно получать так же, не сходя с места, не возвращаясь назад к Алтарю или в Казармы. И почему мы не смогли захватить ни одного алтаря врага, когда покорили их город. А если обучить весь Легион таким штукам, то это будет вообще бомба, да и не только Легион, а всех землян подавай.
Лаал часто садился со мной и молча сидел покуривал трубку, изредка отвечая на мои вопросы. Меня очень заинтересовала возможность моментального облачения в доспех. Оказалось там не всё так просто, это должен быть полный комплект. Кольчуга, панцирь, шлем, и остальные части доспеха должны иметь одно общее имя, тогда можно создав трехмерную проекцию вывести из кошеля и моментально облачиться, мне еще только предстояло в этом до конца разобраться.
К вечеру командир собрал нас на палубе, оглядел столпившихся бойцов и выдал небольшую воодушевлённую речь.
— Братья, через 2 часа вы будете участвовать в очень серьёзной драке, которой давно не происходило на этих островах. Мы ждали годами возможности отомстить за белые стены Таала, за всех наших братьев и сестёр погибших от рук Проклятых. Наконец это время пришло! На острове будет не так много солдат и поэтому мы можем попробовать захватить его. Мы — только первая стая, за нами скоро подойдут Большие и Старшие братья и если нам удастся закрепиться на первом острове, то мы наконец-то захватим себе весь архипелаг, выбив этих тварей с наших родных земель! Желаю вам удачи и помните, прикрывайте своих, убивайте чужих. Не жалейте никого! Их смерти вознесут вас на вершину мира! Пусть в день двух светил, выбор падет на вас! Во Славу Стирателя и Великой Танцовщицы, да будет вам прекрасен ее танец в жизни и смерти! Слава! Слава! Слава!
Народ громогласно вторил своему вождю, потрясая оружием и так топая ногами, что я думал палуба провалится. Ну что же, пора повоевать, да и халявные пузырьки подошли к концу, действовали они не больше часа.
Сам десант оказался достаточно обыденным делом для всех кроме меня. Дождавшись темной ночи, корабли Маорка, поймав ветер, быстро подошли к каменистому берегу, спрятанному в небольшом заливе. Что тут пристают другие корабли было видно по старым постройкам, разрушенным многие годы назад.
Остатки пристани сейчас не были способны принять корабли, поэтому сплавлялись на лодках. Десяток матросов быстро собрали несколько легких юрких лодок, как из конструктора сделанных. Весь отряд высадился на берег буквально за несколько минут. Чувствовался огромный опыт в таких делах. Я даже испугаться не успел, как оказался на берегу.
В моём отряде было около 70 человек, все уже были облачены в хорошие, крепкие даже на вид доспехи, вооружение было у всех разнообразное, все сами выбирали то, с чем им удобно драться. Каждому выдали широкую синюю тряпку, которую нужно было повязать на шею, как ориентир что свой.
Народ был чрезвычайно воодушевлен, как будто в магазин за пивом отправился, а не убивать себе подобных. У многих были с собой длинные шесты, прикрепленные к доспехам со спины, на которых развивалось синее одноцветное полотнище, символ воинства Маорка.
Дождались высадки основных сил с остальных кораблей стаи, а по моим прикидкам нас было около тысячи. казалась бы не тривиальная задача высадить такую ораву, а всё прошло очень быстро. И затем по команде кого-то из командиров, вся толпа дружно двинулась по одной тропинке, сквозь плотный зеленый лес, подступающий почти к самому берегу.
Кроме общей задачи всех убить, я ничего о планах командования не знал и просто старался не потерять из виду Лаала и знакомых лиц из отряда. Хотя драки я не боялся, но все равно меня немного потряхивало, не хотелось если честно, оказаться беспомощным и показать себя плохим бойцом.
Поэтому, когда впереди послышались звуки сражения, вопли людей и сигналы тревоги, долго рассусоливать я не стал. Выпустил юнитов из кубов, повязал им синие тряпки на лапы и шеи. Отбросил в сторону тревожные мысли и включив в себе боевого безумного Кота, бросился вперед, щас я вам покажу, как дяди воюют!
— Серый и Паук, людей с синими тряпками не трогать! Это свои! Остальных убивать! От меня далеко не отходить, защищать! Вперёд!
И в бой. Первого же врага, попавшегося мне на пути, я даже убить не успел, как длинная лапа Паука откуда-то из-за моей спины воткнулась ему прямо в орущую пасть. Пнув бездыханное тело в другого подбегающего воина, я одним движением отчекрыжил тому голову.
Дальше пошла уже привычная работа, защитники острова были неплохо прокачаны и защищены, но я был качественно лучше их, это чувствовалось в каждом моем ударе. Мощный удар, вообще показал себя потрясающим умением, и так неплохо прокачанный меч, просто не оставлял шансов, разрубая щиты и тела врагов. Враги бросались кучей, но увидев Паука и Серого, совсем не стандартных бойцов для этой планеты, часто впадали в ступор, от чего становились легкой добычей.
Мне кажется, я мог просто прогулочным шагом пройти деревушку вдоль и поперек, так жутко и молниеносно работали мои слуги. Дубина Серого просто вбивала их в землю ломая кости и конечности. Про острые щупальца и жвала второй своей твари я вообще молчу, ему не требовалось второго удара, чтобы убить свою жертву. Именно жертву, соперников мерзкому Пауку тут не было.
Паровой каток Кота минут за десять ураганом пронесся сквозь небольшую деревушку, поубивав на троих минимум десять бойцов проклятых. Дошло до того, что я оказался только в компании своих юнитов. Так как из леса за деревней на помощь защитникам никто не спешил, то мы повторили свой путь обратно с еще большей результативностью.
Там я встретил сражающегося Лаала и его защитников. Помогать в убийстве его противников не стал, мне кажется, он скажет, что это бесчестно. Я остановился и вытер пот и кровь с лица, ночью на острове было душно.
— Землянин. Ай-хо! Это твои слуги? Не знал, что ты настолько богат что можешь купить таких монстров в рабских кубах!
— Я их не покупал, убил на Арене. Рабские кубы были пустыми. Ты прав слуги очень дорого стоят.
— На арене? Да ты по-настоящему безумен! Ты еще скажи, что сражался со слугой вместе? Кем были твои враги? Монстрами? Насколько же ты везуч землянин! Неужели Великая подарила тебе свой танец⁉ Хо-хо! Это были отличные драки!
— Именно такой был у меня план, ты прав, командир, безумный план и я его придерживался. Но он привел меня сюда, и ты дважды прав, то были хорошие драки!
— Так давай добьем оставшихся проклятых, землянин, и ты расскажешь мне о своих приключениях!
Всё сражение в деревеньке было фактически беспорядочной и бестолковой рубкой, ни строя, ни дисциплины, ни какой-либо стратегии, гурьба. Каждый сражался сам за себя, стараясь доказать всем что именно он великий воин, достойный танца Великой. Только командиры вели с собой небольшие отряды, задачей которых была их защита. Мы снова разошлись между домами, прочесывая территорию. Паука я отправил прошвырнуться по домам, где он методично кому-то наваливал. Кричали там, во всяком случае страшно.
Отправившись дальше в глубь деревни, врагов мы больше не нашли. Чо, это всё что ли? Да я только начал! Ну это совсем не торт, оставить бедного Кота без серьезной драки. А как же время превозмогать? Пришлось возвращаться к командиру, благо, тот был недалеко, спокойно дымил с бойцами свои длинные трубки.
Лаал, выпуская кольца дыма, рассказал, что, основная часть отряда ушла в глубину острова, там расположены основные силы. Мы вырезали только небольшой отряд охраны в бывшей деревеньке рыбаков. На вопрос почему не было наблюдателей на берегу, он ответил, что нас и так ждали, и даже знали откуда мы придем, заслон в деревне оставили специально чтобы задержать и предупредить основной отряд.
— Ты хочешь сказать вы не первый раз высаживаетесь в этом месте?
— Конечно! Удобный залив, я уже третий раз тут высаживаюсь!
— Так а почему тогда этот остров еще не принадлежит нам?
— Я объясню попозже, землянин, нужно собрать трофеи.
Хорошо, соберем трофеи и сразу отправимся догонять Маорка. На мой вопрос про сбор трофеев умением на меня посмотрели как на дурачка.
— В этом нет чести. — отрезал Лаал. Все зерна бойцы несли ему. Потом подсчитают трупы и количество зерен, сравнят результат. С ворами тут скорее всего строго. Бац! И голова с плеч.
Ок, странные ребята вы, конечно. Ничего доказывать про скорость и то, что это проще я не стал. Местные традиции. Самолично ковыряться в трупах, ради зерен, которые я не получу, я не собирался, сейчас опыт для меня гораздо важнее.
Как вояки закончили с трофеями и подсчетами результатов, собранный отряд змейкой двинулся по узкой тропинке. И уже через полчаса вышел к поляне, окруженной лесом, у которой основные силы ожесточенно дрались с защитниками. За полем битвы виднелся небольшой холм с несколькими домиками. Кругом торчали длинные шесты с белыми флагами, давая понять, что нифига тут не обычные мирные люди живут.
Местные стен не строили, местные предпочитали решать кто сильнее выходя в чистое поле, наплевав на количество врага. За что их конечно стоит уважать.
Лаам даже проявил полководческий талант, заставив народ не бросаться в лобовую и смешиваться с отрядом Маорка, а обойдя драку неожиданно ударить в бок сражающейся армии.
Маневр был хорош, увлеченные траковианцы резали друг друга с таким остервенением, наплевав вообще про какую бы то ни было безопасность, оставив беззащитными тыл и фланги, что пропустили удар в спину.
Вот тут мне уже пришлось хорошо напоить меч кровью врага.
— Бей! — разваленное тело врага падает под ноги, переступаю аккуратно труп, и сразу принимаю удар длинного топора на щит.
— Бей! — враг пытающийся отразить удар щитом, теряет руку, следующий удар без умения, просто распарывает кольчугу и пробивает живот, зубьями вырывая целые куски мяса, очень страшные раны на вид.
— Бей! — кинувшегося на меня молодого парня с безумными глазами, я просто как мясник кривым ударом разрубаю от шеи до пояса, выпустив всю труху наружу. Враг не побежал.
Дрались те, как сумасшедшие, кидаясь в самоубийственные атаки с какой-то безумной храбростью. Правда хватило их пыла ненадолго, поняв, что они огребают уже со всех сторон, враг окончательно сломался и бросился бежать, что привело к вполне закономерной резне.
Мои юниты тут были просто на высоте. Серый, конечно, отставал, скорости в нем не было никакой, а Паук мне кажется был в своем посмертии даже счастлив, он был весь залит кровищей и кишками убитых людей. Бой закончился победой. Маорк был ранен, но доволен. Основные силы обороны острова были разбиты.
А мне окончательно тут разонравилось. Привыкший к порядку и хоть каким-то элементам дисциплины, смотря на эту пиратскую ватагу, а иначе ее и не назовешь, мне казалось абсолютно бессмысленным все что они сейчас делали. Лишние потери, схватки один на один, проявления личной доблести, к чему всё это, когда главное — это убить как можно больше врагов, затратив при этом как можно меньше усилий.
Еще и тот факт, что вся высадка и драка происходит почти по готовому сценарию, враг ждал, враг знал что мы придем и что есть большая вероятность проиграть, но оставался на острове. Куда как проще отдать его сразу, а потом накопив сил, таким же десантом выбить людей Маорка с потерянных территорий.
В грабеже и добивании раненых врагов я не участвовал. Отпустил в свободную охоту своих юнитов, выставив установку, что если она нарвутся на противника сильнее их, то они дают деру ко мне. Остров большой, и часть вояк успела удрать, пускай поохотятся.
Пиратская вольница тем временем разбивала лагерь, планируя устроить пиршество по случаю победы. Они даже не собирались остров до конца не прочесывать! Ну что за распиздяи. Было разведено несколько огромных костров, в добавок к тем что остались от поверженного противника. Белые знамена первым делом полетели в огонь.
Люди, разбившись на группы, радостно хвастались трофеями в виде отрезанных ушей, показывали друг другу насколько они великие воины, как в честном бою сразили ужасного страшного проклятого. Вот чисто дети, безалаберные, жестокие дети.
— Лаал, а ничего что тут могут ещё прятаться враги в лесу или чуть дальше за косой?
— Плюнь на них, кому нужны эти выродки сбежавшие с поля брани, драться с трусами, замарать себя их страхом. Разве это достойно для воина? Пусть они там сидят, в темноте, давятся своим страхом и ждут справедливого возмездия, пусть трясутся.
— А если к ним придет помощь, и они атакуют? Если их вожди смогут собрать разбежавшихся и организовать атаку? Не доверяю я недобиткам, всегда чувствую подвох.
— Землянин, ну зачем ты портишь мою кровь своим фанатизмом, вот не можете вы просто жить и радоваться сначала драке, потом победе и выпивке с товарищами. Ничего они нам не сделают, ты же отправил своих слуг? Вот пусть они и займутся. А нам все равно завтра утром уходить, завтра придут Большие и Старшие, а мы им только клинки смажем. На попробуй мясо, умеют же твари жарить, еще и специи таальские!
Мой командир сидел, удобно устроившись на валяющемся возле костра бревна и жрал какую-то местную дичь, похожую на небольшую жирную крысу, еда нам досталась в готовом виде. Пахло жареное мясо не очень, да и на вид было не очень, пока дрались, часть дичи сгорела в уголь, и Лаал увлеченно отрезал эти куски ножом. Не, я такое есть не буду, у меня своё.
— Поведай лучше, землянин про свой путь воина, как ты достал таких мощных слуг, где бывал и что видел, потешь меня сказкой, да и братья послушают. Мы не можем покидать наш мир, нам закрыта дорога идущего к возвышению, но знать о других мирах хоть немного — это безумно интересно.
— Ладно, Лаал, я расскажу, всё что вспомню, как попал в Систему, как и с кем дрался.
Пришлось садиться рядом с командиром, закуривать трубку и начать свой рассказ. Парням очень понравились бои на полях инициации. Они громко восторгались моими похождениями в долине и в рейде к городу, а вот то, что я поубивал кучу спящих врагов встретило полное непонимание. По мнению народа я должен был разбудить весь форт, и драться честно, один против всех. Да, тогда они бы не услышали мою историю, но для воина это была бы великая последняя битва! Сама Танцовщица не отказалась бы от танца для такого воина! Коллегиально решили, что раз я не местный, то имею право, но на будущее посоветовали поступать по чести. Спасибо, блять, учту, ага.
Сражения и захват города им не понравился абсолютно, а вот рейд к зауррам и драки в диких землях они оценили положительно. Рассказывая свою историю и смотря на сидящих рядом воинов, я видел перед собой восторженных детей, для которых старый дед раскрывает целый мир — сказку, с великими и не очень героями, победами и смертями. Смерть Арти, парни оценили достойно, великому воину — великий путь. Закончив рассказ Ареной, и тем, как я получил своих слуг, я встретил просто восторженный вой, вот тут они считали, что я всё честно сделал, даже прикрываясь слугой, убивая исподтишка. Ведь слуга это кто? Пыль под ногами достойного воина. Когда весь гомон наконец утих и народ разошелся по своим командам, а слушать меня собралось наверно пара сотен бойцов, я обратился к сидящему рядом Лаалу.
— Лаал, а кто такие Большие?
— Мстить за своих поскребышей придут воины высоких уровней, наших мы зовем Большими Братьями. Возможно даже Гоплиты Проклятых оторвут свои дырявые жопы, выберутся из Белой крепости и попробуют зачистить остров от нас. Поэтому Больших Братьев будут прикрывать Старшие — наши Гоплиты. К моменту их высадки здесь, нам надо очень быстро отсюда убраться. Ты видел Гоплитов в бою, землянин? Ты представляешь себе, что это такое?
— Неа, у нас таких не было, они сильно страшные?
— Землянин, да один Гоплит с своими слугами вырежет всю нашу вольную братию за сотню тиков сердца! Мы — затравка для завтрашней драки, когда сюда прибудут наши братья. Вот от их боя и будет зависеть, захватили мы остров или нет. Мы просто вырвали сорняк из-под их великих ног. Завтра проклятым пустят кровь, да пусть Великая будет благосклонна к нашим душам! На время боя старших, нам нужно держаться подальше от берега.
Шикарно, но я-то рассчитывал немного на другое. Что мы, захватив остров, пойдем на следующие, и бои будут идти почти ежедневно. Гоплитов в расчет я не принимал, даже представить их мощь было трудно, и магию они используют на все сто, в этом я уверен.
— Они используют магию?
— Конечно! Землянин, тут будет такая огненная буря, видно будет издалека, не переживай, завтра всё увидишь. Если Старшие победят, я покажу тебе что такое Гоплит.
— А почему ты называешь своих врагов проклятыми?
— Долгая история, землянин, страшная, как морда проклятого. Когда лисы с Генералом пришли в наш мир, наши вожди смогли сразу договориться и заключить с ними вечный союз. Нам не за что было драться, а умирать в кровопролитных боях не хотели ни они ни мы. Плохая это война, когда от тебя зависит жизнь всего твоего племени, тут не может быть принципов. Жизнь детей, жизнь рода важнее всей этой мишуры. То, что ты читал в сводках Системы, почти полностью обман. Ни один воин на южном континенте не погиб. И северный бы отошёл к лисам так же. Генерал, стал бы Героем, возможно даже Владыкой. Но часть местных вождей Севера посчитала что их личная власть важнее чем жизни их людей, и они призвали силы светлого бога. Куски говна!
Чего-то такого я и ожидал, то, что систему обманывают, или дезинформируют я догадывался давно, но афера с целой планетой? А все ли так просто с другими мирами, интересно.
— Светлые боги не чета тьме, землянин, светлым богам нужны постоянные подношения, они питаются ужасом жертв, питаются поклонением. Проклятые вырезали целые города нейтральных царств, принося в жертву всех, от мала до велика. И когда жертва стала необъятно большой, белый бог открыл портал в наш бедный мир. Мы воины, землянин, а они палачи, истязатели, убийцы. А там… Каждого второго ребенка в семье под пятой белого бога ждет огонь или пытки жрецов.
Жуть какая, на таком фоне даже сраная Система выглядит не самым страшным злом. А Лаал, сытый, сочащийся невероятной злобой, продолжал свой страшный рассказ.
— Они вырезали Таал, город — жемчужину нашей расы! Предали его огню! Таал — город, объединивший всю планету, город добра, света, город ума и надежды! Его белые стены кричали от боли, заполненные телами убитых, там кровь моих братьев лилась реками и только врата Таала сдерживали ее поток. Люди тысячами тонули в крови! Представь сколько нужно было смертей чтобы такое устроить⁉ Жрецы светлого сжирали своих же детей, чтобы получить силу, и они ее получили, и эта сила ужасна. И разве после этого они не проклятые? Разве они не заслуживают смерти? Ты не представляешь нашу ненависть к ним.
— Знаешь, если бы такое сделали на моей планете, я убил бы их всех.
— Да землянин, и мы всех их убьем. Придет время, каждый клейменный проклятием будет уничтожен! Во славу Таала!! Слава! Слава! Слава!
Народ пьяный своей победой, слушающий слова Лаала, дружно подхватил крик командира. Восторженный вой распространился по всему лагерю, воины стучали оружием в щиты, топали ногами и повторяли одно слово. Воинские традиции даже слишком похожи в разных мирах. Слава!
А потом пришел пиздец.


    Глава 7

    До этого момента я видел фаерболы только в играх, ну еще читал в книгах и визуализировал самостоятельно. В моем понимании фаербол, это круглая огненная хрень, которая, наносит врагу огромный урон, зависит конечно от твоей прокачки, как мага. Сейчас я увидел, что это такое в реальности.
Небольшой шар, размером с кулак, раскаленный до красна, на огромной скорости врезался в воина, стоящего у костра, пробив его насквозь и взорвался брызгами раскаленного железа, нанося страшные ожоги стоящим и сидящим воинам рядом.
Писец, это было реально страшным атакующим заклятием! Надо было всё-таки брать огненный шар, сейчас бы тоже шмальнул в ответ, заодно и проверил бы, есть ли от такой магии защита!
Следом за ним узким потоком последовал воздушный удар, разбивая в пыль несколько костров и снося к чертям вскакивающих в тревоге воинов. Погибших и раненых за пару мгновений стало сразу несколько десятков.
Похожее я видел при атаке магов, когда мы возвращались в долину. А затем я увидел и того, кто запускал эти чудовищные по своей силе заклинания.
Высокий воин в белоснежно белых латах, отделанных с таким изяществом, что я бы поставил их в музей, больно хорошо мастера постарались. Даже в движении на воине, они смотрелись не только органично и красиво, но и надежно. За спиной атакующего противника виднелся широкий и длинный белый плащ, подбитый поверху красивым серым мехом, закрепленным за наплечники.
Мало того, противник — маг, еще и светился какой-то белой аурой окружающей его полностью, обволакивая всё тело на некотором расстоянии. Рогатый рыцарский шлем, правда был не очень, мне такие не нравились, настоящее перевернутое ведро, с узкими щелями для обзора, и кучей дыр для дыхания, полностью закрывал его лицо. Как он там что видит, это тот еще вопрос, или он как носорог, перекладывает эту проблему на тех кто попадется ему на пути. Враг держал длинную тонкую пику в руке. За спиной торчала еще одна пика, покороче, с небольшим красным треугольником в центре белого стяга. И при этом, рыцарь проклятых сидел на настоящем чудовище.
Огромной белой четырехлапой ящерице, с мордой похожей на морду аксолотля, помню нравились мне такие тварюшки, потому и название запомнил. Что-то звонко прокричав, на непонятном языке и ударив ящерицу по бокам, рыцарь пустил ее в галоп и вскинув пику устремился в сторону разворошенного лагеря. Скорость и ловкость твари под наездником была просто запредельная.
Воткнув пику в первого попавшегося навстречу воина, проткнув при этом его насквозь, рыцарь, отбросил застрявшее оружие, достал здоровенный двусторонний молот и принялся наваливать направо и налево с такой скоростью, что я только и видел отлетающие в сторону трупы. Орал при этом что-то непонятное, не на Общем языке, видимо применял активные умения. Аксолотль, тоже оказался не прост, его ветки — рога, видимо были остро заточены, так как он буквально на куски разрезал пробегающих рядом людей, абсолютно игнорируя защищающую тела броню.
Первые секунды боя в лагере воцарился полнейший хаос и беспорядок, все метались кто куда, ни организованной обороны ни приказов командиров и капитанов кораблей я не слышал. Только увидел как отважный Маорк, бросаясь навстречу, попадает под рога ездового монстра врага. Глупая смерть, которая приведет к еще большим смертям. Лаал тоже куда-то делся со всеми своими парнями. А тут еще и новая потеха добавилась к этому белоснежному ублюдку.
Рядом с ним, защищая своего хозяина двигались десятки воинов в серых доспехах с высокими красными плюмажами — ирокезами на шлемах. Все как один держали перед собой в двух руках длинные мечи. Слуги, да? А эта непобедимая херотень видимо и есть Гоплит.
Спасибо, я впечатлен, показ прошел успешно, можете уходить! Я, конечно, в разных бывал ситуациях, но впервые почувствовал, как заговорила моя пятая точка, и говорила она одно, надо срочно сваливать отсюда нахер! Еще и юниты мои куда-то пропали, в кубах они не появлялись, значит еще были живы, охотясь на сбежавших островитян. Сука, почему нет никакой ментальной связи с ними, не продуманный момент, Система, подводишь.
Надо отдать должное траковианцам, они и не помышляли о бегстве. Когда прошла первая паника, вся эта толпа бросилась в самоубийственную атаку, пытаясь завалить рыцаря и его слуг мясом, иначе их действия я бы не назвал. Монстр в доспехах, как и ящер под ним, кажется даже не особо напрягались, убивая и раскидывая за каждый заход по несколько человек, и даже шанса я не видел, как их можно остановить.
В бой я не полез, проявив благоразумие и завалившись за бревно еще после удара фаербола. И теперь, лежа в небольшой ямке внимательно изучал и анализировал всё происходящее на поляне. И пока никаких вариантов не то, что нанести урон рыцарю, но и просто безопасно свалить я не видел. Убежать то можно, только остров не такой и большой. Не факт что я успею добраться до кораблей и спастись, лодки команды корабля забрали с собой. А захотят ли они забирать выжившего чужака это тот еще вопрос.
Гоплит, поубивав всех, точно погонит слуг на очистку острова, а значит меня найдут, ребята эти тоже кажутся прокачанными. Правда, как это часто бывает, буквально через пару секунд мое мнение изменилось, я увидел, как одного из слуг развалили одним ударом топора. Ага! А бойцы Маорка тоже не лыком шиты, могут. А если могут ребята, то мне сам Стиратель велел.
Всё, валяться и игнорировать драку больше смысла не было. Бросать принявших меня людей всё-таки и правда было бесчестно. Я достал из кошеля десяток пилумов, и с одной точки, прикрытый кучей бегающего народа, начал кидать их в слуг, выбирая тех, кто уже занят и сражается с людьми Маорка. Первые же три дротика принесли мне три фрага, это я удачно сходил!
Рядом показался Лаал весь в кровище, скалящийся на всю свою пасть. Он не был испуган, скорее наоборот был в такой исступлённой ярости, что смотреть на него было неприятно, откровенное безумство же. Неужели и я такой когда мне башню срывает в боях? Нужно пересмотреть свое поведение, если останусь жив.
— Землянин! Это было угодно богам! Давай, убивай слуг! Гоплита мы отвлечем! И прикроем!
Ну мне дважды говорить не надо, и я продолжил выбивать слуг гоплита, жаль пилумов было чуть больше десятка. Когда дротики кончились я бросился в бой сам. Сука! Где мои юниты!
От первого встречного удара, гарантированно обещавшего снести мне голову, я увернулся, пригнувшись и продолжая бег протаранил врага головой, отбросив его на пару метров, упавший слуга, тут же был добит несколькими бойцами. Удар следующего я принял на щит, заодно и оценивая мощь и силу противника. А противник то не сильно торт, Гоплит что, не заморачивался с прокачанными слугами? Зря ты это паря, ой зря.
Не собираясь отбивать следующий удар, я воткнул в открытый бок противника меч и провернув лезвие, пнул раненого ногой, добьют.
— Бей!
Следующий противник попался еще на замахе, рубанул его по шее наискось, чувствуя, как лезвие скребет по шейным позвонкам и выходит под правой лопаткой. В туже секунду мне в спину прилетел мощный удар, отбрасывая меня на не успевшего еще даже упасть врага впереди. Хорошо хоть кровища из этих тварей течет не сильно. Подошедший с бока урод попытавшийся меня располовинить одним ударом, оказался не готов к тому, что мой доспех выдержит удар. Хер тебе сука, и я краем щита в морду вбил ему забрало, ломая челюсть. Меч в живот, активирую умение криком, голову прочь, пинок, свободен.
Когда рядом не оказалось слуг я осмотрелся. Сражение не затихало, треть гоплитовских тварей люди всё-таки завалили, да и было их не больше сотни. Сильнее чем мои пираты, но в меньшинстве, слуги гибли один за другим, постепенно отходя к своему господину, под прикрытие его молота и рогов аксолотля.
Размен правда был очень плохой для моих союзников, но явным фаворитом по фрагам был только сам белодоспешный ублюдок, с какой-то немыслимой легкостью убивающий всех вокруг. Сами слуги погоды особо не делали, так, отвлекали часть бойцов Маорка.
Сюда бы фалангу, посмотреть, как эти петухи красноперые будут с нашими драться, так-то они не самые топовые ребятки среди тех что я видел, да и одинаковыми они не были, отличались и ростом, и своими характеристиками, пусть и ненамного. Раздолбали бы их в пух и прах просто. Кроме их хозяина. Как драться с такой тварью пока было не понятно, хотя что-то мне подсказывало, что есть, точно есть шанс, правда я пока не осознал его.
Рыцарь тем временем, продолжал свои спринтерские рывки, моментально разворачивая верткую тварь на месте и бросая обратно. Он работал как механизм, отрабатывая одни и те же действия будто пылесос. Реально, он один мог нас тут всех поубивать, так как на нем даже повреждений никаких не было, не считая того, что весь плащ был залит кровью, чужой кровью. Удобная штука, выживу, куплю себе такой же.
Гоплиту тоже прилетало и прилетало не хило, правда, эта светящаяся аура все удары напрочь блокировала, оружие соприкоснувшись с ней не отлетало в разные стороны, а замедляло удар так, что вязло в этом светлом ареоле. Смерть нападающего наступала через секунду от ответного удара молота.
А потом я, наконец-то увидел своих пиздюков юнитов, вернулись, падлы! Паук и Серый, вывалившись из леса, шинковали и калечили слуг одним за другим, правда доставалось и людям, успевшим снять свои синие повязки.
Так, чтобы не было эксцессов потом, надо с этим срочно разобраться, я оббежал драку по кругу, стараясь не попадаться слугам на глаза и наконец оказался рядом с юнитами. Те успели убить минимум троих людей Маорка. Блять, будет мне на орехи!
— Серый, Паук — новая команда, валить красных! Людей не трогать, они все свои. Защищайте меня.
И под такой надежной защитой я снова ринулся в бой. Стало гораздо проще, стараясь не приближаться к самому гоплиту, и потратив еще минут пятнадцать мы выбили почти всех его слуг. Правда, кажется, что он не особо обратил на это внимание, как я понимаю, у него есть стазис кубы для каждого. Соответственно пройдут сутки и все эти воины воскреснут. Да с такими тварями можно воевать только до полного уничтожения, иначе такая битва будет бесконечной.
Трупов вокруг было столько что ступить было негде. Я увидел живого Лаала. Маорк погиб где-то в самом начале боя, бросившись останавливать беспощадно истребляющую его людей тварь. Тем временем на Гоплите пропала его светящаяся аура. Есть шанс, есть!
— Лаал, мне нужна помощь, я попробую уничтожить эту суку! Нужно атаковать и отвлечь внимание!
Услышав меня, тот кивнул и криком созвал оставшихся бойцов, их, живых и не сильно раненых было не больше сотни. Потери — жуть! И поймав рыцаря на очередном развороте те атаковали его беспорядочной толпой. Тем временем я доставал свое ультимативное оружие и отдавал новые команды юнитам.
Серый оставался рядом со мной, а паук, прятался в куче трупов на несколько метров впереди, так, чтобы не попасться ящеру гоплита под лапы и рога. А прятаться эта тварь умела, он мог как будто сдуваться, и помещаться в небольшом пространстве, сгибая свои длинные лапы под невообразимыми углами. До сих пор не понимаю как я эту тварь завалил. Видимо умением. Ха-ха. Дальше произошло то, а чем я потом долго горевал, вспоминая.
В горячке боя мы все забыли про основную силу Гоплита — магию. Дождавшись, когда рядом окажется большинство выживших людей, рыцарь вскочил на своего ящера ногами, вылетев из седла и несколько раз крутанулся вокруг своей оси, вызвав гигантскую волну кругового пламени. Тварь сожгла всех. Просто всех. Этот запах мне потом долго ночами сниться будет, как и горящие фигуры людей, катающиеся по земле в поисках спасения. Шансов выжить не было ни у кого.
Я остался один. Ну как один, рядом стоял Серый, и где-то тусил Паук. Может и были еще живые среди раненых, но они уже были обречены. Эх, вашу ж мать, а! Надо было прыгучесть качать, вот я бы сейчас показал этому полупокеру, кто такой землянин в бою.
— Эй, кусок железа, ты на Общем разговариваешь? Давай перетрем? А потом я тебя грохну! Ты, сука, хороших людей убил, зря ты так.
Гоплит ничего не ответил, вдарив аксолотля по бокам, он рванул в мою сторону показательно вытянув в руке свой гигантский молот. Красуется еще, урод. Иди, иди сюда. Ящеру оставалось до меня буквально десяток метров, когда я закричал.
— Паук — атака!
И мой верный юнит резко выскочил из горы трупов и в высоком прыжке уцепившись в аксолотля и доспехи урода, начал долбить рыцаря своими острыми лапами. В то что длиннолапый сможет пробить доспехи, я не верил. Напугать и заставить принять неадекватное решение или запаниковать, запросто, сам таким был. Пока Паук гарцевал на взбешённом неуправляемом ящере, Серый двумя ударами смог переломать ему лапы, с одной стороны, и тут же развалиться на несколько кусков попав под острые рога твари. Спасибо, боец.
Тем временем, я поднял свое копье, то толстое, что мне досталось от медведя с Арены. Пришло твое время, детка. Ой не зря я тогда тебя оставил, бесполезную здоровенную дуру! И применяя удлинение со всей дури ударил Гоплита под сочленения доспехов поднятой руки, которой тот пытался оторвать от себя яростно атакующего Паука.
— Ха! — криком я активировал удлинение.
На, сука! Копье бы вырвало из рук если бы я мог удержать его в руках нормально. Все-таки противник был прокачан до каких-то невероятных для меня сейчас пределов. Но я бил под наклоном, с определенным расчетом, зря я что ли копейщика качал. И поэтому увеличиваясь оно уперлось в землю противовесом, а острым шипом вошло твари до самых острых стопоров, отрывая тому руку нахер.
Это была бы невероятная удача! Но хер там плавал! Не первый раз я дерусь с сильным врагом. Давно я уже не тот безумный Кот, бросающийся без огляда в любую драку, авось повезет. Это был наглый расчет на то, что самоуверенная тварь не будет ожидать сюрприза от одинокого оставшегося последним на ногах бойца. Изначально я планировал подойти следом за толпой и там искать возможности удара, но получилось так как получилось. Жаль ребят, погибли из-за моего самодурства по сути. Мгновения спустя после пробития доспеха шип вообще вышел из шеи, с другой стороны, пробивая позвоночник и кольчугу, торчащую из-под стальной кирасы. Главное удержать! Ваншот, сука!
Сила сжатия копья оказалась такой, что его выгнуло, а потом пробив доспехи и тело противника древко вернулось обратно, да так, что меня этой волной отбросило на несколько метров, сломав пальцы на правой руке и как минимум одну ногу. Да что же не везет то так! Ну всё же, победа, разве нет?
Рыцарь еще держался в седле, как его оттуда не выкинуло, не представляю но это была уже агония. Паук — мерзкая тварь, не стал заморачиваться с пробитием доспехов и увидев отрытую рану, сразу засунув туда две свои лапы ковырялся внутри, вырывая огромные куски мяса и внутренностей. Это выглядело так блевотно, что я отвернулся. И абсолютно напрасно, бой все еще не был закончен. Аксолотль полностью проигнорировав смерть хозяина, на двух оставшихся лапах полз в мою сторону собираясь причинить мне аяяй. Я уже мало что успевал сделать, валяясь на земле, поэтому просто попытался отползти, истерично крича.
— Паук добей ящера!
Перевернувшись на живот, я попытался встать и хотя бы убежать, но последующий страшный удар в спину лишил меня такой возможности. Мир погрузился во тьму.
Очнулся я от яркого света, солнце пекло так, что прожаривало меня в доспехах. Ничего толком я не видел, только яркий туман, выжигающий глаза. С трудом подняв руку, я ощупал лицо, вроде целое. Потянулся к фляге, хрен там, видимо оторвало ремень. Потихоньку появлялась картинка, удалось сфокусироваться.
Ага, я лежал поперек бревна, на котором ночью рассказывал свою историю, лежал на спине в совершенно неестественной позе. Кажись мне хана, позвоночник точно сломан. Сознание восстанавливалось понемногу, и минут через десять я окончательно очухался. Тело ниже груди не шевелилось, нормально работала ода целая рука, на второй были переломаны пальцы. Ну хоть Кошель на месте, я закинул таблетку лечилки и попытался применить заклинание, в таком положении заклинание работать отказывалось. Херня какая, это же неудобно, чтобы лечиться нужно стоять вертикально, так получается, неудачное ограничение. Повертев головой, увидел Паука, неподвижно стоящего неподалеку. Исполняет приказ, охраняет беспомощную тушку хозяина, молодец, реально молодец.
— Паук, надо убираться отсюда, ты можешь меня поднять? Не могу шевелиться.
Юнит подошел ко мне, двумя лапами аккуратно подлез под плечи и поднял. И тут же убрал лапы. Млять, придурок! Я кулем упал снова. Как больно! Ладно, вру, боли почти не было.
— Паук, твою же мать! Подними и держи меня, полудурок! Я не могу ходить. Ты будешь моими ногами. Держи так же, как в прошлый раз.
На этот раз подъем был удачен, юнит поднял меня метра на полтора, и я смог оглядеться. Да, уборка тут предстоит знатная. Фляга вон. Я облизнул пересохшие губы, пить хотелось сильно.
— Тащи к той фляге и подай ее мне, только не бросай меня.
Пауку было тяжеловато, но он допер меня до фляги и аккуратно попытался ее поднять, хрен там.
— Ладно, опусти меня чтобы я дотянулся рукой, тихо, тихо давай. Вот, молодец, вертай обратно. Стоять! Подними просто, не надо тащить назад!
Наконец-то я напился, закинув флягу в Кошель, я посмотрел на солнце, о Стиратель, отсюда же надо сваливать! Дальнейшие мои действия смотрелись со стороны достаточно комично, неподвижное тело в лапах мерзкой твари, волочащее по земле ноги, командовало направлением и собирало трофеи.
Я нашел тело Маорка. Погибший раньше кольца пламени Гоплита, он почти не пострадал, точнее его верхняя часть, где были его ноги я не стал искать. Пока двигались постоянно применял Сбор Трофеев. Почти впустую, зерен было очень мало. Противник видимо сразу всё собирал.
Тела лежали кучно, а радиус действия умения был достаточно большой, врагам я не собирался ничего оставлять, не для этого они тут гибли, чтобы достаться и усилить своих врагов. Я конечно тоже хрен с горы, но считаю что имею право, я сражался вместе с ними. Наконец, обшарив место гибели, забрал полную сумку Маорка, она была обыкновенной и не скрадывала пространство, там точно должны быть зерна, затем потихоньку нашел и забрал всё свое оружие и наконец приблизился к главному трофею. Гоплиту.
Тут уже пошло все сложнее. Паук меня опустил на землю и начал выковыривать тело из доспехов, их я заберу себе полностью. Мало того что доспех красивый, так еще это получается и полный комплект, про который говорил Лаал, а значит с ним можно так же заморочиться и натягивать и снимать почти моментально, не заморачиваясь, как это происходит сейчас. Лень — двигатель процесса. И эту лень нужно использовать на всю катушку.
Так же я забрал седельную сумку, набитую барахлом противника, что там было пока смотреть не стал, время поджимало. Аксолотль, погибнув вернулся в стазис куб и скорее всего находится в сумке, такая коняшка мне точно пригодится. Наконец с трофеями было закончено, с противника я снял все что было ценного, оставив его практически в исподнем. Теперь валим.
— Паук, слушай мой приказ, нам нужно спрятаться, спрятаться так чтобы нас никто не смог найти, помоги, как друга прошу.
Юнит, недолго думая поволок меня в сторону леса, от меня теперь ничего не зависело, я только Сбор применял, стараясь собрать возможные трофеи. В лесу, юнит дотащил меня почти до берега, где принялся рыть нору. Никогда не думал, что такими тонкими лапами можно так быстро это делать. Буквально за час тот прокопал углубление метра три глубиной, положил меня туда и начал засыпать нас с верху камнями и землей.
— А дышать я как буду?
Но тот, естественно, ничего не ответил. Через час я был закопан полностью, надо мной был двухметровый слой земли и корней. Что юнит там еще делал я не знал, но затем он начал выделять паутину из брюха и начал оборачивать нашу уютную гробницу паутиной. Ты зараза еще и так можешь? Еще спустя какое-то время юнит окончательно успокоился и зависнув надо мной перестал шевелиться. Правда стоило мне дернуть рукой, как он тут же попытался примотать ее паутиной к краям могилы. Понял. Шевелиться пока нельзя.
— Щас, подожди минуту, достану кое-что и успокоюсь.
Я достал зерно, несколько таблеток регенерации, засунул их под язык, надеюсь так они не заработают, буду постепенно глотать и лечиться. Зерно зажал в руке. Сколько мне тут валяться знает только Великая, может мне как раз этого времени хватит на то чтобы научиться и избавиться от костылей Системы? Эх, а если помирать так делать это правильно. И все таки, Паук — мерзкая тварь! Однозначно.


    Глава 8

    От вынужденной неподвижности, у меня затекло все тело. Так как я не особо чувствовал боль, то отсчитывал время до приёма следующей таблетки регенерации по покалыванию в спине. Таблеток было шесть, они быстро закончились. Удалось немного поспать. Потом долго сосредотачивался на переносе маны в накопитель заклинания, как появится возможность, сразу же применю усиленное.
Проснулся от землетрясения и того, что несколько комков земли с мелкими камнями завалили мне голову. Тело закрывала тушка паука и оно не пострадало. Чуть не задохнулся, аккуратно выталкивая землю языком из рта, повернуть голову не было возможности. Дышать носом тоже, хоть рот освободил и то спасибо. Вся морда была засыпана, даже глаз не открыть. Зажало со всех сторон, что испытал настоящую паническую атаку.
Земля тряслась будто там бог-кузнец ковал небесным молотом новый ландшафт острова. Походу большие ребята приехали. Вот бы глазком одним взглянуть как дерутся старшие. Грустно вспомнил про Лаала, среди обугленных трупов я даже не смог найти его тело и попрощаться. Прости командир, ты был хорошим человеком, мне жаль, что так получилось. Мы были мало знакомы, и это меня печалило. Ты на многое открыл мне глаза и показал, что мир не такой как видится, далеко не такой. Я отомщу за тебя, и твоих ребят, я вырежу всю эту погань на этой красивой планете! Тем более что это нисколько не помешает моей основной задаче, а даже наоборот только усилит меня, ведь дорогу осилит идущий, а Кот станет богом, этому никто не сможет противостоять, пока я тверд.
Громыхало там знатно, от тряски меня укачало, и я снова уснул. Очнулся уже в полной тишине. Всё. Кто победил понять невозможно. Лежать было скучно и откровенно страшно. Я выкинул все панические мысли из головы. Дело отвлечёт. У меня в руке зерно и я должен избавиться от костылей. Во славу Таала!
Сколько прошло времени я уже не знал, сосредоточился на теплом зернышке, зажатом в ладони, и пытался понять, что оно из себя представляет. Периодически случались галлюцинации, выплывали сцены и диалоги. Вот я сижу в форте, в состоянии хочу курить. Этот тошнотворный запах и чувство полной пустоты внутри. Спустя миг зажимаю разбитую копьем Вожака ногу, боль там была такая яркая, что запомнилась мне на всю жизнь. А вот я открываю сумку княжича и достаю оттуда… достаю оттуда… Интуитивно, я сделал это интуитивно.
Блин да это же как ложку погнуть! Я внутренне выбрал направление куда должно уйти энергия зерна — живучесть. И растворился в нем. И чуть не закричал от чудовищной боли. Энергия всасывалась в меня, перестраивала организм и забирала остатки сил раненого тела. Ведь нельзя же без элексиров или хорошего питания поглощать зерна! Я закусил губы до крови, чтобы не закричать. Если бы тело могло шевелиться, то меня выгнуло бы дугой. Кажется, я даже отрубился.
Я начал привыкать. Всё что было до этой прекрасной, мягкой тьмы, было какой-то иллюзией, сном. Жизнь, движения, кому это надо, когда ты можешь плыть в потоке. Ты спокоен, ты постоянство. Вечность. Опять трясет, зачем меня отвлекают эти ужасные толчки, неужели внешние силы не понимают, какое умиротворение я нашел на этом прекрасном дне. Я рыба? Нет, я не люблю воду. Я червь. В земле и земля во мне.
В сознание меня вернул Паук, он начал сильно меня трясти, даже перевернул тело несколько раз, очистив лицо. Я наконец-то смог окончательно собраться.
— Паук. Я. Живой?
Паук не реагировал, мерзкая тварь, копошилась и что-то делала, через пару мгновений я почувствовал дуновение свежего ветра и в дырку проколупанную над моим лицом юнитом даже увидел ночное небо. Блять! Я же живой! Работаем! Освободил руку о паутины и залез в кошель, срочно жрать!
Лечиться магией пока не получалось, но раз паук оставил дырку, значит все, кто мог бы нас найти уже покинули этот остров. Я приказал юниту изменить мое положение, посадив меня и сделать мне возможность поднимать руку. Тот, покопавшись некоторое время подтянул меня и усадил, засыпав ноги. Так сказать, сузил жизненное пространство, освободив его сверху. Теперь тушка Паука возвышалась над моим телом на расстоянии вытянутой руки.
Наконец-то! Самолечение! Маны в накопителе успел накопить прилично, поэтому я сразу почувствовал себя практически человеком. Ноги не зашевелились, но прогресс был на лицо, сломанные пальцы давно были как новенькие. Надо кстати ногти подстричь, да и зарос пипец, бородка вон, небольшая появилась. Дальше пошло бодрее, еды у меня было много. Регенераторов тоже, про зерна я вообще молчу, их даже не считал и вообще не спешил оценивать трофеи. Просто чувствуя себя в потоке, необходимом для поглощения, я постоянно жрал и усиливался зернами, уделив большую часть энергии на увеличение живучести. Хрен меня убьешь просто так.
Так прошло трое суток, ноги и позвоночник восстановились еще два дня назад. Накачку заклинаний магией я оценил как предельно полезную, и как только появлялась возможность сразу впадал в полу медитативное состояние, позволяющее уверенно держать внутренний поток в накопитель.
Да, уж, мне бы пару дней до битвы таким позаниматься, я думаю я бы восстановился почти моментально. Мощь заклинания возрастала чувствительно. Но вылазить я всё равно не спешил. Враг должен полностью поверить, что никого нет и остров снова безопасен. Если, конечно, победили проклятые.
Я научился полностью контролировать поглощение зерен, определяя и направляя их энергию туда, куда мне нужно, теперь уже не было необходимости долго сосредотачиваться, все было отработано на сотне зерен. Больше поглотить я не мог по нескольким причинам. Первое — закончилась казалось бы бесконечная еда, и вроде я затаривался прилично в свое время, но давно бросил следить за пополнением запасов, что и сказалось в итоге.
Энергетики я никогда не покупал и теперь очень об этом жалел. Во — вторых, самое жопа была в том, что преодолеть пределы самостоятельно я пока не смог, нужен был этот сраный жетон. Поэтому я довел до максимума почти всё все что у меня было.
Зеленых зерен было не так уж и много, преобладали синие универсалки. Правда я рассчитывал на тысячи полторы трофеев, не меньше, а оказалось в моих руках чуть больше шести сотен. И двадцать зерен духа, одно из которых Гоплита, эти хрени ману и мощность увеличивают и это прекрасно! Скорее всего остальное у Гоплита в сумке. В общем так и жил, ел, качался, перераспределял ману. Готовился.
Наконец, предварительно почесав руки от предстоящего удовольствия я заглянул в сумку Гоплита. Великая Танцовщица любит своего Кота! Это я могу сказать точно! Пространство сумки было в несколько раз больше, чем мой Кошель.
Чего там только не было. Мебель. Шатер, однообразное оружие и доспехи, десятками одинаковых комплектов. Хотя зерен не было, ни одного. Че за херня! Куда девалась почти тысяча зерен! Я что не до конца его ограбил!!? Перепроверив всё что можно было, выяснил что ни одной заначки у твари не было.
Ну пиздец! Как-то даже обидно стало, а куда они девались то, не мог он их сразу сожрать, слуги точно не могли собирать зерна. Мое разочарование было просто огромным, завалить такого лба, и не получить самую главную часть трофеев, это убивало.
Утешала только великолепная броня и молот. Я первый раз видел что все доспехи были сделаны в одном стиле, как там правильно называется — полный сет? Интересно а есть какой-то бонус для него?
Доспехи явно претендовали занять свое место на моей бренной тушке, осталось только хорошенько их почистить, уж больно они были внутри грязны, в ошметках мяса и кровище. Ладно, продолжим разбираться с сумкой.
Стазис кубов в сумке обнаружилось полторы сотни, причем часть пустовала. Живем! Но спустя некоторое время сформировалась мысль, что рыцарь был не так уж и богат. Ни золота, ни каких-либо денег или их заменителей. Вообще ничего ценного, даже оружие в основном было для своих слуг, на случай поломки или утери. Хотя, скорее всего для новых рабов, хер чего раб сможет сломать, скорее его убьют и оно само развалится в пыль, чтобы вернуться через сутки.
Я перекидал все заполненные стазис-кубы. Долго думал, можно ли такую же пространственную сумку засунуть в кошель или нет. Плюнув, засунул, со всем оставшимся барахлом, не вытаскивая больше ничего. Это же сколько всего можно таскать таким способом, жалко, что я раньше не знал, хотя мне бы и не пригодилось. Проверил доступный интерфейс. 102 юнита, правда боевых с моими было всего 87. Остальные были сомнительного вида, без оружия и доспехов, видимо просто слуги.
Всё, теперь уже точно, пора узнать за кем остров и если он не наш, то устроить тут бойню.
— Паук, раскопай нашу нору, чтобы я мог вылезти, затем охраняй меня. Если рядом есть враги, убей их как можно тише.
Паук выполнил приказ, и я наконец-то смог встать. Ооо Боги Системы! Какое это блаженство, стоять на своих двоих. Вытянуться в полный рост и дышать полной грудью! От свежего морского воздуха я опьянел. А потом быстро побежал мыться. И хотя благодаря поглощению зерен я пока валялся раненый под себя не ходил, всё равно я был настолько грязным и вонючим, что даже самого тошнило.
Я наконец-то сбросил броню, достал мыло и стоя по пояс в воде тщательно вымылся, если и есть на свете счастье, то это точно оно. Переодевшись в свежее и усевшись чистить доспехи, почувствовал себя человеком. Пока чистил, наговаривал про себя старое доброе выползающее из подсознательного.
— Кот, я Кот, я хер моржовый, Кот, я Кот, я вредный хуй. Всех убью — один останусь, пирожком не поделюсь.
Пора приступать к делу, раз меня еще никто не нашел, значит нужно найти их первым.
— Паук, мне нужна информация. Проведи разведку, посмотри сколько воинов на острове и какого цвета флаги у них вывешены. Если белого, принеси мне любой небольшой камень.
Юнит исчез моментально, скорость, конечно, у него. Я остался ждать и потихоньку ходил по берегу, натягивая части доспехов и разминаясь. Слуга отсутствовал недолго, спустя минут пятнадцать он принес мне камень размером с мою голову. Это типа их тут дохера что ли? Да пофиг. Пора поднимать армию.
Первым делом я вызвал Серого и Аксолотля, обозвав его Аци. Аци мне показался не довольным сменой хозяина, внешне это никак не проявлялось, но он подозрительно и как-то насмешливо косился одним глазом на меня. Несмотря на то, что я знал рабы не имеют чувств и собственного разума, выглядел он подозрительно живым.
Еще он оказался покрытым шерстью, такой мягкой, что напоминала лапки котика. А видя, как этот котик убивает, вообще наступает коллапс сознания. Получается что это совсем не ящерица, а хрен пойми кто. У земного аксолотля было шесть рожек мохнатых, а у Аци всего два, но каких! Гибкие, острые, подвижные, во время атаки он закрывал ими голову, периодически выбрасывая в разные стороны. От чего противник разрезался на кучу некрасивых частей. Настоящая милая машина для убийств.
Попытался на него залезть и усесться как сидел Гоплит. С первым я справился, седло с высокой спинкой было почти идеальным, сидеть было комфортно. Вот с управлением Аци вышла полная беда, никакого опыта управления даже коняшкой у меня не было. Либо я такого просто не помнил. Не говоря уж про такого ездового монстра. В стремена я ноги засунул, но вот контролировать ногами направление движения у меня не получалось, пока учился, Аци дважды выбросил меня из седла. Блин, такая сила и мне пока не подвластна. Хотя, будешь моей ударной группой, натравлю тебя на врага без всадника.
Затем начал вызывать воинов. Когда количество юнитов достигло пятнадцати, кнопка вызова юнитов стала серой. Сука! Сука! Сука! Как же ты любишь подставлять!
Ладно, будем хитрить.
— Паук, подготовь мне новую нычку, чтобы я мог быстро туда залезть и на время спрятаться. Как закончишь, Двигайся вокруг лагеря врагов и убивай всех, кто пытается уйти. Убивай всех — кроме меня.
Юнит тут же отбежав недалеко начал быстро копать. Отлично, ориентир я запомнил. Продолжаем монолог.
— Воины, буду звать вас… Эм. Да никак не буду звать. Ваша задача — найти лагерь противника, никого не убивая пройти в центр их лагеря. Идти нужно не спеша. Не наводить панику. Подождать то же время как вы будете идти от меня и начать убивать врага, Враг — все, кто есть на острове! Если вас атакуют до выполнения задачи, убивать всех! Серый ты идешь со мной и охраняешь. Приступаем к заданию. Аци, идешь следом и ждешь команды, тоже охраняешь меня.
Мои красноперые вояки, дружной толпой двинулись в глубину леса, я неспешно за ними. Участвовать в этой драке я не собирался. Побуду сторонним зрителем на этом кровавом спектакле. К сожалению, найти удобную площадку для просвещенного зрителя не удалось, пришлось прятаться за деревьями. Мои вояки успешно зашли в лагерь, их встретили удивленно, но без особого почтения. Конечно, кому нужны безмозглые слуги. Но никто ничего не говорил и не попробовал их остановить, те воины кого я видел, молча расступались перед мои отрядом, сходя с маршрута их движения. Как я и думал, красные ирокезы показывали кто их хозяин, хозяина здесь знали.
Логика подсказывала, что до низших чинов не будут доводить информацию о гибели топа, а Гоплит для этой планеты — это определенно топ. Чтобы у тех даже мысли не возникло в непобедимости своих больших братьев. Даже Лаал, пусть Великая подарит ему тысячу танцев, с почтением говорил о своих старших.
Я уселся на корень дерева, остается только ждать. Главное на патруль не нарваться, хотя, судя по тому, как близко я подошел к лагерю противника, они дружно забили на охрану, и вели спокойную сытую жизнь туриста на отдыхе. Даже слегка расслабленную, так как иногда мне слышался смех и четко указывающие на алкоголь пьяные выкрики. Люди во всей вселенной одинаковые. Но стоят часовые по периметру, стоят. Шли мы быстро, соответственно и ждать начало спектакля было не долго. Послышался шум, крики ужаса, у костров начали метаться обеспокоенные тени.
— Аци, иди и убей их всех!
Моя лошадка, с места рванула со скоростью болида, упрямо опустив голову и выставив рога, интересно, надолго ли его хватит. Я проверил иконки юнитов, все были живы, хотя драка длилась уже больше минуты.
— Серый за мной, обходим лагерь.
Пока в лагере увеличивалась суматоха, начали слышаться громкие крики раненых и звуки сражения, я обошел лагерь противника, почти до протоптанной тропинки. Такая легкая ночная прогулка с надежным телохранителем. Пока шел, три иконки юнитов погасли. Я тут же материализовал новых и сразу науськал их на лагерь. Буду ходить как волк вокруг стаи и по мере выбивания моих юнитов, пополнять армию.
Возле тропинки начиналось поле нашей битвы с людьми Маорка против проклятых и тут же, неподалеку появился Гоплит. Сейчас поляна за ней представляла из себя просто изуродованную землю, будто ее артиллерией обстреливали, десятки воронок, жженая трава, вырванные с корнем деревья.
Старшие дрались так же тут, практически на трупах. Тела давно убрали, похоронили в море или сожгли, в темноте было не понятно, блин, нужно себе ночное зрение прокачать, ладно тут ночи хоть и темные, но звезды ярко светят. В других мирах точно может пригодиться, надо себе записать в план развития, которого пока даже нет.
Затем в течении нескольких минут я потерял всех своих воинов в центре лагеря. Видимо взялись всерьез, трое ещё сражались, ой, двое. Ничего страшного, тут же вытащив новых, отправил всю десятку в атаку. Пойдем дальше.
Аци был жив и видимо творил жёсткий беспредел, отвлекая на себя много воинов проклятых. А у меня еще много сюрпризов заготовлено. Жрите, суки, не подавитесь. Надеюсь, Паук справляется со своей задачей, нельзя мне дать им возможность передать информацию о нападении на остров.
В том что тревога будет поднята с помощью магии я не верил, скорее всего жгут костёр в условном месте, или на своих кораблях сразу в прошлую атаку отправили сообщение. Лаал говорил, что соседний остров находится меньше чем в дне пути от моего. А теперь этот остов будет моей зоной охоты. Пока я всех тут не убью. Потом всё равно надо валить, жратвы не было, придется еду забрать у местных и надеяться, что я не отравлюсь. Надо было всеядность себе вкачать что ли, сколько же упустил с самого начала, блин.
Ладно, рефлексировать о прошлом не будем. Уровень я точно уже набил, нужно увеличивать мой отряд слуг. Или потратив некоторое время научиться прорывать пределы самостоятельно и так же увеличивать уровни. Княжич мог, а я что лузер что ли, ни-фи-га, полноценный культиватор — нагибатор.
Неспешное шествие по лесу вокруг лагеря проклятых продолжалось под яростные вопли сражающихся. Которые то затихали, как только моих бойцов убивали, то с новой силой раздувались. Моя последняя вызванная десятка уже уменьшилась на половину. Запустим пятерку. Вперед, ребятишки! Я уже начинал немного нервничать. В прошлый раз, тысяче Маорка противостояло чуть больше шести сотен солдат врага. Моя надежда что их и сейчас не больше, а то и поменьше, пока не угасала конечно, но начинала трепетать.
Все-таки собрать быстро большой отряд на замену и заменить ими выбитых на острове надо много времени. При этом постаравшись не оголить защиту других островов. На острове были источники воды, и он, по сути, был вратами в архипелаг, густонаселенный проклятыми. А значит гарнизон тут будет всегда. А еще нужны корабли, местные вроде по воде не ходят, хотя Гоплит как-то добрался же, или Аци может двигаться по воде как водомерка? Надо будет проверить.
Спектакль тем временем шел по плану, я отправил очередную пятерку. Их стали как-то слишком быстро убивать, разобрались видимо. Пришлось развернуться и оббежать лагерь выйдя на другую сторону, Серый все так же тенью следовал за мной. Когда погибли все юниты, я собрал новый отряд из двенадцати и отправил в атаку. Погасла иконка Аци, спасибо коняшка, ты долго держался.
Невозможность видеть поле боя и понимать, что происходит изрядно бесила. Беспокойство возрастало. И походу надежда что я смогу не лезть в бой испарилась окончательно. Дождавшись, когда очередная партия сдохнет полностью, а в этот раз убивали их долго, я вызвал еще тринадцать бойцов. Всё, осталось две партии. Пора начинать самому. Да пусть Стиратель будет ко мне благословен!
— Серый за мной, воины, защищайте меня и убивайте всех! Вперед!
И мы дружно ворвались в разворошенный лагерь. Кругом валялись десятки трупов, юниты постарались на славу! Враг показываться тоже особо не спешил, видимо отошли. Убрав трупы с прошлой битвы, проклятые, помимо нового разбитого лагеря заселились так же в домиках на холме. Вот к ним я и устремился. Мои вояки ворвались в полузаброшеннный поселок и принялись рубиться с собравшимися в кучу проклятыми. Оценив сколько их, я довольно усмехнулся. В деревушке выживших было чуть больше десятка. Да я просто великий стратег!
Остальных пришлось поискать. Остатки разбитого воинства сгрудились с другой стороны поляны у самого большого костра.
— Вперед! В атаку! Бей!
Первый фраг достался мне случайно, бегущий неведомо куда воин нарвавшись на слугу, развернулся к нему и получил от меня удар в бок, сразу отправив его к своему богу. А затем мы вывалились на освещенную костром площадку, пора раскрывать свое инкогнито! Кучно стоявшие враги, увидев бегущий в их сторону отряд, и меня с Серым, неожиданно не стали драться, а рассыпавшись начали убегать.
Всё, морально сломались что ли? А как же ваш белый бог? Бой закончился не успев начаться. Осталось только добить разбегающееся воинство. Скорее всего, они решили, что я вражеский Гоплит, драться с которым абсолютно бессмысленно.
Остановившись в центре лагеря, я приказал своим добить всех убежавших и зачистить остров, проверив каждую щель. Серый остался на защите. А сам занялся неприятным делом. 44 стазис-куба еще пустовало. Найти раненых врагов или находящихся при смерти было не сложно, вытащив небольшой топор, я принялся разбивать грудные клетки несчастных людей, и вставлять зерна в кубы.
Жалости к ним я не испытывал, брезгливости тоже, а солдаты мне нужны, даже таких уровней. Придет время, заменю на более сильных. Все стазис-кубы заполнить не смог, но и то уже плюс.
Закончив свое кровавое дело, я заставил вернувшихся юнитов собирать оружие и доспехи с мертвых, комплекты доспехов в кошеле — это конечно хорошо, но их было мало. А мне позарез нужна мощная сильная армия, я собирался залить эту планету кровью настолько, насколько смогу.
Пока юниты занимались этим кровавым делом, я собрал Сбором Трофеев все зерна. В отряде проклятых было чуть больше трех сотен людей, почти треть из них убил Аци. Кажется, я начинаю любить свою новую милую лошадку! На прощание сжег все белые полотнища. А на одной из стен старого дома вывел черным углем небольшой стишок «Тут живет Кот. Кот вас всех убьет». Нате!


    Глава 9

    Остров я покидал довольный как слон. Верхом на Аци. По воде аки посуху. Пришлось потренироваться управлять этим симпатичным убойной силы монстриком, которого я теперь даже в мыслях не пытался назвать ящером. Вот такой вот странный конь. Мой путь лежал недалеко. Внимательно обследовав трупы, я нашел командира отряда, в личных вещах которого был небольшой кусок карты, с нанесенными ближайшими тремя островами. Рассмотрев внимательно карту, нашел и четвертый. В дне пути по воде находился маленький пустой островок, абсолютно никому не нужный. Пришлось корректировать планы, не возвращаться на материк, а засесть поблизости
Там я планировал отсидеться неделю и попробовать либо прорвать пределы, либо перейти на новый уровень. Еды я набрал с запасом, вкусное мясо же, как советовал Лаал, буду надеяться, что я такое ем. Не получится выполнить ни одну из задач, вернусь в Казармы. Вариантов особо и не было. Возвращаться к друзьям в мир заурров я пока не планировал, не думаю, что они начали движ по захвату новой зоны. Перо и Балин были склонны к тщательному планированию операций, и подождать полгода, прокачав армию и увеличив ее размеры было вполне в их духе. Энтов всё-таки у землян было много. Квант и Топот сидят сейчас в безопасности, попивают коньяк и матерят меня. Уши у меня иногда горели. Значит помнят. Я помню.
Двигался мой конь споро, еще не наступила ночь, как я увидел точку назначения, небольшой островок в пару сотен квадратных метров. Парочка небольших кустарников и несколько крупных валунов украшали всю его территорию. Мне подойдет. Приказав юнитам вырыть мне приличную пещеру, чтобы можно было стоять в полный рост я просидел до поздней ночи на берегу, кидая камушки в волны. Нифига у них не получилось, буквально через полметра нанесенной на островок почвы шла сплошная скала. Пришлось довольствоваться тем, что есть. Когда убежище было готово, оставил только Паука, остальных вернул в стазис-кубы. Удобно усевшись, начал медитировать.
Чтобы добиться хоть какого-то результата мне понадобилось двенадцать местных суток. Двенадцать! Пределы я не преодолел. Зато смог увеличить уровень. И не один. Внутри меня это выглядело как подъем на вершину горы. С наружи, телом, я медитировал, а внутри двое суток взбирался по бесконечной лестнице вверх. Дальше произошла информационная вспышка в сознании. Уже привыкшее к цифровому интерфейсу, мое сознание само выстроило статистику. Правда хватило меня только на то, чтобы показать уровень:
УРОВЕНЬ: 6
И никаких тебе поздравлений, прочего. Но это была только начало работы. Я понял, что это не предел. Когда я смотрел свою статистику в Казармах, то у меня было 594 опыта из 1200 необходимых. Количество фрагов полученных в боях было просто огромным счет точно приближался к четырем сотням. Большинство проклятых имело уровень 4 +, значит опыта с каждого было в районе 14 — 18, буду брать среднее значение в 16. Итого. Какие-то безумные цифры! 6400, на всякий случай округлим. 6 тысяч.
После первого увеличения я несколько часов валялся полностью без сил. Да уж, повышение уровня в казармах гораздо выгоднее, Система сильно упрощает прокачку. Перекусив, закинув регенератор и применив несколько раз самолечение, я пошел на новый круг.
УРОВЕНЬ: 7
УРОВЕНЬ: 8
УРОВЕНЬ: 9
Это было тяжело, но я смог. Во время подъёма по ступеням, я дошел до небольшой площадки и мне пришлось остановиться. Выше пути не было. Походу я получил все возможные уровни. 9! 9! Жаль неясно сколько дали за Гоплита, но точно больше, чем сотню опыта. Не хватает точных цифр, я еще не так прокачался, чтобы полностью видеть все данные о себе.
Еще неделю я потратил на попытки повышения пределов. Я был готов уже психануть и вернуться домой, так как смысла воевать неполноценным, а теперь я точно не соответствовал своему уровню по характеристикам, абсолютно не было. Когда у меня получилось!
Правда работать я смог только с основными характеристиками, как повышать второстепенные я пока все равно не понимал. Еще неделя ушла на их преодоление. Единственная новость, которая за это время появилась, Система взяла с меня налог. Просто появилась плашка выполнения обязательств и напутствие в дальнейшем развитии. Запасы еды окончательно подошли к концу. Качать сами характеристики без дополнительной энергии я не рискнул. Преодолел и то хлеб.
Пока страдал и развивался, проверил одну идею, а если Аци не сможет долго ходить по воде? То я же гарантированно утону. В итоге бедный юнит почти трое суток стоял в море метрах в ста от берега. Стоял и стоял, пофиг ему было. Фух, значит дойду. Пришло время возвращаться на континент и искать способ решения задачи по захвату архипелага. Я решил, что это будет принципиально. Раз дело начал, дело надо заканчивать, не бросать же непонятно как. Да и сама планета мне нравилась. Значит сделаю. Пора уже становиться серьезным. И отомстить за Таал!
Обратный путь проходил мимо острова, где погибли люди Маорка. Я решил на нем не останавливаться, а высадив двадцать бойцов, приказал им затаиться и ночью напасть на противника. Сам, максимально ускорив свою мохнатую водомерку, продолжил путь на материк. Еще не наступила ночь, как иконки моих юнитов стали серыми. Дурак, я даже не был уверен, что это связано с тем, что их нашел противник, а не с тем, что я находился от них слишком далеко. Вопросы, вопросы.
Вдали наконец-то показалась земля. На большой земле видимо были отличные наблюдатели, заметили меня издалека. Причем намерения у них были совсем не самые хорошие. Я просто чудом уклонился от несущегося в мою сторону огненного шара. Пришлось остановиться и поднять руки. Надеюсь, этот жест имеет те же значения что и на Земле. Показались несколько патрульных кораблей и всадник на аксолотле. Гоплит. Ждать пришлось недолго. Воин, в темных латах, с шипованными наплечниками и с серым стягом за спиной, остановился в сотне метров от меня и молча смотрел. Вы, блять, всегда так делаете, что ли? Это очередные традиции? Ладно, я не вредный, начну сам.
— Я не враг, я пришел с миром. Я воевал вместе с Маорком, на корабле Лаала, когда мы высаживались на остров в двух днях пути отсюда.
— Мне не знаком твой вид, воин, кто ты? Никто не предупреждал меня о том, что с Маорком был прокачанный внепланетник.
— Я не был, прокачался уже тут, просто так получилось.
— О, парень так ты познал Систему. Молодец! Фанатикам это тяжело дается.
— Ты прав, очень тяжело.
— Красного ты завалил?
— Да.
— Ступай за мной. Злодей.
— Я не… — меня перебил его зычный голос.
— За мной, быстро!
И мы помчались куда-то в сторону. Вскоре впереди показалась небольшая крепость, стоящая на берегу моря, и окруженная невысокими крепкими стенами и парой небольших башен. Со стороны моря виднелась небольшая пристань, куда меня и привел воин, спешившись он деактивировал своего зверя и не смотря на меня пошел внутрь. Ворота были открыты нараспашку. Нас никто не встречал. Внутри был тщательно утоптанный плац, стояли манекены для тренировок и несколько каменных домиков. Меня вели к главному зданию в центре — двухэтажному особняку с высокой плоской крышей.
— Заходи.
Внутри было просторно, большая комната внизу, где сидело несколько человек, одетых в простую одежду и не обративших на вошедших никакого внимания. Они ели и разговаривали между собой не отвлекаясь на вновь вошедших. И длинная деревянная лестница наверх. Понял, мне туда.
Встречала меня моя давняя уже знакомая, девушка, которая сидела в домике возле портала. Кажется именно ее зовут Сати.
— Я тебя помню, человек, ты с… не напоминай, сама вспомню. Земля, да, планета Земля.
Воин, приведший меня в комнату к командиру, а Сати явно была его командиром, так как отчитывался он прямо почти официально.
— Сати, это он был на гронке. Гронк точно принадлежит красному, на рогах я видел особенные пометки их дома. Скорее всего младшая ветвь. Юнец только взял новый статус и решил устроить самодеятельность. А этот малец вместе с Маорком его грохнул. Поэтому Саам и встретил там такое большое количество тварей, они пришли мстить за младшего, знали куда он направился. Глупо получилось. Глупая смерть.
Это меня сейчас хотят обвинить в смерти своего Гоплита?
— Эта тварь убила всех ребят Маорка! Я остался один, гибнуть, естественно, не планировал. Конечно я его грохнул!
— Не оправдывайся землянин, это никому не нужно, мы всё понимаем. Хотя вопрос как ты это сделал висит в воздухе. Так как?
Я достал из кошеля копье, места в комнате было много, поэтому удивить получилось. Сати и неназванный воин внимательно его изучили.
— Рассказывай.
— У меня есть двое слуг, один из них — паук, затаился в засаде и напал, когда красный бросился на меня в атаку, магию он не применял, точнее применил до этого, создал кольцо огня, которое убило очень много хороших людей.
— Не отвлекайся, ты болтлив.
— Паук набросился из засады, а я вытащил копье и в момент, когда урод поднял руку, стряхнуть паука, ударил подмышку, уперев копье в землю и применив удлинение, у вас же есть активные навыки? Ну и порвало его, на части, рука отлетела, дальше Паук добил.
Воин недоверчиво хмыкнул.
— Повезло мальцу, Сати.
Тут я снова не сдержался, почему обязательно повезло то? Если это был точный расчет. Вообще в мальков не верят?
— Да нихрена, только идиот полезет на толпу в одну каску, он был слишком нагл и самоуверен, и за это поплатился, я его поймал на тупости.
— Ха-ха, в одну каску! Хорошо сказал! И правда, красный был полный идиот. А ты мне нравишься парень, и уже девятка. Пойдешь ко мне в отряд?
— Я не знаком с ситуацией и не знаком с тобой, воин. Поэтому ответа не дам. У меня есть планы на этот архипелаг. В память о погибших там парнях я хочу захватить его полностью, уничтожив там всех.
— Сати! И ты упустила такого отморозка? Ха-ха, молодец, парень, пусть танцует для тебя Великая! Я Варг Зубастый! Будем знакомы!
И Варг хлопнул меня по плечу, я поступил точно так же.
— Кот, Землянин, так меня тут зовут.
Сати была недовольна нашим панибратством, это было видно по ее лицу.
— Варг, тише. И как ты, Кот, собираешься его захватить, если мы пробовали сколько раз и ни разу не получалось, Гоплитов там гораздо больше, чем наших. У них очень хорошая система связи, и Белая крепость находится недалеко.
— Что такое Белая крепость?
— Там сидят Гоплиты проклятых отвечающие за операции в морях.
— А сколько вообще гоплитов на планете, это не секрет?
— Сто с каждой стороны. Вряд ли больше. Точных данных тебе никто не скажет. С учетом потери красного и смерти Саама, считай сам. На получение нового Гоплита понадобится минимум пару лет каждой стороне, хотя у проклятых это гораздо проще.
— Можно еще вопрос?
— Да, давай.
— Почему нельзя сразу атаковать острова гоплитами, зачем нужны бойцы меньших уровней?
— А качать людей ты как будешь? Нам нужны воины и много, без опыта и таких сражений, у нас просто не будет солдат для боев с проклятыми. То, что красный решил выпендриться и убить мелочь, так он просто дурак. Он с этого не получил ни ногтя опыта. Так развлекся. Если ты думаешь, что он набрал бы зерен, то тоже не прав, для гоплитов синяя элита еще подходит, а среди людей Маорка таких не было.
— Может прокачать своих людей, махом набив тысячу бойцов, за их счет неплохо увеличить характеристики воинов, разве нет?
— Это ты узнаешь, если станешь гоплитом. Повторю, максимум что красный мог забрать — элитные синие, которых там не было, кроме тебя скорее всего. Парни Маорка были синими, хорошего качества, не больше. Это Общий договор, Сильнейший не имеет право на трофеи со слабых, все трофеи уходят Сущностям напрямую. Всё то, что он совершил, дичайшая глупость, которая не принесла ему ни одного зерна и ни единицы опыта. Гоплиты не воюют с мальками. Это заложено в самом их развитии. Да что уж говорить, если ты убьешь одноуровневого противника, ты не получишь ничего, тот же принцип.
— А когда начинаются не мальки?
— С десятки, конечно. Среди мальков выбираются лучшие, и они проходят состязания, на котором определяются кто из них пойдет дальше. Обычно это воины пятого уровня. Их отправляют на Северный континент, если они выживут в боях, а битвы там постоянны, то смогут стать десятками — Большими братьями. И войти в команды Гоплитов. Ты вообще представляешь общую статистику бойцов всех армий всех миров в Системе по уровням, Кот?
— Если просветишь, то представлю, буду благодарен.
— Девяносто шесть процентов существ в Системе не достигают пятого уровня за свою жизнь. Им это просто не нужно. Если обеспечены необходимые условия для жизни, то Зоны Контроля и захваченные планеты могут тысячелетиями жить мирно сосуществуя с другими Сущностями. Системе на это плевать. Три с половиной процента доходят до десятого. Пол процента становятся Гоплитами, чуть меньше, но я округляю. Дальше статистика понятна? В статусы выше попадают единицы из миллиарда.
— Блин, почему каждый в курсе про правила Системы, а нам, людям не дают никакой информации!
— Так вы созданы только для войны, неужели ты думаешь, что твои будут сидеть годами на одном месте, как живые? Нет, Система буде гнать вас на убой, на всех возможных направлениях. Каждому Вождю придется собирать людей и завоевывать все новые и новые Зоны. Мертвяки — это камень, который бросают в воду, вы всегда запускаете новые войны, новые дележки территорий, уничтожение целых рас и даже планет. Мы сами такими были, всего несколько веков назад.
— А кто такие Вожди? Почему Система выбрала их?
— В них наиболее крепкая кровь ПервоПредка, первого ставшего разумным на твоей планете… Они правят по праву крови, в тебе она тоже есть. Бывает кровь врывается в своего потомка, и он под ее волей становится Героем своего племени. Система очень любит людей с максимальным количеством крови Предка, она отбирает сначала только их, так как именно у них наибольший шанс добиться успеха. Первые сто — сто двадцать тысяч существ, которое Система переносит в свои владения, обладают самой крепкой кровью, достаточно посмотреть на тебя, ты точно из первой тысячи.
— Сати, я вообще не подписывался под участие в Системе, даже когда набирали добровольцев, я не пошел, хотя твой ответ на вопрос дал мне понимание почему добровольцев было так мало изначально. В них эта кровь сильнее.
— Не тем слушаешь землянин, ваши добровольцы — люди имеющие крепкую кровь, но поверь, не самую крепкую, так как зачастую лучшие отказываются от Системы, поэтому она и забирает их насильно. Самый сильный первой тысячи — не Вождь, а тот, на ком заканчиваются добровольцы, понимаешь?
Это щас просто даблблять! Я не особо помню свой номер, но точно помню что я полетел в драку одним из первых после набора добровольцев, вот же сука невезение! И мое трижды блядское попадание в бои инициации становится понятно, я был нужен в Системе максимально быстро, и то спасибо, что не сразу же меня засунули в следующие бои.
— Про первопредка интересно, но сейчас это не главный вопрос. Вы не собираетесь воевать в полную силу на островах точно, я так понимаю? Я могу помочь, привести сюда целую армию, готовую рискнуть!
— Нет, ты не будешь никого приводить, я не дам разрешения на втягивание сторонних сил в наш мир, тем более мертвяков! Мои предки были такими же, они принесли много горя и крови в несколько миров, мы не пойдем таким путем.
Чем дальше шла беседа, тем больше я понимал, что они мне не помогут. Весь этот мир, сплошной обман, выстроенный на паритете сил, да они даже воевать не особо стремятся. Вся война тут как пародия.
— Вся ваша война пахнет фальшивкой.
— Не тебе говорить, землянин! Мы сотнями лет проливали кровь и строили такую стратегию, чтобы была вечная ничья. Никто не хочет тотального уничтожения ни одной из сторон. И не тебе ее разрушать. Можешь действовать на островах как хочешь, я даю тебе разрешение, как ответственная за данный сектор. Но помощи от нас не будет, я не хочу терять своих братьев и младших по просьбе чужака! Уходи. Варг, отведи его в город. Будет лучше если ты уберешься с нашей планеты. Или умрешь. Меня это так же устроит.
Варг, неопределенно хмыкнув кивком показал мне на дверь. Ну пошли, я, не прощаясь развернулся и покинул это гостеприимное место. Провожать до города меня не стали. Боец молча хлопнул меня по плечу, показал направление и ушел даже не попрощавшись.
Первым делом спросив у местного торговца путь, направился в администрацию, мне нужна была информация. Чиновник, попавшийся мне, оказался вежливым человеком, правда много информации рассказать не мог.
Да, есть архипелаг под врагом, и за него дерутся уже больше ста лет. С каждой стороны его контролирует около десятка гоплитов. У проклятых за это отвечает дом Красных. Нет, гоплиты не устраивают большие сражения, предпочитая поединки. Гоплиты воюют по одиночке, слуги не в счёт, редко имеют команды из Больших братьев. Честный поединок — это главное. Всегда после того, как острова вызывают на помощь. Нет, гоплиты не учувствуют в пиратских нападениях. Сидят годами на своих базах и ждут. Пока мелкие братья зарабатывают себе силу. Нет, нанять никого нельзя, не по статусу. Ну не дебилы же, а, помешанные на чести.
Пока моих сил вынести этих тварей не хватит, верить, что я могу тягаться с Гоплитом один на один я не собирался, один раз далеко не показатель. Нужно возвращаться домой и решать проблему, мне нужна армия, способная бить Гоплитов как яйца об сковородку, быстро и без скорлупы. Пора домой.
В Казармы я вернулся ближе к ночи, дойдя до Покоев, спокойно занялся прокачкой, нужно было все обдумать. Каталог сумел удивить, наконец-то появились жетоны среднего качества! Стоили они 50 монет за штуку, а прибавку давали точно такую же как жетоны плохого качества. Которые просто перестали быть мне доступны. взял сразу с запасом сотню штук и засунул в Кошель, раз я умею поглощать зерна, то и прорывать пределы должен научиться. Перерос наконец, теперь новые жетоны и новые возможности, ладно, деньги есть, будем развиваться. Открыл свою статистику:
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 94/2800
УРОВЕНЬ: 9
ЧАРЫ:
Уровень: 0(37/120)
Мощность: 0(61/120)
Мана: 75/75(2.95/минуту)
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 5: 0
Ловкость 4: 0
Выносливость 4: 0
Живучесть 4: 0
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть: 120
Укрепленные связки 2: 120
Улучшенное зрение: 120
Укрепленная кожа 2: 120
Укрепленные кости 2: 120
Укрепленные органы 1: 120
Магический резерв 1: 5
Регенерация Маны 1: 5
Защита от холода 1: 120
Скорость бега: 120
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Эксперт) 98/100
ВЛАДЕНИЕ МЕЧОМ(Опытный)85/100
НЕЗАВИСИМОЕ РАВНОВЕСИЕ(Опытный)100/100
СБОР ТРОФЕЕВ(Эксперт) 87/100
ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД(Опытный) 56/100
РУКОПАШНЫЙ БОЙ(Опытный) 54/100
ВЛАДЕНИЕ МЕТАТЕЛЬНЫМ ОРУЖИЕМ(Опытный) 45/100
СТОЙКОСТЬ К БОЛИ(Опытный) 67/100
Самолечение: 10 маны/2 мин. Накопитель (75 маны/3 м. мин/0 сила). Развитие 1 (87/100)
Активные
УДЛИНЕНИЕ(Опытный) 100/100
МОЩНЫЙ УДАР(Эксперт) 23/100
РАЗНОЕ:
Монет Системы — 37 001.
Очень даже неплохо, в Кошеле у меня еще оставалось чуть больше сотни синих зерен. В основном на 5+, но общий итог по пунктам был почти 621, число показалось подозрительно знакомым, чем-то печальным от него повеяло, но вспомнить я так и не смог. Хрен с ним, работаем. Пределы я раскрыл все. Даже защиты от холода, может и пригодится, когда-нибудь заряженное ружье обязано выстрелить. Деньги есть, качаем.
Обошлось мне все это удовольствие в еще шесть тысяч. Нашел еще одно активное умение, которое точно пригодится.         Идентификация        , ох, как я без этого страдал. Теперь я могу применять навык и видеть даже уровень противника, правда если он не сильно выше моего. Прокачал его сразу до Опытного. Дальше прокачаю со временем, тем более что я постоянно буду его использовать.
-
Идентификация — вы можете познать всю информацию о зернах, предметах и существах в определенных пределах. Зависит от уровня развития.
Все 621 пункт вкинул в основные. Теперь зерна духа, время повышать мощность моего единственного заклинания! Работаем на перспективу, тем более до десятки всего ничего… Дохрена сколько опыта!
На зерна духа я уже смотрел, используя активный навык Идентификации. Если девятнадцать штук давали всего +5, то зерно Гоплита было на +15. Итого — 110. Маны у меня хватало и пока с запасом. Так что заряжаем всё в мощность. Тут так же пришлось преодолевать предел с помощью жетона умения, сплошные траты епть. Еще и срезало единицу, когда достиг предела! Зато общая статистика теперь выглядела предельно грозно, правда я считал, что минимум основные характеристики должны быть такими же как сами уровни, то есть расти мне еще и расти.
Побаловался с жетонами удачи, жаль что всего три штуки в сутки можно использовать, мне выпал штурмовой топор, два десятка регенераторов зараз, и три жетона улучшения оружия. Только никакой весомой прибавки к характеристикам они не давали, всё те же 5–15 пунктов если качать оружие до его максимального качества, а затем 1–5 пункта.
Добил умения, близко подошедшие к пределу, и перевел их на следующий уровень, все равно до максимума уже было близко. Если эксперт стоил 2000 монет, то следующий уровень — мастер стоил 4000.
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 94/2800
УРОВЕНЬ: 9
ЧАРЫ:
Уровень: 0(37/120)
Мощность: 1(50/120)
Мана: 82.5/82.5(2.95/минуту)
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 7: 0
Ловкость 5: 0
Выносливость 5: 0
Живучесть 5: 21
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть 1: 0
Укрепленные связки 3: 0
Улучшенное зрение 1: 0
Укрепленная кожа 3: 0
Укрепленные кости 3: 0
Укрепленные органы 2: 0
Магический резерв 1: 5
Регенерация Маны 1: 5
Защита от холода 2: 0
Скорость бега 1: 0
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Мастер)0/100
ВЛАДЕНИЕ МЕЧОМ(Эксперт)0/100
НЕЗАВИСИМОЕ РАВНОВЕСИЕ(Эксперт)0/100
СБОР ТРОФЕЕВ(Эксперт) 77/100
ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД(Опытный) 56/100
РУКОПАШНЫЙ БОЙ(Опытный) 54/100
ВЛАДЕНИЕ МЕТАТЕЛЬНЫМ ОРУЖИЕМ(Опытный) 45/100
СТОЙКОСТЬ К БОЛИ(Опытный) 67/100
Самолечение: 10 маны/2 мин. Накопитель (75 маны/3 м. мин/0 сила). Развитие 1 (87/100)
Активные
УДЛИНЕНИЕ(Эксперт) 0/100
МОЩНЫЙ УДАР(Эксперт) 23/100
ИДЕНТИФИКАЦИЯ(Опытный) 1/100
РАЗНОЕ:
Монет Системы — 26 001.
Денег бы миллион, закрыл бы все потребности. Может обратиться к Перу и взять взаймы? Система щедро дает бабла при взятии Зон Контроля, мы в этом уже убедились. Особенно по сравнению со старыми мирами, где монет Систем так много не заработаешь. За спрос вроде побить не должны, да и попробуй меня сейчас побить, я в человеческом топе точно номер один.
На всё это я потратил почти сутки. Поменял снаряжение, точнее заменил Кошель на Сумку, объём которой был почти 80м3. Купил себе энергетиков для прокачки, взял сразу 500 штук. Этого мне должно хватить надолго. Наконец облачился в отремонтированные почищенные латы Гоплита, белоснежные и неплохо прокачанные до десятки Великого уровня, это получается круче элитного доспех, да? Однозначно топ! Доспех не считался по частям, а был единым целым дополняющим друг друга, даже ведро шлема, которое единственное мне не нравилось из этого сета. Молот конечно тоже был не плох, но драться им я не собирался, было у меня оружие и получше.
МОЛОТ РЫЦАРЯ БЕЛОГО БОГА(элитного качества)
ПРОБОЙ 10:0/100
ПРОЧНОСТЬ 10: 0/100
ОСТРОТА 10: 0/100
ВЕС 10: 0/100
ПОЛНЫЙ ЛАТНЫЙ ДОСПЕХ РЫЦАРЯ БЕЛОГО БОГА(          Великого           качества)
ПРОЧНОСТЬ 15: 0/100
ВЕС 10: 0/100
А в белом плаще, до сих пор залитом кровью, который я так и не отстирал, я смотрелся как ангел возмездия. Правда кираса, как и все доспехи подгоняющаяся автоматически, почему то всё равно была большевата, пришлось напяливать две кольчуги на рубаху, сойдет, в обычном мире я бы упал от такого веса, а тут вполне комфортно, ощущается как килограммов двадцать общего веса. В общем подготовился к новым боям основательно.
Теперь вперед, на планету Заурров, повидать ребят, по возможности открыть кредитную линию, да посоветоваться с опытным народом, как поубивать этих проклятых. Выбрав задание в Информатории, я переместился в старый добрый грибо-лес.


    Глава 10

    Ну так я планировал. По итогу я оказался в месте, где будто великан прошелся, весь лес на сотни и сотни метров был повален и фактически уничтожен, только огрызки торчали. Мало того, не успел я осмотреться и вызвать своих юнитов как тут же был атакован! Причем такой же сколопендрой что в свое время убили ребята в туннелях заурров в долине. Тварь набросилась на меня из-за спины и принялась давить челюстями. Хрен тебе, сука! Развернуться не получилось, пришлось доставать кинжал и бить за спину чтобы хоть немного ослабить хватку, когда это удалось, я смог достать и меч и парой ударов разрубить башку этой твари. Ты то тут откуда, зараза! Мирно же всё было! Куски продолжали шевелиться и ползти в мою сторону, пришлось порубать и их. Следом за первой товаркой, появился десяток других. Применив Идентификацию, я увидел, что это за твари.
— Страж Наместника. 6 ур.
— Страж Наместника. 7 ур.
— Страж Наместника. 8 ур.
— Десятник Стражи Наместника 10 ур.
Копье даже достать не пытался, твари были настолько быстрыми, что я успел-то только прочитать их уровни и названия, как тут же был атакован всей толпой. Не скажу, что они были очень серьезными врагами, но повозиться пришлось. Те успели схватить меня своими ногочелюстями и пытались разорвать, но я активировал Серого и Паука, с ними пошло веселее.
— Бей!
Мой зубастый меч легко крушил их туши даже без активного умения, правда твари оказавлись очень живучими, пришлось разрубать на части, прежде чем они дохли. Десятник Наместника выделялся только размером, он был с меня ростом. В него сразу вцепился Паук и занялся своим любимым делом, вытаскивать всё что находится внутри. Мерзкая тварь, люблю же его, а!
Бой завершился в нашу пользу, я насчитал двенадцать трупов стражей. Правда сборщик трофеев показал, что зерен в стражах нет вообще. Да вы кто такие⁇ Осматриваться мне долго не дали, не прошло и пары минут как меня опять атаковала очередная группа монстров. Но я уже успел вызвать Аци и десяток своих красноперых. Поэтому в драке особо не участвовал, пытаясь понять, что происходит.
Местный мир явно не в себе. Ребята справились быстро, потеряв всего троих бойцов. Да, по уровням мои юниты или равны или слабее сколопендр. Восстановив состав команды, я отправился в сторону первого форта, нужно найти людей, надеюсь такая херня не на всей планете творится.
Десять километров обычно спокойного пути превратились в бесконечное сражение. Меня постоянно атаковали отряды этих тварей. Буквально через километр стало ясно что я не дойду и потеряю всех юнитов, настолько тварей было много. Придется прорываться на максимальной скорости в надежде что в форте держатся люди. Оседлав Аци, пришлось бросить медленного Серого, чтобы отвлечь часть тварей от атаки. Паук залез на коняшку, и сидел за спиной прикрывая. Мерзкая тварь! Идентификатор показывал присвоенное мной имя, что он:
— Паук (раб) 7 ур.
Аци тоже оказался не промах, точнее даже больше, это был монстр под стать своему хозяину. Как его Паук вообще смог завалить⁈ Хотя Серый же лапы перебил ему.
— Аци (раб) 10 ур.
Во время бешенной скачки пришлось постоянно выпускать своих юнитов, оставляя за собой прикрытие, даже мощь Аци и его рога не спасали от огромного количества сколопендр. Отбиваться пришлось ногами, руками и лапами Паука, со скоростью молнии протыкающими тварей атакующих Аци сзади. Через полчаса кружения вокруг в попытке пробить себе путь я наконец-то достиг деревянных стен форта. Сколопендры отстали, не доходя до стен пару сотен метров. Боятся гады. Но из глубины подходили новые и новые группы, скорее всего скоро снова атакуют. Надо срочно сваливать!
На стенах толпились люди. И настороженно смотрели на меня. Ворота, обычно открытые с этой стороны, сейчас отсутствовали как класс. Стена была сплошной, ее даже как будто нарастили.
— Э, народ, вы тут чо, охренели совсем? Я домой вернулся, а тут такой гадюшик развели, чего за дела-то?
На стене пошушукались и чей-то неуверенный голос сказал.
— Кот, это ты что ли?
— Ну я. Пускайте давайте. Веревку там скиньте, я приехал.
Наверху опять зашевелились и через пару минут скинули веревочную лестницу. Аци, категорически отказывался лезть, точнее совершенно не умел, жаль. Пришлось отправить его на свободную охоту, где он и погиб спустя десяток минут. Его просто толпой завалили. Прощай мой верный конь, верну через сутки.
Зато паук вызвал настоящую панику, когда я поднялся на стену и позвал его за собой. Чуть не убили моего мерзкого Паучка, еле успокоил народ. Особо знакомых я тут не видел, так несколько ребят с которыми ходили в поход в дикие земли.
— Кто командир? Ведите меня к командиру.
— В форте командир — Имп. Сейчас сам подойдет.
Пока ждал, огляделся, форт кардинально изменился, вторая стена, на которой я в свое время дрался, полностью исчезла, на ее месте находилась каменная стена высотой в три человеческих роста с кучей небольших бойниц и вся утыканная толстыми острыми шипами, готовятся к вторжению люди. Стройка на верху стены кипела, видимо собирались строить еще выше, молодцы. А вот и командир местного отряда самообороны.
Импа я знал и уважал. Один из командиров бывшей Второй Тысячи до объединения в Первый Легион. Высокий подтянутый мужик с роскошной гривой на голове, он был хорошим товарищем и отличным командиром. Сначала Имп меня не узнал, тогда я снял шлем полностью и улыбнулся голливудской улыбкой. Он улыбнулся в ответ, и мы обнялись.
— Ну ты чего? Здарова!
— Кот! Ты, мягко говоря, сильно изменился, похудел и повыше стал, и могу сказать — зачетная броня, с кого снял?
— С кого снял, того уже похоронили. Что у вас случилось?
— Твоя тварь точно мирная? Не убьет кого? А та ящерица на которой ты приехал, ты ее просто на убой отправил, не жалко?
— Не, это рабы, они полностью послушны, и восстанавливаются по откату через сутки. Можешь не переживать, так что?
И Имп рассказал, что у них тут случилось. Вначале после возвращения из диких земель было всё отлично. Достроили город, получили полноценный функционал, храм, да кучу всего. Народ приходил бешенными темпами, буквально за полторы недели Легион укомплектовали полностью до пяти тысяч. Новички толпами гоняли кроков на болотах и вырезали тех просто тысячами, затем их отрядами оправляли к энтам, там добивали до второго уровня.
Наладили прямо настоящий поток по обучению и развитию людей. Затем распределяли по отрядам, правда в основном в фалангу. А потом, на третий месяц мирной жизни начали появляться сколопендры в долине, сначала одна, поубивавшая кучу заурров, пока ее нашли и грохнули. Спустя пару недель появилась вторая. Потом еще и еще и ситуация уже через пару месяцев в долине стала критическая.
Пришлось выводить оставшихся в живых местных жителей, так как тварей становилось всё больше и больше, все подземные ходы оказались забиты ими. Да и хрен бы с ним, но в долине остался портал и его надо было защищать. Люди попытались построить форт и прикрыть портал. Но одной ночью твари вылезли в огромной количестве из земли и напали. Защитники форта, в основном молодняк, дрались отчаянно и погибли полностью.
Попытка прорваться к порталу с любой из сторон кончалась смертью. Твари активно передвигались по долине уничтожая лес и что-то рыли почти в самом ее центре, откуда до портала было несколько километров.
Командиры собрали почти всю армию и устроили тут настоящий ад для тварей, чтобы прорваться в Казармы и передать сообщение о возникшей проблеме, и запрете лезть к ним. Система в Казармах полностью игнорировала ситуацию и не выдавала ни одного задания на помощь запертым на планете людям, как будто ей было абсолютно насрать.
Драка была страшной, фаланга впервые оказалась не такой уж универсальной боевой единицей, так как твари ползли в таком количестве что копья просто не успевали их всех убивать. Ну и вреда копья причиняли сколопендрам гораздо меньше, чем старый добрый меч, молот или топор, наконечники копий просто вязли в тушах тварей. До Портала дошли, связного отправили и ответную связь получили. Только чудом смогли обратно прорваться.
У командиров был резерв в виде тысячи ветеранов Валдиса, которые вышли навстречу и помогли доползти избитой фаланге. Из полутора тысяч бойцов там в живых осталось меньше тысячи. Это был фактически разгром. Но люди передали сообщение и теперь практически остались без связи с Казармами и такое положение длилось уже больше месяца. Это получается я удачно успел выскочить сразу после похода.
На других границах было всё спокойно, Змеюки молчали, признав право людей на Зону контроля, только корабли изредка мимо проплывали. Их регулярная армия, так и не появилась на границах, а княжескую мы сильно потрепали.
Серебряные заурры совершили один набег сотней голов, там же эти головы и сложили, арбалетов у людей появилось уже достаточно. Разведка Кабала, а именно ему теперь подчинялись все всадники на ящерах, была поголовно вооружена арбалетами. Производство работало на все сто, обеспечивая Легион всеми необходимыми потребностями. Вот такой вот рассказ. Старики — ветераны все живы, молодым не повезло попасть в заваруху.
Второй новостью по важности было то, что количество людей увеличилось и увеличилось сильно. Система начала проводить битвы каждые десять минут. А если учесть количество пропавших на Земле, то счет уже велся на сотни тысяч просто. И далеко не все появлялись в наших Казармах, скорее всего таких распределительных центров у Системы — десятки, если не сотни.
Изменились сами новички, причем кардинально, теперь в казармы приходили все выжившие в боях инициации. Они все были добровольцами первого боя, неудачники — попаданцы типа меня просто исчезли как вид. И абсолютно у всех была вычищена память о жизни на земле, никто ничего не помнил и главное категорически вспоминать не хотел. Зато воевать, выполняя задания Системы, стремились все поголовно. Это очень нервировало всех, кто оказался в Казармах раньше, но объяснения этому явлению не было. Людей было огромное количество. Система начала активно выдергивать их на свои задания, отчего потери так же были серьезными.
Слушая Импа, и зная, что случилось с Землей на самом деле, я подумал что это логично, раз Системе нужны прежде всего бойцы, то все воспоминания являются серьезным стопором. Ведь люди мертвы. Увеличить агрессию? Задать правильный тон? Как раз то что нужно. Судя по тому, что Добровольцев стало очень много, это помогало, как и то, что Наместник теперь находится там, где стабильный и хороший сигнал позволяет отправлять большее количество бойцов. Сука! Наместник??? Стражи наместника, это же тоже из этой серии, бля!
Лаал, пусть все боги целуют тебя в зад, и сама Танцовщица не слазит с твоих коленей, ты же мне подсказал и тут! Наместник — это небольшая стерильная планета! А планета Заурров подходит под это описание чуть ли не на сто процентов!
— Кот ты в порядке? У тебя как будто лампочка загорелась, ты в курсе что происходит? — забеспокоился Имп.
— Ты знаешь, я владею кое-какой информацией, осталось только разобраться до конца какой. Пока делиться не буду, нужно хорошо все обдумать. Ты пропустишь меня в город?
— Да, Кот, какие проблемы, эти твари пока не выходят из долины, поэтому мы немного успокоились. За сколопендр кстати неплохой опыт дают. Сейчас напишу тебе письмо, чтобы охрану не перепугать.
— Еще бы, там минимальный уровень шестерка, а их командиры вообще десятки.
Увидев удивленные глаза Импа я пояснил.
— В каталоге есть умение Идентификация, очень советую, тем более я смотрю ты уже пятый.
— Да, ветеранам подняли уровень до пятого почти всем, все еще в процессе, у нас теперь маги есть, и пришлось свернуть производство луков.
Блин, молодцы, а я сам хотел это рассказать, много же тут всего произошло, за то время пока меня не было. Получив письмо и попрощавшись с товарищем, я отправился бегом в сторону города, эх Аци, на кого ты меня покинул. Бежать пришлось долго, почти четыре часа без остановки. Когда показался поворот, я перешел на спокойный шаг, даже отдышки не было. Приказав Пауку спрятаться и не показываться пока не свистну, я пошел дальше.
Город-крепость был красив, отрицать смысла не было, не зря Перо постарался. Кругом были стройки, работали кузни и другие производства. В общем городок жил и жил весьма неплохо. Дойдя до ворот, я встретил охрану, которая моментально взяла меня в полукольцо.
— Стоять! Ты кто ваще такой!
— Так народ, я свой, пришел из Казарм, вот письмо от Импа, кто тут главный?
— Нам то не гони, мужик, через портал не пробиться.
— Как знаешь, я же тут, и я жду главного.
Через пару минут подскочил незнакомый мне воин, седой и без одной руки, недавно видать успел повоевать, посмотрев на него внимательно так и не вспомнил, видел я его раньше или новичок.
— Давай письмо. — в грубой форме он требовательно протянул руку ко мне.
— Советую повежливее к незнакомцам. Я не просто так сюда пришел. И тебя я не помню.
— Не грози, и не таких валили, будет мне еще непонятный хрен какой-то указывать, сейчас живо на копье поднимем, не смотря на письмо от Импа.
— Ты сейчас уверен в своих словах?
— Слышь, щенок, то что ты напялил крутые доспехи, не делает тебя крутым воякой, завали пасть и давай письм…
Дядя тут же полетел в стену от сокрушительного удара в морду, теперь долго пиздеть не будет, надо быть вежливее, сука. Я сразу извлек два десятка оставшихся юнитов и вызвал свистом Паука из кустов, показывать эту мерзкую тварь сразу не хотелось, а деактивировать я его не собирался, пусть спину прикрывает на всякий случай. Вот случай и пришел.
Набычившаяся охрана так и замерла у ворот вскинув копья и выстроившись в шеренгу, и что вы пятеро против меня сделаете? Не говоря уж о моих юнитах? Раздался сигнал тревоги и тут же в воротах упала решетка. Растерянная охрана осталась одна.
— Чо, вам тоже для вежливости морды поправить, охламоны? Совсем страх потеряли? Я жду нормального главнюка, потом пойду на штурм. Я не шучу.
Что бы не нервировать народ, я отошел подальше и стал ждать, периодически кидая камни в стену, камни мне собирали мои краснопёрые, бегающие вокруг.
Скоро на верху показалась голова, и знакомый голос весело произнес.
— Кот, ну твою же мать! Ну ты чего народ то пугаешь? О тебе и так тут слухи один страшнее другого, а ты еще и свой город родной в осаду взять собираешься. Кипишь навел, пипец просто. Человека побил, он конечно мудак, но бить то зачем? Жди, щас спущусь.
Наконец-то хоть один нормальный человек. Гоблин вышел через пару минут, решетку подняли, и мы смогли нормально обняться с другом.
— Котяра, ну ты и вымахал, а чего худой такой, ну настоящий ангел смерти, это твои такие чудики?
— Привет Гоб, да мои. Рад тебя видеть, и давно у нас охрана наглая такая? Лучше смените, а то заколебаюсь морды им чистить.
— Да новички стоят, они тебя только по рассказам знают. Мол жил был один безумный Кот, всех убил, кого смог, кого не смог, тоже убил, а как мирная жизнь пришла, сошел с ума и утопился в болоте. Ну это образно. Для души. Пошли, отведу тебя в наш тронный зал, командиры уже ждут. Давно они экстренно не собирались всей толпой. Дал ты шороху.
— У нас теперь царь?
— Нет же, это в шутку назвали и прижилось. Местная администрация.
— Я своих тут оставлю, чтобы народ не пугали.
— Какие вопросы, братан.
Построив своих юнитов в небольшую коробочку, приказав взять мечи на перевес и выставив во главе Паука, я оставил свою братию тут и пошел за товарищем. Пусть стоят красиво и всех пугают.
Пройдя мимо расступившихся смущенных охранников мы зашли в город. Внутри он, конечно, сильно изменился, когда я был тут последний раз тут было пусто. Только башня в центре стояла, так же пустая. Сейчас же брусчатка вела нас ровной дорогой мимо высоких трехэтажных домов с деревянными крышами, выполненными в средневековом баварском стиле. Даже магазины есть, я обратил внимание на вывески, а вот и таверна, аж выпить захотелось.
Администрация в башню не заселилась, слишком здоровая она, там сделали Арсенал, Храм и склады, я особо не слушал Гоба, рассматривая сам городок. Красиво, прямо хочется тут жить. Живым духом тут пахло.
— Вот тут наш тронный зал, проходи.
Обычное для городка трехэтажное здание кроме вывески и надписи «администрация» ничем не выделялась. В главной большой комнате на втором этаже уже сидели и меня ждали Перо, Балин, Валдис и его зам, забыл, как звать девушку. Точно, Мара, Мара Ледяная Стрела. Ну видя ее пятый уровень, я уверен, что она взяла себе фаербол первым заклинанием. Что поделать, такова Система.
— Ну привет, Кот- хулиган. Дал ты шороху, город в осаду встал. Рассказывай, как пробрался?
А я неожиданно понял, что они всё знают, ну почти все. Что это не просто планета, а Наместник, причем полумертвый, и нам враждебный. И про Землю знают и молчат. А значит…
— Нет, Перо, давай-ка по-другому. Какое задание есть от Системы по уничтожению Наместника? Давно оно появилось? Почему людям не сообщили про Землю — понятно, что дальше планируете, непонятно.
— Давно узнал?
— Пару недель назад, в чужом мире, один хороший человек рассказал про мертвых и почему мы такие, он же про Наместников рассказал.
— Если бы мы рассказали, что бы случилось с людьми? Это же настоящая катастрофа! — это уже вмешался в возникшую паузу Валдис. — Ты не понимаешь, Кот, мы и так на пределе. Многие устали от постоянных сражений. Рассказывать им о том, что их родина, их семьи, дети с большой вероятностью мертвы и мы ничем не можем это исправить, это уничтожить всё, ради чего они еще живут, надеясь однажды увидеть тех, кого больше нет. И так только жизнь устаканилась, как вылезли эти твари и лишили нас портала и связи с остальным человечеством, еще Система эта, мало того что новички полностью не адекватны, так она не собирается давать ответов…
— Насколько велика вероятность уничтожения Земли? Или это точно?
— Нет данных, мы знаем, что Наместники могут уничтожать бесперспективные в плане удержания планеты, причем делая это с легкостью. Знаем что Земля находится на предельно граничной территорией с Системой, исходим из негативного сценария. Поэтому информация пока закрыта, как будут получены точные данные, мы будем решать этот вопрос. Слишком уж это страшный сценарий для нас всех, кто помнит Землю.
— Ой. Да не надо мне заливать, многие люди и из ветеранов просто нихера не помнят о своем прошлом или же просто не хотят помнить, я уверен. Я уж свое имя вспомнить порой не смогу, не то, что других людей с Земли. Нас создали тут и дали фоновые воспоминания, и я до конца не уверен, что то, что иногда всплывает в памяти это мое, а не общее коллективное.
— Ты не прав Кот, наоборот, всё как раз наоборот, слишком многие из ветеранов помнят свое прошлое. Те люди, которые приходят сейчас, очень на тебя похожи, все рвутся воевать, развиваться, и гибнут тысячами, до нашего уровня дойдут единицы из сотни. Какой ты уровень, Кот?
— Девятка. Так что скажете, отцы — командиры? Какое задание от системы и какая награда?
Балин хотел было взбрыкнуть, еще бы, какой-то хер с горы возникает перед руководством, но Перо его сдержал взглядом, и повернувшись ко мне начал рассказывать.
— Да, ты прав, задание простое, завалить Генерала Наместника. А в награду смена статуса на Генерала и полное переподчинения всех сил планеты, даже чужих, в одни руки. Порталы гадюк, будут автоматически переподчинены Системе, и деваться им будет некуда, в то время как у нас появится возможность ставить также и свои стационары. Останется только выбить из города в диких землях тварей там закрепившихся и можно сказать планета у нас уже есть. Чужая Зона Контроля на всей планете всего одна. А не прав ты в том, что мы собирались это скрывать. Не собирались, системное задание пришло неделю назад, и мы ломали головы как нам попытаться прорваться сначала к порталу, а потом и через туннели в глубь тела Наместника. Пока нет решения рассказывать не о чем. Согласен?
В разговор снова вмешался Валдис
— Да ладно, давайте будем спокойнее.
Перо поднял руки, мол я спокоен. Я как бы тоже не особо нервничал, просто говорил с позиции силы. Собственно никакой новостью задание Системы не стало, еще в самом начале было известно, что захват планеты создаст у землян одного Генерала. Получается этот статус зависит совершенно не от уровня. И вот Система внесла небольшие правки, которые сути не меняли, чего мне злиться тогда.
Дальше была уже спокойная беседа, я рассказал всё что знаю сам, мне рассказали, что знают они, ничего нового, если честно для меня не было. Ну кроме того, что что творилось в долине. Армия сколопендр была почти бесконечной, под землей видимо находились огромные кладки, выпускающие новых солдат на замену убитых, хотя каждая тварь приносила опыта по 10 единиц минимум.
Отличное место для кача. Если бы не одно но, атаковав одну тварь на тебя тут же набросятся остальные и будут атаковать, пока ты не погибнешь. Я слишком быстро прорвался, твари не успели накопить сил для моего уничтожения.
План у командиров всё-таки уже был, немного прокачав людей, одним ударом зачистить всю долину, и перекрыть выход тварей на поверхность. Затем собрав экспедиционную группу из ветеранов, начать спуск внутрь. Почему они так уверены, что выход один, выяснилось сразу. Разведка Топота, облазила все скалы в долине, и обнаружила, что вместо той деревни, где появилась первая сколопендра теперь была глубокая дыра откуда регулярно выползали толпы новых тварей.
Выступать собирались через недели полторы. Плюс минус роли не играли. Сколопендры не торопились вылазить за пределы долины, а люди тщательно готовились к драке.
Так как я отказался подчиняться и входить в какой-либо отряд, максимум прикрывать фланг штурмовиков Гоба, то после долгих споров меня все-таки сделали отдельной самостоятельной единицей, тем более после моего показа воинов из стазис куба. Правда в глубь Наместника я полезу уже под руководством более опытных вояк, ну во всяком случае я буду учитывать их мнение. От этого я отказываться не собирался.
Договорившись обо всем, мы достаточно холодно распрощались, еще бы, я девятка и они все шестого уровня, да я тут всех бы укатать мог запросто в одну каску, но такая сила им была нужна, а мне был нужен вход в тушу Наместника, это мой шанс стать не просто сильнее, а наконец то выполнить данное себе обещание по зачистке архипелага. Лаал и его парни будут не только отомщены, я постараюсь выполнить их мечту.
Напоследок Перо отвел меня в сторону и протянул мне небольшой мешочек, объяснив это запоздалым спасибо за мой давний подарок в виде доспехов, а я уже и забыл об этом, но десять тысяч монет были очень даже хорошим подспорьем, жадиться командир не стал, за что ему и спасибо. Спрашивать его про финансовые дела я не стал, раз есть вполне посильная задача, на которой можно заработать, то когда Легион выполнит её, а то что мы это сделаем я не сомневался, тогда и надо будет поговорить насчет финансов. Открыть себе первую кредитную линию, почему бы и нет.
Наконец-то свободен! Время искать друзей. К сожалению, Топота не было в городе, под его руководством было почти три сотни новичков, старательно геноцидящих кроков на болотах. Квант же показательно ежедневно бухал в тавернах. После того как луки стали неполноценным оружием, было решено что упор будет на арбалетчиках, которых ему всё-таки отдали в подчинение, так что теперь мой друган был целым сотником, вот это я понимаю карьерный рост!


    Глава 11

    Товарища я нашел за городом, на здоровенном поле-полигоне, специально отведенном для тренировок. Арбалетчики в составе штурмового отряда отрабатывали стрельбу через щиты. Штурмовики, а это оказались парни Гоба, работали над правильными фланговыми разворотами и отходом, параллельно практикуя еще и черепаху.
Щиты у ребят оказались очень интересными, я таких не видел раньше, прямоугольные, будто состоящие из двух половин, склёпанные под небольшим углом широкими полосами из металла, чтобы оружие врага соскальзывало от поверхности щита, а не билось по нему. Собственно, только первый ряд нес щиты и был вооружен палашами гадюк, следующие ряды, уже прикрывали их копьями, вперемешку с алебардами. Так же первый раз их вижу, неужели сами делаем? Хитро. Пока копья держат врага, длинная алебарда, крушит его черепушки. Развитие фаланги продолжалось. Во всяком случае штурмовики пытались ее не просто усовершенствовать, а сделать настоящим бронированным чудовищем. Разбивающим порядки врага, как нож в масло.
Квант, носился вокруг отряда, что-то показывал, куда-то орал, в общем был занят важным делом. Мешать я ему не стал, а усевшись на валяющиеся неподалеку бревна, выполняющие функцию скамеек для зрителей, принялся медитировать. Ждать пришлось недолго. Сильный удар по плечу, чуть не завалил меня на бок, открыв глаза я увидел стоящего над собой и радостно скалящегося друга. Мы не виделись очень давно, правда определить точный срок так и не смог. Ни Гоб, ни в администрации никто не сказал мне сколько я отсутствовал, а я особо и не интересовался. Если я правильно понимаю смещение по времени между казармами, миром Заурров и планетой Траков, то прошло около полугода, совершенно не учитывал этот момент в своих похождениях.
— Коооооот! Сволота! Вернулся!
— Квааааант!
Два дебила — это сила! Мы чуть ли не лбами стукнулись, так рады были друг друга видеть, я даже почувствовал себя счастливым, видя живого и довольного друга, обнимая старого друга.
— А приоделся то, как белая цаца, не рыцарь прям, а мститель какой, да еще и ростом выше стал, красава, Кот. А силища, то силища, вообще раскабанел я смотрю! Пошли бухнем как заправские, я уже освободился, и душа моя горит! Тем более такое событие!
— Да какое там, так заскочил друзей повидать, рад тебя видеть, дружище! Единственное я не до конца понимаю сколько времени прошло.
— Так седьмой месяц как ты свалил, дружище. Ты в курсе что у нас теперь время на планете работает по другому? Что у нас почему-то идет смещение по времени.
— Откуда, я успел пообщаться с Импом, Гобом и командирами, там никто особо про время не рассказывал, и что у нас за фигня с этим случилась?
— Если раньше с Казармами мы расходились как один час к семи с копейками, то сейчас, на момент последнего нашего контакта, выходило один к трем. А уже месяц прошел, того и глядишь время полностью выровняется. Система как обычно нихрена не отвечает на такие вопросы. Но это очень хорошо, не хотелось бы состариться тут раньше чем говнюки новорощенные в Казармах. Да к черту эти вопросы! Погнали! Мне думается тебе есть что рассказать!
И мы пошли. Таверна была большой, минимум на сотню посетителей, еще и в два этажа, обслуга полностью состояла из местных заурров, удобно устроились. За барным столиком стояла такая же статуя как в комнатах в Казармах, где народ заказывал выпивку и прочие ништяки, а тут решили сделать полное погружение, мне понравилось.
Заказав пива и коньяка у услужливого официанта, мы уселись за свободный столик и начали общаться. Я рассказал про свои приключения, участие в десанте и как завалил Гоплита, как почти посрался с местными топами и ушел ни с чем с планеты, и о своем обещании вернуться, в общем почти всё, кроме того, что другу пока знать не надо.
Квант заливался соловьем, рассказывая, как несправедливо устроен мир, сука Система его совершенно не любит, а так он бы был как известный Фолко, командовал бы полком, носил геройскую звезду. Ладно хоть арбалетчиков ему отдали, а это все равно не то. Арбалеты это практически в упор, с пары десятков метров, снести первую линию, сдержать напор. Болты арбалетов прокачивают на пробой, чтобы шансов врагу не оставить. Бить далеко ими смысла нет, убойной силы уже нет нужной, чтобы пробить хорошо прокачанные доспехи, а на десятках метров самое то, такого удара никто не выдержит!
Правда Кванту хотелось валить толпы врагов на дистанции метров в пятьсот, чтобы потом пешей прогулкой только лут собрать. Сраное заклинание Полога эти планы начинающего Наполеона уничтожили на корню.
Спрашивать кто такой Фолко я не стал, удивительно что друг вообще помнит каких-то героев с Земли, я вот пытался, и ничего, иногда проскальзывало в словах и мыслях, но я не обращал внимания. Мне было плевать, я живу, и хватит. Правда Квант это сразу понял.
— Ты ведь не помнишь кто это такой?
— Ну видимо история была не мой конек, поэтому…
— Не, это фэнтези, хорошее такое, старое фэнтези, герой оттуда. Ты знаешь, ты ведь не один такой, кто почти забыл всю жизнь на Земле, Гоблин как-то во время пьянки рассказал, что у тех, кто не был Добровольцем почти полностью уничтожена память о Земле, они вообще мало что помнят о прошлой жизни, вот все знания с ними, но никаких даже намеков на личную жизнь. Полнейшая амнезия. Есть такой вариант, что участие в боях инициации, стирает часть памяти, у меня тоже есть провалы, детство плохо помню, года куда-то улетают. Тут, знаешь ли, было время посидеть, оценить всё что с нами произошло, оценить и ужаснуться. Так что нам — добровольцам повезло, мы помним почти всё. Получается, что у тебя три ходки, и я даже не уверен, что ты вообще что-то помнишь. Мне так жаль, друг. А еще эти новички со стертой памятью, они вообще ужас наводят. Хорошо к нам пока никто попасть не успел, но мне даже представить жутко, это ведь уже не совсем люди.
— Квант, брось, то, что я не помню свою прошлую жизнь, никак не влияет на меня сейчас. Я не буду об этом жалеть, даже думать не буду. Ты знаешь, когда закончилась та битва с магами, я решил, что стану самым главным в Системе, и устрою всем такой кипишь, чтобы все обосрались и поняли, что землян трогать было не нужно. И как-то эта цель меня успокоила, я уже не кидаюсь сломя голову в бой, хотя бы пытаюсь сдержаться, цель породила желание жить дальше. Есть только очень большой минус, мне нельзя останавливаться, пока я в пути, я крепыш, но стоит расслабиться, потеку как сопля.
— Так а ты не теки, собрался, да бухай. Остальное по факту. Делов-то!
— Да и не сказал бы что я прямо всё не помню. Да, вместо детства, родителей, школы и остального действительно пустота, да, но при этом весь бэкграунд прошлой жизни со мной, я помню игры, мемы, книги что читал, так что нормально всё. То что сформировало меня как личность там на Земле, осталось со мной. Про Фолко твоего видимо не читал, бывает. По крайнем мере последний день на Земле я помню очень хорошо.
— И что ты делал в последний день на Земле?
— Макаронами затаривался, пивом, с соседом курил, потом на всякий случай к битве готовился, и не зря.
— Да я помню твои журналы, смешно вышло, конечно, и ведь пригодились.
— И не говори, как вспомню как я орал, когда этот мелкий заурр вцепился мне в ногу, тот кто меня спас — тому до сих пор благодарен!
— Так это ж я был, ты чего, Кот, мы конечно с тобой неплохо кроков побили, но вот нахрена ты поперся в первый ряд я даже не знаю, я бочком-бочком в третий утек, а потом и в резерв.
— Вот зараза! А меня Топот подпер парнями, мол я хорошо дерусь, а у меня там и бок, отбитый был и нога прокушенная, я не успел смыться прикинь, вот и пришлось стоять впереди, слева еще Арти стоял.
Мы улыбались, вспоминая былое, хотя еще даже года не прошло, столько событий, столько смертей.
— Выпьем за Арти и парней что не дошли! Не чокаясь.
— Выпьем!
Товарищ много рассказывал про город, что люди впервые, по сути, с тех пор как пропали с Земли, почувствовали себя спокойнее, увереннее, и пусть до возможной встречи с родными еще годы и годы, но эти годы для многих пройдут не в боях с вечным напряжением всех жил, приправленных отдыхом под открытым небом.
Перо, поступил очень мудро, дав каждому бойцу возможность иметь свою личную закрепленную комнату. Личные покои, были мечтой одиночек, там нельзя было чувствовать, что за стеной есть сосед, он живет. Там ты предоставлен сам себе и сестра твоя — одиночество.
Жизнь же в городе была другой, мало того, город был просто сверхтехнологичным в плане обслуживания инфраструктуры, тут он мог дать фору самым современным городам на Земле.
Душевые, туалеты, утилизаторы, пищеблоки, чего только не было, это все было сверхудобно и практично. Технологии рулят!
Теперь участие в боевых походах было только маленьким, хоть и страшным штрихом обычной мирной жизни. Пусть урезанной, но жизни, вон, люди уже просят себе построить на территориях домики и купить саженцы и зерно, почва тут плодородная, систему полива сделать не сложно, с такими-то возможностями. Живи, не хочу.
Пивоварню свою открыли. Система не разрешает выносить алкоголь и табак из Казарм, в городах Зон Контроля таких ограничений конечно нет. Но людям хочется своего, ведь ингредиенты купить и сделать свое можно вполне, уже первое пиво пробовали! Про самогон уж и говорить нечего. Табак люди сажать хотели, одно дело курить в таверне, другое смолить на природе с друзьями, свой, выращенный своими руками, пуская красивые кольца из дыма. Оценили мой табак, оказалась очень крутая штука, я даже сигарет себе не стал покупать, пару недель проживу, а потом затарюсь себе по полной. В каталоге ничего похожего и близко не было, а жаль.
Отдельной проблемой конечно было взаимоотношение полов, пар просто не было, как и влечения к противоположному полу. Если секс, то чистая механика, без удовольствия. Вопрос поднимался серьезно. Вождям пришлось приоткрыть завесу тайны, во всяком случае информацию про «мертвяков». Объяснив, что Система для переноса наших сознаний уничтожила тела на Земле и восстановила их тут, мол, мы, по сути, клоны, у которых порезан эмоциональный фон и до предела урезано либидо. Восприняли информацию негативно, конечно, но по итогу весь возможный бунт быстро ушел на нет.
Перо рассказал, что есть возможность стать полноценным, живым, нужно только найти эту возможность. Осталось только найти. Да и женщин в Легионе было не так уж и много, Система предпочитала выдергивать прежде всего мужчин. Я сразу же вспомнил моего знакомого демона из торгового мира, не забыть бы к нему наведаться, слишком уж интересные вещи он предлагал в обмен на помощь.
— Квант, а как ты себе представляешь любовь и отношения в нашей ситуации? Это же полный маразм, тебя завтра убьют, ее завтра убьют. Так-то мы тут все уже сверхи, она тоже будет воевать, а ты стараться ее прикрыть. Гарантированная смерть обоих в первом же бою. Мозги и так плохо работают, а с эмоциональным фоном и гормонами вообще атас. Тут спасибо Системе сказать можно, что у нас это влечение отключено, ничего не надо, не интересно. Иначе тут ходила бы толпа неудовлетворенных мужиков и было бы плохо, очень плохо.
— Фу бля, ты не романтик, Кот. Но вынужден согласиться, но думаю как закрепимся и станет понятно, что нас отсюда не выбить, и этот вопрос мы решим.
Много, о чем говорили, много что обсуждали, в таверне дым висел коромыслом. Я даже пытался показать поглощение зерна, но сделать это быстро не смог, все равно нужно время на настройку, далеко мне еще до Лаала.
Появление сколопендр конечно выбило из колеи начавшую устаканиваться мирную жизнь, но люди были уверены в Вождях, решение будет, значит будет и победа. И для этого все готовы были приложить максимум сил. Во всяком случае в учениях и тренировках участвовал весь Легион, умения — это хорошо, но закрепить их еще и соответствующим опытом тоже дело правильное.
Пьянка затянулась до утра, упились все в хламину просто, а я сколько не пил, так и не смог даже ощутить опьянения, интересно, что повлияло? Развитие характеристик или умение, умение вряд ли. Скорее всего сыграло мое немного натренированное сознание, почему-то решившее что нужно именно сейчас быть максимально сосредоточенным и не позволять себе расслабляться.
В итоге дотащив вырубившегося друга до его комнаты, а пил Квант реально до полного отруба, я уронил его на кровать, достал тюфяк и упал рядом. Спать не хотелось, настроившись на медитацию, стал сливать ману в Накопитель, чувствовала моя жопа, что лечение мне скоро пригодится. До вылазки еще ждать и ждать. Долго.
На следующий день, глядя на свежего Кванта, употребившего регенераторы и абсолютно не страдающего похмельем, я решил, что ждать не буду, нужно возвращаться в форт к Импу, подергать тварей за брюшки. Я со своей мини армией, вполне могу там с краю покуролесить, пока остальные подтягиваются, всех сколопендр всё равно не поубиваю, раз народ говорит, что их там тьма тьмущая.
Пришлось поделиться с товарищем планами командиров, взяв слово что он никому не расскажет. Мы посидели, выкурили мою трубку, и я задарил ее вместе со всем мешочком табака Кванту, пообещав привезти потом еще целую тонну трубок и табака. Зажигалку купленную по случаю, оставил себе. Да и других ништяков в иных мирах было много, только ищи. Вполне можно заделаться в торговцы, вот решу все свои задачи, и подумаю над этим.
Квант не обиделся, командирские дела и ответственность за целую толпу людей сделало его гораздо более серьезным чем он был раньше, все мы понемногу изменяемся, что уж. У него как раз два дня учения и отдых, а потом снова, и теперь понятно, к чему их готовят, в общем договорившись встретиться на стене, мы разошлись по своим делам.
Зайдя в администрацию, нашел там только Гоблина. Тот, развалившись в шикарном кожаном кресле изображал из себя серьезного начальника. На полу стояла полупустая бутылка виски. Рассказал о своем плане. Гоб смотрел неодобрительно, но протестовать не стал, да и смысл, все равно там скоро встретимся, не хочет человек отдохнуть, ну и ладно. Жаль Топота не увидел, своих он приведет так же к стене.
Прежде чем свалить из города я посетил цирюльню, и это было прекрасно. Слишком я зарос. Борода вечно чесалась. Молодая девушка, острой бритвой убрала всю растительность на моей голове и даже побрызгала настоящими духами, пахло хорошо. Заплатил немного монет, сверху на чай я накинул еще столько же. Погулял еще немного, зашел в таверну, выпил кофе. Больше никаких дел меня тут не держало.
В форт я сначала хотел поехать с комфортом, на Аци, так как скорость у него была просто космос! Оценивать не берусь, но по ровной дороге мы бы за час добрались до стены. Но это значит, что за стеной он будет мне не помощник, так как перетащить его через две стены я точно не смогу. Остальные юниты уже откатились, можно было спокойно веселиться пару дней. Сколопендр я не боялся, вообще к таким тварям не испытывал никакого пиетета, так смазка для клинка и опыт, надоедливыми они могут быть, а серьезно удивить, вряд ли.
Пришлось возвращаться бегом, на стене меня само собой не ждали, и встретили встревоженно, боялись, что что-то произошло в городе, успокоив народ, я сказал, что собираюсь поохотиться, ребята были в курсе скорого сражения в долине. Подготовка к приему армии шла тут полным ходом. Как я понял у Импа был с собой переносной Алтарь, с удовольствием себе бы такой замутил, всё как обычно упирается в деньги.
Объяснив Импу, что я собираюсь делать и встретив в очередной раз недоуменный взгляд, я ухмыльнулся, и полез через стену. Командир форта препятствовать не стал. Я только попросил не убирать верёвочную лестницу, на случай моей скорейшей эвакуации, тот уверил, что они будут внимательно следить за моей охотой, если припечет, у стены тварей встретит куча дротиков, позволив мне спокойно отойти.
Сколопендры близко не подходили, ближайшая группа тусила возле оврага, в который мы скидывали трупы гадюк, вот нам туда. Надеюсь, они там всё сожрали и вонять не будет. Выпустив на волю свою шайку-лейку и приказав охранять, я, оседлав Аци, неспешно отправился к тварям. Охота началась!
Первую группу разобрали играючи, я чисто для вида мечом помахал, снес одной твари пару лап, второй отрубил ее хватало, остальные слились. Следующая группа прибежала сама, ее мы тоже хорошо встретили, без потерь, фигли, двадцать семь юнитов против десятки, это даже не смешно. Пак, это называется пак.
Постепенно монстры прибывали, давление становилось все больше и больше и уже вскоре численный перевес перестал быть на нашей стороне. С Аци мне было не сильно удобно рубиться, не умел я в яростные кавалерийские атаки, слез с него и встал в строй с красноперыми, а моя коняшка носилась вокруг с Пауком на спине и являлась своеобразным тараном, смягчающим давление врага на всю мою группу.
Через двадцать минут я понял, что кажется скоро придется отступать, монстров было уже очень много, несколько сотен, и они нескончаемым потоком подтягивались с трех сторон. Мой отряд не стоял на месте, постоянно перемещался, так как груды трупов под ногами могли помешать выполнению задачи. Я не сбирался сильно увлекаться, поубивать немного, получить опыт и свалить. Но рубиться пришлось уже серьезно. Начали гибнуть юниты. Живучие твари заваливали телами всё свободное пространство. Пора валить, в нашем деле главное сделать это вовремя.
— Аци, ко мне. Воины, защищайте меня! Паук, на спину, прикрывай спину!
Взлетев в седло своего верного коня, я подождал пока Паук нормально закрепится, и наподдав ногами, рванул его в сторону от стены, стараясь выйти на чистое пространство и затем спокойно уйти, запутав врага и убраться наверх.
— Вперед! Вперед, дави их!
И как настоящий носорог, раскидывая и разрывая тварей на куски мы с трудом, но смогли вылезти из этого живого шевелящегося шара, полностью облепившего последних живых моих юнитов. Вырвались чтобы нарваться на новых тварей, которые мне еще не попадались.
Меня встречали две огромные в два человеческих роста бронированные многоножки с клешнями на длинных передних щупальцах. И проскочить перед ними не было шансов. Ударом клешни, пролетевшей чуть выше моей головы, и задевшей меня слегка по рогам шлема, меня чуть не переломало пополам. От скользящего удара аж в глазах потемнело, не хотелось бы попасть под такой же еще раз. Пауку вообще не повезло, его просто снесло, я успел заметить, как его разорванное тело утонуло среди преследующих меня тел. Мы остановились. Идентификация.
— Вожак Стражи Наместника (8ур).
Вот жопа.
— Аци убеги от них!
Я полностью потерял контроль над ситуацией. Приложило-таки не плохо, поэтому неправильно понял движения своего ездового юнита. А тот набычив голову, развернулся прямо перед очередной промелькнувшей клешней, буквально пропустив ее перед собой, и поджавшись почти к земле, успешно рванул вдоль тела одной из гигантских тварей, вырывая и разрезая ее длинные ноги.
От таких маневров меня мотало в разные стороны, и когда я наконец смог поймать ритм и усесться правильно, перестав болтаться как навоз в мешке, я понял, что загнал себя в ловушку. Вожаков было шесть. Они, окруженные сотнями своих стражей, практически перекрыли мне дорогу к стене.И даже тот факт, что одна из этих бронированных туш сейчас осталась без лап, не мог мне помочь вернуться. Шансов не было. Аци убежал, уведя меня от врагов, но завел, по сути, в западню.
С другой стороны, орда стянувшаяся меня убивать почти вся скопилась между мной и стеной, оставив путь в глубь долины свободным, относительно. Оттуда тоже торопливо выдвигались десятки и сотни тварей, но их поток был гораздо более слабее чем раньше. Нужно попробовать увести часть орды за собой, а потом надеясь на скорость юнита, вырваться наконец из этой глупой ловушки.
И управляя ногами я задал Аци приличную скорость и помчался по уничтоженной долине в направлении возможного выхода тварей на поверхность, раз есть такая возможность, надо заодно и проверить.
Драться было не с кем, Аци старательно, словно извиняясь за свое непонимание разносил все попадающиеся отряды сколопендр.
Очень скоро стало понятно, что увидели разведчики Топота и почему они приняли как факт, что этот огромный кратер являлся входом в внутренности Наместника.
Сужающаяся на добрых полста метрах воронка, проходя через рыхлую почву, разбитую скальную породу, ярко сверкала огромной металлической дырой, две здоровенных полукруглых искореженных створки толстенных ворот, лежали нараспашку, открывая путь в неизвестность. Блин, надо было ночное зрение себе прокачать.
Вокруг практически не было врагов, путь в глубь был свободен.
— Аци, давай внутрь!
И мой верный конь устремился в настоящую тьму. Спуск был плавным и быстрым, постепенно переходящим на все более ровную дорогу, дыра плавно перетекала в огромный туннель ведущий в неизвестность. Ну что же, видимо это судьба.


    Глава 12

    Тёмный, мрачный коридор оказался огромным металлическим ангаром, полностью пустым, только вдали немного виднелись створки чего-то большого, оказавшимися ещё одними воротами.
Пока сколопендры не изъявили желание покарать нарушителя, а из темного провала сейчас никто не поднимался, я приблизился к ним вплотную. Толщина железа впечатляла, да вся эта конструкция впечатляла, кто-то явно страдал гигантизмом, создавая такие помещения, хотя возможно тут раньше стояла техника. Сейчас было уже бесполезно гадать. Века запустения сказывались на состоянии железа, всюду была ржавчина, Весь пол был усыпан ветками и кусками земли вперемешку с камнями.
Через приоткрытую створку Аци бы не пролез. Не понял, а как твари отсюда вылазят, особенно вожаки? Очень скоро ответ на мой вопрос показался сам по себе, ближе к выходу из ангара пряталась не увиденная мной дыра, откуда выползли несколько десятков монстров и помчались в сторону света, на меня они не обратили никакого внимания.
Соваться в неизвестность только с краснопёрыми было страшно, но дико интересно, не чувствовал я здесь опасности. Оставив Аци у стены, и приказав превратиться в тень и не шевелиться, я полез внутрь, надеюсь тут нет турелей, охраняющих вход, не хотелось бы развеяться в пепел на рассвете своей карьеры.
Меня встретила прохлада металла и тянущаяся по потолку широкая светящаяся серая линия, дающая небольшое освещение, глаза довольно быстро привыкли к этому тусклому свету. Шлюз. Впереди меня ждали очередные ворота, так же небрежно приоткрытые, освещение было поярче, и оно дружелюбно звало меня внутрь. Ну что же, привет инопланетяне, показывайте, что тут у вас.
Дальше меня ждал очередной облом, ещё один гигантский ангар. Правда следующие створки были плотно прикрыты, туда не пролезть. Я обошел весь ангар, касаясь руками стен, вдруг повезёт и удастся наткнуться на дверь поменьше, ничего. Жаль, неужели моя вылазка не принесёт никакой пользы?
Придётся возвращаться. По дороге обшарил и сам шлюз, я оказался разочарован, шансов пробраться дальше не было, единственный путь был через ту дыру, из которой лезли сколопендры. В шлюз они забраться не смогут, так что буду ночевать тут, можно и Аци отозвать, сутки то уж я подожду.
Время тянулось как жвачка, я сидел возле щели, и пытался понять по какому графику появляются сколопендры, а валили они далеко не сплошным потоком, каждые десять минут минимум появлялся новый отряд.
Попробовать проскочить?
Не, лучше я отправлю юнита, пусть он проверит. Вытащив очередного воина из куба, я отдал ему команду пробраться внутрь, и пройти вперёд на максимальное расстояние, если сразу начнутся развилки, то вернуться назад, показавшись мне из дыры и затем снова внутрь, двигаясь сворачивать направо, всегда направо.
Первый пошёл сразу как группа монстров выкатилась из дыры и убежала в сторону света. Почти сразу он показался мне на глаза снова, ага, есть коридоры! Хватило его минут на пять, дальше иконка юнита стала не активной. Далеко ушёл.
Пропустив следующих выбегающих монстров, отправил ещё одного теперь ориентировав его на левую сторону, этот вообще сразу помер, не прошло и десяти секунд. Ага, туда нельзя, дальше взяв камушек я начал зарисовывать на кучке земли под ногами направление движения моих юнитов, сам я рисковать пока не собирался.
Блин, там ребята меня уже похоронили, наверное. Переживут, я же живой. Деактивировав Аци, я провел небольшую ревизию, в принципе к долгой дороге я готов. Жаль не смогу помочь парням на поверхности, зря получается планы на сражение обговаривались с командирами.
Постепенно складывалась интересная картинка, последний юнит продолжал жить уже двадцать минут, а при этом он же еще и куда-то двигался. И там было безопасно.
Пора значит и мне принять участие беге по незнакомой местности. Еще раз внимательно посмотрев на схему движения, чтобы надежно отпечаталась в памяти, я дождался выхода сколопендр из дыры и бегом рванул в очередную тьму. Заходим, направо, полоски на потолке работали кусками, но свет немного давали, сориентироваться было можно. Скорость бега всё-таки прекрасная вещь.
Несколько широких коридоров вели в разные стороны. Мне левый. Еще раз. Спуск. Вот этого я не учел, но раз юнит тут прошел, то пойдем. Спускался достаточно долго, стараясь вести себя потише. И чем ниже спускался, тем все более оживали коридоры вокруг меня.
Освещение уже было достаточным, чтобы хорошо разглядеть что меня окружает. Стены коридоров были сделаны из непонятного мне сплава, отливающего металлом, но на ощупь были немного теплыми и какими-то мягкими. Никаких дверей или чего-то подобного я не увидел. Просто бежал по коридору. Снова направо. И еще один спуск. Тут очередное разветвление. Кажется, я начал понимать логику этих коридоров.
Дальше я пошел уже спокойным шагом. Разглядывая стены и ища возможные закрытые двери, а в этих покрытых вековечной пылью коридорах не хватало только их. В стенах периодически попадались выступы, похожие на двери, но открыть их не было никакой возможности.
Тем временем иконка везучего юнита погасла. Но убежать он успел очень далеко, я и половину пути за ним не проделал. В запасе у меня оставалось два десятка юнитов, я тут же выпустил половину и продолжал двигаться по следам везунчика. Осталось понять, что за враг меня ждет и, если он опасен быстро отсюда сваливать.
Вскоре я понял причину потери бойца. После очередного спуска и долгого движения по коридору я наткнулся на огромную дыру, оказавшуюся технологическим колодцем непонятных размеров, так как его контуры терялись где-то вдалеке. Юнит просто упал в низ. Тупица, блин.
Подойдя к самому краю колодца, я осмотрелся, если в верху виднелся хорошо освещенный металлический потолок, то внизу не было видно ничего. Самое интересное оказалось на несколько уровней ниже. В одном из таких же коридоров, выходящих к колодцу, горел костер. В темноте его было очень ярко видно.
У костра разместились три человекообразные личности, и жарили куски непонятно чего. Идентификатор смог удивить, добив до непонятных существ и показав их статус и уровни. Имена я правда не увидел. Статус они имели одинаковый, интересно, где они тут качаются, на сколопендрах?
— Послушник Храма (8ур).
В любом случае мне нужно пробраться к этим ребятам, и попробовать взять языка. Что делать и как выполнить задачу по убийству Генерала на этом гигантском корабле-планете я не представлял, тут же миллиарды километров площадей и коридоров, и в глубину еще в сотни раз больше.
К сожалению, размеров Наместника я не знал, только со слов Лаала, что это настоящая небольшая планета. И была надежда, что местные мне подскажут. Быстро прикинув и начертив на полу схему, как мне спуститься на их уровень и потом выйти в их коридор, я неспешно пошел по коридору обратно, мне теперь в другой.
Счет времени я потерял окончательно, шел и шел, только отсчитывал нужные спуски. Молчаливые юниты, сопровождающие меня, только еще больше нагнетали своим присутствием. Прошло уже точно больше суток, так как мой верный Аци как и Паук с Серым давно уже откатились
Но добраться до нужных мне языков у костра я не успел, следующий спуск, выводящим меня вровень с их костром, оказался с сюрпризом. Весь спуск, как и коридоры были завалены раздробленными костями и черепами людей. Что это были именно люди я понял сразу, по характерным кускам черепов и строению раздробленных костей таза. Сколько же тут народа погибло??? От чего?
Правда присмотревшись внимательно, и увидев, что кости не просто разбиты, но еще и обгрызены, стало понятна причина гибели, их всех съели, обглодав кости до блеска.
Коридор смерти растянулся на несколько километров, только небольшая тропинка между ними, показывала, что тут иногда кто-то ходит. Некоторые кости были очень древними, некоторые по свежее, иногда попадались кучки вообще свежих блестящих костяков.
Они сюда их специально приносят что ли? Тут до колодца пара километров, разве не проще туда скидывать? Порой попадались не просто кучи костей, а четко разложенные и сортированные черепа, и другие части скелетов, будто какой-то маньяк их тут аккуратно так складывал.
С первыми местными я столкнулся прямо на углу, шли они, громко переговариваясь на общем языке и тащили два мешка. Точнее тащил один, второй погонял его короткой дубинкой и ругал, обзывая ублюдком и другими нехорошими словами. Имена, высветившиеся после идентификации, навевали конечно разное, но ничего положительного среди этого не было. От применения навыка мои потенциальные противники моментально вздрогнули.
— Нога. Дитя Храма (9ур)
— Шкура. послушник Храма (5ур)
Спрятаться вариантов не было, поэтому я атаковал сразу, не давая опомниться остановившимся людям. Брони на них не было, одеты они были в мешковину серого цвета на голые тела, поэтому драка должна была быть короткой.
Полагаясь на свою прыгучесть и скорость, взяв небольшой разбег выпрыгнул прямо на них, с ходу рубя одного по плечу и пытаясь воткнуть треугольный штык-кинжал в глазницу второго.
С первым всё получилось прекрасно, мешки, которые он тащил не дали ему возможности защититься, одну руку я ему сразу же отчекрыжил. Не боец.
Второй сумел меня не хило удивить, мало того, что он умудрился увернуться, кинжал только оцарапал его лицо, так еще я успел получить оглушительный удар по шлему дубинкой, оказавшейся берцовой костью.
Меня отбросило в груду костей. Скомандовав красноперым атаку, я поднялся и снова кинулся в бой, оставлять противника живым было нельзя. Противник не собирался бежать, более того, он поднял руки и с криком махнул какое-то заклинание, волной поднявшее пыль на скелетах. Вроде все целы, заклинание защитное скорее всего.
А вот дальше стало немного страшно, груды костей, валяющиеся кучами, начали шевелиться, и одновременно с ними начали шевелиться волосы на моей голове и не только. Из костей собирались небольшие твари и сразу же бросались в атаку на моих юнитов. Они не были особо сильными и зачастую разваливались на части с одного удара, но отвлечь и навредить могли не плохо. Но их было неприлично много. Пару юнитов точно смогли разобрать.
Тем временем драка набирала обороты, противник, абсолютно беззащитный в плане доспехов, одной своей дубинкой умудрялся уничтожать одного за другим моих юнитов, при этом умудряясь проскальзывать между летящими в него ударами мечей. Пришлось подключать Паука и Серого и лезть в самую гущу сражения, отпинывая и рубя костяные химеры.
Забравшийся с тыла Паук смог наконец поймать противника и проткнуть ему лапой руку, не давая увернуться от моего меча с активированным умением, который и поставил кровавую точку в этой драке, сковырнув башку сраному уроду. Тут же доставая стазис куб, я одним ударом меча разрубил грудину врага и достав зерно засунул его в куб. Ну привет, новый юнит. Надеюсь, магичить в статусе раба ты тоже умеешь?
Затем пришлось помогать добивать химер, которых оказалось почти полсотни. После смерти хозяина они вообще не собирались рассыпаться на составляющие и продолжали яростно атаковать всех вокруг себя.
Раненый весь бой продолжал так яростно верещать, что пришлось его вырубить, ударив мечом плашмя по голове, надеюсь не сломал башню этого орущего уродца. Приказав оставшимся юнитам захватить мешки и два тела, я начал тактическое отступление. Враг оказался очень непрост, далеко не прост.
Когда мы вернулись на уровень выше, я посчитал что за бой я потерял семерых красноперых, результат удручал. Нарвись я на отряд, могу неплохо так оконфузится, даже Паук этого гада не смутил, хотя, видя таких химер, которые создал мужик, удивляться ему было просто нечему.
Пока пленник не очнулся, мои слуги его старательно привязали оставшуюся руку к туловищу и встав с двух сторон приготовились атаковать по команде, шансов у раненого не было. Проверив на наличие чего интересного мешки и одежду противника, я ничего не обнаружил, в мешке были свежие вываренные и обглоданные кости, а в одежде даже намека на карманы не было, ничего не спрятать.
Я смотрел на это непонятное существо, выглядящее как человек и думал, как могли до такого опуститься люди, чтобы жрать своих, с виду вполне обычный мужик, с засаленными длинными волосами и здоровенной бородой, от тела воняло застаревшим потом и мочой, что отдельно удивило, большое количество шрамов на теле, такое чувство что они не использовали лечилки, от которых все шрамы со временем полностью сходили на нет.
Единственное что сильно отличало его от землян, это пасть полная мелких острых заточенных зубов в пару рядов снизу и сверху. В пасть засунули кляп. Насмотревшись и изучив персонажа вдоволь, я пнул его по ребрам и плеснул из фляги воды в лицо.
Пленник очухивался долго, крутил бошкой, пытаясь что-то промычать. Пришлось добавить ему пару пинков, чтоб он наконец очухался и сфокусировав взгляд смог посмотреть на меня.
— Здравствуй, дружок. Поговорим? Если ты согласен, просто кивни головой, если нет, я снесу тебе твою пустую голову и пусть твои боги будут к тебе благосклонны. Итак?
Пленник яростно замотал головой. Я вытащил кляп.
— Отлично. Тогда начнем. Кто ты?
Человек затараторил быстро, плюясь слюной во все стороны и дико вращая выпученными глазами.
— Договор, был же договор, не надо убивать, Старик же всё подтвердил, дары принесены. Механики должны соблюдать Договор!
— Стоп. Или ты отвечаешь на мои вопросы или я нахер отрублю тебе кисть второй руки. Считаю до трех. Раз. Два.
— Не-не-не, не надо рубить, я понял, буду отвечать. Я Шкура, Послушник храма.
— И много вас, послушников в вашем Храме?
— Много, много, больше чем пальцев на моих руках в пять раз и даже еще чуть-чуть, Нога, смотрю уже сдох, но все равно много, очень много.
Я аж затупил, у чувака не было одного мизинца на левой руке, это что получается не больше сотни.
— Вы чего людей жрете?
— Мы не жрем людей, мы сами люди!
— А кости в мешках чьи?
— Дар, дар богов, каждый день нам боги дают дар. Иначе не жить, Хозяин умер, Боги ушли, приказали сторожить, за это дар. Дар каждый день, они не люди, мясо, похожи просто, у них нет Приказа и Хозяина, хотя женщины, те да, те да, красивые бывают, но мы все равно их едим потом, потому что они грязь, мясо, они дар, дар.
— Сильнее тебя есть послушники?
— Да, да, конечно, я, всего лишь прислуга, принеси, подай. Старик, старик самый сильный, он знает, он помнит правила. Он ходит молиться к последнему кокону, Бог спит, последний бог спит, но он проснется и приведет нас в мир, где есть круглый свет, где нет потолка, мы ждем, ждем. За это нам дары.
— Нога сильный?
— Да он сильный, но есть сильнее, он из Детей Храма, их пятеро. Пятеро было, да, Ногу ты убил, остальные живы, живы, но они сильнее, да.
— Хватит! Задолбал уже тараторить. Кто такие Механики?
— Люди, люди, кто же еще, у них нет доступа к дарам богов, но у них есть сила, мечи, оружие. У нас договор, мы им дары, они не убивают. Соблюдай договор. Возьми Ногу, его съешь, он же мертвый уже, меня не ешь, мы не обидимся. Старик подтвердит!
— Так раз у них сила, почему они не отберут у вас дары?
— Нельзя, нельзя! Только мы общаемся с спящим, только мы знаем код доступа. Я не скажу, ешь меня, не скажу я! Я не знаю, старик знает, он сильный, он сын тех, кого поставили ждать.
— Заткнись! Есть еще какие-то группы?
— Нет, давно нет, Механики убили всех, всех съели. Мы последние. Старик говорит, бог скоро уже проснется, скоро, надо только немного подождать. Долго, долго ждем.
— То есть ты уверен, что тут никто больше не живет из людей?
— Стражи рождаются выше по уровням, им не разрешено спускаться. Нет, нет, людей больше нет, никого больше нет. Хозяин умер, боги ушли.
— Как скоро твои поймут, что с вам что-то случилось и пойдут искать?
На этом вопросе Шкура откровенно пригорюнился.
— Не пойдет никто, мы с Ногой и так лишние рты были, даров стало мало, слишком мало даров, иногда пропадают послушники, бывает, бывает такое, тьма приходит, их нет. Не будут нас искать, не зачем. А Нога еще дары украл, Старик прогнал его, побил, а тот меня бил, постоянно бил, бил, палец откусил. Старик уже давно сидит, он злой на меня и Ногу, очень давно не проводит общие собрания, не рассказывает о Приказе и Богах, давно.
— Где ваши доспехи и оружие?
— А зачем, нам не надо, дары обычно полумертвые, мы их так добиваем, так, у старика есть святой нож, он дает, дает каждому, по очереди, так надо, нельзя быть слабыми, но и слишком сильными нельзя, не сильнее Старика и Детей. А дары, они дают силу, силу дают, да, и еду, много-много.
— Как разжигаете костры и где берете воду?
— Возле Храма есть выдавалка, она дает дрова и воду, дрова долго горят, и запах, запах у них вкусный.
— Почему у тебя шрамы и палец не вырос? Вы не используете регенераторы? Как вы вообще качаетесь? Увеличиваете свои параметры? Зерна куда деваете?
— Нельзя говорить! Это зло, зло в людях и дарах! Если вести неправедную жизнь, в душе может зародиться зло, и зло начнет жрать изнутри, и тогда сам превратишься в дар! Очиститься можно только когда Старик дает, дает с руки. Он снимает с них зло и тогда мы становимся сильнее, так, только так, не иначе. Только Дети Храма могут сами, сами очищать зло. Поэтому зло, когда его много, а Старик не в силах его очистить им отдаем. А если и Дети, они не могут, блюют от него до крови, выкидываем зло в великую пустоту, да, туда.
— Чего блять!!! Куда выкидываете!!! Еще раз!
— В пустоту! В пустоту выкидываем! Нельзя дать злу вырости! Нет, нет, нельзя!
— А кости какого хера туда не выкидываете, уроды, засрали всё вокруг!
— Злу нельзя помогать, если кидать кости в пустоту, зло войдет в кости, они оживут, оживут и начнут убивать всех!
— А Нога смог оживить кости, как?
— Это же Дети, они все могут оживлять кости, это был один из даров тем, кто охраняет, кто исполняет Приказ. Да, приказ, старик разозлится, он хоть Ногу и не любил, но Дети больше не появляются, темные времена пришли, темные.
Меня даже немного трясло, от того факта что хрен пойми сколько времени, эти ублюдки верят непонятному очищению от Старика. И при этом даже не старались качаться сами, отдавали трофеи каким-то уродам, или просто выкидывали зерна в колодец. Там глубина невероятная, даже представлять не хочу сколько их там. Количество скелетов в коридоре шло на десятки и сотни тысяч.
Дальнейший допрос был уже формальностью, этот тип мне категорически не нравился, настоящая крыса, такой воткнет нож в спину, как только почувствует твою слабость. Узнав, кто где из послушников и детей храма живет, а также где обитает старик, как искать механиков и их количество, а их оказалось почти столько же сколько послушников храма, я в принципе представил дальнейший план своих действий.
Нахер. Одним ударом снёс Шкуре голову и поморщился, когда капли крови из фонтанирующей шеи попали на доспех. Убивать было неприятно, даже такую тварь. Но оставлять его за спиной смысла не было, если судить что людей тут мало, то он, стоит ему оказаться на свободе всё равно вернется к своим.
Местность он знает гораздо лучше меня, поэтому меня будут встречать. А так есть шанс напав неожиданно убить всех и взять Старика. Слишком он много знал о том, что тут происходит. А вот я не уверен, что все правильно понял из допроса Шкуры. Пусть боги о нем позаботятся. Сбор трофеев. Добавлять это говно в свои юниты я не собирался.
Костяную дубинку засунул в Кошель, судя по всему, это очень прокачанное оружие, раз оно даже не сломалось, когда Нога отбивал ею удары мечей. Правда потом передумал, и активировав Ногу, вооружил его ей же, а также напялил на него один из комплектов доспехов. Служи мне, сволота каннибальская, верой и правдой и когда-нибудь, я тебя заменю на достойного воина.
Сразу же проверил нового юнита на возможность магичить, не зря же мешки таскали мой бойцы. И Нога, как был по жизни мразь, так и тут оказался таким же. Он пытался, вздымал руки, что-то делал, кривляясь как дурачок, активно открывал рот, но у него ничего не получалось. Юниты не умели разговаривать, интересное системное ограничение, получается выпытать информацию из юнита невозможно в принципе, он просто пустышка. Но и магии, активируемой звуком мне не видать. Вот это было пипец как обидно, а я уже размечтался о армии собственных химер.
Дальнейший план был прост. Я тоже не пример добродетели, но эти существа не должны жить, по определению. Они все должны быть уничтожены. Их смерть пойдет на пользу этому миру, в этом я был сто процентов уверен. Генерала найти еще успею, не сбежит, может быть их спящий бог и есть моя цель. Что же, задача есть и задача была простая, вырезать всех Детей пока они не собрались у Старика, и потом наведаться к Механикам, и постараться убить их всех. Мразей надо давить на корню.


    Глава 13

    — Выдвигаемся. Ты и ты впереди, два сапога пара, остальные охраняют сзади. Пошли. По приказу — «Атака» стараетесь не убивать, а рубить руки и ноги, можете полностью все конечности отчекрыжить. Вперед.
И мы начали двигаться по коридору смерти. Он мне и раньше не нравился, а теперь после увиденных костяных химер, находиться тут было просто опасно. Мне нужно было пройти два поворота и выйти на перекресток, оттуда уже выдвигаться в любой и вырезать всех живущих там людей, Старик с своими личными служками, жил возле огромного зала, его я оставил напоследок.
Первых же каннибалов, спокойно спящих в каких-то утлых самодельных хижинах, я вырезал махом. Все поголовно семерки. Убивал их лично. Минус пять. Котел в котором они готовили, стоял на остывающих углях и был заполнен недогрызенными костями людей. Без охраны, только что нажравшиеся протухшего мяса и завалившиеся отдыхать они оказались легкой добычей. Даже юнитов из этих мразей делать не стал.
Это были такие же отбросы, как и Шкура, более привилегированные послушники с Детьми жили небольшими коммунами чуть дальше. Обыскал их куцее имущество, кроме пары дубинок, ничего ценного эти твари мне не дали. Мудачье было неплохо прокачано, зерна были синие и одно зерно духа, узнать владел ли кто из уродов магией я уже не мог, с трупа не спросишь.
Добраться до следующего Дитя Храма оказалось сложнее. В коридоре, где они обосновались, нас ожидала огромная химера, так же собранная их костей. Пока послушники и их главарь дрыхли, химера несла службу, буквально двумя ударами убив мой передовой отряд.
Здоровая многорукая тварь, здорово подгадила своим неожиданным ударом, каннибалы начали просыпаться и испуганно орать. Пока химерой занимались мои юниты, я метнул несколько дротиков и смог убить троих послушников, а затем они понукаемые своим главарем бросились в атаку.
На этот раз противник поголовно был одет в костяные доспехи и вооружен как дубинками с шипами, так и костяными топориками. Кого они тут опасаются, если у них мир с Механиками?
Пришлось мне заниматься этими уродами, пока химеру валила толпа моих юнитов. Отразив первый удар дубинки щитом, я разрубил голову урода пополам, из-за чересчур сильного удара меч умудрился застрять в грудной клетке, пока его вытягивал, пришлось отбиваться еще от троих, Паук и Серый выступающие мой непосредственной охраной, впервые показали слабину.
Серый успел самоубийственной атакой размозжить башку еще одного урода, а затем его завалил главарь, вооруженный огромной косой, ты сука тут где траву видел? Реальная такая коса, с древком из позвоночников, и острыми толстыми зубьями на широком, разогнутом под небольшим углом лезвии.
Махал ею храмовник очень умело, Серому хватило одного удара. Вся его бронированная шкура, так прилежно защищавшая от ударов врага, оказалась для боевой косы на один удар. Паук помог добить двоих послушников, и развалился от следующего удара той же косы, гад просто перерубил ему лапы, а потом раздавил голову ногой. Я применил Идентификацию.
— Шея. Дитя Храма (10 ур)
Главарь вообще выглядел серьезным мужиком, здоровый, очень толстый, не жирный, а именно толстый, на себе он таскал костяную броню из кучи непонятно как собранных костей, выглядел очень внушительно, и коса только добавляла ему колорита. Руки и ноги не были защищены, что нисколько не уменьшало его защищенность. Несмотря на свою толщину, он обладал невероятной подвижностью. Толстая шея и маленькие свиные глазки, дополняли картину урода.
Пока мы разменивались своими слугами между собой, химера поубивала семерых из оставшихся юнитов, потеряв половину конечностей, и сейчас ее методично добивали оставшиеся. Огрызаясь, она успела забрать еще двоих, прежде чем окончательно развалилась.
Драться честно с этим кабаном я не собирался, несмотря на хорошо прокачанный доспех, коса и ее пробой впечатлял, он мне точно что-то отчекрыжит. Вместо этого науськав своих юнитов я отбежал немного в сторону и принялся пополнять тающие ряды моих воинов, вытаскивая откатившегося Аци и бросая в атаку новенького Ногу. До этого я держал его запасным засадным полком, на случай отхода. А противник разбушевался не на шутку, окружившие его красноперые отлетали только так. Толстяк показывал себя хорошим бойцом, но не использовал магию. Если он маг, почему не применяет? Или она работает только с костями?
Ладно, мой выход. Оседлав Аци, я немного отвел его для разгона, выбрал самое лучшее по пробою оружие, это был один из топоров, доставшихся на арене, и двинув ногами моего коняшку бросился в атаку.
В это же время, Шея, увидел Ногу и даже немного остановился в своем уничтожении моих юнитов. А затем громогласно проревел.
— Нога, падаль! Ты предал Приказ, ты предал Старика и Спящего! Нога, я тебя на куски разорву и сожру твою печень!
И не обращая внимания на град ударов кинулся на моего вооруженного одной дубинкой юнита, который не остался в стороне. Чего я не ожидал, так это что дубинка Ноги сможет отразить удар косы своего бывшего товарища.
А он не только успешно отражал удары, но и сам пытался ответить, правда Шея умело уворачивался. Хватило Ноги на пару ударов, прежде чем этот кабан разрубил и его.
В этот момент ударили мы с Аци. Рога моего ездового, до этого спокойно разрубающие любого врага, сейчас смогли только сильно ранить каннибала, серьезно повредив ему правую руку и удачным тараном отшвырнуть на несколько метров.
Получилось как обычно не совсем то, что я хотел, пришлось прыгать с спины Аци прямо на тело упавшего противника, выронившего свое страшное оружие и умудрившегося достать с пояса короткий костяной нож.
— Бей!
Топор с активированным умением смачно вошел прямо в орущий рот мудилы, отрубая ему нижнюю челюсть вместе с языком, когда неожиданно этот короткий нож вырос в размерах и пробив мои гоплитовские доспехи воткнулся мне в кишки, откидывая меня от раненого противника.
Боль была терпимая, но настолько неожиданная что я немного замешкался, прежде чем вторым ударом смог наконец отрубить этой мрази его толстую башку. Схватившись за бок, я опустился на колено рядом с трупом. И стараясь игнорировать боль попытался добраться до зерна, этот боец мне очень и очень нужен. Но меня постигла неудача. Я просто не успел. Сука. Сбор трофеев. Зерно духа? Неплохо.
— Да ты, блять, издеваешься, урод? И что за хуйня у тебя в руке, что способна проткнуть мой доспех⁇
Впервые меня по настоящему полностью вылечило мое самолечение. С криком вытащив костяной клинок, я применил заклинание. Накопленный запас был истрачен сразу, и эффект был просто поразительным, грубая глубокая рана, зажила почти полностью, оставив только небольшой шрам на животе. Так, дальше я просто никуда не пойду, пока не наполню хотя бы часть накопителя.
Прежде чем усесться медитировать, я силами юнитов разделал тело Шеи и забрал с него доспехи, косу и нож. У его послушников оружие оказалось дрянным, как и доспехи, а комплект Шеи того стоил. Как и коса, пожалуй, возьму я ее на вооружение прямо сейчас. Навыки копейщика сейчас как никогда кстати. Этих уродов надо держать подальше от себя, тем более ширина и высота коридоров в Наместнике позволяли это делать с размахом.
КОСТЯНОЙ ПАНЦИРЬ ПЕРВОЖРЕЦА (элитного качества)
ПРОЧНОСТЬ 20: 0/100
ВЕС 3: 0/100
ПОЖИНАТЕЛЬ (элитного качества)
ПРОБОЙ 20: 50/100
ОСТРОТА 20: 10/100
ПРОЧНОСТЬ 20: 0/100
ВЕС 20: 0/100
Нож оказался удивительным клинком, такого я еще не встречал, короткая костяная рукоятка, затертая просто до блеска, и небольшая кнопка с бока. Лезвие пряталось внутри. Но при нажатии на кнопку вылетало не десятисантиметровое костяное лезвие, а в три раза больше, и как это работало было непонятно. Идентификация показывала какие-то невероятные цифры в пробое и остроте при достаточно хреновом качестве.
Костяное жало (хорошего качества)
ПРОБОЙ 80: 0/100
ОСТРОТА 40: 0/100
ПРОЧНОСТЬ 10: 0/100
ВЕС 0/0
Это раньше я думал, что видел уже много хорошего оружия, но этот нож, превосходил просто всё что я видел, причем в разы. У них есть возможность прокачивать оружие, но как они это делают? Зря я не уточнил это у покойника Шкуры.
Взглянув на панцирь, я засунул в дырку в доспехе два пальца, металл, будто бумагу прорезало, вместе с кольчугами, можно пузо почесать. Надеюсь, что таких ножичков у них все-таки не так уж и много. А то отчекрыжат головешку бедному Коту, обидно будет.
Мародерка лагеря каннибалов, заняла не так уж и много времени, всё ценное они хранили в куче, возле лежанки, где жил Шея, несколько дубинок, еще одна коса, только пожиже, десяток синих зерен, куски тухлого воняющего мяса, он им специально дышал что ли?
И так вонь в лагере стояла пипец. В коридорах хотя бы была вентиляция, иногда чувствовался легкий поток проходящего воздуха, но слабая, поэтому воняло возле койки Шеи сильно. Забрал все что показалось интересного. Отойдя на сотню шагов назад, выставил охрану из юнитов и Аци. Уселся прямо возле стены медитировать, нужно накачать в накопители хотя бы пару сотен маны, запас карман не тянет.
Очередной лагерь каннибалов, с еще одним Дитем Храма я взял штурмом с наскока, не останавливаясь. Коса была удобнее и конечно гораздо длиннее меча, поэтому я атаковал лагерь сразу на Аци, а мои красноперые успели только поддержать атаку и добить растерявшегося и орущего от страха противника.
Страшную многолапую химеру, встречавшую нас на охране лагеря я просто разрубил пополам одним ударом с применением удлинения, рога Аци доделали остальное. Тварь даже тревогу поднять не успела.
Местный вожак единственный, кто успел отреагировать на смерть химеры, поднять тревогу, и кто попытался оказать сопротивление, он успел призвать толпу химер из груды костей валяющихся прямо в их лагере, с которыми и пришлось потом долго бодаться моим юнитам.
Я постарался не убивать его, отчекрыжить ему руки, ноги, так как на вид он был довольно накачанным быком, но этот полудурок сам бросился на косу башкой и я ничего не успел сделать, как снес ему полголовы одним ударом. Забрать зерно я уже не успевал, пришлось добивать сначала попытавшихся защитить своего вожака уродов.
И помчался догонять убегающих испуганных послушников, пока юниты добивали вызванных химер. Эти недоумки драться не стали, пришлось просто рубить их в спины. Определенно, коса — вещь! Если в начале держаться за древко из позвонков было немного противно, даже в латной перчатке, то теперь я оценил удобство и возможность перехватывать оружие по всему древку, делая разную длину для удара.
Семнадцать зерен принесла мне эта быстрая схватка. Ничего особо ценного в остальном барахле не было. Снял костяную броню с трупа, она была абсолютно идентична броне Шеи, да забрал несколько топориков с хорошей десяткой в пробое.
Можно уже подвести небольшой итог моего рейда. Трое из пяти Детей мертвы, убиты треть послушников, дальше у меня есть выбор, или идти к Механикам и вырезать их, так как согласно плану территорий что нарисовал мне Шкура, сейчас до их лагерей несколько часов пути. Детей Храма среди них нет, они предпочитали кучковаться все вместе.
Или пройтись по коридорам и добить оставшихся послушников, затем разобраться со Стариком и потом уже заниматься другой группой. Возвращаться не хотелось, значит едем бить Механиков. Нужно дождаться отката моих основных юнитов и атаковать. Заныкавшись в один из коридоров, пыль на полу которого показывала, что тут давно никто не ходил, я выставил многочисленную охрану и завалился спать, устал от этих бесконечных боев и бессонных ночей.
Во время сна меня никто не потревожил, отдохнул я хорошо и проснувшись плотно позавтракал на утро, хотя как тут что считать было непонятно, тусклое освещение светило постоянно, я оценил, что все мои вояки готовы, активировал Серого и Паука, и направился к следующему противнику.
Механики, оказались ребятами не простыми. Их лагерь представлял из себя полноценную крепость. Несколько металлических плит, преграждали путь, запирая коридор до потолка, только небольшой узкий проход, даже скорее лаз, позволял пробраться внутрь. Шкура у них никогда не бывал, поэтому ничего особо рассказать мне про них не мог.
Атаковать металлические стены было бессмысленно, пробраться через лаз тем более, один боец с костяным ножом типа того, что достался мне от Шеи и весь штурм превратится в побоище в одну сторону. Оставалось ждать на перекрестке, раз в двое суток, каннибалы отряжали отряд за дарами к Старику, собирая дань, этим и питались.
Если учесть, что пока я до них перся мне никто не попался, а путь к ним был достаточно четко отмечен валяющимися тряпками, костями, и засохшим говном. Сразу было понятно куда и откуда они ходят. Оставалось ждать, когда халявщики отправятся за едой.
Сначала думал дождаться, когда их отряд вернется с добычей и поубивать, чтобы у Старика не возникло подозрений будто что-то случилось и люди Механиков не пришли из-за серьезной проблемы.
Затем, когда в крепости заподозрят не ладное, жрать то хочется, то скорее всего всей толпой отправятся разбираться к Старику, и тут нужно постараться уничтожить оставшихся. Но потом решил, что мне без разницы, кто и что там будет думать, их дело быть мертвыми, мое дело их всех убить. Старику от знания что у своих оппонентов возникли проблемы сил не прибавится.
Поставив паука на стражу, чтобы присматривал за лазом и предупредил, когда полезут, я уселся медитировать, с другой стороны меня прикрывали все собранные бойцы.
Перебирая все возможные варианты штурма крепости в ожидании действий от каннибалов, я даже рассматривал вариант самому попробовать и полезть в лаз. Как наконец, Паук вернулся, значит пошли. Ловить я их собирался на очередном перекрестке, подальше от их крепости, чтобы не было слышно шума сражения. Не думаю, что отправят больше пары десятков бойцов, им надо показывать статус, не больше.
Так и вышло, два десятка уродов, все облаченные в доспехи, с короткими топориками и копьями, вышли и не торопясь, даже я бы сказал весело, отправились в свой последний поход.
Мои войска ударили в спину, как только последний из механиков свернул за угол. Я ожидал серьезное сопротивление, но видимо не ожидавшие нападения уроды растерялись и оказывали сопротивление достаточно вяло. Во всяком случае Паук и я на Аци успел перебить половину, прежде чем те смогли хоть что-то ответить. И снова я восхищался моим новым оружием, если мне удастся выбить с командиров Легиона миллион, я половину потрачу на оружие и доспехи, хер меня больше кто проткнет! Именно так я думал, пока быстрыми движениями разрубал одного противника за другим, стараясь максимально сильно ранить, но не убить. Эти нелюди не побежали, да, испугались в начале, но не издав ни звука бились до последнего
В бою я потерял двенадцать юнитов. Механики поголовно были восьмерками и мои пятерки, и шестерки шли им просто на закуску, надо увеличивать уровень армии, позарез. Что я, кстати, и сделал, получив в свою армию шестерых новых юнитов, нужно только выдать им броню как у других красноперых, жаль запасы снаряжения подходили к концу. Придется потом заморочиться с покупками доспехов и оружия.
Я сразу же решил повторить трюк как на острове, то есть отправить своих новых юнитов обратно к врагам, и заставить их там всех поубивать, кого смогут. Поэтому активировав новичков, я раздал им оружие и их бывшую одежду и доспехи и приказал вернуться в крепость.
Теперь надо ждать паники в крепости, как только мои юниты погибнут, Механики захотят узнать причины некрасивого поведения своих бывших товарищей и скорее всего пойдут всей толпой к старику, как только их куцые мозги переварят все случившееся и интерпретируют его правильно, я думаю сутки у меня будут, пока они соберутся.
Пока ждал развития событий в коридорной крепости, я перебрал свои стазис-кубы, и вывел в первую линию самых сильных бойцов. Работать с иконками было сплошное удовольствие, по сути, как пользоваться навороченным смартфоном, только экран на все поле зрения. Максимальный уровень моих юнитов, кроме Аци, был восьмеркой, причем что логично состоял только из механиков и Ноги, по остальным всё было плохо, большая часть юнитов была вообще четверками.
Итого девять нормальных бойцов и Аци с толпой мелочи. Из этой великолепной девятки со мной остались только трое. Остальные уже в крепости, но пока молчат. Хоп! Минус один. Пошла потеха. Минут за десять все мои камикадзе умерли во славу Великой. Надеюсь, шухер они там успели навести знатный. Жаль находился я далеко от интересных событий, даже зрителем побыть не смог.
Тягомотное ожидание растянулось на два дня, которые я потратил с огромной пользой, я поглотил все трофейные зерна, коих было 54, общее количество пунктов увеличилось на 341 пункт. Мне удалось увеличить мощность чар, два зерна духа дали мне 18 пунктов и неплохо заполнить накопитель самолечения. Хорошо постаравшись, я даже смог вывести нормальную таблицу перед глазами. От таких усилий болела бедная моя голова. Даже умения смог правильно показать, правда только Самолечение, оно должно было скоро достичь максимума и перейти на новый уровень, красота.
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 2529/2800
УРОВЕНЬ: 9
ЧАРЫ:
Уровень: 0(37/120)
Мощность: 1(68/120)
Мана: 82.5/82.5(3.15/минуту)
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 7: 120
Ловкость 5: 120
Выносливость 5: 1
Живучесть 5: 120
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть 1: 0
Укрепленные связки 3: 0
Улучшенное зрение 1: 0
Укрепленная кожа 3: 0
Укрепленные кости 3: 0
Укрепленные органы 2: 0
Магический резерв 1: 5
Регенерация Маны 1: 5
Защита от холода 2: 0
Скорость бега 1: 0
Самолечение: 10 маны/2 мин. Накопитель (441 маны/3 м. мин/0 сила). Развитие 1 (99/100)
Уроды из крепости повалили беспорядочной толпой, когда я приятно обедал, вкушая нежнейшую курочку с лепешкой, запивая крепким горячим чаем. Даже дожевать не дали, как прибежавший Паук, оповестил меня о их приближении. Рассматривая эту толпу из-за угла, стараясь не попасться на глаза, я оценил их приготовления. Вооружены они была даже чрезмерно, куча лишнего оружия, все помимо доспехов навешали на себя еще груды костей, добавляющих им нелепого вида.
При этом орали они как недорезанные, не столько стараясь кого-то напугать, сколько подбадривая себя. Матерясь на Старика и его выродков, пора, мол забрать себе портал и самим общаться с спящим Богом. В общем шли требовать компенсации за вынужденное голодание.
Во главе этой банды шли трое здоровых дядьки, похожих друг на друга как две капли воды, не лицами, а телосложением, жирные заплывшие тела, увешанные костями разных размеров и вооруженный почти одинаковыми длинными топорами, с ними придется повозиться. Идентификация показывала, что дядьки были местными топами, которые абсолютно никак не отреагировали на примененное на них умение. Имена у них были интересными, Первый, Второй, Пятый, а где еще два? Съели?
— Братья Механики (10 ур)
Ударил я классически в спину этой непуганой еще мною толпы, так как делал это гоплит на острове. Первым делом ворвавшись на Аци в толпу и разрубая косой и его рогами всех попавшихся под горячую руку неудачников. Один такой заезд обошелся каннибалам в пятерку трупов и тяжелораненых. Отъехав от толпы на пару десятков метров, я остановился и заорал.
— Чо, бляди не ждали? Вот он я, Спящий бог! Я проснулся! Проснулся и пришел вас убивать!
Дикари вначале кажется реально пересрали. Живущие в своем маленьком мирке, они никогда не видели чужака, послушники не в счет, во всяком первая реакция была испуг и замешательство. Правда продолжалось оно не долго, вожаки толпы не повелись на мое появление и речь. Криками заставили всех подтянутся и не давая долго думать попытались меня атаковать.
Сидя на своей коняшке, начал метать им на встречу пилумы, выбивая одного бойца Механиков за другим. Мои юниты пока сидели в засаде. Наконец толпа погналась за мной с диким ревом. А я, ударив по бокам Аци рванул на встречу, затея была достаточно опасной, но в Аци я верил и его бешенную скорость.
Встречать грудью, лоб в лоб, прущую с таким напором тварь с наездником каннибалы не будут и начнут разбегаться, уступая дорогу. Так и случилось, легко прорвавшись через разбежавшуюся толпу, завалив только двоих, вожаки предусмотрительно отступили раньше, я, громогласно смеясь, неторопливо поехал в сторону их крепости, показывая, что они мне больше не интересны.
Мгновение спустя за мной бросилась в погоню вся эта разъярённая толпа. Когда мы прошли коридор я заорал в атаку, и вот тут уже в дело вступил мой засадный полк. Началось самое веселье.
Если красноперых, людоеды валили достаточно легко, то их бывшие собратья с Серым и Пауком представляли собой довольно опасного противника. Ну а мне оставалось только не мешая своим, проноситься между сражающимися сторонами и разваливать врагов одного за другим.
Братьев механиков, я постарался не убивать, вертелся как уж, поочередно отрубая то одному то другому руки и ноги, пока не отчекрыжил все конечности. Несмотря на свою монструозность и уровень, против меня они вообще не канали. Коса с удлинением мой фаворит надолго. Да и одной из первостепенных задач для юнитов было поставлено не просто убийство врага, а его ранение до полной неподвижности.
Драка закончилась моей безусловной победой. И принесла мне 14 зерен и 18 новый бойцов, даже пришлось часть трофейных слуг, заменить, предварительно сняв с них броню. Приведение новой сильной армии в порядок заняло несколько часов, зато у меня теперь было кого выставить в первых рядах. Все новички, укомплектованные броней красноперых и лучшим оружием заняли достойное место в моих стазис кубах. Пора возвращаться к послушникам и добивать Старика.


    Глава 14

    Самую большую коммуну послушников я загеноцидил так же просто с ходу. Лихие кавалерийские атаки, под прикрытием своих юнитов определенно вносили разнообразие в боях. У каннибалов них было какое-то собрание, во всяком случае толкающий речь полудурок, яростно махающий руками, тут присутствовал. Вот они удивились, когда ему в шею вонзился неожиданный дротик, отшвыривая труп в горящий рядом костер с варящейся там похлебкой. Даже не знаю, что больше всего их разозлило, что не дал дослушать или что варево вылилось в костер.
Правда удивлялись не долго, тактика гоплита, была мной уже оценена по достоинству, проехав пару раз через беснующуюся толпу, я дождался подошедших юнитов, атаковавших гоняющихся за мной людоедов, и вырезал нафиг всех.
В живых оставался только Дитя Храма, которого нашел спрятавшегося в укромном месте. Оказалось, что у этого урода нет одной ноги. Он был самым хилым из всех Детей кто мне попадался, видимо с даром ему просто повезло.
Пытавшийся спрятаться урод оказался с сюрпризом, когда к нему отправились мои юниты, он выпустил откуда-то из дыры в коридоре почти два десятка химер, правда уровни у них были не выше шестого, так что драка была не честной. В стазис-куб его душу я брать не стал, помимо отсутствия ноги, ничего интересного в нем не было. Сбор трофеев пополнил мой кошел 22 синьками и 1 зерном духа
Заодно снял с остывающего трупа еще одно хорошую броньку, которую сразу навесил Серого. Он был мне роднее всех остальных юнитов, ну кроме Паука, конечно, только на того никакие доспехи на налезли, а заказать уникальные шмотки, на эту мерзкую сволоту, это я уже практически любя, было просто негде.
Кстати, комната с костями это была первая комната, которую я увидел в коридорах и у которой была открыта дверь. Сюда бы что-нибудь сверхмощное, порезать замки, так как очертания дверей тут были повсюду. Мой чудо нож с этим не справился, резак бы, плазменный или джедайский меч, вдруг я прохожу мимо огромных богатств. Представив сколько технологичных штучек или арсеналов может находиться за закрытыми дверями я чуть слюной не подавился. Жаль не судьба, я поковырялся некоторое время радом с одной из дверей, но не справился и в итоге забил.
Согласно информации от Шкуры, оставался последний лагерь и сам Старик. Лагерь находился возле колодца, видимо это были те, кого я увидел в первый раз, долго же я до вас добирался ребятки, ну теперь поговорим. Я собирался взять еще одного языка и узнать кое-какие подробности про то, как они качают оружие, да и вопросов накопилось многовато.
Послушники, живущие возле колодца, спали почти все, только один сидел возле тлеющих углей и обгладывал человеческие кости. Лагерь охраняло несколько больших химер, разлегшихся в начале короткого коридора, поэтому мое желание вырезать их тихо, с помощью Паука оказалось неосуществимо, придется по старинке.
Скомандовав атаку юнитам и убив дротиком голодающего у костра, я бросился в атаку, понукая Аци, тут главное в колодец самому не грохнуться. Бросился и завяз в химерах, эти твари были гораздо сильнее предыдущих, тут уже пришлось мне отсупить и дождаться подходящих юнитов, чтобы выбить охранников. Я вертелся как уж на сковородке, стараясь не вылезти вперед остальных юнитов. Отрубая косой все костяные отростки что пытались атаковать меня и Аци.
Под прикрытием бывших механиков и остальных моих топов, уничтожили химер быстро, но не так быстро, как хотелось бы. Послушники и их главарь сбились в кучу и не собирались ждать, когда мы уничтожим химер и доберемся до их бренных тушек, один из уродов, видимо сам Дитя Храма пытался что-то колдовать, и вскоре стало понятно кого он вызывал.
Наконец уничтожив химер, мы ворвались в жидкий строй послушников и снова полилась кровь людоедов, и первая неприятность случившаяся словно сама собой началась с того, что мой Аци умер.
— Лик. Дитя Храма (11 ур)
Этот штопаный гандон, был вооружен косой на длинном костяном древке с очень похожим свойством, как на костяном ноже. Он не применял умения, это было видно, куда-то тыкнул, отскакивая в сторону от моего удара, и широкое быстро выросшее костяное лезвие просто воткнулось в лобешник бедного Аци, убивая его сразу наповал.
Аварийный выход при потере ездового животного я еще не рассматривал, поэтому эффектно спрыгнуть или слезть у меня не получилось, удобное седло оказалось мало приспособлено для экстренной эвакуации, пришлось тупо быстро выползать из седла под ноги сражающимся юнитам, попутно подрубая ноги троим послушникам. Дальше оставалось только рубиться в строю, благо к тому времени большая часть группировки врага была уже уничтожена.
Гавнюка, завалившего Аци, я бил долго, упертый оказался тип, опытный. Лезвие, вылетающее из косы, доставляло много проблем, но наконец, применив удлинение мне удалось, сначала проткнуть ему ногу, ну а потом спокойно отчекрыжить обе руки, костяные панцири так гораздо проще снимать. Добро пожаловать в мою армию, сволота!
Засунув нового юнита в стазис-куб и убрав оттуда предыдущего, я добил еще троих послушников восьмого уровня, так же пополнив ряды. Сбор трофеев. Приказал юнитам собрать оружие и доспехи в одну кучу, лагерь был самым большим из всех что мне попадался, более двадцати послушников, и все восьмерки. За бой я потерял четверых. Пора заняться последним оставшимся в живых раненым послушником, который валялся без сознания под контролем Пятого.
Вот тут и случилась неприятность номер два. Из колодца сначала показались длинные костяные лапы, а потом вылезла и вся тварь, которую призвал Лик. Здоровенная многорукая химера. Сначала нам пришлось немного отступить. Я вызвал Идентификацию.
— Химера. Вожак (11 ур.)
— Все в атаку! Завалите эту тварь!
И дружною толпой мы попытались завалить нового противника. Очень сразу стало понятно, что это будет не просто. По сути, только Серый, тройка механиков в броне Паук и я могли ему нормально ответить и не получить смертельный удар, острым концом лапы. Остальных моих юнитов, он разобрал за несколько секунд.
— Ха! — Коса перерубает очередную атакующую конечность, я подхожу ближе к туловищу твари, и наношу Мощный удар.
— Бей! — и отрубаю здоровый кусок от туши, тут же отскакивая обратно, так как химера атаковала сразу тремя отростками.
Серый тем временем, круша своей дубиной очередную лапу, гибнет от точного удара в голову. Два из трех механиков тоже уже трупы, а где Паук? Я даже не заметил, как он погиб. Но это уже фактически конец химеры, оставшиеся у нее конечности мы добиваем вдвоем.
И тут химера просто взрывается, разлетаясь тысячами и тысячами осколков костей! Сука! Это последнее что я успел подумать прежде, чем взрывная волна шмякнула меня об стену, и я на пару мгновений вырубился. От серьезных повреждений меня спас доспех, мне ничего не переломало, контузило только.
Когда пыль немного развеялась, я снял шлем и потрогал голову, из ушей и носа лилась кровь. Применив заклинание самолечения, и проглотив таблетку регенератора, я кое как, как старый дед, поднялся. Да уж, наделал ты дел, Лик.
Восстановив юнитов, я принялся рыться в остатках взрыва, где моя новая крутая коса блять! Если она оставалась за химерой, то похоже ее снесло в колодец, зараза! Сплюнув пыль, я напился из фляги и подошел к краю колодца взглянув вниз.
Где-то там мое новое оружие, конское ты дно, как бы туда спуститься? Брошенная валяющаяся рядом черепушка даже спустя пару минут и звука не подала, а том, что достигла дна. Потеря потерь, братцы.
Что ж, печаль конечно, но теперь остался Старик, я надеюсь это не урод уровня двадцатого, тогда мне тут вообще ничего не светит. И языка я взял, даже двух, ага. Вот прямо сейчас и смотрю на то, что от него осталось, кишки, вырванная грудная клетка, а голову куда-то унесло, как и ноги.
Пришлось уходить в те коридоры, где местные не ходили, выставлять охрану, и медитировать, поглощая полученные зерна, пока не откатятся основные солдатики, без них я точно к Старику не пойду.
Общие трофеи в 41 зерно порадовали 369 характеристиками, а еще больше я порадовался тому факту что набрал уровень! Осталось только его прокачать, а дело это далеко не быстрое. В итоге после поглощения всех зерен я неплохо подрос, сделал в этот раз упор на усиление организма:
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 2991/2800
УРОВЕНЬ: 9
ЧАРЫ:
Уровень: 0(37/120)
Мощность: 1(79/120)
Мана: 82.5/82.5(3.15/минуту)
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 7: 120
Ловкость 5: 120
Выносливость 5: 1
Живучесть 5: 120
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть 1: 0
Укрепленные связки 3: 9
Улучшенное зрение 1: 0
Укрепленная кожа 3: 120
Укрепленные кости 3: 120
Укрепленные органы 2: 120
Магический резерв 1: 5
Регенерация Маны 1: 5
Защита от холода 2: 0
Скорость бега 1: 0
Один минус, преодолевать вторичные пределы я всё равно еще не научился. Жетоны не хотели мне подчиняться. Мне бы побольше спокойного времени, и я уверен всё бы удалось, но пока будем жить так.
Старик оказался не таким уж и стариком, невысокий мужичок с огромным пузом, лохматый как не знаю кто, сидел на каком-то древнем кресле, что удивительно, раньше я никаких предметов у местного населения тут не видел. Сидел и жрал. Он был полностью раздет, если не считать какой-то тряпки, намотанной вокруг паха.
Причем ел он свежее вареное мясо, а рядом с ним валялись куски рубленного человеческого тела, которые не пустили в оборот. За трапезой Старика, следили трое голодных ртов, молодых парней лет восемнадцати, которые яростно дрались за каждую брошенную им кость или кусок мяса.
При этом они жадно смотрели на куски валяющегося рядом сырого мяса, но видимо не смели к нему приблизиться из-за страха перед своим вожаком. Идентификация показывала, что они были совсем мальками третьего уровня.
Старика никто не охранял, во всяком случае, я подошел на расстояние метров десяти, ни одной химеры или послушника. На меня просто не обращали внимания.
— Старик. Настоятель Храма (14 ур.)
Кажется меня тут будут бить, подумал я прежде, чем отдал приказ атаковать, отдельно приказав Пауку завалить мальков.
— Бей!
В два прыжка я очутился возле Старика и отрубил ему правую руку косой по локоть. И только тогда этот урод отвлекся от еды и повернул свою морду ко мне. В его глазах светился просто невероятный ужас.
— Бей, — Вторая рука, так же пошла погулять. Пинком я отправил обрубыша на пол. Он вообще не сопротивлялся, и такое чувство что был обычным человеком, не использующим зерна для усиления. Мои юниты окружили каннибала со всех сторон понатыкав в него оружие. Даже Паук, встав за моей спиной, постарался воткнуть в тело пару своих конечностей, так слегка.
— Советую не сопротивляться, Старик, я всё равно тебя убью.
И тишина. А потом белугой заорал тот, кого тут называют Стариком. Громко орал, хорошо прям, чувствовалось что здоровья в нем еще немеряно было. Еще бы — 14 уровень.
Сколько же ты убил, падла? Тысячи и тысячи людей, и не просто мальков первоуровневых, после пятого уровня с них ни капли опыта, ты убивал минимум десятников и возможно и выше, по капле набирая свой уровень, и ведь еще и умудрялся его же и поднимать. Настоящая тварь, тебя бы заспиртовать и в банку, показывать всем что бывают такие монстры.
Старик продолжал валяться толстым кулем и истерично орать, глядя на стоящего над ним Паука. Даже залюбовался своим юнитом, ну какая же мерзкая тварь, а, умеет же панику наводить своим видом.
Я внимательно осмотрелся вокруг, всюду валялись какие-то лохмотья, воняло говном, да и вообще было место было мерзким до тошноты. Как они вообще тут жили, а главное нахрена?
Самое важное и святое место этой ублюдочной общины оказалось пустым в плане трофеев. Ничего ценного. Схватив орущего урода за ногу, я потащил тело в более чистое место, надеюсь он кровью не истечет.
Пока тащил, нашел «выдавалку» о которой рассказывал Шкура. От жилища Старика, до нее было чуть больше двадцати шагов. И смотрев ее внимательно долго и истерично захохотал уже я. Это писец!
«Выдавалкой» оказался синтезатор вещей, настоящий, как из фантастики, и самое главное абсолютно рабочий. Кто-то давно вывел в заказ дрова для камина, и на этом остановился. Оставалось только кнопку нажать и через пару минут получить четыре небольших, вкусно пахнущих полешка. Рядом была кнопка синтеза воды, она шла отдельно на плашке управления.
Буквально нажав пару кнопок, я вышел в меню и нашел пищевой каталог, в котором было огромное разнообразие незнакомых мне блюд. Наполненность синтезатора, не знаю, что это значит в данном случае, светилась на отметке 22 процента. Заказав себе непонятное блюдо, с кусками мяса, его я и получил через определенное время.
Горячее, вкусно пахнущее мясо с небольшими клубнями растений и политое разноцветным соусом. Боги сыграли с несчастными людьми и их потомками дурную шутку, максимально дурную. Отсмеявшись, я вернулся к Старику. Пришло время поговорить с этим главным уродом.
— Ну что, Старик, я смотрю ты не ждал богов? А Я взял да пришел. Давай-ка мы с тобой поговорим.
Только тут истекающий кровью урод смог начать говорить.
— Ты не Бог, ты не бог!!! Демон! Белый Демон! Пощади меня Хозяин, демоны пришли в наш избранный мир!
Пришлось пинать гада несколько раз прежде, чем он, заскулив заткнулся.
— Ну демон так демон, тоже сойдет, тем более знакомые демоны у меня есть.
Глаза Старика просто были полны ужасом, его трясло так, что мне казалось, что он сейчас окочурится. Он тянул свои культи куда-то в стороны и вообще делал вид будто меня в упор не видит. Пришлось опять ему немного настучать, только после пары живительных шлепков по морде, взгляд мужика немного прояснился и наконец-то стал похож на разумный.
— Старик, говорить будешь? Или сразу начнем?
Тот еще минуту помолчал, видимо осмысливая фразу и наконец ответил.
— Чттто начнем?
— Резать тебя на ленточки. Видишь этого симпатичного Паучка? Ему очень нравится пускать стариков на ленточки, особенно когда они не хотят общаться с его хозяином, то есть со мной.
— Но… Хозяин умер. Есть Приказ!
— Ну значит я воскрес. Не беси меня мужик. Раз рассказывать не хочешь, будешь показывать свои владения. На помощников не надейся, я всех убил. И механиков убил, на всякий случай. Я вообще всех просто так убиваю. Вставай давай, веди меня к месту, где вам дары дают. Живо, бля!
Трогать эту жирную тушу я брезговал, но помогать Старику оказалось не надо, кое как развернувшись, он поднялся на ноги и неожиданно энергично куда-то пошел сам.
— Ты куда мужик?
— ТТуда, вы же сказали, вести в храм?
— А, логично, ну пошли. Ты, воин, обмотай этому чудику его культи, чтобы он сильно быстро кровью не истек.
Воин выполнил мой приказ. Старик не издал ни звука, кажется, у него кукуха поехала окончательно. Затем подтолкнув жирдяя я пошел вслед за ним, задавая по дороге разные вопросы. Старик много чего рассказал про жизнь их Храма.
На самом деле от тех, кто исконно должен был тут остаться и сторожить, уже многие поколения никого не осталось, сам старик как и почти все люди, — дети от даров. Когда даров было много, их даже не жрали, женщин насиловали, заставляли рожать, тем самым пополняя популяцию послушников.
В голодные годы сжирали всех слабых, и такой цикл повторялся постоянно, правда в последние десять лет всё стало совсем плохо, старику пришлось жрать даже своих послушников. А зерна? Зерна — зло, чистейшее, и только Старик и Дети Храма умеют его очищать. Сам старик зерна не употреблял, это было прописано в Приказе — Настоятель должен быть максимально чистым. Только чистый имел право общаться с Спящим и выбирать кому будет разрешено принести очередной дар. Вот такая вот особенность местного Настоятеля. И блюли ее десятки поколений. И этот слабак побил Ногу?
Выдавалка всегда выдавала только дрова и воду, больше ничего она не делала. Да и то, чтобы их получить, нужно было сначала помолиться. На это я показал еду, которую можно было из синтезатора получить, старик уверенно возразил что это происки демонов.
Через час мы вышли в Зону Войны. От такой же Зоны в Казармах она если чем и отличалась, так это разрушениями. Порталы и Информатории были уничтожены полностью. Тут явно поработал либо очень мощный маг или много взрывчатки. На всю зону работал только один портал, по нему привычно скользила дружелюбная рябь, будто призывая войти и выполнить задание.
Ахренеть ваще. А наши казармы тоже в Наместнике находятся? Бля, ну как мне надоело блуждать по этой жизни, не имея полной информации о происходящем.
Незнание бесило даже больше, чем сам факт существования Системы. Система мне уже даже в чем-то нравилась, она делала сложное простым.
— И что дальше, урод? Почему вы не идете на другую сторону портала?
— Не-нельзя! Есть Приказ!!! Нужно дождаться, когда проснется Бог! И тогда он проведет нас через портал даров в новый мир, где есть много-много еды!
— Как часто появляются дары? Вы общаетесь с ними или сразу убиваете, да как вы вообще их убиваете, где ваша волшебная палка-убивалка?
— Дар был сегодня. А Великий Нож хранился у Шеи, старшего из Детей Храма. Убивали, убивали, они обычно или связанные приходят, или тяжело раненые, практически при смерти.
Уффф, какие вы идиоты, мля, чувствую я что произошла здесь какая-то хуйня, возможно просто ошибка, из которой вылилась настоящая религия темных коридоров Наместника. Ведь это, по сути, готовый карго-культ. Забавно, что я такое помню.
— Ладно, тут всё понятно, пошли к твоему богу.
— Непосвященным к нему нельзя! Ты не пройдешь демон! И я не дам тебе шанс войти в священную дверь, за которой скрывается Бог!
Пинать этого фанатика становится привычкой, на третьем пинке он развернулся и бормоча себе под нос что бог меня покарает повел в другую сторону. Идти пришлось не долго. Возле пересечения одного из коридоров на стене неярко горела оранжевая полоска. До этого мне такие не встречались в коридорах.
— Будь проклят демон!! Я не скажу тебе код доступа!
И неожиданно жирдяй попытался на меня наброситься, за что сразу получил удар мечом, размозживший его лохматую голову от юнита, стоящего за его спиной. Блин, неудачно вышло, забыл отозвать приказ о защите, ладно, сам дурак. И что мне теперь делать с дверью, кода доступа я не знаю, и даже куда вводить его непонятно.
Правда всё оказалось куда проще. На пластиковой панели виднелись несколько кнопок, расположенных по кругу, всего их было двенадцать. И четыре из них были не только затерты, но и кто-то старательно сделал на каждой кнопке засечки. Одна, вторая, ага, третья и четвертая. Дурак ты старик, вот бы видел бы я щас твое лицо, посмеялся бы от души.
Медлить не стал, если такие идиоты входили внутрь, значит и для меня там безопасно. Ввел нужный код, и дверь плавно откатилась. Аккуратно перешагнув небольшой порог, я вошел внутрь.
Конечно, не Личные Покои, но вполне себе неплохая комнатка для жизни оказалась перед моими глазами. Во всяком случае тут старались наводить порядок, прибирали пол, вынесли все что стояло. Большая комната, тускло освещенная все теми же полосками на потолке, не была пуста.
Посередине находился здоровый такой саркофаг на толстых ножках. Полукруглый и полупрозрачный. Несколько оранжевых и светло зеленых иконок периодически мелькали на стекле, отражаясь на лице человека, лежащего в саркофаге.
Да без сомнения это был почти обычный человек, от землянина он отличался только излишне большим широким ртом. Высокий парень, хорошо накачанный, абсолютно лысый. Несколько татуировок в виде доспехов на предплечьях и руках.
Сколько же веков ты тут лежишь парень? Судя по всему, он был жив, система саркофага работала стабильно и продолжала поддерживать жизнь несмотря ни на что. Так, идентификация.
— Дан 18 ур.
Серьезный тип. Что с тобой делать? Элементарная логика при осмотре капсулы показала, что открыть ее и оживить пассажира плёвое дело, иконки были нарисованы как для самых маленьких и тупых, во всяком случае я принцип пробуждения понял с ходу. Но вот стоит мне это делать или нет?


    Глава 15

    Безоружный Гоплит, тем более Гоплит врага, может не просто доставить мне проблем, а вполне себе и грохнуть сразу. Я даже пискнуть не успею.
Кстати, если есть гоплит, должно быть и оружие, стазис-кубы, деньги в конце концов, надо внимательно осмотреть комнату. Не то чтобы я хотел его ограбить, хотя конечно хотел, но посмотреть что есть у спящего это дело хорошее, может найду убивалку полезную, или армию топовых юнитов.
Правда перерыв всю комнату, обшарив каждый сантиметр стен я ничего не нашел, саркофаг тоже не пытался спрятать от меня сокровища. Пичалька. Ну безоружного хотя бы убить будет гораздо проще, если он попробует атаковать.
Я вытащил кресло из сумки, благо оно у меня есть, уселся и захватив себе еще и еды принялся думать. Что мне делать с этим местным недобогом спящим? На бога он, кстати, не тянул, так, вояка типичный.
Самое обидное что всё что я делал последние дни ни насколько меня не приблизило к Генералу Наместника, считай выполнил побочный квест, получив в качестве награды очень сильный геморрой. Бросить парня тут одного, тем самым позволив ему тупо сдохнуть, когда саркофаг окончательно разрядится я не мог. Тут и опыта гора, и интересно же жуть как.
Ладно, немного, коря себя за принятое решение, аукнется же стопудово. Вот чем я точно славен, так это тем, что почти все мои предположения оказываются ошибочными, я это уже не раз подмечал. Нужно действовать.
Сейчас создадим непринужденную атмосферу, выгоню юнитов за комнату, а Паука спрячу за саркофаг, на всякий случай. Буду делать максимально дружелюбный вид, может и договоримся. Тем не менее костяное жало спрятал в руке, вот уж что сейчас будет решать, так это оно.
Исполнив запланированное, я ввел все необходимые команды и усевшись в кресло принялся делать вид, что я тут мимокрокодил, и вообще, общественное место, сижу где хочу.
Саркофаг медленно раскрылся, но парень продолжал лежать неподвижно, вроде еще продолжая спать, кажется мне что это уловка. Время текло не спеша, приближая развязку.
— Кхм, парень, я знаю, что ты не спишь, открывай глаза, давай знакомиться.
Проснувшийся собеседник вполне по-человечески улыбнулся, открыл глаза, показав, что они серого цвета и сел в саркофаге. Судя по движениям, никаких проблем из-за долгого сна у него просто не было. Вот это технологии, блин. Долго молчать он не стал, сразу спросил мелодичным, расслабленным тихим голосом.
— Кто ты и почему не пришел Ван?
— Боюсь, что тут всё несколько сложнее, оглядись.
Глаза парня забегали по комнате, оценивая вековую пыль и грязь, которые даже стены, изначально черные сделали серыми. Вот тут проснувшегося конечно проняло. Его лицо стало по-детски удивлённо-обиженным.
— Боги, что тут произошло, где мои картины!
Тут уже я сделал глаза по пять рублей, картины? Какие нахрен картины! Парень резво выскочил из саркофага и принялся осматривать всю комнату в поисках непонятных мне картин. По сути он проделал всё то же что и я когда искал чем бы поживиться. Даже в саркофаге поковырялся, оказывается там всё-таки был потайной отдел, но видимо он работал от отпечатка пальца, потому что я открыть не смог. Отдел был пустой.
— Какая мразь всё украла!!! Отвечай, человек! Кто позволил спереть мои картины и вещи! Я их три века собирал не для того, чтобы вы ими жопы подтирали!
— Стоп! Мне кажется тебе нужно успокоиться! Где сейчас находятся твои картины это не самый важный вопрос, который я должен от тебя услышать, поверь.
— Да мне плевать на бардак и пыль, хотя ее что-то слишком много, приберешься позже! Мне нужны мои картины. Хотя подожди, а ты вообще кто?
Расстроенный пропажей картин, Дан уселся на свой саркофаг и уставился сначала куда-то внутрь себя, а потом перевел взгляд и на меня. И меня будто накрыло непонятным излучением, как от микроволновки. Это он Идентификацию применил похоже, не приятное ощущение.
— Ты же Системщик? Какого хрена тут делает Системщик? Разве Генерал Дороте снова заключил с вами союз? Вы в прошлый раз нехило нас нагрели на деньги, я думал, Генерал пошлет посланников Атиллы подальше.
Тут удивляться снова пришлось мне. Мы только начали знакомство, а уже стало понятно что мой собеседник интересный тип. Про Атиллу я слышал, Серый Бог — владыка сектора, в который по идее входит Земля, мертвая Земля. Один из тех, кого я бы как минимум допросил перед убийством. А вот интересные взаимоотношения между Наместником чужой, вражеской Сущности и Системой я слышал первый раз. И эта информация была предельно интересной. Курочка, как говориться по зернышку клюет, и потихоньку картинка мира складывается.
— Нет, у Системы есть другое задание, но я тебе не враг.
— Почему-то отсутствует сеть, опять технический сбой? Это дырявое корыто давно заслужило место на помойке, вспомнить только тот случай, когда нас чуть не сварила проблема с температурой внутри жилого корпуса. Я говорил сотнику, надо хорошенько напинать жопы этим паскудам механикам! Это же надо было, набирать в техническую профессию диких заурров, да они костер разжигать нормально не умеют, куда им сложная техника. Экономия на специалистах приводит к непредсказуемым последствиям! Давай рассказывай. Дурацкое имя если честно, оно же ничего не значит на моем досистемном языке.
— Это животное с моей планеты. Вполне нормальное имя, не хуже, чем Дан, — я даже обиделся за Кота.
— Да ну, имена должны означать возвышенное или угрожающее, вот мое имя Дан, означает великолепный. Уаро, мой десятник, это побеждающий, а Ван — ослепительный. Так что твой Кот, это что-то непонятное. Животное хоть шерстяное? Милое? Без всяких шипов и яда на клыках?
— Вполне.
— Тогда сойдет, ваши варварские имена иногда забавны, давай знакомиться. Прежде чем ты посвятишь меня в то, что происходит, прости за небольшую панику. Скорее всего слуги упаковали картины и спрятали в моем багаже, всё-таки это самое ценное что у меня есть. Я Дан, вольнонаемный Гоплит, контрактник Третьего Легиона Двенадцатого Сектора Великого Генерала Дороте. Владелец Семнадцатой зоны планеты Аутшафе, восемнадцатый и последний, да пусть будут милостивы к нему боги, сын генерала Дана Старшего. Зона как ты понимаешь, досталась в наследство, один брат погиб раньше. К твоим услугам, воин.
— Эм. Я просто Кот, эфеб, с планеты Земля, пока вроде всё. А почему последний?
— Отец пал в битве при Трех Волосках, нам даже праха его не осталось, на том месте теперь кратер глубиной в километр. Непредвиденная ситуация, один идиот неправильно понял приказ.
— Мне искренне жаль, сочувствую твоему горю.
— Право, не стоит, я его никогда не видел, говорят он был тот еще балагур, постоянно воевал, завел себе целый гарем, из-за чего чуть война не случилась между братьями. Умел он шутить, все мои братья имеют такое же имя. Но это все в прошлом, вернемся к настоящему. Ч-Т-О Т-У-Т П-Р-О-И-С-Х-О-Д-И-Т?
— Мы же драться не будем?
— Нет конечно, зачем, Будет надо я отдам тебя слугам, побьют тебя палками, да и всё. Ты не ответил на мой вопрос, человек Кот.
— Дан, ты слишком долго спал. Тут прошло минимум несколько столетий, с тех пор как ты лег в свой саркофаг. Вокруг всё кардинально изменилось. Наместник почти полностью мертв. Система высадила свою армию мертвяков, и захватила первую Зону. Еще поставила задание на уничтожение Генерала и получение его браслета, собственно всё, что я могу тебе сказать, сам многого не знаю.
— Это дурацкая шутка! Тебя послал Ван, да? Из-за сотни монет что я ему должен? И всё о чем мы договаривались могло пойти прахом! Какая несусветная чушь! Пошли к твоему командиру, я прикажу ему тебя наказать. Сто монет! О боги, да я бы вернул через полгода, зачем так шутить!
Дан резво вскочил и прямо как был, голышом, сверкая достоинством, быстрым шагом вышел из комнаты. Правда через минуту он вернулся. Еще бы, там стояла толпа моих краснопёрых, полностью закрывая проход, и готовая в любой момент завалиться мне на помощь.
— Это твои там стоят?
— Ага.
— А тварь за саркофагом?
— Ага.
— Нож в руке тоже?
— Ага.
— А зачем?
— Я опасался, что ты будешь агрессивен.
— Чушь! Капсула рассчитана на автономку минимум на несколько тысяч лет, тем более она врублена в сеть. А зачем мне быть агрессивным, я что — дурак, не разобравшись в ситуации начинать драться, тут за это слишком большие штрафы. Но… батареи не могут сесть…
Вот тут парня, кажется, окончательно проняло, он начал изучать свою гробницу, потыкал кнопки и с ошарашенным лицом и голой жопой уселся на пыльный пол. Я не стал ему мешать и спрашивать, что он увидел и так было все вполне понятно. Но буквально сразу, его настроение кардинально изменилось!
— Пять тысяч лет!!! Это я теперь точно никому ничего не должен! Все либо сдохли, либо забыли! Вот везуха то! О, боги, как же я вам благодарен, мои молитвы были услышаны! И грехи мои прощены!
И Дан пустился в пляс, притоптывая ногами и размахивая руками как идиот, веселый такой идиот.
— Танцуй со мной Кот, я теперь без долгов! Жизнь прекрасна, как стая сверчков Анугли!
Дикая вакханалия в его исполнении продолжалась даже чересчур долго. Нет чтобы дрыгнуть пару раз ногами и успокоиться. Дан продолжал наяривать круги и восьмерки вокруг меня в кресле и вокруг саркофага, постоянно задевая ногами меня, стены, пиная несчастного Паука. Наконец ему видимо это надоело и он, даже не запыхавшись остановился.
— Почему не попытался меня убить? У меня контракт с Великим, мы с тобой, по сути, враги, а я в саркофаге первые пару минут был абсолютно беззащитен. Один удар и гора опыта, гарантированная четверть уровня.
— Не знаю, говорю же, мне стало жаль тебя, столько лет прошло, и ты тут оставался один. Тут даже целая мини цивилизация развилась из каннибалов, они поклонялись тебе и ждали, когда ты проснешься. Мне кажется тебе надо одеться.
— О боги! Ты прав! Вот только, как понимаю, хитрец Ван перед эвакуацией вынес все мое имущество, эх, зачем я проболтался насчет кода своей двери. Пьянство не доводит до добра. Мой дорогой спаситель, Кот, не окажется ли у тебя лишней одежды?
— С удовольствием поделюсь, уважаемый Дан.
Недолго порывшись, я выдал ему комплект запасной одежды.
— А комплекта брони нет с сумкой? Я не люблю сам одеваться.
— Комплекта нет.
— Чертов Ван, забравший мою сумку! Придется одеваться по старинке, даже слугу не оставил, сволочь! Это же надо быть таким жадным типом, а! Сто драных монет! А ведь у нас за спиной целое столетие дружбы было, и он так меня бросил!
Кошелем я делиться не стал, пусть пока лежит, не сильно то я уверен, что этот товарищ мне вообще товарищ. Одевался тот быстро, натянув штаны и рубаху, посмотрел на тапки, и вернул мне назад, оставшись босиком.
— Кот, благодарю. Я бы сказал, запиши на мой счет, но у меня сейчас даже счета нет. Но у меня есть к тебе предложение. Мне кажется тебе нужен напарник в задании Системы, а я в принципе неплохой боец, немного застоялся, но вполне сгожусь. А судя по тому, что у тебя есть Сумка, но ты девятка, у тебя водятся неплохие деньги. Ты уж извини что я так прямо, просто ситуация для меня не очень приятная. В общем я готов заключить с тобой контракт, на один год, не больше. Мне еще в наследство вступать, братанов там куча помереть должна, клан, все дела. Чует моя жопа, ждут меня на Родине богатства!
Чувак, однако, умеет удивлять, он абсолютно сразу забыл про то время, что провалялся спящим тысячи лет, и почти сразу включился в процесс своего выживания.
— Это неожиданное предложение, но буду честен, я не сильно тебе доверяю, хотя и спас, все-таки ты гораздо сильнее меня. Да и как отреагирует Система на это?
— Ой, нашел чего парится, я вообще-то благородный, мне претит убивать слабых, и ты меня, по сути, действительно спас, иначе еще лет через триста я бы не просыпаясь сгнил в отключенном саркофаге. Отплатить злом за такое? Только за очень большие деньги. Зона Контроля у Системщиков уже есть? значит поля связаны и можно обращаться прямо отсюда. Так что смотри.
И Дан, высоко подняв голову, и вытянув руки в верх пафосно заговорил.
— Генерал Дороте — идите в жопу. Система, заключаю стандартный контракт с твоим вассалом мертвяком по имени Кот в статусе Эфеба на год, в благодарность за спасение. Обязуюсь сопровождать Кота во всех его заданиях. Оплата моих услуг, премии и разделение добычи отдаю на волю эфебу Коту. Все сражения, дуэли и кабачные драки, в которых я буду защищать эфеба Кота, будут оплачены отдельно и закреплены устным договором без привлечения внешних сил. Прошу заверить официально.
— Смена стороны принята, контракт подписан. Добро пожаловать в Систему, благородный Дан. Внимание вам выписано второе предупреждение!
— Эфеб Кот, вы принимаете, контракт благородного Дана?
Конечно принимаю, я что дурак лишаться такого бойца в своей группе! Какая интересная штука, можно заключать контракты, о которых никто из землян даже и не знал.
— Да.
— Контракт между благородным Даном и эфебом Котом заключен.
Благородный Дан, сделав эдакий реверанс, с довольной улыбкой повернулся ко мне.
— Вот видишь, человек — Кот, теперь я твой напарник. Сразу предупреждаю, от небольшого жалования не откажусь, мои карманы пусты. Еда, доспехи и оружие за твой счет и даже не спорь. Причем не в долг, а навсегда, считай это подарок своему новому компаньону. Нам нужны доверительные взаимоотношения. Так что по оплате?
Дальше мы долго обсуждали каждую монету, я думал Дан заломит огромную сумму, в тысячи монет, но он оказался гораздо более приземленным в денежном плане. Сразу запросил 520 монет в месяц, пока я молчал, обдумывая такую маленькую сумму, Дан сам же ее снизил на сотню монет. Снизил и даже не поморщился. Вот тут во мне взыграло уже чувство торгаша, и я начал активно торговаться, склоняя его к половине от предложенной им суммы.
В итоге сошли на 250 монет в месяц. Что даже меньше, чем я думал, парень вообще торговался просто так, сразу было видно, что ему абсолютно пофиг сколько я заплачу, если эта сумма больше 200 монет. Подкрепив условия хлопком по плечу, Дан тут же потребовал еды, доспехи, оружие и пару стазис кубов, без слуг он был как без рук.
Я выложил весь свой арсенал из того, что не использую в боях и держу на всякий случай. И дал пару кубов со слугами погибшего Гоплита. Дан целую кучу времени потратил на то, чтобы нормально снарядиться. Из оружия моему новому наемнику не понравилось ничего, но в итоге он взял топор с хорошо прокачанным пробоем. Отдельно заценил мое медвежье копье, которым я завалил Гоплита.
— О, а где ты умудрился достать Шип?
— Шип?
— Шранки, которые используют это оружие, это лучшая пехота низших уровней, умеющая убивать гоплитов, они прямо заточены под это. Видел бы ты их отряды, ужас просто, они выдерживают залп огня в упор, и их страшные шипы, просто не оставляют гоплитам шансов, это конечно не самое мощное копье из тех, что я видел, видимо шранк был совсем новичком.
— Заработал на Арене, боец был хороший.
— Боги! Кот, ты сумасшедший? Ты участвовал в боях на Арене? Я надеюсь, ты не использовал еще и стазисы? Молчи, я вижу по лицу. Что-то мне не нравится наш контракт, я самоубиваться не планирую, учти. Мне немного до двадцатого уровня и дальше я свободен от обязательств, погибать в таком шаге от свободы я не собираюсь!
— Подожди, но ведь статус свободного дается с тридцатого уровня? Разве не так?
— Ты еще много не понимаешь, Кот, в тебе играет кровь новичка, да еще и мертвяк, даже не известно какими коктейлями организм тебя накачивает в боях, ты поди в драках полностью теряешь рассудок, да?
— Есть немного, так что с свободным статусом?
И Дан, как маленькому ребенку вздохнув начал рассказывать особенности жизни доисторических Гоплитов.
— Кот, гоплит двадцатого уровня должен убить столько существ, побывать в таком количестве миров, что у него зачастую появляется постоянный денежный доход. Публичный домик там, еще чего интересного. Умирать, приближаясь к двадцатке не считалось модным в мое время, да и сейчас я не думаю, что эти ребята гибнут как сверчки Анугли. Вместо этого нанимаются наемные отряды и от имени гоплита воюют мальками между собой. Есть такие штуки, собиратели опыта. Хоп! И боги довольны и твоя жопа цела. Тут главное, чтобы деньги прибывали постоянно и можно было регулярно отправлять новых наемников, когда старых убьют. Десять уровней легко набиваются за пять сотен лет, редко больше, к этому времени у Гоплита уже достаточно денег, чтобы купить себе минимум одну Зону контроля на захудалой планетке и стать обычным Лендлордом. А став тридцаткой получаешь статус свободного, и всё! Впереди целая новая жизнь! Если ты, конечно, не захочешь повышать статусы или идти в политику, вот там могут и убить.
— Блядь, а тут кто-нибудь вообще воюет вместо мальков! Че за херня ваще! Куда бы я не пришел, везде одно и тоже, гибнут простые парни, а какие-то засранцы перекаченные за их счет живут дальше!
— Это пока ты Гоплитом не стал, потом изменишь точку зрения, поверь. И прошу не высказывайся так эмоционально, от тебя прямо фонит злобой, мне неприятно.
— Гоплиты живут так долго?
— Да, конечно, одним из главных заклинаний которое можно выучить с получения статуса Гоплита — Омоложение, и так организм максимально здоров от регенераторов, а тут еще и эта плюшка. Гоплиты живут тысячи лет, может даже больше, просто в моих краях их часто убивают, дети там, наследство не поделят, в общем местные разборки.
— Охренеть, а…
— Давай лучше отложим наш разговор и займемся поиском Генерала. У нас есть более насущные темы. Ты ведь знаешь где его искать?
— Нет конечно, откуда. Я думал тут на месте разберусь.
Молча вздохнув, мой неожиданный напарник, махнул рукой и вышел из комнаты. Попытался. Развернувшись ко мне, он молча показал рукой на дверь, мол чего сидим.
— Ну, ты идешь? Я покажу, где живет генерал, правда у меня есть пара вопросов по заданию, но это пустяки. Вояк своих убери, они мне мешают.
Я приказал отойти юнитам и пропустить нас, так же добавив, что Дана нельзя убивать и нужно защищать, на что тот даже рассмеялся, он вообще был легким и смешливым парнем, не сильно серьезным.
По дороге я рассказал Дану про культ, который возник возле портала и его саркофага, пришлось даже вернуться и показать, где жили каннибалы, тот брезгливо попинав кучи тряпья и посмотрев на трупы, только вздохнул. Возле портала мы застряли надолго, он его чуть ли не обнюхал, облазил всю Зону Войны.
— Портал непонятный, зачем сюда кидают людей, тоже не понятно. Вообще он должен быть Ваном настроен… Как всё странно и подозрительно. Пошли сходим посмотрим?
— А генерал?
— Да мы на минутку, туда и обратно, ты чего, это же такая загадка! Неужели тебе не интересно, меня значит разбудил, а в портал сходить не хочешь?
В принципе терять мне было нечего, почему бы и не посмотреть, что там за херня. Дан внимательно посмотрел на мою армию.
— Это все твои юниты, больше нет?
— Есть, много.
— Откуда достал?
— Гоплита грохнул.
— Ты рехнулся что ли? Рассказывай как?
Я объяснил ситуацию, рассказав, что грохнул еще на пятом уровне. Дан смеялся так что чуть не упал.
— О, Боги! Умеешь ты удивлять Кот, вот правда, грохнуть трофейным шипом Гоплита, поймав на откате умений! Это серьезное достижение, поверь, даже я таких случаев знаю всего пару, если ты выживешь, тебе светит хороший статус в иерархии Системы. Вот прям уважаю, вы мертвяки всегда умели удивлять.
— А какие еще были?
— Великий Яфе, был третьего уровня, когда завалил Генерала, до сих пор никто не знает, как он это сделал. Потом он достиг небывалых высот, пока не сошел с ума, даже получал личную аудиенцию к Квахтара Одноглазого, есть такой бог в сфере влияния Мальты, это сущность такая. Ну и конечно святой Су, тот был урожденный маг, он испепелил Наместника полностью, как только тот попытался захватить его родной мир, но там мутная история. Но это именно подвиги известные, так то Гоплитов в сражениях может и обычный малек завалить, тут главное как его поймать. Те же мохнатые, на их счету не одна сотня бедных гоплитов. В боях с ними сгинул мой старый товарищ Кан. Он был мне должен. Глупая смерть, мы когда узнали что противник нанял шранки, отказались от контракта, а ему были нужны деньги. Женщины — зло. Но не будем о грустном. Так, давай остальных юнитов мне, потом верну. Нам нужно подготовиться нормально.
Жадничать я не стал и выдал ему всех. Дан привередливо рассмотрел всю кучу стазис-кубов, и разочарованно хмыкнув призвал всех. Хм, по идее если на уровень даются только три юнита, он так сделать не мог.
— А у тебя нет ограничений? Много призванных получается на уровень.
— У Гоплитов идет специальный навык дающий пятерку на уровень, можно еще прокачать умения разные, типа Рабовладельца, оно на каждый уровень увеличивает количество юнитов, которых можно призывать. Но я его не учил, денег особо не было. Ну, пошли, давай! У меня аж жопа чешется от любопытства, или я давно не мылся, ха-ха.
— А мы точно вернемся?
— Конечно, пока портал открыт, куб на той стороне будет функционировать вечно, его практически нельзя уничтожить.


    Глава 16

    Мир, в котором мы очутились даже на первый взгляд был плохим, огненно-серое небо, запах гниения, валяющиеся вокруг огромные груды костей, настоящие поля, усеянные длинными штырями украшенными черепами, человеческими и не только.
Вокруг куба портала была выстроена целая площадь для принесения жертвоприношения, даже земля под ногами была багрово-красной, настолько пропитана кровью жертв. Людей резали прямо на столе возле портала, не убивали сразу, подрезали сухожилия, выдирали целые куски из тел, вспарывали животы, наматывая кишки жертвы на шею.
Собственно, именно это я и увидел, как только появился с другой стороны. В следующее мгновение топор Дана, разрубил шею одному из стоящих к нам спиной палачей, и дальше он с невероятной скоростью начал месить всю стоящую тут толпу, а народа было очень много, минимум полсотни. Я кинул Идентификацию, и оказалось, что большая часть ублюдков была десятого и выше уровня.
А дальше присоединился к рубящемуся союзнику, отправив своих юнитов в атаку. Дан покрывшийся знакомой защитной аурой, сделал то же самое.
Прыжком очутившись около одного из палачей, я рубанул его косой по корпусу, тот пытался защититься рукой в результате чего лишился и ее, готов.
Пара мгновений, пока местные ошарашенно смотрели на появившуюся толпу из портала, прошли, враг начал очухиваться, многие тут же облачались в доспехи и атаковали уже нас.
Дан выпустил волну воздуха расшвырявшую десятки врагов, но особо не причинившую им вреда. Пока они снова собирались в кучу, в нашу сторону полетели фаерболы выбивая юнитов, брошенных в самоубийственную атаку.
Мне пришлось сцепиться с воином в серых доспехах с классическим клинком и круглым щитом, которого волна не задела, а Дан продолжал рубить оставшихся палачей. И тут коса нашла на камень так сказать.
Во всяком случае пробить его доспехи и щит я не мог, как ни старался, враг легко парировал мои удары, не наносящие ему никакого вреда, и пытался подойти на более близкую дистанцию для возможного контрудара, но я не подпускал.
Надеяться, что и его клинок не возьмет мою броню, я не собирался. Всё что мне оставалось — это держаться пока Дан или не убьет тут всех или случится плохое, так как отступить я уже никуда не мог, противник понемногу оттаскивал меня от портала.
— Парс. Сотник Мора (11 ур)
Идентификация, прекрасно показала, что враг серьезный. В итоге наш поединок закончился плачевно для Парса. Спасибо Дану. Тот, раздобыв себе здоровый двуручный меч, неожиданно оказался рядом с моим противником и двумя ударами разбил его щит в дребезги и пробив доспех, тяжело ранил противника, добавив еще плашмя по шлему, боковым ударом, как мужику башку не оторвало только. Затем схватив его за капюшон кольчуги, Дан повернулся ко мне, и заорал.
— Валим!
Я подбежал к порталу и положил руку, тут же очутившись в Зоне Войны Наместника. Вся драка, так быстро случившаяся, оказалась для меня сюрпризом. Ни опыта, ни зерна я не заработал. А нет, одного то я завалил, сбор трофеев не применил, вот плохо, растерялся я.
Да и живым остался просто чудом. Мои юниты слились в ноль. Сразу же рядом возле портала появился Дан, тащивший раненого сотника. Дан тяжело дышал, хотя с его выносливостью еще надо постараться запыхаться. Дав раненому пару раз по морде отобрав оружие и стянув шлем с головы противника, Дан повернулся ко мне.
— Кот! Ты чего такой слабый?
— Какой есть, — огрызнулся я, — Что это за херня? Почему ты сразу начал рубиться? Не, это конечно жопа, что они там человека резали, но можно было хотя бы сказать!
— Это Мор! Понимаешь! Мор! Не знаю, родная планета или одна из захваченных, но мы нарвались и нарвались серьезно, повезло что жрецы оказались мелкими, иначе мы бы не ушли.
— Да я откуда знаю, что такое мор, фанатики какие-то ебанутые.
— Потом поговорим, помоги с уродом. Достань свой костяной клинок и встань за его спиной. Так надо! Если тебе покажется что-то странное, сразу руби башку! Сразу! Понял!
— Да понял я, чо орешь! — я сделал как велел мой напарник, достав жало и приготовившись неизвестно к чему.
Дан начал жестко месить пленника, доведя его до полубессознательного состояния, затем начал быстро раздевать, снимая доспехи. Он успел стянуть шлем, наплечники и отстегнув половину ремней откинуть в сторону кирасу, когда пленник неожиданно начал изменяться.
Сначала я не понял, что произошло, из шеи врага начал вылазить какой-то- костяной отросток. Кожа натянулась и побагровела, там зашевелились какие-то бугры, тело начало сильно раздуваться.
Шинк! И голова мужика покатилась в сторону, в меня ударил фонтан черной крови и неожиданно из тела раздался дикий визг на ультразвуке, что даже уши захотелось закрыть, но, прежде чем это сделать, я несколько раз воткнул жало в бьющую фонтаном шею. Убивая то, что находилось в этом человеке, да и человеке ли.
Тварь, которая сидела внутри, все-таки смогла выползти из шеи, хотя и была тяжело ранена, тут уже ее окончательно добил Дан, своим новым мечом разрубив ее на несколько частей.
— Молодец, Кот, сразу среагировал, а иначе эта тварь могла бы разорвать весь доспех, чини его потом.
— Это что за херня⁉ Надо было сразу сказать, убили бы на месте! Тебе нужен доспех? А чего сразу не сказал-то?
Но Дан не стал сразу отвечать на вопрос, а продолжил раздевать противника.
— Помоги давай, такой доспех не должен пропасть, если что я возьму его в качестве платы за твое спасение, сойдет?
— Ты корыстный тип, Дан, тебе это не говорили?
— Деньги, деньги правят миром мой друг.
В итоге напарник обзавелся полным комплектом доспехов и даже трофейным Кошелем, добычу с которого я забрал себе, посчитав это честным дележом, еще бы. Чувак отхватил и доспех, и кошель за раз, мне же тоже надо чем-то поживиться.
— Содержимое Кошеля, я забираю себе, на правах нанимателя, вопросы есть гоплит Дан?
— Жадный ты, Кот, зачем я только тебя спасал. Бедного гоплита каждый норовит нагреть, ладно, уговорил, надеюсь там не будет ничего ценного.
В кошеле было несколько сотен монет, десяток стазис кубов, в который были рабыни разных рас. Ни одного воина. Вот гнида какая. Зато оружия там была целая гора, и надо сказать неплохого. Во всяком случае десятка в пробое и остроте была на всех. И много, очень много драгоценностей и слитков неизвестного мне металла.
Который я показал Дану, тот аж языком зацокал, добыча оказалась богатой. Во всяком случае металл в Системе стоил очень дорого. Но главной находкой в Кошеле оказался маленький черный куб, как пояснил напарник — алтарь, только в Системе он не рабочий, так как завязан на другого хозяина, его можно только продать.
— Рабыни — это мерзость, это даже хуже, чем заниматься сексом с трупами, поэтому отпусти их, пожалей их души и тела.
— Согласен, извращенец он какой-то походу. А теперь рассказывай.
Согласно рассказу Дана, Мор — один из отвергнутых богов Вселенной, который пошел против всех, хотя когда-то находился на вершине иерархической лестницы.
Безумие затмило его разум, и он, являясь великим ученым, выбрал путь уничтожения разумных, занимаясь выведением в телах людей, подконтрольных особей, способных носить тела как перчатки и управлять ими.
Нисколько не смущаясь Дан разделал тело бывшего человека и показал мне тварь что находится внутри. Я даже не сильно удивился, увидев тушку энта, того самого энта, которых мы захватили целую орду у заурров на поверхности, о чем я тут же и рассказал напарнику. Как он помещался в теле это отдельный разговор.
— Понимаешь, они разумны когда у них есть связь с хозяином, а иначе это болванки, умеющие только размножаться и ожидать приказа. Да я не удивлен, кто-то очень серьёзно подставил моего генерала и Наместника. Значит ты говоришь тут есть Зона Контроля чужой сущности для системы? Скорее всего это твари Мора, видимо кто-то из наиболее разумных остался в живых. Жаль нет сети, моего доступа не хватит посмотреть логи, но хотя бы историю общих сообщений почитать, стало бы многое понятно.
— Они не полезут к нам в портал? — всё-таки это важный вопрос, воевать с очередными уродами не хотелось.
— Нет, не полезут. Иначе бы тут уже была такая толпа. Видимо пока нет приказа. А если учесть, что события происходили почти пять тысяч лет назад, то думается мне Наместник сумел отомстить перед своей смертью, лишив находящихся за порталом тварей связи с хозяином, такое бывает. Там потерянная планета. И информация о ней будет дорого стоить, поверь мне. Сразу договоримся, делим прибыль с продажи данных о планете пополам, согласен?
— И кто из нас жадный тип? Согласен.
— С тобой приятно работать, человек.
— А откуда люди, которых они поставляют сюда?
— Это уже не люди, я тоже немного переживал, пока не увидел место казни и кого казнят. Это точно уже не люди, их там выращивают миллионами, в загонах, заставляя есть подобных себе, прокачивают с помощью своих же тел, как вы делаете с энтами, а затем приносят в жертву. У них нет разума, только полное животное подчинение.
— Но доспехи, оружие, смотри, они, даже находясь на родной планете, находятся в телах людей, почему? Не проще ли ходить в своих телах? Там есть производство?
— Конечно есть, Мор же не совсем дурак, хоть и безумный, но он определенно был гением, говорят, когда он пришел в этот мир он был королевских кровей. Планетой правит одна из его Королев, это похожий титул с нашим Генералом. Она абсолютно разумна и вольна в своих поступках. Там полноценная цивилизация, со своими особенностями, с людьми вместо скота и еды. С жертвоприношениями. Думается мне они ждут сигнала с этой стороны, сигнала из города, и сами лезть не будут, тем более, когда мы показались там. Сейчас там такая шумиха, всех гоплитов подтягивают к порталу, будут ждать армию вторжения. А хренушки! Мы туда больше не пойдем.
— А может закроем портал?
— Не-не, ты чего, с ума сошел? А деньги? Я тебе точно говорю, сюда не полезут, пока к ним не прорвется связной. Но видимо ваш город врага даже не в курсе, что портал рабочий. Слишком много времени прошло. Фух, вот это встряска после сна, видел, как я красиво отобрал меч у одной паскуды? А? Еще могу, для старичка так вообще отлично. Ну что пошли на выход? Нам срочно надо сообщить нужным людям что есть планета Мора почти бесхозная. Да и комиссаров Мора можно неплохо подоить, главное знать куда. Ох, делов то можно накрутить.!
— Нет, стоп, у меня еще есть задача найти генерала, давай пойдем по ней. А уже потом будем решать, что как и кому продавать. Ты мне вот что скажи, генерал этот, он же по идее должен давно умереть?
— Ну или находится в саркофаге, как и я. Пять тысяч лет — эот слишком большой срок. Скучно это, твое задание и денег особо не принесет. Пошли, покажу, где обитало его превосходительство. Учти драться с ним я не буду, даже за огромные деньги, я и так его кинул дважды, мне совесть не позволит.
— Почему дважды? Ты же только со мной заключал договор?
— Да я по молодости подурил сильно, глупый был.
Потом мы вышли в один из коридоров, где, по мнению Дана должны быть лифты. Лифты, естественно, не работали, снова пришлось возвращаться к саркофагу и разбирать его, доставая батарею. И уже с ней, запускать питание лифта. То, как ловко напарник пользовался техникой вызывало уважение. У синтезатора пищи Дан заказал себе огромную количество брикетов с едой, пришлось немного его подождать.
— Бедные люди, быть рядом с величайшим изобретением разума, способным кормить тебя тысячу лет совершенно бесплатно и не уметь этим пользоваться, жрать других людей. Ужасная человеческая катастрофа. Пожалуй, когда я буду свободен от всех обязательств, посвящу этому феномену целую книгу. Кот ты знаешь, что такое книги? Редчайшая вещь. Их пишут люди, истории о том, как было или о том, как будет. У отца была целая книга, ну так говорили, стоят уж они очень дорого.
— Знаю, читал, у нашей планеты очень богатая культурная жизнь. Была. Книги в том числе, картины, музыка, фильмы — это такое искусство, много маленьких картинок с движущимися фигурками, там целые сюжеты есть, как и в книгах
— Оу, да вы неплохо развились видимо, век пара?
— Шутить, в космос летали.
— Да ладно! Вот повезло! Я никогда в космосе не был. Что ты так смотришь? Наместник — это не про космос. Высадки на другие планеты происходят через порталы. Поэтому остается на звезды только смотреть. Эх, я не видел их тысячи лет. А мой наниматель не спешит порадовать своего работника. А у тебя координат планеты нет?
— Какой?
— Как ты ее назвал? Земля? Раз там нет ничего живого, то остались ценности, картины. Вот их я люблю. Давай заскочим как-нибудь?
— Ты хочешь сказать, что планета сама по себе цела? Только нет разумной жизни?
— Не могу знать, ни разу не видел, как Наместник уничтожает планеты. Об этом мало кто рассказывает. Ну а вдруг, представь сколько сокровищ нас там ждет!
— Координат нет, вообще никаких, я даже не знаю в какой точке вселенной мы сейчас находимся. А как ты собираешься туда добраться? Корабль?
— А почему бы и нет, конечно, стоят они дорого, очень. Но я думаю ты везучий человек и быстро разбогатеешь. Пошли. Мы с тобой вместе быстро разбогатеем!
Лифт оказался достаточно большим, чтобы там поместился весь мой отряд красноперых, жаль, что юнитов у нас не осталось ни одного. Поэтому все огромное пространство движущееся в низ, немного давило на мою паранойю. Слишком безалаберно мы лезем в лифт.
— Может подождем отката слуг? Как-то не хочется идти без прикрытия.
— А я тебе на что? Если генерал в саркофаге, не обязательно его будить сразу.
— Уговорил.
На мой вопрос можно ли дойти другим путем, Дан ответил, что можно, но слишком долго, уровень на котором находятся апартаменты генерала и блоки управления Наместником находятся в самом защищенном месте, внизу. Большая часть внутренностей Наместника, была недоступна для посещения людьми, так как основой была небольшая планета, напичканная древними механизмами.
Спускаться пришлось не долго. Как сказал Дан, на пару этажей ниже. Нужный нам уровень был гораздо выше и просторнее предыдущих, во всяком случае лифт открыл свои двери на огромной площади, полностью погруженной во мрак. Пришлось по просьбе Дана оторвать несколько небольших серых плиток возле лифта, которые тот так же запитал от батареи. Они оказались отличными яркими светильниками.
Да уж, площадь, по которой тысячи лет не ступала нога человека выглядела немного пугающе. Потолок был не виден, только пол, покрытый пылью, и абсолютная пустота. Наконец мы подошли к стене, в которой выделялись распахнутые настежь, тяжелые и высокие створки дверей. Нам туда.
Мне уже порядком надоели эти блуждания, и ответ Дана что мы почти пришли, меня успокоил. Как драться с Генералом я пока еще даже не представлял, но на все мои вопросы по этому поводу, напарник только отмалчивался или говорил, что я сам увижу.
Драться было не с кем. Апартаменты и Командный пункт в одном лице были попросту уничтожены точным ударом, пробившим все этажи от самого верха и даже ниже, во всяком случае расплавленная гора камня посреди общей большой залы на это явно указывала. Естественно, ничего живого тут не осталось.
Дан предложил поискать саркофаг Генерала, который мы и нашли в небольшой комнате по соседству. С самим генералом. Точнее с его останками. Несколько костей, осколки черепа, части не истлевшей одежды и металлические конструкции, которые время не повредило. Саркофаг, в котором покоился нужный нам человек, как будто ломом били, чтобы взломать. А Генерал был мертв, мертвее просто некуда. Получается это задание выполнить невозможно?
— Еще как возможно, для такого задания важна не сама смерть генерала, а его браслет, как только ты его найдешь, то Система сразу закроет задание, — успокоил меня Дан, который при этом подозрительно оглядывался и вообще вел себя не так как я привык за то короткое время что его знаю. Что-то тут нечисто.
— Дан, ты же не хочешь сам получить браслет?
— Ну почему же не хочу, еще как хочу. Я ищу браслет, и ты мне платишь половину системной награды в монетах? Мертвый Наместник меня не интересует. Планета убогая и бедная. Живите тут сами. Генералом быть, спасибо, не надо, ищите дурака сами, вечная кабала. Так что? Половина?
— Нет, Дан, так не пойдет, готов дать сотню монет за помощь в поиске.
— Согласен!
В результате мы перерыли всю комнату, но ничего похожего на браслет не нашли. Даже надежда на лут с генерала и его сумку себя не оправдала, кто-то вынес всё ценное после его смерти. В огромном слое пыли на полу было видно очертание чего-то похожего на следы, будто кто-то прошелся здесь несколько раз туда и обратно.
Время конечно постаралось всё затереть, но по небольшим неравномерным слоям мы четко проследили что следы выводили к месту удара, а там под оплавленными камнями и железом открывался узкий проем наверх. Неизвестный вор явно отправился туда. По древним следам, матерясь, полезли и мы. Было тесно, пыльно и неприятно.
Карабкаться пришлось долго, но следующий уровень, на который мы выползли привез нас в тупик, проход дальше был завален камнями и кусками оплавленного железа.
— Что же, кажется это тупик, кто бы ни был этот жалкий вор, он успел удрать до того, как проход завалило. Надеюсь, не обрушило весь уровень. — Дану разбирать завал совершенно не хотелось, — Не, Кот, если хочешь, попробуй его разобрать, а я если ты не против немного подкреплюсь, будь так добр, сильно не пыли пока я ем, хорошо? А потом поползем обратно, брррр, ненавижу узкие лазы.
С чем я был абсолютно согласен. Оставив напарника возле дыры, я принялся раскидывать камни и отодвигать железо, сам завал был до потолка, закрывая собой полностью весь проход. Мы вылезли по сути в небольшой комнатке и завал уничтожив дверь перекрыл нам выход.
Спускаться обратно было долго и трудно, поэтому я лелеял надежду, что это будет быстро. В принципе так и оказалось, разрушения были достаточно локальными, уже спустя пару десятков камней и двух тяжеленых куской железа, я обнаружил черную щель, ведущую в неизвестность. А еще обнаружил наплечник, металл из которого он был сделан, даже спустя столько лет блестел серым цветом, стоило только протереть его от пыли.
— Дааан! — позвал я тихо товарища. — Смотри чего нашел.
— О боги!!! Этого не может быть! Это наплечник Вана! Я его узнаю из тысячи, у него был уникальный сет, доставшийся в наследство от одного из предков. А тот воевал еще в Третьей Войне Передела.
Вся лень Дана тут же пропала, и мы начали яростно разгребать завалы. Нами завладела настоящая жажда кладоискательства. Мы раскидывали камни в разные стороны, а чтобы не мешали даже сбрасывали их в дырку, по которой пролезли.
Раз проход есть, то выберемся тут. Через какое-то время мы раскопали половину доспехов и даже сохранившуюся сумку гоплита. На мой вопрос как она сохранилась, Дан ответил, что это по сути вечные вещи, их делали еще предтечи, а сейчас почти не производят в технологических мирах.
Восторгу товарища не было предела, в сумке были его картины, его доспехи, правда слуг не нашлось, но мы еще только начали искать. Так же там нашли доспехи генерала и его браслет. Епть! Я нашел! Дело сделано, я тут же кинул Идентификацию на предметы. Доспех генерала я однозначно себе забираю! Как и браслет
— Право Генерала. Знак силы и высшей воли. Статус — нет хозяина.
— ЭНДААРСКИЙ ПОЛНЫЙ ЛАТНЫЙ КОМПЛЕКТ(Мастер)
ПРОЧНОСТЬ 32: 0/100
ВЕС 20: 0/100
— Кот, ты не против если я заберу свою сумку со всем что там есть. Это ведь не совсем трофей, а долгожданная находка! Будь милостив к своему товарищу. А вещи Вана и Генерала, поделим пополам?
— И ты говоришь, что я жадный? Мы уже повторяемся, давай-ка сделаем так, сейчас всё достанем и будем делить по-честному, тебе треть, вот только потому, что я добрый.
— Это не добрый, это ты вредный! Но я согласен! Жаль стазис кубы этот вор уничтожил, незавидная судьба у него была конечно, страшная смерть. И такая непонятная. Давай дальше копать!
— А как он отдавал приказы из под завала?
— Записанные скрипты на помощь и атаку, потом обьясню.
Смерть Вана и правда была страшная, не знаю, как это случилось, но оказавшись под завалами, с перебитыми ногами и полностью раздробленным тазом он еще был жив и жив долго. Судя по тому, что мы нарыли, раненый Ван пытался с помощью слуг выбраться из-под груды камней и железа, у него была свободна рука рядом с сумкой, откуда он постоянно извлекал все новых и новых слуг, которые появлялись за пределами завала, но почему они его не откопали было не ясно.
Сначала он использовал всех своих юнитов, охапкой, а затем доставал юнитов Дана и генерала и выпускал, как только кубы оказывались в руке. Затем, видно, в отчаянии, он руками уничтожал кубы, так как они оказались довольно хрупкими, для такого прокачанного монстра как гоплит. Когда закончились трофейные слуги, он достал и уничтожил и свои кубы. Как будто знал, что они могут нам пригодится. Лишь кучу стекла мы нашли под остатками костей. Всех слуг, сука, нас лишил.
Пока раскапывали завал, образовался небольшой проход в коридор, куда можно было спокойно пролезть. Во всяком случае в еле освещенный коридор через дыру первым пролез Дан. Там было удобнее откидывать камни в сторону, просто больше пространства для маневра. Комнатка была уже на треть завалена.
Следом пролез и я. Сначала разгребем всё, найдем трофеи, а дележка начнется после. Я такого восторга от найденных сокровищ не испытывал никогда! Вроде достали уже всё основное, но казалось еще немного, и мы тут станем невероятными богачами и найдем что-то необычное, да и доспех Вана надо было собрать полный, раз это раритет какой-то старой войны.
Очень скоро стало понятно, что помешало Вану выжить. Сколопендры.


    Глава 17

    Первому не повезло Дану. Ему, жадно ковыряющемуся на коленях в груде камней, в поисках хоть одного целого стазис-куба, смачно прилетело в спину от первой сколопендры, ворвавшейся в наш темный коридор, освещенный только фонарями. Он только вскрикнуть успел, когда тварь вцепилась жвалами в его ногу и попыталась его завалить. Я успел отреагировать, пинком отоварив тварь и парой ударов меча разрубить тушку на несколько частей.
— Какого хрена! Откуда тут стража, это же жилой этаж поддержки! — возмущению моего напарника не было предела. Еще бы, так подло отвлекли.
— Тише. Дан, кажется, мы влипли.
За первой сколопендрой показалась в свете светильников и вторая, быстро из тени превратившаяся в многолапого врага, которого я так же зарубил. Идентификация показывала, что эти твари была посерьезнее чем те, с кем я дрался на поверхности и от которых мне пришлось бежать сюда. Ничего хорошего от появления этой парочки тут я не ждал.
— Внутренняя стража Наместника. (9 ур.)
Только разобравшись с двумя тварям я обратил внимание на освещенный участок коридора. На полу почти не было пыли, точнее она была по углам, а центр коридора был абсолютно чистым, кое-где валялись куски железа, какие-то кости, небольшие хитиновые панцири тварей, которых я еще не видел. Видно, что тут постоянно кто-то передвигался, ну кто, стало понятно сразу.
— Дан, мы успеем свалить в дыру?
— С ума сошел? Мы туда столько камней накидали. Прикрой меня, я переоденусь в свой доспех. Иначе нам будет, сложно, тебе советую сделать то же самое.
— Я не умею пользоваться сетами.
— Да откуда ты выбрался, из какой дыры? А… забываю, что ты варвар-мертвяк. В общем дай мне немного времени. Держи сумку генерала. Сумка Вана пока останется у меня. И вообще, почему они еще живы? Как ты пробрался в нижние жилые уровни, не столкнувшись с стражей? Они же должны быть уничтожены?
Я рассказал короткую историю своей неудачной идеи с охотой на сколопендр, на что Дан громко и витиевато выругался.
— Кот, об этом надо было рассказывать сразу! У меня был маркер «свой» для стражи, пока есть контракт с Наместником. Если бы ты упомянул что пролез сюда проигнорировав их, я бы не заключал контракт с Системой! О, Боги! Их же тут тысячи и тысячи! Нас нашинкуют на тысячу мелких данчиков и котиков, а потом сожрут, а я не хочу, чтобы меня жрали! Я только недавно стал свободным! Вы — Системщики, сплошные вредители!
— Да хватит жаловаться! Я тебе не всезнайка, пролез и пролез, зато тебя спас, будь благодарен и вытащи нас отсюда!
— Добычу делим пополам! И даже не спорь! Нам нужно пересмотреть договор!
— Блять, какая нахер добыча и зачем это обсуждать сейчас? Выжить бы! Но ты же не отстанешь да? Согласен.
Мы ударили по рукам, и Дан отправился готовиться и переодеваться в свою старую броню, ну а я остался снаружи прикрывать.
Следующую пару монстров, бегущих мне навстречу, я встретил уже во всеоружии, услышав топот множества лап, я на звук метнул два дротика, и встретил удар первой выбежавшей сколопендры щитом, тут же отрубая ей пол башки. Живучую тварь, а затем и подоспевшую ей на помощь раненую товарку, пришлось тоже порубить на куски. Пока это было не сложно.
Вот только в этой тишине коридора понемногу начинал нарастать шум, постепенно выделяясь в настоящий гул. К нам спешили гости. Много гостей. Я и бы не сказал, что являюсь таким радушным хозяином готовым к приему такого количества сразу. Заррраза! Без юнитов как без рук уже. Пора доставать косу. Костяное жало уже давно прочно обосновалось у меня на поясе, как оружие последнего шанса.
Твари навалились молча и их сразу оказалось достаточно чтобы меня окружить, несмотря на несколько круговых ударов, уничтоживших не меньше десятка вырвавшихся вперед. Я просто не успевал. Волна сбила с ног и меня начали драть на части, пока неудачно, жвала тварей не могли справиться с латами, но дай им немного времени, и они вытряхнут меня из брони как тушенку из консервной банки.
— Дааан! — я уже откровенно орал, достав жало и хаотично разрубая всё что оказалось в пределах свободной руки. Даже такой неудобный шлем с рогами, сейчас оказался отличной вещью, твари не могли нормально добраться до головы, постоянно напарываясь на рога. Кабзда!
Видимо именно это и случилось с юнитами давно погибшего вора. Их просто рвали сколопендры, не давая даже возможности прорваться. Первая большая группа только начала раскапывать завал, как нарвалась на сколопендр и пришлось им сначала защищаться. Вон и камни, которые юниты успели оттащить, валялись по коридору и несколько больших кусков обшивки коридора, неплохую работу они проделали прежде, чем их уничтожили. Вану невероятно не повезло, выбери он место появления в комнате еще был шанс спастись.
— Держись! -раздался откуда-то крик напарника и надо мной пронесся поток воздуха отшвыривая всю кучу врагов в разные стороны и меня заодно с ними. Стало посвободнее, порубав ближайшую тварь, которую не задело потоком, я кое-как приподнявшись, спиной как каракатица пополз в сторону света, где меня уже за шкирку поднял одетый в здоровенные, толстые латы Дан.
— Валим отсюда! На, хватай светильники, нам нужно пробежать до перекреста!
— Может погасим свет? Они на него агрятся.
— Чего?
— Они атакуют на свет!
— Уже поздно, Кот, они подали сигнал тревоги. Руби гадов!
И мы вдвоем вломились в растрёпанную толпу, только пришедшую в себя после заклинания гоплита. Дан был вооружен двумя полуторными мечами, которыми он крутил такие мельницы, что сколопендры просто не могли к нему подойти, и быстро двигался вперед, прижавшись к левой стене коридора.
Мне пришлось, обмотав себя батареей и светильниками и взяв косу в одну руку, отбиваться от тех, кто приползал правее, заодно высвечивая путь и напарнику. Зараза какая, этот дворянчик, мог же и сам взять светильник! Оставшихся тварей добили быстро, и пока возник перерыв до следующей орды, мы бегом рванули в одному Дану известном направлении, надеюсь он знает куда идет.
В коридоре было полно разрушений, заметно это стало, как только мы отдалились от места нашего появления, некоторые двери были просто на просто выломаны, будто что-то здоровое долбилось в них и очень в этом преуспело. Сколопендры даже толпой такого сотворить бы не смогли, я же ковырял своей открывашкой и не преуспел. Значит тут бродит как минимум один убер монстр? Ойёй, надо сваливать отсюда побыстрее!
На перекресте столкнулись с очередной группой сколопендр, которую гоплит частично вынес взорвавшимся в куче тварей фаербол. Раскаленное железо огненного шара насквозь прожигало тела сколопендр, хоть, и не убивая их моментально, но нанося существенные повреждения и раны, что позволило нам быстро расправиться с ними.
— Дальше, дальше. Кот — за мной! У меня больше нет направленных атакующих, нужно время для отката! Давай батарею, будем открывать дверь!
Я отсоединил батарею от светильника, погрузившись в полную темноту. Этот коридор не был освещен как те на которых я воевал с каннибалами. Тут царила непроглядная тьма. Прижавшись спиной к стене, и нащупав рукой что стою я прямо у той двери что нам нужна, я выставил косу вперед. Мне оставалось только ждать. В коридоре была тишина, нарушаемая только звуками от стоящего рядом напарника.
Дан возился долго, что-то матерился, видимо не получалось. Но наконец дверь поддалась, и мы ввалились внутрь. Сколопендры не пришли. Стоило мне войти внутрь, как дверь передо мной закрылась автоматически. И я тут же почувствовал, как чья-то рука хватает меня за шею и начинает душить. От души вмазал кулаком в направлении руки. Еще и Дан где-то пропал и молчит.
— Кот! Ты чего дерешься!
— А нахрена ты меня душишь⁉
— Душу? Ты совсем что ли? Я пытаюсь снять с тебя светильник, у меня немного прокачано ночное зрение и я вижу только твой силуэт. Давай их сюда и прекрати махать кулаками, а то получишь в лоб.
Сняв с себя провода и плашки я протянул их в темноту, их тут же забрали и спустя пару мгновений у нас наконец-то появился свет. Ура! Я огляделся. Мы находились в небольшом зале в сотню квадратных метров, заваленном каким-то непонятным хламом и здоровенными квадратными штуками.
— Мы где?
— Не знаю, какая-то техническая комната. Что и для чего тут не скажу, сразу говорю, я не разбираюсь. Пока побудем тут, нужно продумать план как нам выбраться.
Фух, от напряжения я почувствовал, что немного устал, и опустившись на пол, уселся у стены. Дан в это же время продолжал обнюхивать комнату, ища что-то известное только ему.
— Помочь?
— Зачем? Всё равно сам не знаю что ищу, может батарею найдем еще одну.
— Кстати, где ты так ловко научился пользоваться ими?
— Давняя история, некрасивая, рассказывать не буду.
Отставив отдых, я решил помочь товарищу. Мы начали просматривать всё что есть в комнате. Агрегаты, стоящие в центре в количестве четырех штук ответа на то — что они такое не давали.
Хлам и ветошь, валяющаяся по углам в большом количестве, истлевшая до такого состояния что, прикоснувшись к ней она превращалась в труху, тоже оказалась бесполезной. Дан объяснил, что это контрабанда механиков, какие-то ткани с захваченного мира, которые эти самые механики продать не успели.
Начальство на такой заработок своих подчиненных смотрело сквозь пальцы, большинство вообще с этого имели свою долю. Только алкоголь был запрещен, вот за него нещадно били. Как рассказал Дан, самые хитрые выпивохи умудрялись гнать самогон в аппаратах для душевых кабин и туалетах, вроде получалось ничего.
На мой немой вопрос откуда он это знает, напарник рассказал, что часто с ними выпивал и играл в кости, даже выигрывал, но всё равно был должен куче народу.
Долго нам отдыхать и расслабляться не дали, неизвестная тварь, ломавшая двери до этого, пришла и по наши души. Удар невероятной силы, просто вогнул толстый лист внутрь. Затем последовала целая серия таких же ударов, и под конец, острый шип проткнул помятый металл и начал как консервный нож выгрызать последнюю защиту.
Подскочив к торчащему в комнате, двигающемуся шипу, я попытался отрубить его костяным жалом. Хрен там плавал, защита этой твари была просто невероятная. Дыра уже была больше моей головы, когда вслед за шипом в комнату влезла длинная шипастая лапа с клешнями. Вот ее мне удалось почти сразу отчекрыжить, из-за чего за дверью послышался жуткий вопль боли.
Дан продолжал искать выход, но кажется это было бесполезно. Вскоре он вернулся ко мне и встал с другой стороны двери, готовый рубить всё что полезет внутрь. Только обиженная моим ножичком тварь не спешила, а продолжала расширять проход все больше и больше. Попытка ткнуть в темноту жалом или косой натыкалась на что-то непробиваемо твердое. Следующую лапу я поймать не успел, как она, резко выскочив ударила меня в грудь, отбросив к агрегату.
— Руби ее!
— Без тебя знаю!
Наконец проход стал достаточно большим чтобы внутрь спокойно пролез не только человек, но и сколопендра. Хотя бронированная тварь этого сделать до сих пор не могла, кинул идентификацию.
— Пробойщик. Штурмовик(15ур)
И не поспоришь, пробойщик еще тот, сука. Сколопендры попытались по одной штуке пробраться внутрь, но почти сразу же разбирались на запчасти, мы встали с двух сторон разлома и не давали ни одной твари прорваться. Ситуация была патовая, эти твари будут тут тусить пока нас не выкурят, а нам деваться некуда.
— Дан, а как затаскивали контрабанду? Что прямо на виду у всех?
— Нет конечно! Сразу бы получили палок, официально же это запрещено, протаскивали по каким-то туннелям, вентиляции… а знаешь, есть идея, руби всех, я залезу на этот механизм и попробую посмотреть на потолке, и прошу не отвлекай меня!
В итоге я остался один, продолжая отрубать любую хрень что пыталась пролезть внутрь. Видимо до конца осознав, что до нас так просто не добраться, пробойщик начал снова вгрызаться в остатки двери, стараясь увеличить проход. За что и поплатился, в открывшуюся щель была видна морда твари, та же сколопендра, только с массивным рогом и двумя уже отрубленными клешнями, потеря которых особо не повлияла на ее функциональность. Зато удлинение очень даже повлияло.
— Ха! — коса проходит над самым рогом и кончиком костяного лезвия буквально вырывает глазную выпуклость твари вместе с жвалом, от чего та моментально оттягивается в темноту, а ей на смену бросаются уже две сколопендры, теперь они могут пролезть, почти впритык, но могут.
Идентификация показывает, что это стража 12–13 уровня. И сразу чувствуется, что они гораздо более прокачанные чем предыдущие твари, коса разрубает туши не с первого раза, застревая. порой просто нанося чудовищные раны, но не настолько критичные, чтобы тварь окочурилась. В итоге обе твари, слишком рано рванувшие в атаку, застревают в проходе, просунувшись почти наполовину, порубленные, без жвал и части туловищ, они все равно пытаются проползти вперед и достать меня.
Отрубив от их шевелящихся тел все, что может меня атаковать и оставив в проломе живые туши, слабо шевелящиеся, я повернулся к напарнику, а тот прыгал с одного механизма на другой и что-то высматривал на потолке.
— Кот, тебе придется залезть ко мне, тут есть люк, но он открывается в четыре руки! Отходи на тот, что справа от меня! Я пометил, где надо нажимать.
Немного разбежавшись, я высоко подпрыгнул и ухватился за край агрегата, высота у него была приличная, больше четырех метров, и до потолка еще пара оставалась. Так что стоять на нем было можно спокойно. Сделал я это очень вовремя, так как туши пораненных многоножек неожиданно, кто-то выдернул с той стороны и внутрь нашей последней крепости начали пролазить новые существа, таких я еще не видел.
Небольшие твари метрового роста, с тонкими ножками отливающими металлом и двумя острыми вертикальными жвалами, твари были чем-то похожи на клопов вонючек с почти треугольными хитиновыми панцирями и подвижной, быстро клацающей своими жвалами головой. Идентификация не порадовала, твари были почти полноценными гоплитами.
— Штурмовик (14ур)
— Это еще что за твари! Дан⁉
— О боги, Кот, это сейчас совершенно не важно! Давай, отжимай те скобы! Их нужно просто отогнуть!
С третьей попытки у меня получилось отогнуть тугие скобы и держать их в таком виде, то же самое сделал и Дан. Но ничего не произошло, мы стояли и смотрели молча друг на друга, и, кажется, в глазах моего напарника начиналась читаться паника.
Комната тем временем заполнялась штурмовиками, которые пока не могли до нас долезть, но сдаваться не собирались. Они взгромождались друг на друга и постепенно пирамида из их тел увеличивалась, через проем, еще освещенный светильниками. Твари лезли сплошным потоком, перехватив инициативу у многоножек.
— Руби их давай, что стоишь! Я посмотрю, что можно сделать! — проорав Дану команду, я с разбега перепрыгнул на следующий механизм, и начал рассматривать потолок, скобы тут тоже присутствовали, получается, что, люк находится посередине между агрегатами и нажимать надо с четырех сторон?
Так как стоило прекратить давить на скобы как они тут же возвращались на место. Быстро поискав в кошеле что-то похожее и крепкое по размеру, я нашел только несколько шлемов от комплектов красноперых, после чего отогнув две скобы, засунул их туда.
Если я правильно понял, как это работает, то после отжима всех скоб люк должен упасть. В это время Дан выпустил заклинание потока разметав скопившуюся толпу штурмовиков, а затем достав длинную серебристую косу, похожую по форме на мою, только из металла, и начал яростно рубить подпирающих снизу тварей.
Я продолжил, свой путь к спасению, повторив на втором агрегате такие же действия. Дан уже не мог отвлекаться, слишком уж много было тварей, пришлось прыгать на третий механизм и повторять действия, где я застрял на пару минут, потому что пришлось тоже порубить несколько живчиков, оказавшихся уже почти на уровне. Затем я прыгнул к напарнику. Штурмовые твари уже заняли все три агрегата и почти окружили нас на четвертом, последнем. Если сейчас мы не откроем, то это точно всё.
— Боги! Кот, встань и дерись, неужели ты не видишь, что это наш последний бой, всё! Шансов нет, я не знаю, как открыть этот люк! Не время этим заниматься! Руби их! Может мы сможем прорваться!
— Заткнись! Дан или я тебя скину к ним нахер! Дай мне минуту!
Отогнув последнюю, я засунул туда очередной шлем, на этот раз мотоциклетный, не раз меня выручавший, ну давай, сука! Работай! Я со всей дури саданул кулаком по потолку. Нихера.
Тогда я достал молот гоплита и начал херачить им по люку, и буквально первый же удар дал результат, заржавевший механизм тронулся и часть потолка буквально наклонилась на пару сантиметров. Я продолжал бить и бить. Дан уже был вплотную ко мне, его коса творила просто чудовищные вещи, уничтожая штурмовиков пачками. И Системные боги меня услышали!
Кусок потолка, упал четко между двумя агрегатами, раздавив кучу тварей. Мы прыжком тут же оказались на ней, это была настоящая узкая лестница с небольшой площадкой снизу, похожая на трап самолета. Взобравшись повыше, мы смогли оглядеться. Над нами чернотой зиял узкий проход, выходящий в маленький коридор не больше метра высотой. Комната под нами была уже полностью заполнена тварями в несколько слоев.
— И как теперь закрыть?
Ответа на этот наиважнейший вопрос у меня не было, закрыть люк-лестницу мешали все те же шлемы. Мы почти спаслись, оказавшись в более безопасном месте правда ненадолго. Пришлось снова доставать косу и уже в два рыла крошить и отталкивать подбирающихся всё ближе штурмовиков.
Отчаявшись Дан запусти фаербол в дальние скобы и подпирающие их шлемы и получилось достаточно удачно выбить один. Заодно поубивав и ранив много монстров. Идея показала себя отличной! Теперь уже настала моя очередь метать дротики в попытке выбить оставшиеся. Потравив все оставшиеся, я смог выбить только три.
Пути в узкий лаз для нас не было, воевать с такой ордой тварей там будет просто невозможно. И хотя сейчас мы занимали господствующее положение, нас с трех сторон защищала лестница и стены. От отчаяния Дан начал материться на неизвестном мне языке, от чего у меня аж глаз задергался, так это взбесило. Мы еще не сдохли, а он уже истерит. Пятитесячелетний с плюсом трус!
— Дан, заткнись! Заткнись! Богами прошу, дай подумать! — и я прописал напарнику леща, котя по шлему и было не так уж и сильно, но это заставило его замолчать и видимо начать включать соображалку.
— Кот, есть вариант! Я сделаю кольцо огня! Ты уходи в лаз вверху, как только я выполню заклинание, спрыгивай на механизм и доставай свои заглушки, я сожгу всех внизу! Мы быстро убираем из с двух сторон и прыгаем обратно, как ты видел лестница не сразу опустилась, о боги! Я надеюсь, что и закроется она не сразу! Давай!
Я быстро забрался в узкий тоннель, а Дан, прыгнул прямо на кишащий кучей тварей агрегат, где крутанулся и выпустил стену огня. Который просто смел всех с агрегатов. Затем он начал выбивать шлемы. Спустя пару мгновений, я присоединился к нему и сделал то же самое с другой стороны. Лестница начала, жалобно скрипя медленно подниматься, когда мы наконец-то запрыгнув на нее, оказались в безопасности. А нифига, твари очухавшиеся от огня, полезли толпой и нам пришлось еще минут пять драться, прежде чем проем не стал таким узким, что туда никто не мог пролезть. Всё. Выбрались.


    Глава 18

    — Это было достаточно нервно. — я валялся в темном невысоком коридорчике и смотрел куда-то в верх. Заруба далась тяжело, прокачанные твари просто не давали возможности мне их убивать, слишком уж высокоуровневыми они были, да уж, такую бы армию да в моих целях. Хотелось курить.
— Эфеб, прошу простить мою панику, это было неблагородно, но пойми меня правильно, умирать в самом расцвете сил, став практически богачом не входило в мои новые планы, поэтому я немного сорвался. Постараюсь больше такого не устраивать. Точнее ты тоже постарайся в такие переделки не попадать, пока наш контракт заключен. Ладно?
— Знаешь, я не больше тебя хочу сдохнуть в этой темноте от лап каких-то тварей, у меня так-то задач куча, важных. Люди ждут, планета целая ждет, когда я всех там поубиваю. Поэтому договорились.
— И добычу пополам, ты согласился, помнишь?
— Да помню я, у тебя торгашей в дворянском генеральском роду не было?
— Не знаю, у матушки много помешано кровей, адрианская, юрганианская, есть частичка малорнской, поэтому по ее стороне вполне мог быть кто-то из предков купцом, это не считается зазорным. Моя мать была пятнадцатой женой отца, так что не такой уж я и дворянин, хотя папаша и старался дать всем своим детям хорошее образование. А ты это к чему?
— Забей в общем. Что делать будем, Дан, куда нам дальше? Светильники то пропали, и я вообще ничего не вижу, сейчас хоть спичку найду посветить.
Спичку я не нашел, нашел зажигалку, еще купленную в крепости. Осветив спасительный лаз, мы пришли к неутешительному выводу, выбора было всего два. Направо и налево. Узкий коридорчик был очень чист, будто тут постоянно прибирались, ни пылинки на полу и стенах. Хоть дышать вековой пылью не надо и то хорошо. Не долго выбирая, мы поползли направо. Попытались. Так как именно этот путь вел нас в другую сторону от коридора с могилой Вана.
Неожиданно возникший мощнейший поток воздуха просто оторвал наши тела и понес их в противоположную сторону. Кричать, пытаться удержаться, было просто невозможно. Мощным потоком нас уносило туда, куда мы изначально ползти не собирались.
Дан полз за мной, и он же впоследствии и послужил моим стопором, когда неожиданно вписался в стену, в месте, где коридор разделялся на две ветки. Тут уже удалось задержаться и переждать поток воздуха. Зажигалку я потерял, пока пытался зацепиться за гладкие до ужаса стены, сейчас оставалась надежда только на прокачанное зрение Дана.
— Твою ж мать! Это мы сколько мы летели? Я думал сдохну от нехватки воздуха.
— Вентиляция. Да уж, вроде были случаи, когда тут даже убивало кого-то из механиков. Порыв воздуха работает через определенное время, нам нужно быстро доползти до места, где можем зацепиться, иначе так и останемся тут. Двигаемся.
Отнорки коридора были еще меньше, чем тот по которому мы передвигались, чтобы там двигаться, нужно было уже это делать ползком. Пришлось тащится обратно. На этот раз мой напарник был впереди. Мы проскочили нашу лестницу, так до конца и не закрывшуюся и продолжили движение дальше.
Нам даже относительно повезло, Дан успел наткнуться на еще один небольшой аппендикс в коридоре, забившись в котором мы и остались ждать следующий поток. Выглядело это место как очередная лестница вниз, но вот как открывать ее изнутри было совершенно не ясно.
Мы обшарили каждый миллиметр плоских стен и нашли только зазоры для лестницы. Никакой понятной системы для открытия изнутри. В принципе логично, если враг воспользуется вентиляционными шахтами, то спуститься он фактически нигде нормально не сможет, только прорубая стены или пол, на что обязательно среагирует местная сигнализация, если она, конечно еще работает.
Дальше оставалось только сидеть и ждать следующего порыва воздуха. Если суммировать время движения и ожидания, то чуть больше получаса у нас есть на то, чтобы продвигаться дальше и искать место для выхода в жилые или не очень помещения.
— А есть варианты подняться на уровень выше?
— Да не знаю я, ползем дальше?
— Ага.
Так продолжалось достаточно долго, нам чудом удавалось успеть заныкаться до следующего порыва ветра в очередном отнорке и продолжать двигаться в узком начинающем надоедать коридоре. Пока мы не выползли в небольшую комнатку, где можно было подняться в полный рост.
Круглая комната, в которую выходило более десятка одинаковых коридоров, по одному из которых приползли и мы. Дополнительным плюсом было то, что она была немного освещена, что давало возможность оглядеться. На высоте в мой рост находились небольшие ниши и скобы, уцепившись за которые мы переждали очередную волну и начали думать, что делать дальше.
Мощный поток воздуха бил откуда-то сверху, распределяясь дальше по этим коридорам. Да уж, слишком много было вариантов куда двигаться. Но в итоге один из коридоров оказался предпочтительнее, так как оттуда постоянно тянула обратка теплым воздухом, в то время как другие ничем подобным не выделялись и наоборот пропускали воздушный поток только вперед.
Туда мы и полезли. Где после пары поворотов наткнулись на небольшую дыру ведущую вниз, судя по разрезанным краям, поработал очередной Пробойщик, старательно вырезав неровное отверстие, откуда и тянул теплый воздух. При этом уморившись загнуть пол наверх так, чтобы воздух уходил вниз, а не продолжал движение по коридору. Время было в обрез, нужно туда спускаться.
Внизу было достаточно светло чтобы оценить то место, где мы находились, и то, что я увидел привело меня в замешательство.
— Матка (23 ур)
Прямо под нами находилась здоровенная длинная туша сколопендры, размером в несколько человеческих ростов, ее короткие конечности даже не доставали до пола, настолько тварь была толстой и круглой.
Как она передвигалась было совершенно непонятно, видимо, как червяк, сокращая мышцы. Или ее специально таскали. То, что она точно находилась тут не постоянно было видно по огромному потоку слизи, выделяющемся из твари и уходящим в один из темных коридоров. Она сюда охлаждаться что ли приползает? Жар, исходящий от ее тела, был серьезным. Она откровенно была горячей штучкой.
Из здоровенного тела, утолщенного на конце, и не имеющего дополнительных жвал на задней части, несколько находящихся рядом паукообразных тварей ежесекундно извлекали небольшие коконы или яйца с существами. Сквозь прозрачную пелену были видны маленькие сколопендры, которые видимо в будущем и становятся армией Стражи Наместника. Помимо нянек таскающих коконы зародышей вокруг матки терлось около десятка стражей, выступающих в роли охраны и больше никого не было.
Охренеть какая она здоровая! А уровень был просто запредельно высоким. Как убить такого монстра я даже не представлял. Зато видимо представлял Дан. Он начал проявлять подозрительную активность. Полез в свою с таким трудом добытую родную сумку и что-то искал.
— Вот теперь я узнаю это место — прошептал он. — отсюда можно легко выбраться на поверхность и добраться до города. Что же, эфеб, благодарю за мое спасение, но на этом наши пути расходятся. Ты уж извини, что так получилось, но я не на твоей стороне, то что предлагал Мор мне и Вану слишком ценно, чтобы я не попробовал рискнуть даже спустя столько лет.
Тут же перед глазами появилась мешавшая понять, что происходит плашка с текстом.
— Внимание. Благородный Дан разрывает контракт с эфебом Котом. Предупреждение. Гоплит Дан, нарушение контрактного законодательства в третий раз приводит вас к статусу Отверженный. Любой представитель Системы будет видеть в вас врага. Статус не изменяем.
И следом выплыла очередная плашка.
— Личное задание для эфеба Кота. Убить отверженного гоплита Дана. Время — неограниченно. Награда — вариативна, по выполнению задания.
И пока я пытался достать нож, пытаясь ударить первым, предатель, навалившись на меня сверху и прижав руки, ударом небольшого тесака, который он достал за мгновение до того, как начал говорить, просто отрубил мне ноги. Даже без замаха, это какой там пробой был, что он так легко это сделал! Затем срезал мою сумку с пояса, и виновато улыбнувшись, схватил меня за загривок и скинул прямо на тревожно двигающуюся под нами горячую тушу. Сука! Я даже слова сказать не успел!
Все что я смог сделать это достать в полете нож и выпустив наружу жало, вонзить его в бронированный панцирь монстра. Уж чего, а пробоя моего жала хватит и для такой туши, не только у этого урода есть мощное оружие. Раздался дикий визг, такой противный что у меня, и так охреневшего от боли уши в трубочку свернулись.
Вцепившись двумя руками в рукоять, я неистово разрезал начавшую шевелиться и куда-то двигаться подо мной тушу и просунув одну руку внутрь, пытался удержаться на взбесившемся звере. Тварь была просто кипяток, если бы не толстые латы, я бы тут прямо сжарился, но под горячей броней было гораздо прохладнее.
Неожиданное предательство просто выбило меня из колеи, и если бы не моя жажда жить, и неимоверная злоба на человека в которого я поверил, то я бы, наверное, не стал бы сопротивляться и свалившись с туши, попал бы под челюсти охраны.
Растянув края грубой шкуры, я начал прорезать куски плоти дальше, и постепенно вползать в задвигавшееся в непонятном мне направлении тело матки. Успел заметить, как Дан, мягко спрыгнув на пол светлого коридора, кольцом огня уничтожил всех тварей. И бегом, даже не обернувшись в мою сторону направился в сторону одного коридоров, который имел еще рабочее освещение. Видимо окончательно списав меня со счетов. Убью, суку!
Отвлекаться было нельзя. Несущаяся как паровоз тварь постоянно долбилась о стены. Пыталась перекатываться, чтобы сбросить и уничтожить источник боли. Я смог прорезать плоть монстра достаточно глубоко, даже удалось полностью заползти в тварь и немного выдохнув, продолжил прорубать путь внутрь твари. Ситуация была максимально стремная, ноги жгло невыносимо, всё лицо и рот были полностью залиты кровью и слизью твари. Но хотя бы внутри было не так жарко.
Очень скоро я прорубился в желудок или что-то похожее, потому что упал в какой-то большой шевелящийся мешок, наполненный едкой жидкостью. Я дико орал от боли, кислота заливала и медленно сжигала меня всего. Единственное что осталось делать это рубить дыру внизу чтобы попробовать слить кислоту. Глаза резало так что пришлось их закрыть, надеюсь они не вытекут!
Надо прорубить еще дыру! Периодически переворачиваясь и купаясь в огромном кислотном болоте, когда тварь крутилась снаружи, я продолжал кромсать мягкую плоть твари. Едкая жидкость буквально сжигала меня под одеждой, кожа на голове вдруг превратилось в тесто, и я прямо чувствовал, как лицо вместо с волосами стекает с моей головы оставляя меня без кожи.
Глаза ничего не видели, даже веки, кажется, куда-то уплыли, я дышал то с трудом, стараясь не проглотить кислоту. Я просто заживо плавился! Зафиксировав жало ножа в перчатках, я расплывающимися пальцами продолжал бить и резать плоть под ногами.
А затем все как-то резко оборвалось, возникло такое ощущение, я испытывал такое во время сна, как будто шагаешь по ступенькам в пустоту и проваливаешься в никуда, аж желудок поджимается к горлу. Только спустя пару мгновений я понял, что мы падаем. Бляяяядь!
Удар был страшным, монстра разорвало на части, так как высота падения была огромная. Ее туша, расплющенная от падения, послужила для меня настоящим спасательным батутом, кажется я себе даже ничего не сломал, во всяком случае, когда через разрывающуюся плоть вокруг себя, выпал из желудка и со всей дури вхерачился в покрытый ошметками пол.
На последних волевых я, теряя остатки кожи и целые куски мяса, сел и вытянув руку выполнил самолечение. И сразу же стало легче, разрушение тела от кислоты хотя бы прекратилось. Перевернувшись на живот и стараясь не потерять сознание, я пополз подальше от умершей твари цепляясь за неровный пол остатками пальцев. Была серьезная вероятность что, если потеряю сознание, кислота, которая внутри монстра находилась дотечет до меня. Нужна максимальная безопасность. Насколько это возможно.
Судя по ощущениям, полз я не по привычному полу как в коридорах Наместника, а по плотной куче чего-то острого, более похожего на остатки костей. Это колодец. Тот колодец что я нашел, когда спускался. Или его собрат.
Сознание не собиралось покидать мое тело, что удивительно, даже сильнейшая боль, которой я, кажется, никогда еще не испытывал не помогала. Я дополз до какого-то препятствия, в темноте было непонятно, и с трудом, но смог, опершись о него развернуться и сесть. Сожжённые пальцы в перчатках не давали возможности снять шлем, поэтому оставалось только сидеть и ждать отката заклинания. Кислота разъела всю одежду под доспехами, и почти вся стекла пока я полз. Хотя какие-то части тела горели огнем до сих пор, видимо что-то еще осталось.
Так и сидел, по откату лечился, в процессе сливал ману в накопитель, пусть немного, но это усиливало каждое заклинание. Сколько времени прошло с момента падения и до момента, когда вернулось зрение я не знал. Просто неожиданно темнота перестала быть такой плотной, и я начал даже различать оттенки цветов.
Впереди точно что-то давало свет. Достаточно яркий, чтобы я смог его увидеть. Тело по-прежнему жгло, там видимо целые дыры образовались, которые периодически немного подживали после очередного лечения. Стащить с себя броню не было никакой возможности.
Можно подвести небольшой итог. Я жив. У меня ничего нет. Сумка со всем моим богатством и браслетом генерала забрал ублюдок. Из оружия только чудом остался зажатым в руках нож. Больше ничего нет. Даже еды. Как отсюда выбраться еще и с отрубленными ногами тот еще вопрос. Но сдаваться я не собирался. Если бы у меня был блокнот, куда я записывал уебков, которых нужно убить, то мне пришлось бы срочно менять первую строчку рейтинга. Теперь там навсегда поселился Дан.
Абсолютно никакой логики в предательстве я не видел. Портал, в котором мы рубились с тварями Мора, связан с городом врага. Почему он сразу не грохнул меня там, раз это для него свои? Потому что там люди используются как корм?
Или это из-за смены системной метки он стал врагом и поэтому не смог воспользоваться моментом. Тот же доспех, который он так яростно сдирал с тела сотника. Зачем? Сука, пока я его снова не найду, на эти вопросы мне никто и не ответит. Было до слез обидно, я спас урода, хотя мог бы грохнуть. Гора опыта, гора лута, гора моих личных вещей просто ушла в никуда. Вот и верь потом людям, будет мне урок.
Да, пришлось бы поискать генерала самому, возможно я бы и не нашел его, или потратил много времени. Но я так и так собирался спускаться ниже, и в этот огромный зал, куда мы спустились на лифте, все равно бы непременно вышел. Самолечение.
Больше никакого благородства, особенно к чужакам. Всех нахер одной метлой в ад, если он тут есть, ну а если его нет, так я помогу и устрою. Жалеть себя за собственную доброту я больше не стал, наоборот, ударил в грудь сожжённой рукой. Раз, два, три.
И с каждым ударом начал накачивать себя яростью и неистовой злобой. До этого момента мои цели в этом сраном мире были расплывчаты, но теперь я очень сильно хотел убивать. Сначала Дана, потом тех, кому он продался. Придет время. Придет.
— Ааа… Суки! Давно я не давил кишки наружу. Давно кишки наружу не давил!
И скрипя зубами, я пополз к предмету, источающему яркий свет. Продолжая выбивать в такт слова старой песенки, неожиданно пришедшей мне в голову. Я не то чтобы пытался петь, я просто яростно хрипел и выплевывал слова, они заставляли меня сосредотачиваться.
— И вот совсем недавно обнаружил, что я давно кишки наружу не давил.
Самолечение. Свет стал более отчетливо виден. Зрение почти полностью восстановилось. Это был большой, толстый обруч из желтого металла, именно он светился так ярко, что его свет добивал до стен коридора. Я использовал Идентификацию чтобы оценить мою находку. Помимо самих свойств предмета передо мной появилась плашка с бегущей строкой.
— ПУЛЬТ УПРАВЛЕНИЯ 12 СЕКТОРА.
Внимание! Немедленно взять управление сектором. Немедленно взять управление сектором! Внимание!…
Скройся нахер, будешь меня еще поучать, ясен пень что я и так это сделаю, обруч или огромное кольцо, хрен его разберешь, во всяком случае, на голове он не держался, слишком большой. Никакого толку от натягивания его на голову не оказалось.
Тогда захватив его рукой, я просунул обод под локоть и собирался развернуться и ползти обратно, как обруч, оказавшийся браслетом, сам автоматически уменьшился и плавно обжал мою руку поверх доспеха. Но больше ничего не происходило.
Чертыхнувшись, я стянул браслет и принялся снимать части доспеха защищающие руку, расстегивая зубами пожжённые кислотой ремни, потом кое-как стянул латную перчатку. И только когда пульт прикоснулся к коже, сразу же уменьшившись в размере и плотно обхватил мое запястье, передо мной появилась новая плашка с текстом.
Внимание. Временный командующий 12 сектора принят — Эфеб Кот. Звание действует до нового назначения генерала Дороте.
Внимание! Вы являетесь представителем нейтральной сущности. Функционал ограничен. Подан запрос на сервер…
Отсутствие связи…
Согласно протоколу и личному распоряжению генерала за 2319.4343.5.5.98. Выставлен приоритет — 1(разумный)
Учитывается….
Подан запрос… Подан запрос…
Функционал восстановлен. Сектор 12 находится под контролем.
Силы охраны 12 сектора в вашем подчинении.
Внешняя стража, Внутренняя стража. Численность — 117 341(пополнение: +5 в мин)
Штурмовые отряды — 22 916 (пополнение: нет)
Аэроразведка — отсутствует, свяжитесь с командующем ВС 6 сектора, для предоставления услуги аэроразведки.
Ожидаю дальнейших приказаний.
— Эм, а как отдавать приказы то? — от неожиданности в связи с возникшей ситуацией я даже растерялся. Хоть голос еще есть и то хорошо. Только говорить долго я не смогу.
— Внимание. Команды могут отдаваться как голосом, так и мысленно.
— Ты вообще кто? Ты со мной говоришь так что ли? — я удивился очередному появившемуся тексту и задал вопросы мысленно, это что полноценный ИИ или что-то похожее?
— Недостаточно прав доступа. Сформулируйте команду.
— Ладно, попробуем по-другому. Приказываю найти мои координаты и прислать сюда группу для моей охраны и последующей транспортировки.
— Принято. Группа сформирована. Координаты найдены. Ожидание… Ожидание… Перевод в человеческое исчисление по времени планеты Земля. Ожидание — 4 часа.
Вот блядь, а они меня не убьют? Я все-таки не свой, правда не успел я даже додумать мысль, как мне показался ответ.
— Вы временный командующий 12 сектора. Все силы сектора подчиняются вам на прямую. Вы находитесь в полной безопасности согласно протоколу Наместника.
Зашибись, я растянулся на полу и выдохнул, интересные дела, у меня в подчинении почти сто сорок тысяч вояк. Если они убивают врагов, то я могу получить с них опыт? Да я же сразу как слон стану!
— Вы являетесь командующим сектором, опыт за командование не начисляется. Ваши заслуги перед генералом оцениваются по личной шкале достижений. В данный момент список ваших достижений… недоступен. Отсутствует связь с основным сервером. Переподключение… отсутствует связь с запасными серверами. Переход на автономное питание. Использование собственных баз… ваши достижения: нет. Внимание! Не забудьте накопленные данные перевести в основную базу.
Бла-бала-бла, да похрен мне вообще на твои достижения, опыта нет, это плохо, зато армия есть. Блин! Там же люди должны сражаться с сколопендрами! Если это все тот же сектор, то где-то в это время люди должны атаковать. Железяка, отсюда есть выход на поверхность Наместника?
— В данный момент выход на поверхность есть, через разрушенный транспортный шлюз. Снаружи находится 18 522 особи Внешней Стражи. В данный момент стража атаке не подвергается.
Я могу отменить нападения на таких же людей как я? Добавить им метку свои? Отозвать все войска, находящиеся на поверхности во внутренние помещения? Если да, приказываю это сделать.
— Приказ выполнен. Время на отвод войск 3 часа 42 минуты. Внешние силы, причисленные к вражескому контингенту на поверхности Наместника, временно переведены в статус нейтралов. В случае атаки, статус врага будет восстановлен.
Шикарно, надеюсь народ поймет правильно отход моих новых монстриков из долины в глубины Наместника и не будет делать глупостей. А пока остается ждать отряд эвакуации. После того как я надел браслет, свет, исходивший от него, полностью пропал, и я снова погрузился во тьму. Валяясь на спине и смотря в эту неуютную черноту, я свободной рукой начал перебирать весь тот мусор что находился рядом. Делать всё равно было нечего. На ощупь это были скорее всего обломки костей, какие-то непонятные куски железа и почти сразу я наткнулся на что-то похожее на зерно. Да не похожее, а точно зерно, сюда же каннибалы сбрасывали те зерна, что не могли сами сожрать!
Идентификации было пофиг на темноту, она выводила свои данные прямо на сетчатку. Синяя горошина на +7. Буквально несколько минут и пару использований самолечилки, я перевернувшись и скинув вторую латную перчатку активно шарился в груде костей двумя руками.
Сбор трофеев работал только вы паре с Кошелем или Сумкой. Поэтому всё найденное запихивал за пазуху, надеясь, что оно не вывалится со временем. Зерен было много, очень много. То, что я изначально принял за неровный пол, оказалось костями спрессованными так, что приходилось с силой их выдирать, как будто кто-то периодически раздавливал тут все прессом. Под очередную херню попасть конечно не хотелось, но деваться мне было некогда, поэтому я продолжал ковыряться, собирая только зерна на +7 и зерна духа любого уровня. И так уже больше сотни приятно грело обожжённый живот.
Наконец послышался шум и откуда о сбоку раздался дружный топот, затихший возле меня. Пришедшие за мной были штурмовиками, все тринадцатого уровня и один Пробойщик, все немного светились, во всяком случае их силуэты я точно видел
— И как вы будете меня вытаскивать?
А те недолго думая, будто и ждали команды, окружили меня и подхватив за части тела, создали из собственных тел достаточно удобную конструкцию, чтобы можно было спокойно сидеть, основу которой этот пробойщик и составил. Шикарный собственный трон из бойцов.
— Блин, я сюда еще вернусь, обещаю, тут же клондайк. Так вояки мои, четырех и много лапые, тащите меня на самый верх. Браслет, прикажи им чтобы меня доставили на поверхность Наместника.
— Приказ принят. Группы прикрытия на поверхности назначены. Начинается движение.
И меня достаточно быстро понесли наверх, вот тут я наконец-то и отрубился от всего пережитого стресса.


    Глава 19

    Проснулся я от яркого света, долина, лишенная деревьев, была отлично освещена местной звездой, возле которого крутился мертвый Наместник. Если бы не сгрызенные почти под корень грибы-деревья, отличное бы место было. Мое импровизированное самоходное кресло выволокло меня из темного тоннеля и потихоньку затаскивало на поверхность. Мне даже показалось что они делали это с некоторой долей заботы, хотя в том что монстры были неразумны я был процентов на семьдесят уверен.
На поверхности меня окружала уже целая толпа монстров, выстроившаяся в несколько групп во главе с вожаками. Ага, это моя охрана, как там — группы прикрытия.
— Браслет, как тебя называть-то? Выдвигаемся в сторону выхода из долины. К стене не подходить близко, расстояние в пару сотен метров. Там останавливаемся, группы прикрытия отводишь дальше. Стоим и ждем.
— Приказ принят. Выполняю. Есть необходимость подтянуть штурмовые отряды?
— Нет, не нужно, лучше расскажи, как далеко от своего сектора могут действовать стражи, интересует расстояние в несколько сотен километров, у меня есть возможность вывести всю армию сектора для атаки на вражеский плацдарм? Люди считаются за союзников.
— Действия стражи ограничены территорией планеты. Действия штурмовых отрядов не регулируются расстояниями, их задача поддержка и прорыв вражеских укреплений во время высадки на планетах противника. Это универсальные боевые единицы, специально созданные для действия в любых условиях.
Просто прекрасно. Куда намылился этот ублюдок я знал, и соответственно куда вести всю эту армаду я тоже знал, ждите сволочи. Кот идет, Кот всех убьет. Осталось дождаться только когда доползём до стен форта, и я договорюсь о проходе через него силами своей новой армии.
— Созывай все войска, мы отправляемся в поход, подготовь что надо подготовить, оставь часть внутренней стражи самых небольших уровней, для защиты сектора, не больше тысячи, остальных всех в поход.
— Принято. Приказ разослан по всем линиям. Время сбора войск на поверхности — 16 часов.
На то чтобы добраться до форта понадобилось несколько часов. Форт, а точнее первая деревянная стена встретил нас недружелюбно. Куча встревоженных людей носилась по периметру выстраивая оборону.
Согласно моему приказу отряды прикрытия остались чуть позади, а я на своем импровизированном троне выдвинулся вперед. Шевелиться я до сих пор нормально не мог, действовать руками тоже.
Как был, обожжённый до безобразия, с кое-как разлепившимися глазами, расползающейся кожей по всему телу и огромными плохо заживающими дырами, так я и приехал к людям. Даже голову прямо нормально держать не получалось, мышцы очень сильно пострадали. Понимая, что меня видят, я несколько раз махнул рукой, кричать силы не было. Остается только ждать.
Через полчаса перекинули лестницу и на мою сторону перелезло два человека. Судя по всему, Гоблин и Имп. Я облегченно выдохнул, рад старым друзьям. А то пришел бы какой урод, типа того начальничка у ворот, и случилось бы убийство, а мне бы не хотелось убивать людей именно сейчас. Переговорщики близко подходить не стали, остановились в паре десятков метров от меня и уже оттуда начали кричать.
— Кто ты такой и что ты хочешь?
Блядь, а я-то орать не могу, все-таки горло мне тоже неплохо пожгло, всё что я в тоннелях накомандовал, по сути, шёпотом делал. А когда песню орал, даже представить страшно что слышалось бы стороннему наблюдателю, сплошные хрипы и жуткий вой? Пришлось снова махать рукой, подзывая друзей поближе, те опасливо переглянувшись все-таки подошли.
— Дароф, народ, — я прохрипел как мог громко, — свои, это я — Кот.
— Кот! Твою же ма… тебе же лекарь нужен! Я могу подойти, твои новые твари не грохнут?
— Да, иди! Лечилки есть? Воды бы. Не могу громко говорить.
Мужики подошли ближе, в их глазах узнавание перемешалось с ужасом, ещё бы, я представил какое чучело они видели. Гоблин, сначала хотел меня даже хлопнуть по плечу, но видя мое плачевное состояние, убрал руки от греха подальше.
— Конечно, держи. Кот — это пиздец! Кто тебя так отделал, ты в кислоте искупался что ли?
— Есть такое, искупался, помоги попить и закинуть таблетку, сам не смогу. Спасибо! — я жадно вцепился в флягу, протянутую мне Гобом и напившись, затем он закинул мне таблетку в рот. Ну теперь живем. Немного прокашлявшись, я продолжил.
— Мужики, мне нужно срочно поговорить с командованием, очень срочно.
— Да в форте уже все, хотя… ты с какой стороны сейчас выступаешь?
— Да свой я, свой. Местные монстры теперь не будут с вами воевать, я выставил с вами нейтралитет, пока первыми не начнете, драться не будут, обещаю. Я теперь у них командир.
— Ты стал генералом?
— С какого буя, Гоб? Завалил одну тварь, командующую сектором защиты. Вот, в качестве награды получил себе всю эту орду в управление. Их там больше ста тысяч сидит, и они постоянно пополняются, так что говно это была бы затея, лезть внутрь. Поверь, вынесли бы вас в одну калитку и жвалом бы не щелкнули и меня заодно, так что это я удачно попал, для всех удачно. Ладно, зовите кого-нибудь, это правда важно. Я на стороне землян, всегда, по умолчанию.
Гоб остался со мной, стараясь мне немного помочь, а Имп отправился за начальством. Вернулся спустя почти полчаса, правда с одним Пером, остальные видимо не спешили встречаться с живым полутрупом, и я их понимал, запросто ведь могу разом всех поубивать, оставив Легион без командования. За это время я кое-как успел рассказать Гобу свои злоключения в подземельях, не став ничего скрывать.
Перо ничем не показывал свою нервозность, когда остановился около меня, вот же точно, настоящий вождь, лучший из лучший, первый. Теперь даже я понимал, что ауру ему не зря Система дала. Это конечно и раньше было понятно, но зная о крови ПервоПредка, я прямо чувствовал в нем внутреннюю силу и волю. И все-таки я тебя лучше, пробила в голове небольшая мысль, самодовольно начесывая внутреннее эго, в чем-то да лучше. Ха-ха.
— Приветствую Кот, ты не перестаешь удивлять, с каждым разом всё больше и больше. Я пришел от имени всего командования Первого Легиона, говори.
— Добрый день, командир, так получилось, сам удивлен, мягко говоря. Ладно, давай ближе к делу, я сейчас не сильно склонен долго болтать, как видишь. Если коротко. Сколопендры, во всяком случае эти из провала больше нападать не будут, если не будет агрессии со стороны землян, теперь это мои твари. Мне нужен проход к Диким землям, нужен весь Легион.
— Зачем?
— Из Наместника вырвалась тварь, гоплит, у него браслет генерала. Он спрятался в городе, либо еще на пути к нему. Не могу сказать с какой скоростью он движется. Но я точно знаю куда он направляется. Всё что ты видишь сейчас, это благодаря этому уроду, он мне очень сильно должен. Я поведу всю орду на штурм города, и мне нужны разумные люди для помощи в захвате и зачистке города. Сейчас. Мы выступаем через несколько часов.
— Я не уверен, что ты на нашей стороне, и прорвавшись на незащищенные земли не устроишь нам резню. Извини, Кот, твое появление во главе врага, это очень неожиданная ситуация. Мне бы не хотелось быть непонятым, но у нас есть право на сомнение.
— Понимаю и принимаю твой ответ, но сейчас тут я диктую условия. Или Легион пропускает меня и орду и участвует в последней серьезной битве на поверхности Наместника. Или Легион ляжет из-за излишней подозрительности нескольких человек. Давай обойдемся без крови, мы и так пролили ее тут сверх меры. Я свой. Точка. Даю слово, что никто из людей не пострадает от орды пока сами люди не начнут атаковать.
— Хорошо, я поговорю с народом, тебя знают и помнят, хоть ты и сильно изменился за последнее время. Через сколько ты собираешься начать?
— Десять — двенадцать часов. Вся моя рать будет собрана на поверхности и пойдет в Дикие земли. Я тебе очень советую присоединиться. Мы добьем заурров и разграбим город врага. Страже трофеи не нужны, а Легион станет сильнее. Подумай над этим.
— Хорошо, я верю тебе, Кот, решено. Легион пойдет вместе с тобой.
— И еще, у меня есть небольшая просьба.
— Выкладывай.
— Кошель и фляга, найдутся? Ненадолго, пока не отбил свои, а то я без них как без рук, времени двигать в казармы нет, нужно максимально вылечиться. И еда с эликсирами. Много.
— Да я прикажу доставить всё тебе необходимое, а также оружие и доспехи, не сравнятся с теми, что на тебе, но уж больно твоим доспехам хреново.
— Благодарю, Перо. Извини, сильно устал, мне нужно подготовить армию.
— Взаимно, Кот. Я рад что ты вернулся живым.
Попрощавшись с командиром и друзьями, я повернул свою самодвижущуюся повозку к группе прикрытия, где и уселся медитировать, первостепенной задачей по-прежнему была необходимость срочно вылечиться.
Вскоре от форта вернулся человек принесший мне кошель заполненный всем необходимым. Фуух, наконец-то я смог нормально пожрать. Оценив количество еды и эликсиров, я ухмыльнулся запасов тут было на год, а уж три сотни энергетиков вообще доставляли, как и переданный мне арбалет с десятком болтов, раскачанных на пробой в пятерку. Маловато конечно, но и то торт.
А потом начал прокачку. Это я раньше думал, что я быстро прокачивался, сейчас я просто ставил рекорд за рекордом. Меня корежило от боли незаживающих ран, так я еще и умудрялся поглощать зерна, запивая энергетиком и снова, повторяя действия одно за другим. Тратя время только на распределение характеристик.
186 синих универсалок, от+7 до +11 или 1724 пункта и пара десятков зеленых, которых я забрал для системного налога, а то по времени это должно случиться скоро, надо выставить себе уведомление какое-то, чтобы заранее знать о необходимости платить налог. Отдельной стопкой шли 24 зерна духа на +5/+8.
Две-три минуты на один заход. Чуть больше трех часов, дополнительной боли, я даже не ждал, когда закончится действие одного усиления, как оно перекрывалось другим. Боль просто стала моим вторым я.
Но и плюсы от этой боли были однозначными, плавающее сознание легко помогло снять барьеры пределов, и в итоге я мог вывести почти всю таблицу, правда без умений.
Количество опыта было просто огромным, видимо убийство матки Система всё-таки засчитала. Что не могло не радовать. Минусы тоже были, выше уровня пределы не снимались, сраные ограничения! И я не смог прокачаться зернами духа, не знаю, чего мне не хватало, но не получилось.
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 8589/2800
УРОВЕНЬ: 9
ЧАРЫ:
Уровень: 0(42/120)
Мощность: 1(84/120)
Мана: 82.5/82.5(3.15/минуту)
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 9: 0
Ловкость 9: 0
Выносливость 9: 0
Живучесть 9: 0
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть 1: 0
Укрепленные связки 3: 54
Улучшенное зрение 1: 0
Укрепленная кожа 5: 0
Укрепленные кости 5: 0
Укрепленные органы 4: 0
Магический резерв 1: 5
Регенерация Маны 1: 5
Защита от холода 2: 0
Скорость бега 1: 0
Уровни поднять самостоятельно я уже не пытался, не хватило сил. Попросить алтарь просто на просто забыл, я и вспомнил то о нем, только когда вернулся к таблице и начал раздумывать как поднять свой уровень быстро, уже завтра тогда.
Обдумывать необходимость оставить зерна до прокачки следующего уровня я так же не стал. Решил взят за принцип, что раз уж я воин, то иногда стоит жить одним днем, ведь я не уверен, что завтра буду дышать.
Возвращаться сейчас к людям и разговаривать с ними я не хотел, мне вообще ни с кем не хотелось общаться. Сколопендры и штурмовики, таскающие мою раненую тушку, в качестве безмолвных компаньонов устраивали меня полностью. Им я верил, они, единожды подчинившись уже не предадут. И даже тот факт, что недавно я с ними дрался не на жизнь, а на смерть, меня абсолютно не смущал, видимо такова судьба.
Утро выступления начиналось с небольшого дождика, второй раз на этой планете я видел падающие капли воды с неба, это было приятно. Тело постепенно восстанавливалось. Свое усиление я смог пережить и стать сильнее, даже дыры в теле немного залатались и поджили пальцы, хотя морда на место так и не вернулась. В общем жизнь начала казаться настоящей. Даже запахи начал ощущать.
Тем временем вся долина постепенно заполнялась тысячами и тысячами сколопендр разных уровней во главе с десятниками и еще более огромными сотниками, выстраивались огромные колонны штурмовиков и отдельно от них немногочисленные пробойщики, не хватало только какой-нибудь артиллерии.
Ко мне прибежал вестовой из Легиона, издалека прокричавший что путь открыт, и мое войско может выдвигаться. Что же. В путь.
— Браслет, командуй общее выступление. Выдвигаемся.
Форт был пуст, как и предупредил меня вестовой. Сколопендры достаточно легко перевалили через стену. А вот штурмовикам пришлось постараться, мне даже пришлось покомандовать, пустив Пробойщиков вперёд, чтобы они раздолбали стену, а затем ещё одну, так как наиболее матерые монстры не могли эти стены преодолеть. Мощным рогам пробойщиков понадобилось буквально пару десятков ударов, чтобы пробить стену и ещё несколько минут чтобы расширить.
С каменной стеной провозились подольше, но и её участь оказалась предрешенной. Пробили проём в стене в высоту в пару человек и шириной в несколько метров, туда и устремилась достаточно организовано моя многолапчатая братия.
Выход на оперативный простор обозначился встречей с Легионом. Они стояли, выстроившись в боевые порядки в полукилометре от вырывающейся на свободу Орды. Стояли, приготовившись драться, и я их прекрасно понимал, да я бы сам себе не поверил.
Тем временем, скомандовав начать продвижение по дороге и продолжая сидеть на своём своеобразном троне я двинулся следом. Если договорились, то легион пойдёт за мной, а нет, ну и хер с ним. Как мне когда-то сказал Гоблин, я вам не нянька, предложил пряник, не хотите жрать, идите нахрен.
Человеческий город достигли только ближе к вечеру и, хотя темп был неплохой, я старался держать всю орду более компактно, чтобы не растягивать её на десятки километров. Хотя и так длина колонны, сплошной массой, следующей по дороге, была впечатляющей.
Город мы обходили по серьёзной дуге, стараясь не задеть ни одну постройку и вообще не влезть в неприятности, на стенах также напряжённо нас встречали сотри арбалетчиков и простых бойцов, видимо тут сейчас Квант, интересно он знает, что эту орду веду я?
Ну а за городом, уже поздней ночью, я отпустил всю свою толпу широким фронтом. Сколопендры как настоящая саранча принялись выжирать всё то немногое что росло в этой засушливой полу песчаной местности.
Выход в дикие Земли состоялся без серьезных проблем. Потери моего войска были минимальны, задавили несколько десятков мелко уровневых сколопендр, да сотник сильно распорол бок о камни, пришлось дать его добить и сожрать.
За спиной моей Орды чётко следовали всадники Кабала, и виднелись знамёна гобовских ребят и фаланги. Молодцы, я в них верил, ничто так не возбуждает как возможность почти на халяву пограбить чужой город.
Понемногу я отходил от ранений, регенераторы и заклинание делали своё дело, появилась новая розовая как у младенца кожа, старая отваливалась омертвевшими кусками, в общем я выглядел почти как человек.
Выйдя на простор и наладив через браслет разведку, которая бы сообщала о столкновениях с зауррами я связался через мелькающих прямо за спиной всадников с Перо и попросил дать мне алтарь на сутки и небольшую сумму в долг.
Тот был не против, и очень скоро я уже имел возможность заняться дополнительной прокачкой. И пятьдесят тысяч монет системы мне помогут в этом нелегком дела. Спасибо, командир, ты настоящий человек. Я с радостью потер почти целые руки.
Ведь меня ждут новые уровни и новые заклинания. В это же время пришло уведомление о списании налога. Ух, я совсем про него забыл, хорошо хоть зерна у меня оставались про запас. С алтарем прокачка была просто моментальной. И потратив всего две тысячи на улучшение тактического взгляда, я в итоге вертел перед глазами следующую таблицу.
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 2389/4000
УРОВЕНЬ: 11
ЧАРЫ:
Уровень: 0(42/120)
Мощность: 2(117/120)
Мана: 82.5/82.5(3.15/минуту)
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Мастер)19/100
ВЛАДЕНИЕ МЕЧОМ(Эксперт)23/100
НЕЗАВИСИМОЕ РАВНОВЕСИЕ(Эксперт)11/100
СБОР ТРОФЕЕВ(Эксперт) 88/100
ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД(Мастер) 0/100
РУКОПАШНЫЙ БОЙ(Опытный) 60/100
ВЛАДЕНИЕ МЕТАТЕЛЬНЫМ ОРУЖИЕМ(Опытный) 54/100
СТОЙКОСТЬ К БОЛИ(Опытный) 92/100
Самолечение: 10 маны/2 мин. Накопитель (0 маны/3 м. мин/0 сила). Развитие 2 (0/100)
Огненный Шар: 50маны/15мин. Накопитель(нет). Развитие (0/100)
Активные
УДЛИНЕНИЕ(Эксперт) 8/100
МОЩНЫЙ УДАР(Эксперт) 34/100
ИДЕНТИФИКАЦИЯ(Опытный) 29/100
РАЗНОЕ:
Монет Системы — 47800.
Мощность заклинания почти достигла тройки и это неплохо увеличивало скорость моего лечения. Для использования фаерболов я купил сотню небольших металлических шаров. Само заклинание так же закреплялось автоматически за определенным жестом. Нужно было взять металлический шарик в руку и бросить его в сторону врага, все остальное сделает внутренняя энергия заклинания.
Оружие я покупать не собирался, хватит мне и моего костяного жала. Зато болтами занялся всерьез. Пятерка в пробое хороша против заурра или гадюки, гоплиту это как слону дробина.
Поэтому потратив огромную сумму на покупку полторы тысячи средних жетонов я прокачал пятерку болтов до приемлемого пробоя в 25 единиц, а один болт до 35, против такого даже урод Дан не сможет выстоять, вряд ли его доспехи имеют характеристики выше. Если он, конечно, не напялил на себя генеральский комплект, насколько помню, так прочность была чуть больше тридцатки.
Монет Системы — 11800.
На этом моя прокачка была окончательно завершена, и более-менее удовлетворенный своим состоянием я продолжил путь в состоянии медитации. Орда двигалась быстро, но нам всё рано понадобиться неделя, чтобы достигнуть стен города врага.
Дни тянулись тягуче один за другим, сплошная серость и стерильность. Моя армия, рассеявшись на десятки километров вокруг, уничтожала небольшие отряды серебряношерстных заурров, не давая им даже шанса оторваться и сообщить о том, что враг на подходе.
За несколько дней пути таких стычек было более десятка, правда, отряды были небольшими, и в основном состояли из всадников на ящерах. Рабы энты не попадались. А жаль, я планировал пополнить запас зерен, которых не жалко для Системного налога с их помощью, потаскав захваченных энтов с собой, и со временем отдав их в пользование Легиона. То, что раньше казалось мне бесчестно, теперь было острой необходимостью.
Наконец и эта тянучка закончилась. Показались белые стены вражеского города. Под которые они всё-таки стянули почти десятитысячную армию заурров. Кому-то повезло проскочить мимо моих отрядов и передать весть о нашествии. Перед ними, пока еще на приличном расстоянии бесновалась моя великая армия, которую я скорее всего положу тут полностью. Враг был слишком силен и опасен.
Но другого варианта не было, какие события может запустить Дан, прибыв сюда с браслетом я даже не представлял, но что что-то изменится и в ближайшее время, это однозначно. И людям эти изменения не принесут ничего хорошего.
— Командуй атаку, я не умею управлять армией, поэтому если есть такая возможность возьми управление армией в свои руки, а, рук у тебя нет, в общем управляй.
— Принято. Начинаем разработку штурмовых маршрутов и подготовку атакующих колонн.
Штурм города начался.


    Глава 20

    Дожидаться Легиона, отставшего на несколько часов, не было необходимости — всю грязную работу я переложил на своих подчиненных. Сейчас мне оставалось только наблюдать, как эта невероятно огромная масса живых существ, словно по команде, выстраивалась, сосредоточившись на небольшом участке стены города.
Затем, повинуясь какому-то внутреннему сигналу, вперед бросились наиболее быстрые сколопендры и пробойщики. Для них не было проблемой забраться на гладкие стены города. Штурмовики и самые тяжелые Вожди, Сотники и прочие топовые стражи дожидались разрушения стены, чтобы прорваться внутрь.
Оглядевшись, я заметил, что браслет не использовал для штурма все силы: несколько отрядов он отправил вокруг города, а еще около двадцати тысяч сколопендр с парой тысяч штурмовиков находились в резерве.
Город тоже не был беззащитным. Навстречу рвущейся лавине неслись десятки и сотни толстых копий и камней, запущенных с катапульт и баллист, уничтожая моих монстров десятками. Фаерболы пока не использовались — расстояние было слишком велико.
Заурры, ставшие очередной жертвенной ступенькой перед штурмом, были уничтожены за несколько минут; живой ковер накрыл центр их войска, состоявшего из спешенных воинов, и их поглотила смерть.
Только треть, состоявшая из всадников, смогла удрать, не выдержав натиска десятков тысяч монстров. Удрать, чтобы погибнуть под жвалами отправленных в стороны ранее отрядов. Именно это произошло бы с Легионом, если бы я погиб или вышел на несколько дней позже — и это была бы страшная смерть.
Осматривая попавшие под натиск сколопендр небольшие отряды заурров погибших по дороге сюда, я видел только пустые очищенные до блеска доспехи и оружие, всю плоть твари выжирали начисто, словно оголодавшая саранча.
Не останавливаясь, сколопендры бросились на стене и поползли по ней. Тут уже в дело вступили маги, у меня даже создалось впечатление будто они отобьют приступ, настолько чудовищный урон они смогли нанести первым же слитным залпом, используя как фаеболы так и потоки воздуха.
— Браслет, у нас ведется статистика потерь?
— 6789. 6851. 6901. 6974… Могу вывести статистику потерь на сетчатку.
— Давай, — я вяло махнул рукой, и спустя пару мгновений крутящийся счетчик оказался перед глазами. Жестко, очень жестко меня встретили. Если бы откаты умений были менее затратны по времени, то шансов даже у такой орды не было бы никакой.
Но в данный момент, скорее всего почти все маги находятся на откатах умений. Так как срывавшаяся три раза орда, наконец-то смогла спокойно начать подниматься наверх. Пробойщики так же оказались под стенами и принялись за столь любимое ими дело как уничтожение всего мешающего для прохода.
Камень, казавшийся издалека, да и во время первого похода сюда, почти непробиваемым, для рогов этих существ был как песчаник, очень быстро десятки монстров, вгрызались в стены и расширяли проемы до достаточный размеров под самого большого моего бойца. Толщина стен, конечно, впечатляла, метров пять не меньше. Минут десять понадобится, чтобы группы штурмовиков начали заходить в город.
Первые сотни сколопендр смогли доползти до зубцов и начали переваливаться за стены и завязались первые рукопашные бои. С моего небольшого холма видимость была так себе. Стены кишели воинами противника, вооруженных копьями и чем-то похожим на алебарды, не самое хорошее оружие против многолапых.
— Браслет, сообщай мне о продвижении войск и основных проблемных местах, так же всех точках на карте, где могли появиться гоплиты врага. Хоть статистику почитаю. Это реально сделать?
Браслет оказался гораздо умнее, чем я предполагал. Он смог вывести фактически 3D-карту с видом сверху, схематично показав стены и то, что находится за ними. Мои войска обозначались синим цветом, враг — красным. Карту можно было спокойно вертеть в любом направлении, и она постоянно обновлялась в зависимости от положения моих бойцов. Любое серьезное сопротивление, возникающее на стенах, тут же купировалось увеличившейся массой синих точек и быстро сходило на нет.
Такие передовые технологии, а мы дерёмся мечами и фаерболами. Это выглядит как полная несусветная чушь. Я обиженно вздохнул: не отказался бы сейчас от доспеха космодесантника, здоровенного крейсера на орбите и точечной ядерной бомбардировки.
За время похода я успел полностью вылечиться, даже ноги отрастить, смог помыться и переодеться. Починил доспехи. Жаль только, что сапоги потеряны, пришлось натягивать те, что дал Перо. Но это уже не полный сет, что печалило.
В драку я собирался лезть после того, как сопротивление врага по большей части будет сломлено. Причина была банальна: один Дан представлял собой весьма серьёзную силу, а если там таких будет сотня, то мне там точно делать нечего.
— Еще вопрос, можно добавить вывод уровней противника?
— Добавлен вывод уровней противника. Основан не на навыке Идентификации, а на внутреннем ощущении мощности противника, может быть погрешность в пределах 10%
— Хорошая ты штука, браслет.
Но мой собеседник и по совместительству командир моей армии не ответил, он вообще был не сильно разговорчив если надо было отвечать на вопросы, не связанные с его сектором или управления войсками. Я пытался его расспросить, выяснить как Матка управляла сектором.
Единственное, что удалось узнать, было то, что браслет, не принадлежал ей изначально. Командующие секторами были разумными, а Матка такой не была. Это была ещё одна мутная история, разобраться в которой без тщательного расследования не представлялось возможным.
Командующие секторами также являлись непосредственными командующими легионами Наместника, расквартированными в их зонах ответственности. Сам генерал Дороте выполнял более высокие функции управления, командуя всеми двенадцатью секторами.
Охренеть масштабы! Это же сколько миллионная армия находилась внутри Наместника. А если к этому прибавить еще и тех, кто жил на поверхности, то сумма была просто впечатляющей.
Масштаб и мощь этой военной машины поражали воображение. Миллионы солдат, каждый из которых был готов выполнить свой долг. Легионы, как безупречный механизм, координировались с точностью, обеспечивая беспрерывное выполнение приказов. Командующие секторами держали под контролем каждую деталь, каждую операцию, обеспечивая стабильность и порядок в своих секторах. И все это оказалось уничтожено по неизвестным мне причинам.
Правда, гоплитские Легионы оказались невелики: от трёх до пяти сотен бойцов, но они являлись главной ударной силой. Ещё бы, если за каждым стоит сотня прокачанных юнитов, то это уже не просто небольшое войско, а вполне себе целая армия.
Пока шёл штурм и мне было нечего делать, я пытался выведать хоть крохи информации как о том, что мне досталось в награду, так и о самом наместнике, но браслет отказывался говорить, ссылаясь на то, что я являюсь временно выбранным командующим. Очередные протоколы безопасности.
Через два часа после начала штурма, стало окончательно ясно что город обречен. Средний уровень его бойцов был ниже десятки. Они могли противостоять менее сильным сколопендрам. Даже остановить прорыв на стенах, создав определенный паритет сил, и дав тем самым магам возможность повторить использование умений.
Вся их линия обороны рухнула, когда пробойщики пробили огромные проемы в стенах и внутрь устремились штурмовики, самый слабый из которых был десятого уровня. Следом за которыми в бой ворвались и топовые монстры. Насколько я мог судить, максимальный уровень моего войска был двадцатый. Восемь Вожаков внутренней Стражи и пять Вожаков Штурмовиков как раз и были этими топами. Ух, даже не представляю как там сейчас жарко.
Я бросил взгляд на статистику потерь. Сколопендры потеряли почти сорок тысяч, по сути, моя армия сократилась на треть, и при этом она только сейчас ворвалась в город.
Но штурмовики на то и созданы, чтобы переломить ход таких осад, их появление в стенах города и дальнейшее очень быстрое продвижение по улицам показывало, что основные силы врага были сосредоточены на стенах или возле них. В самом городе возникали только немногочисленные очаги, тут же уничтожаемые нескончаемым потоком монстров.
— Браслет, мы можем прикинуть численность противника?
— По предварительным расчетам — 18 160 активных боевых единиц противника. Уточнение, с погрешностью в 10%. Подтверждено уничтожение 7109. 7111. 7115…
— Отставить, как я понимаю ближайшие стены зачищены полностью, не стоит ли вводить резервы?
— Резервы держатся не для осады города, а для возможного решения проблем с союзниками. Внимание, силы людей подходят к городу.
— Зараза железная, нафига? Бросай всех в бой, оставь тысячу штурмов для моей охраны, людей ждать не будем, выдвигаемся в город. Найди самые серьезные точки сопротивления и держи меня в курсе. Если они не будут подавлены и будут продолжать передвигаться, то не терять бойцов, а по возможности сковывать их передвижение и отслеживать движение.
— Принято, резервы введены в бой, охрана выделена, начинаем выдвижение в безопасные сектора города.
Поднявшись с своего ставшего таким уютным трона, я спрыгнул на пыльную каменистую почву и размяв шею неторопливо отправился в город на своих двоих. Пришло время и мне посмотреть изнутри на город врага и самого, так отчаянно сражающегося противника. Со всех сторон меня окружали штурмовики, готовые атаковать любого покусившегося на меня урода. Я зарядил арбалет, спрятал нож под доспех, так, чтобы можно было быстро его вытащить и при этом его не было видно со стороны. В принципе я готов.
— Открыть ворота для торжественного входа?
— Обойдусь, пройдем через ближайший проем, мы же еще не победили, что за пафос?
— Шанс противника удержать город снизился с 12 до 0.4 %. Это отличный результат, гарантированная победа. Согласно достижениям, вы получите 100 баллов за захват столь серьезно укреплённой цитадели.
— Так это же ты командовал, порадуйся и добавь эти балы себе, я по сути ничего и не сделал. Да я даже в город еще на зашел.
Браслет ничего не ответил. Ведь полноценный ИИ, почему бы ему самому не управлять сектором, обязательно нужна прокладка в виде мясного или не очень разумного?
— В данном случае действуют протоколы безопасности Наместника.
Ну и иди тогда в баню.
— Внимание, обнаружено четыре серьезных очага сопротивления. Три локализованы, время уничтожения 1–2 минуты. Четвертая точка активно передвигается по городу.
Я и сам уже видел на карте. Три очага — это крупные группы войск, которые смогли закрепиться либо в зданиях, либо у стен и до которых еще не добралась основная масса штурмовиков. А вот четвертая точка активно передвигалась, явно показывая, что это очень серьезный боец- одиночка. И я прямо чуял что это нужная мне тварь.
Город внутри был необычен, высокие серые башенки домов, сужающиеся к верху тонкими шпилями. Проемы были полностью открытыми, ни дверей ни закрывающих окна стекло или ставен.
Очень широкие дороги, покрытые толстым серым прорезиненным материалом, улиц как таковых не было, каждый дом-башня был окружен широким кольцом дороги, и получалось что можно было идти в любою сторону, пересекая город как хочешь.
— Браслет, прикажи одиночку не убивать, лишить подвижности, оторвать руки, ноги, но он нужен мне живым. Окружите его. Не давайте двигаться.
— Принято. Активная точка зажата в здании в трехстах метрах. Проложен безопасный маршрут.
Выстроив маршрут перед глазами, я перехватил арбалет и бегом отправился в сторону Дана, вокруг валялись сотни трупов, как моих бойцов, так и местных. Основными солдатами врага были заурры, энты в телах заурров. Точнее их остатки, почему-то сколопендры и штурмовики категорически отказывались жрать их головы, при этом продолжая даже во время штурма выжирать всё мясо внутри доспехов дочиста. Прекрасные трофеи, в огромных количествах просто. И еще гигантское море опыта просто утекло от меня.
Дан дрался молча, скорее всего, все заклинания были на откате, так как сейчас, зажатый в здании, он остановил атакующую его толпу монстров на круглой лестницу ведущей на третий этаж, окна здания выше были слишком узкими для того, чтобы мои воины смогли туда пролезть, но и деваться самому гоплиту было некуда.
Я забрался в соседнее здание и поднялся на тот же третий этаж, достав арбалет и прицелившись в окно напротив принялся ждать, вариантов у предателя просто не было. И через минуту, как только в окне напротив появилась тень, выстрелил в нее и услышал негромкий вскрик. Ранил.
Сбежав по лестнице, я бросился в здание с Даном, и начал продвигаться через толпу своих монстров. Пришлось пережидать этажом ниже, так как время для отката заклинаний прошло уже достаточно.
Я ожидал, когда раненый гоплит бросится на прорыв. Ему нужно было просто спуститься на один этаж, а дальше размеры оконного проёма позволяли спокойно уйти от штурмовиков.
Первым Дан бросил кольцо огня, следом — волну воздуха, полностью вычищая этаж, а затем запулил в поднимающихся монстров фаербол. Это адское комбо уничтожило несколько десятков моих бойцов. Буквально спустя секунду после использования заклинания я рванул наверх по лестнице, залетая на зачищенный от штурмовиков этаж. Дан прыжком спустился вниз буквально в паре метров от меня.
Правда, меня он не ожидал, как и болта, пробившего ему грудь практически в упор во время спуска. Предателя отбросило на лестницу, но даже тяжело раненый, он умудрился развернуться и забраться обратно наверх, не издав при этом ни звука.
Пока я перезаряжал арбалет, в комнате накопилось почти десяток моих монстров, которых я и послал в атаку через браслет, врываясь следом на третий этаж. Дан успел зарубить половину атакующих, прежде чем получил очередной болт в правую руку. Его лицо исказилось от боли, но он продолжал сражаться, несмотря на раны.
Я действовал предельно хладнокровно, гоплит опасен и опасен невероятно, даже тяжело раненый, поэтому сразу после выстрела слетел на этаж ниже и принялся перезаряжаться. Продолжая выставлять приказы для своих помощников.
Третий выстрел не получился, точнее я не смог пробить защитную ауру гоплита, которой тот воспользовался сразу по откату, судя по ауре и тому что он, в момент моего появления на этаже выполнял самолечение, и выдергивал стрелу из груди здоровой рукой. Сука живучая!
Штурмовиков я совсем не жалел, все пространство комнаты было ими заполнено, и оставалось только ожидать, когда аура спадет, я зарядил свой самый прокачанный болт и нацелился в сердце.
Дан меня не видел, он вообще выглядел странно, осунувшееся бледное лицо, покрытое капельками пота, сжатые губы от напряжения, и как будто затянувшиеся поволокой серые глаза. И чем больше я смотрел на предателя, тем больше ужаса я испытывал.
Это был не человек. Не тот человек, которого я спас и который меня предал, неизвестно ради чего, Дан был неуловимо похож на того сотника с планеты Мора, и я был готов отдать правую руку, что внутри этого тела сидит энт. Боги, что за хуйня тут происходит!
— Дан! Дан! Ответь мне! — мне оставалось только проорать его имя в надежде что он обратит на меня внимание и во взгляде появится узнавание, но вместо этого, тварь, находящаяся в теле, скользнула по мне взглядом совсем мельком и продолжала пытаться сражаться с окружившими его монстрами. Когда аура исчезла, не колеблясь выстрелил.
Болт пробил тело бывшего гоплита почти насквозь, штурмовики, тут же несколькими мощными ударами своих клювов, оторвали все конечности врага, и принялись их жрать, при этом отступив от изувеченного, но еще живого тела. Выполнение задачи, поставленной мной, было безукоризненно исполнено.
— Дан, зачем? Ответь мне! — приблизившись к полутрупу, я опустился на колени с снял шлем с головы раненого.
— Дан, блядь! Ответь мне! — я тряс тело, бил его по щекам, все ещё надеясь, увидеть разум в этих глазах, но теперь я был уверен на все сто, это был энт в теле Дана.
— Ну зачем? Зачем! Скажи зачем! — конечно тварь не ответила. Я достал жало, и одним отточенным ударом отрубил голову твари, а затем несколькими ударами убил то, что оставалось в изуродованном теле, живучая гадина еще пыталась шевелиться.
Уселся на пол рядом с телом, подальше от лужи крови, натекшей вокруг. У трупа не было сумки, вообще кроме доспехов и пары мечей, с которыми Дан сражался в коридорах у трупа не было ничего. Теперь еще и мои вещи искать, но с этим справится и браслет, буквально пара команд и сотни монстров ищут сумки и дорогие трофеи.
На пальце левой руки Дана, был небольшой перстень с небольшим зеленым камушком. До этого я его не видел. Энтам было плевать на украшения, а значит это вещь гоплита. Я снял его с пальца и присмотрелся. Нет доступа. А это уже интересно. Надо будет разузнать что это за штучка. Как все это глупо.
— Дан, дурак, зачем? И погиб как дурак. Что такого ты увидел, что решил добраться до этого города? Я не понимаю, как же меня это бесит! Я не понимаю, зачем ты это сделал!
— Город захвачен полностью, все очаги сопротивления подавлены, идет зачистка потенциальных укрытий, расчетное время до окончания осады и полной зачистки города 45–50 минут.
Мою сумку, точнее сумку Дана, нашли достаточно быстро, в центре. Там находилось место для принесения существ в жертву своему богу. Там они убили Дана, хотя было видно, что он сопротивлялся.
Я тяжело поднялся и медленно дошел до площади и оценил разрушения. В душе была абсолютная пустота. Ни мыслей, ни эмоций.
Да уж, он дорого продал свою жизнь, когда понял, что совершил ошибку. Браслет, после недолгого анализа поля боя, сообщил мне, что гоплит успел уничтожить почти всех топовых жрецов Мора, прежде чем его смогли обездвижить, и последний представитель разумных энтов вселился в его тело.
Его сумку просто выбросили в кучу тряпья, валяющегося недалеко от жертвенника, хотя и пошариться в ней успели. Я заметил, что многие вещи пропали, в том числе браслет генерала.
Почти сразу я отправил свои поредевшие силы на поиски этого браслета. Вскоре он нашёлся здесь же, как и сумка, выброшенный словно ненужная безделушка.
Но самое обидное было, что все стазис-кубы, были пустыми, вообще все. С трудом я бы поверил, что это сделал сам Дан, даже если учесть, что слуги слишком мелкоуровневые для гоплита, все равно это сила, хотя бы для этой планеты.
Энты, моих юнитов стерли драные тупорылые энты, чью логику я вообще не понимаю, настолько она бесчеловечна и ужасна. Додумать мысль мне не дали следующие несколько извещений от Системы, поставившие меня в тупик.
— Уничтожение отверженного Дана. Личное задание выполнено. Награда вариативна.
Выберите награду: Опыт, Оружие, Доспехи.
— Зона Контроля Дикие земли захвачена людьми планеты Земля! Примите владение над зоной или назначьте нового правителя для получения награды! Внимание, для полноценного контроля над зоной требуется статус Вождя.
— Внимание — миссия Системы по захвату Наместника (Тип С) выполнена! Поздравляю! Примите статус Генерала и вступите в право управления Наместником! Титул можно передать. Внимание полноценное управление Наместником требует статус Вождя или статус Гоплита.
— Внимание, вы совершили Великое Деяние достойное героя! Серый бог, владыка сектора, обращает на вас свой взор, и награждает вас своим прикосновением! Награда Бога вариативна: Опыт, Оружие, Доспехи.
Награда Системы за Великое Деяние: Монеты Системы.
Как-то много наград, за то, что я сделал, и все пипец дурацкие, интересно какой смысл выбирать оружие или доспехи, неужели потом будет что-то лучше халявных генеральских доспехов, и доспехов двух гоплитов, что теперь валяются у меня в сумке?
Мне кажется, что тут я уже упакован по полной и надолго. Конечно опыт. Я тут же тыкнул в висящую плашку с заданием на Дана. И Система отсыпала мне две тысячи опыта моментально. Маловато будет, но всё равно, награда ценная.
Забрал браслет и отодвинул в стороны плашки по другим выполненным заданиям, так и мелькающие перед глазами, они всегда так раздражают? Неудобно писец. Я пошел на выход, к вратам города, открытым для Легиона. Перо и остальных я нашел быстро, новость о захвате Зоны облетела уже всех людей, а значит все знали, что я это сделал. Командиры встречали меня молча. Я тоже не был особо настроен говорить.
— Вот браслет генерала, тот кому он достанется, станет полноценным владельцем целой планеты, со всем геморроем в виде Наместника. Мне это не нужно. Выбирайте, кто будет генералом сами.
Совещались там недолго, вперед вышел Перо, кто бы сомневался. Лучший по крови ПервоПредка, после меня, кому, как не ему править. Я просто засунул ему в руку браслет и обогнув людей вышел из города. Пусть делают что хотят дальше.
У выхода меня поймали Квант и Топот, живые, и это хорошо. Мы обнялись, и я попросил закурить, усевшись прямо на песок, с друзьями, зарядили трубки и просто сидели молча рядом со мной. Чуть позже, рядом приземлился Гоб. Никто ничего не спрашивал и не задавал вопросов. Все понимали, что мне сейчас не до этого.
— Внимание! Наместник (тип С). Принадлежность — Система. Командование Наместником — Генерал Перо, Вождь Первой Тысячи, командир Первого Земного Легиона. Генерал вступил в должность!
А я так же лениво ткнул в опыт за великое деяние, надеюсь этот урод Серый бог будет пощедрее чем Система. И тот оправдал мои ожидания. За Великое деяние мне привалило аж 10 000 единиц опыта. Это чего, я сейчас 14 уровень считай?
Нихренасебе прогресс! Вот ежики, там же еще и деньги были, я засунул руку в сумку, чтобы оценить примерное количество монет и немного офигел. Система была так же немыслимо щедра, пять миллионов монет. А я еще хотел кредит просить у Перо, нафиг надо, долги потом отдавать надо. Хотя про долю с трофеев я заикнусь, пусть попробует возразить. Заберу половину. А лучше пока оставлю тут, а потом, когда деньги понадобятся, потребую свое.
Ну что же. Всё что мне надо для дальнейшего путешествия у меня есть, кроме команды. Но с этим я думаю проблем сильно не будет.
Если выкинуть грустные мысли по поводу всего что произошло тут, про эту непонятку с Даном, ненависть к которому у меня полностью прошла и осталось лишь жалость к человеку, который так глупо погиб. То мне даже начинала нравиться моя новая жизнь. Во всяком случае у меня был план, и я планировал его придерживаться, пусть и не совсем удачно, но в любом случае, это будет весело.
Узнать, что нужно демону в торговом мире, потом мне предстоит порубать гоплитов у траковианцев, и постараться взять там свой 15 уровень, чтобы перейти в новый статус.
Ну, а потом… А потом я найду существ, заинтересованных в потерянной планете Мора, продам координаты и присоединюсь к нападению, этих тварей мне было нисколько не жалко. Погнали дальше!
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