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    Глава 1

    Тьма опустилась на Единство.
Ради победы в Войне Раскола, ради победы над Тварями Извне, нескончаемым потоком атаковавшими Единство сквозь распахнутые изнутри врата, Небесный Трон активировал резервные системы и выпил всю энергию солнца, навсегда погасив его.
Вечность одержала великую победу — но цена ее была огромна. Без тепла и света звезды, большинство обитателей Единства было обречено на верную гибель во тьме и холоде.
С другой стороны — никакая цена не может быть слишком высокой — когда платить приходится другому…
После победы воинство Небесного Трона возвратилось в Вечность — к своей бесконечной жизни, полной развлечений и удовольствий. Они уничтожили в Единстве всех своих врагов, сломили любое организованное сопротивление, не видели больше для себя там угрозы. Все эти Кел когда-то давно выбрали Вечность, и потому не хотели оставаться в Единстве ни одного лишнего цикла, тем более после того, как погасло Солнце. Судьба низших, младших Народов и отщепенцев из народа Кел мало кого интересовала. Защитник и его Истинные вернулись на защиту Бреши, угроза Извне миновала, а значит, делать им в Единстве больше нечего.
Однако, не всех победителей дома ждал теплый прием…
Ни один наблюдатель с поверхности земли не разглядел бы в летящем далеко вверху объекте ничего, кроме небольшого пятна света. Великий Наблюдатель легко бы заметил парящую в темном небе Единства миниатюрную копию Небесной Цитадели, однако его внимание было поглощено тысячей других, куда более важных задач. Крепость выглядела компактной, с единственной башней в центре, несколькими пристроенными крыльями зданий и кольцом невысоких стен, опоясывавшим площадку радиусом в несколько сотен шагов. Ажурные ворота из золотого лиора были украшены горящими трехлучевыми звездами.
На площадке перед воротами находились двое Кел. Первый, высокий и худощавый юноша, в белоснежном хэлио, нервно вышагивал вдоль ворот. Сжимая кулаки, он периодически восклицал, обращаясь к своему неуловимо похожему собеседнику:
— Нет, ну надо же! Все, ты слышишь, все наши друзья, знакомые, партнеры и даже недруги ушли отсюда в Вечность, а кто-то и не покидал ее пределов. И только мы вдвоем с нашим мудрейшим авгуром, не мешкая даже цикла после окончания войны, проделали обратный маршрут! И когда, сейчас? Теперь это — мертвый мир, без света звезды тут мало кто выживет. Да, можно обыскивать, подобно падальщикам, древние руины, можно поохотиться на выживших существ или низших, попробовать отыскать изгоев и эксцентричных Кел, оставшихся здесь несмотря ни на что. Но, по большому счету, делать здесь больше нечего. То ли дело Вечность, в Золотом Городе никогда не бывает скучно, тебе ли не знать?
— Дедушка сказал, что в Вечности нам грозит опасность. Значит — так оно и есть, — ответил его брат, крепкий и даже на вид сильный Кел с телом тренированного атлета. Знания и опыт нашего авгура колоссальны, я ему верю. Мы летим к Бреши, Искандар! Мы летим к Защитнику, к лучшим воинам Истинных! Сомневаюсь, что нас ждет скука, скорее наоборот.
— Ты как всегда спокоен, брат. Эварист Нумерион Кел Геллерс, великий Защитник Единства, Гроза Тварей Извне… Скажи, неплохо звучит?
— Ага. Но я пока не спешу занять место Защитника, добраться до Неба за несколько сотен циклов и то кажется более реальной целью, — с улыбкой ответил сидящий в позе для медитаций мужчина. Более взрослый и опытный, старший брат всегда был для Искандара примером стойкости и уверенности в своих силах.
— Соглашусь. И все же, пусть Небо кажется сейчас пределом мечтаний, мечтать всегда надо о большем. Стать новым Единым впервые за многие обороты Галактики — вот извечная цель для любого Кел! Кто знает, быть может, именно нам с тобой это удастся?
— Чтобы оба брата сразу стали Едиными? Очень сомнительная история, пожалуй, оставлю это на тебя, так будет хоть какой-то шанс.
— Договорились! Ты будешь первым в моей свите, брат! Шутливо хлопнув его по плечу, Искандар продолжил цепь рассуждений:
— И все же, что могло бы грозить нам в Вечности⁈ У нас прекрасно защищенный особняк в Золотом Городе, дедушка — один из сильнейших Небесных Восходящих, да и мы с тобой давно уже не ювейны для битья. Да, нас всего трое, однако мы способны нанести серьезный урон любому недоброжелателю. Наш Дом все уважают!
Как одним из немногих оставшихся последователей Незримого, нам всегда было что предложить Вечности. Уникальные Руны и Артефакты, тайные знания и навыки. На изделия мастеров нашего Дома на рынке всегда есть спрос, потому что все знают: золото Дома Нумерион не уступит иным творениям лучших учеников Искуснейшего, и в отличии от них, иногда его даже можно купить! Наши родители и дядя отдали свою вечность ради защиты Небесного Трона, — он с жаром продолжил свою речь, в то время как за его спиной перед фасадом здания сработал рунный круг переноса.
— Дед лично знает Хранителей, вел среди них какие-то дела, сражался бок о бок с ними против Забытого. Да стоит ему шепнуть им что-то про наших врагов — и все, амба! В Вечности Хранители раздавят любого… если захотят, конечно. Не понимаю, почему они могли бы отказать нам в защите!
Не успели отзвучать его слова, как Эварист одним слитным движением поднялся с земли и расправил плечи, слегка наклонив голову и прижав правую ладонь к груди.
— Скоро поймешь, внук. А еще тебе определенно стоит лучше развивать некоторые Атрибуты.
Искандар взволнованно развернулся и увидел пожилого даже на вид Кел в иссиня-черном хэлио. Альманзор Нумерион Кел Геллерс широкими шагами подошел к братьям. Недовольно сжатый рот, суровый взгляд из-под нахмурившихся бровей — все говорило о том, что авгур их Дома сильно не в духе. Проживший больше тысячи циклов, когда-то стоявший рядом с самим Искуснейшим, мудрый заклинатель и могущественный воин, он всегда внушал окружающим трепет и уважение. И хотя гибель обоих сыновей в Войне Раскола его сильно подкосила, сейчас, в боевых доспехах, с артефактным жезлом в правой руке и искрящимися от Звездной Крови глазами, он выглядел опасным бойцом, готовым ко всему.
— Хранители внутри Вечности могут победить практически любого, верное замечание. Именно поэтому мы здесь, в Единстве! Мы летим к Бреши, Защитник выслушает меня и, возможно, захочет принять к себе, как минимум вас двоих. Я уже настроил Врата, скоро мы пройдем порталом, а дальше уже будет рукой подать до пояса Дрейф-Цитаделей Истинных.
Волею судьбы я оказался замешан в самых грязных тайнах Хранителей, — тяжело вздохнув, он продолжил. — И сразу по возвращении с войны узнал, что меня решено ликвидировать. Вы же просто попадете под категорию сопутствующего ущерба, как это всегда бывало с мятежными Домами. Радует лишь то, что с Защитником им не сладить, не договориться! Это я знаю наверняка.
— Скорость — наша лучшая защита! Мы бежали очень быстро. Однако, все равно есть вероятность, что их отряд сумеет перехватить нас по пути. Я, параллельно с полетом, готовлю один мощный ритуал, по моим расчетам он сработает именно у Бреши… Как только ритуал будет завершен — я смогу отбиться от любых приспешников Вечности, но до тех пор защита нашей крепости будет лежать на вас двоих!
Мы — кровь от крови Незримого, сильные и гордые Кел Геллерс! Мы не служим и не склоняемся ни перед кем, кроме Единых!
Альманзор вскинул руку вверх, а его глаза полыхнули Звездной Кровью:
— Так не отступите же и сегодня, в бою доказав, что вы достойны высокого имени Дома Нумерион!
Братья переглянулись. Дело приняло неожиданный поворот. Одно дело — просто сбежать из Вечности. И совсем другое — вступить в практически безнадежный бой. Хранители — Небесные Восходящие, они играючи сотрут их в порошок… Эварист сжал в руке ладонь брата и выступил вперед:
— Когда других вариантов нет, все что остается — это идти вперед и положиться на Незримого. Мы готовы исполнить свой долг!
— Конечно, мы готовы, дедушка! — подхватил его слова Искандар.
— Я и не сомневался в вас, дети моего сына… — Скупая улыбка озарила лицо Альманзора. — Но не думайте, что я отправляю вас на смерть! Хранители меня недооценивают, всегда недооценивали… Они не пойдут за мной сами, не пришлют большой отряд, как максимум сюда явится Палач с командой своих инквизиторов. Она — Небо, но сразу в бой не вступит, у меня есть несколько трюков, которые займут ее на какое-то время…
Отряд сильных Золотых Восходящих тоже вам пока не по зубам, но я попробую частично уравнять силы и дать вам шанс! Все защитные системы крепости, Силовое Поле и турели Жесткого Света активированы, Кристалл-Стражи и Экзо-Протектор готовы к бою.
Также я поделюсь с вами своим арсеналом Рун! Сильное Золото, вот оружие для настоящих бойцов! Часть вернете после нашей победы — он с улыбкой открыл свою огромную, сияющую золотом Скрижаль и совместил ее со Скрижалью старшего из братьев:
Ты идешь скорее традиционным путем воина, быстрого, сильного и несокрушимого. Зирдиновый Панцирь и Зеркальные Рефлекторы помогут защититься, если враг пробьет твоего Феникса. Мощь Титана и Молниеносный Натиск усилят атаку, а Великое Исцеление даст второй шанс. Также я дам тебе чрезвычайно могущественный Предмет: Гиперфазовый Клинок пробьет все, что угодно, но действует всего несколько секунд, используй его в нужный момент!
— Вот это — истинная щедрость, золото льется рекой, давно бы так! — подумал Искандар, наблюдая за тем, как брат восторженно изучает новые Руны. Тем временем дедушка подошел к нему, и они тоже совместили Скрижали.
— Искандар, ты развиваешься как Рунный Мастер и заклинатель. Для тебя я подобрал другие Руны, которые хорошо впишутся в твой стиль боя.
Получена Руна Золотой Кристалл Странника
Получена Руна Стабилизатор Хронопотока
Получена Руна Громового Буревестника
Получена Руна Сломанная Вертикаль
Получена Руна Огненной Короны
Получена Руна Стихийной Манипуляции
— Признаюсь, раньше я не хотел давать тебе Доспех, думал, ты еще не готов к опасным боям, можешь почувствовать себя неуязвимым и совершить какую-нибудь глупость… Однако, сейчас ситуация безвыходная, так что он теперь твой. Как пройдем порталом, сразу активируй его и потренируйся!
Это — уникальный проект, энергетическая сигнатура будет чуть послабее Феникса, но сильно превосходит стандартные комплекты Вечности. Акцент сделан на защиту и превосходную скорость с возможностью форсированного режима полета. В общем, разберешься, а когда-нибудь и сам научишься делать такие! — Альманзор похлопал внука по плечу.
— Есть также парочка ударных Рун, они отлично покажут себя с твоей развитой Элементностью. Кристалл может спасти тебе жизнь даже от смертельной раны, а две оставшиеся Руны ориентированы на контроль поля боя и позволят защититься от сильных, но легких рукопашников, — хмыкнув, он указал глазами на старшего брата.
— Держите друг друга на виду, но сражаться старайтесь поодаль, некоторые рунные эффекты могут конфликтовать друг с другом. Внимательно изучите новые Руны, обсудите тактику и готовьтесь. Бой может быть тяжелый, но я в вас верю! Как закончу ритуал — вернусь к вам с победой!
После этих слов Альманзор взлетел в воздух и через несколько десятков шагов ударил с высоты каменную площадку, пробил в ней дыру и поместил внутрь какой-то предмет. Блеснула Руна — и края ямы сошлись, как будто ничего и не было. Затем авгур их Дома повторил эту процедуру еще несколько раз.
— Понятия не имею, что он делает. Надеюсь, ставит ловушки, нам тут любая помощь пригодится.
Ты же понимаешь, что, судя по этой невиданной щедрости, бой будет не просто тяжелым, а смертельно опасным! С таким комплектом Рун мы могли бы войти в Небесную Тысячу, как родители когда-то… Проклятье, да мы сможем и против отряда Инквизиторов продержаться какое-то время! Правда, потом Руны кончатся и нам придется туго.
— Чему быть, тому не миновать, — медленно ответил Эварист. Как начнется бой — рвану вперед под всеми усилениями, а ты держись позади, бей с дистанции, сковывай врагов и призывай существ. Защитные ресурсы цитадели тоже нам помогут. Потренируй маневры уклонения в Буревестнике, пригодится! Если нас догонят те, о ком говорил дед — там весь отряд будет в летающих доспехах, скорее всего, Ястребы. Палач… хотел бы я сказать, что возьму ее на себя — усмехнулся брат, но это было бы слишком самонадеянно. Палач легко сокрушит нас, тут надежда только на уловки деда и его ритуал. К ней мы в любом случае готовы не будем, так что рассчитывай на бой с отрядом ее подручных.
— Отец как-то говорил, что настоящий воин знает, когда можно отступить… а когда — нельзя. Жаль, что сейчас, по-видимому, второй вариант. Я рассчитывал пустить на свое развитие еще под сотню циклов, и только тогда выйти в оптимальную для войны форму. Отсюда и весь этот перекос в развитии в сторону Духа и Разума — с досадой сказал Искандар. Да о чем я вообще говорю — меньше половины моих Атрибутов имеют десять звезд в Серебре, я даже не успел дорасти до золотого ранга!
Распалившись, он продолжил. — Золото нашего авгура сильно, и он уже позабыл, каково это — быть молодым и слабым. Ну да, не уделял я внимание развитию Тела, зато в Рунном Искусстве и Артефакции я уже очень хорош! Невозможно быть сильным во всем сразу. Думал, всегда смогу потом сделать или выкупить нужное количество Рун Развития…
— Сейчас такое развитие может обернуться против тебя, брат. Однако, доспех и защитные Руны в известной мере скомпенсируют прочность твоего Тела. Главное — сразу используй любое биологическое ускорение, что у тебя есть. Без него ты не сможешь полноценно вести бой на наших скоростях, просто не хватит рефлексов. И еще — активируй Стабилизатор, он нивелирует любые игры с временем, многие воины Кел в бою обожают использовать такие Руны. Убить врага прежде, чем он даже осознает опасность — мощный ход, но столкнувшись с твоим Предметом, они растеряются, почувствуют страх и неуверенность — и дадут тебе шанс на победу.
— Твой опыт и совет воистину бесценны, благодарю. — Искандар приложил правую руку к груди и коротко поклонился. — Настало для меня время проверить свои боевые связки и достать все старые запасы. После ответного кивка братья разошлись по двору. Младший сел на траву и углубился в изучение своей Скрижали и запасов самых мощных Рун.
Звездная Кровь.
7375/9860 капель.
Восполнение: 363 капли/цикл.
Золотой Кристалл Странника
Руна-Предмет
Качество: золото
Улучшения: Руна Жизни
Активация: 120 капель Звездной Крови
Содержит артефакт Вечности. Будучи экипированным, в случае получения тяжелых или критических ран либо потери сознания без участия владельца активирует «Великое Исцеление». Устраняет любые последствия легких, тяжелых и смертельных ранений. Может полностью исцелить при потере значительной (до 70%) доли целостности организма. Восстанавливает повреждения тонких тел.
Количество зарядов «Великого исцеления» — 2/2
Время действия: мгновенно
Время восстановления: 7 циклов.
Стабилизатор Хронопотока
Руна-Предмет
Качество: золото
Улучшения: Руна Усиления, Руна Усиления, Руна Изменения
Активация: 120 капель Звездной Крови
Содержит артефакт народа Кел, стабилизирующий течение временного потока в среднем радиусе. Отменяет любые эффекты ускорения, замедления или остановки времени до золотого ранга включительно. Использование требует дополнительных затрат Звездной Крови.
Время действия: нет
Время восстановления: 3,5 цикла
Громовой Буревестник
Руна-предмет
Качество: золото
Улучшения: Руна Усиления, Руна Усиления, Руна Изменения
Активация: 120 капель Звездной Крови
Содержит Громовой Буревестник, летающий артефакт-доспех народа Кел. Использование требует дополнительных затрат Звездной Крови.
Время действия: нет
Время восстановления: 3,5 цикла.
Сломанная Вертикаль
Руна-Заклинание
Качество: золото
Улучшения: Руна Усиления, Руна Изменения, Руна Усиления
Активация: 240 капель Звездной Крови
Создает сферу среднего радиуса с множеством случайных векторов многократно усиленной гравитации. Формирует специальное защитное поле вокруг заклинателя.
Время действия: 10 минут
Время восстановления: 6 часов
Огненная Корона
Руна-Заклинание
Качество: золото
Улучшения: Руна Огня, Руна Усиления, Руна Усиления
Активация: 240 капель Звездной Крови
Создает огромный заряд высокотемпературной плазмы. При столкновении с целью происходит взрыв, наносит очень большой термический и ударный урон.
Время действия: мгновенно
Время восстановления: 12 часов
Стихийная Манипуляция
Руна-Умение
Качество: золото
Улучшения: Руна Огня, Руна Усиления, Руна Изменения
Активация: 120 капель Звездной Крови
Позволяет Восходящему манипулировать стихийными элементами в широком радиусе, формировать из них любые конструкции, насыщать энергией. Масштаб и сила эффектов зависят от количества вложенной Звездной Крови и степени развития соответствующих Атрибутов. Наносит повышенный урон Огнем, при использовании гармоничных стихий.
Время действия: 6 минут
Время восстановления: 6 часов
Пожалуй, впервые за многие десятки циклов, Искандар чувствовал себя по-настоящему сильным. Знания, умения, навыки — все это у него было и могло, как ему казалось, скомпенсировать недостаток действительно мощных Рун, но лишь до определенного момента. В конце концов, даже очень ловкое использование грамотно подобранных серебряных Рун при удаче может как максимум позволить вовремя сбежать. Да, у него скоплен богатый арсенал интересных и по-своему уникальных, сильных серебряных Рун, но от него будет мало толку в действительно серьезном деле, когда бьются насмерть лучшие воины народа Кел.
Чтобы сокрушить в бою Золото — нужно иметь свое, таков неписаный закон Восхождения, а исключения ему не известны.
Теперь же он получил очень мощный набор золотых Рун, почти все — усиленные до предела, прямиком из сокровищницы их древнего Дома. Наверняка, не будь таких чрезвычайных обстоятельств, дед так бы и твердил ему про опору на собственные силы, поиск своего пути и держал бы его на голодном рунном пайке!
Многим его знакомым из других богатых и благородных Домов родители выдавали богатые боевые комплекты золотых Рун, едва те разменивали первую сотню циклов! Его же авгур воспитывал в стиле древних Рунных Мастеров, носивших только те Руны, что сумели изготовить самостоятельно.
Спору нет, это дало ему богатую практику и обширный опыт на бронзовом и серебряном ранге и, вследствие этого, неплохие торговые связи. Однако, это были в основном связи со слабыми и безродными представителями народа Кел, слугами, не могущими похвастаться благородным происхождением от одной из элитных генетических линий, а также рядовыми солдатами Кел-лордов. Плюс еще, в виде экзотики, к нему иногда обращались редкие и удачливые низшие, нео из тех, что получили Стигмат, сумели подняться чуть выше мусорных рангов и каким-то чудом попали в города Кел.
Его свободное общение в кругу высокородных аристократов тоже иногда давало несколько заказов на сильное и необычное серебро, однако чаще всего это было просто данью вежливости, свидетельством уважения к его Дому или залогом чуть более близкого знакомства.
Сильных Восходящих серебро не очень-то интересует, а слабые — не интересны уже ему самому, кроме как для отработки навыков и получения небольшого личного ручейка Звездных Монет.
Да, авгур без вопросов выдавал ему очень ценные Предметы, Руны и много расходных материалов мусорных рангов для развития Рунного Искусства. Рунный Конструктор Символов, пусть с ним и была отдельная история, свободный доступ к золотой Рунной Наковальне, рип-сканеру и конструкциону их Дома, изучение теорий Артефакторики и способов производства, законов функционирования Единства и уникальных грез из Хранилища — за все это многие из обычных Кел, не говоря о каких-то низших, без раздумий продали бы свои души. Но что для дикого нео является несбыточной мечтой, для Кел-лорда — обыденность, а потому Искандар искренне полагал, что ему всегда и всего дают недостаточно.
С Эваристом их авгур был в этом плане всегда намного щедрее, осыпая того сильными боевыми Рунами, серебряным и даже золотым Развитием, про Звездные Монеты и говорить нечего, там счет шел на многие сотни.
Да, он был в статусе наследника, много и упорно тренировался с оружием, представлял интересы Дома среди Кел их возраста и круга общения, и не имел ни времени, ни желания погружаться в Искусство создания Рун. И все же, иногда Искандару казалось, что старший брат получает все слишком легко…
Цепь его раздумий была прервана характерной синеватой вспышкой Портала — силы использованной Руны хватило, чтобы мгновенно перенести небольшую крепость целиком на огромное расстояние. От шпиля башни сразу после перехода отделилась маленькая искорка Руны. Вспыхнув, она получила небольшое ускорение и, набирая скорость, понеслась куда-то в сторону.
Тьма вокруг сменилась полумраком — ее рассеял матовый свет.
Далеко впереди — и внизу, в глубине бескрайнего неба, висели гроздья золотых огней, издали похожие на золотистые короны. По краям от них виднелся обнаженный иллиумовый костяк Единства — а за ними разверзлась огромная пропасть, ведущая прямо в бесконечную черноту космоса.
— А вот и цель нашего пути, Брешь. Я даже не могу представить, какой силы должен был быть тот удар, что пробил ее. И         кто         мог его нанести, — задумчиво произнес Искандар.
— Их сил хватило, чтобы убить Незримого, брат. Его жертва, доблесть Защитника и Истинных спасли Единство от страшной участи — быть поглощенным Тварями Извне, — ответил его старший брат, быстро подлетевший к нему после перехода сквозь портал. На нем сиял золотом доспех с огненными крыльями — Эварист активировал своего Феникса.
— Пояс Дрейф-Цитаделей и Защитник несут неусыпную стражу в Бреши. Лишь один раз, совсем недавно, они покидали ее — когда вместе с нашим воинством Вечности и Хранителями закрывали распахнутые внутри Единства врата во Тьму, извергавшие бесчисленный поток Тварей. Правда, я уже и не знаю, можно ли нам теперь называть их         нашим воинством        . Судя по словам деда, Хранители объявили на нас охоту и в Вечности нас повсюду будут ждать желающие заслужить их милость, принеся им наши головы.
— Дед сказал, охота объявлена лично на него, а мы идем за компанию, в довесок — саркастически произнес Искандар. — Но он забыл упомянуть об Аурелии, а ведь она осталась там…
— Сестра нашего отца давно уже не является членом Дома Нумерион. Она покинула нас и ушла жить к Аммос больше двухсот циклов назад. Присоединилась к наследнику одного из Домов, подобно нам специализирующихся на создании Рун. Визу Аран — они занимают неплохие позиции в торговле Рунами-Существами, — ответил старший брат. Теперь она — часть их Дома, так что их авгуру и отвечать за нее перед Вечностью. Искренне надеюсь, что наши проблемы ее не затронут.
— Вопрос в том, поможет ли она нам, если обратимся к ней за помощью?
— Ах, ты об этом. — К сожалению, здесь я не уверен. Пусть мы с ней когда-то неплохо общались, но тебя она помнит не более, чем молодого ювейна. Да, наша Кровь — не вода, так что предательство я верю, невозможно, однако и большой помощи ждать не следует. Она будет в первую очередь заботиться об интересах своего нового дома, а они вряд ли хорошо согласуются с помощью врагам Хранителей Вечности, — печально улыбнулся Эварист.
— Я бы оставил этот вариант на самый последний, крайний случай. Мы покинули Вечность и, по плану, должны будем присоединиться к защитникам Бреши! В любом случае, все решает Альманзор, у него есть вся информация и план, а наша задача — просто следовать за ним.
Внезапно сторожевой кристалл над Вратами блеснул красным светом, а громоздкая фигура золотого Экзо-Протектора пошевелилась, повернув свою металлическую голову. Кристалл-Стражи, замершие у световых турелей, также ожили от сна. Эварист мгновенно понялся в воздух и окинул взглядом горизонт. Его губы шевельнулись, словно считая еле заметные объекты далеко позади. Активировав свою Скрижаль, он развернулся к младшему брату.
— Доставай своего Буревестника, Искандар! Похоже, у нас гости.


    Глава 2

    Открыв Скрижаль, Искандар нашел и активировал свою новую Руну, выполненную в виде золотого глифа с изображением птицы, покрытой молниями. Тело сразу же окружила блестящая серебристая броня, дарящая чувство защищенности, а перед глазами развернулся рунный интерфейс дополненной реальности. Над плечами сформировались крылья из синего пламени, а глубоко внутри застучало новое сердце, пульсирующее Звездной Кровью.
Громовой Буревестник — элитный артефакт-доспех, лично сделанный его авгуром, обладал прекрасной скоростью и защитой, наголову превосходя стандартные, если это слово применимо к золоту, доспехи летающих воинов Вечности. Надежная зирдиновая броня должна была эффективно противостоять рунным ударам, сохраняя при этом Восходящему тактическую гибкость и свободу использовать любые способности.
За силу надо платить — каждая минута действия расходовала 5 капель Звездной Крови, с удвоенной стоимостью в режиме полета. Встроенные заклинания доспеха: «Покров Жесткого Света», «Штормовое Крыло» и «Шаровая Молния» потребляли 48 капель за активацию, а «Ураганный полет», позволявший развивать дополнительное ускорение — 96 капель и еще 20 за каждую минуту. Впрочем, если вдруг у него иссякнет Звездная Кровь — проблемы с поддержанием доспеха очевидно будут волновать его в последнюю очередь.
Восходящий без Звездной Крови — первейший кандидат на отправку за Грань, буквально живой труп. Управление своим запасом Крови — это азы любого обучения Кел, для чрезвычайных же ситуаций существуют бесполезные по большей части Руны Энергии. Он хранил одну такую, серебряного ранга, просто потому что таковы правила, написанные кровью. В 99% случаях это — просто балласт для Скрижали, однако лучше иметь в запасе такую Руну, чем не иметь — эту и другие очевидные на первый взгляд мудрые поговорки своего деда он накрепко запомнил, еще будучи ювейном.
— Их было восемь, двое отделились, а к нам летят шестеро — Эварист в своем Фениксе подлетел к нему. — Будут здесь через минуту, и, если там есть хоть один Небесный, защитное поле крепости они расколют как орех. Постоянно маневрируй и старайся держаться вокруг нашего Экзо-Протектора — он очень силен и крепок, даже сильным золотом быстро его уничтожить вряд ли получится. Я же буду вести бой отдельно и сразу пойду в атаку. Помни: наша задача не убить их всех, хоть было бы и неплохо, наша задача — дать дедушке время, выжить и продержаться до его выхода!
— Я помню, брат, и готов к бою. Нужно отвлекать их чем угодно и тянуть время, тактика ясна.
Над стенами крепости поднялся защитный покров, а световые турели развернули свои фокусирующие кристаллы в сторону атакующих.
Тем временем золотистые силуэты их преследователей угрожающе быстро приблизились. Пятеро летели одной линией, а шестой как бы возглавлял строй. И в его сигнатуре, используя свои продвинутые атрибуты Восприятия, Искандар ощутил ничем не сдерживаемую мощь. Небесный!
Фигуру лидера атакующих окружило голубое поле, и он на полной скорости врубился прямо в защитный контур! Вспышка света озарила внутренний двор — Волновое Поле было пробито одним ударом. Из рук Восходящего вырвались две плотные зеленые искры, быстро и безошибочно найдя турели Жесткого Света. Два грохнувших взрыва слились в один — буквально за несколько мгновений пассивная защита крепости золотого ранга была уничтожена!
— Неужто Кел Геллерс позабыли законы гостеприимства⁈ — Высокий и холодный женский голос звучал, казалось, повсюду. Даже сквозь доспехи Искандар ощутил давление ауры Небесной Восходящей. Стройный женский силуэт в роскошной золотой броне, кипящие Звездной Кровью глаза и огненный меч в правой руке — Палач Вечности, одна из Хранителей, лично явилась по их души!
— Где ваш авгур, где этот трусливый предатель Альманзор⁈ Отвечайте быстро — и я, быть может, оставлю вам ваши жалкие жизни! Не обращая внимания на приземлившуюся за ее спиной пятерку помощников, она впилась взглядом в лицо старшего из братьев.
— Клянусь Незримым, мы ничего не знаем о его предательстве! — Склонившись в полупоклоне уважительно ответил Эварист. О, Блистательнейшая, мой авгур оставил нас здесь сторожить крепость, а сам сказал, что полетит в гости к старым товарищам. Возможно, сейчас он как раз пьет золотое эн-центийское вино вместе с Защитником.
— Ложь! Я чувствую его присутствие прямо здесь, повсюду. Той небольшой уловке не провести меня! Но в другом ты не солгал… — Разберитесь с ними по-быстрому и закуйте в цепи, без приказа не убивать, в остальном не сдерживайтесь — она отдала приказ своей команде и, чуть отлетев в сторону, вызвала Руну в виде огромной линзы, начавшей сканировать все вокруг. Окутанная защитным покровом, в доспехах и с мечом в руке, Палач настороженно осматривала крепость сквозь свою Руну. Создавалось впечатление, что она вот-вот ждет удара из засады и какой-то ловушки, а потому не торопится пока лично расправиться с защитниками крепости.
Команда инквизиторов Вечности, пятерка золотых Восходящих, четверо Ястребов и один Феникс, среагировали быстро и рванули в атаку. Двое бросились на Эвариста, трое других полетели прямо на него. Искандар первым делом активировал Стремительные Рефлексы — серебряную Руну с тройным Усилением, и сразу после — Стабилизатор Хронопотока. Вокруг золотого Предмета задрожал воздух — и на полсотни шагов вокруг него будто пошла какая-то еле заметная рябь, странным образом меняющая реальность. 10 капель расхода Звездной Крови каждую минуту, и это в условно пассивном режиме — но оно того стоило!
Силуэты атакующих Восходящих из смазанных теней сразу превратились в обычных воинов, двигавшихся просто очень быстро, буквально на грани восприятия. Двое набросились с разных сторон на Экзо-Протектора, ударили световыми мечами, но воин Наблюдателя не сплоховал, вскинув щит и с неожиданным проворством орудуя длинным иллиумовым клинком, чьих ударов явно опасались даже облаченные в доспехи Ястребов бойцы.
Третий врезался в Искандара, взмахнул крест-накрест золотыми крыльями. Тяжелые удары сыпались со всех сторон!
Его спас сработавший Покров Жесткого Света, Буревестника перекрутило в воздухе и отбросило в сторону. Разорвав дистанцию, он бросил в противника облако Ядовитого Тумана, скорее для ограничения видимости, а сверху добавил Шаровую Молнию. С крыльев Буревестника сорвались и объединились в крупный шар две ветвистые молнии. Получившийся заряд влетел прямо в грудь вынырнувшего из тумана Небесного Ястреба.
Прямое попадание — и оно всего лишь растеклось сетью молний по световой защите доспеха. Золото не пробить серебром — повредить вражескую защиту можно было бы разве что собственными крыльями.
Штормовые крылья против огненных! Но попытка пойти в размен в ближнем бою оказалась неудачной — на каждый удар крыла противник успевал отвечать своими двумя: рунный интерфейс доспеха угрожающе замерцал, а сила и точность чужих ударов потрясала. Серебряные Атрибуты Тела не позволяли использовать весь потенциал Буревестника, высококачественная броня пока держалась, но враг делом доказывал, что не зря состоит в личной свите Палача, наседал и давил, не давая даже секундной передышки.
Искандар быстро понял: со своим нулевым опытом пилотирования в тесной воздушной схватке шансов у него нет. Доспех не выдержит множества последовательных попаданий, сломается — и все, он считай, труп. Надо срочно использовать свои сильные стороны, а бой на короткой дистанции в них явно не входит!
Закрывшись крыльями он ушел на миг в глубокую оборону, а затем, активировав Ураганный полет, вырвался из рукопашной и улетел вертикально вверх, пусть и пропустив еще пару болезненных ударов. Ястреб ринулся за ним, но тут сказалось высокое качество его доспехов: в особом режиме скорость Буревестника резко выросла, и он сумел за несколько секунд прилично оторваться.
Настало время ударных золотых Рун, только с ними есть шанс переломить ход этого, мягко говоря, неудачного боя. Ни при каких обстоятельствах сейчас нельзя проигрывать, поражение — смерть, причем не его одного, а еще и брата с дедом. Кто бы что не говорил, он — воин Кел, не слабак и не какой-то там трусливый книжный червь!
Искандар собрался с духом, развернулся воздухе и выпустил Огненную Корону в налетающего врага. Ярко-алая капля врезалась во вражеский доспех — и результат превзошел все ожидания! Вокруг Небесного Ястреба будто вспыхнуло миниатюрное солнце, чуть не ослепив его самого. До предела усиленная боевая золотая Руна разбила доспех противника, и в облаке искаженного от подобного столкновения сил пространства Искандар заметил, как силуэт его врага камнем падает вниз. Победа! Но надо как можно быстрее добить врага — не выходя из режима скоростного полета, он бросился обратно вниз, настиг того у самой земли.
Очевидно, у инквизитора был высокоранговый Кристалл Странника или его аналог, потому что после разрушения своей Руны-Доспеха и падения с большой высоты тот выглядел практически здоровым и даже успел сформировать вокруг себя какое-то защитное поле. Но две сильные защитные золотые Руны на одного инквизитора — было бы слишком жирно, а потому Искандар надеялся на лучшее. И не прогадал — пары ударов Штормовыми Крыльями хватило, чтобы разбить защитное поле, и еще нескольких — на литой серебристый доспех. Не обращая внимание на вражеские Руны, он рубил и рубил, пока противник не упал бездыханным, а над его телом всплыли глифы Рун и Звездной Крови.
Получена Великая Руна Изменения
Получена Руна Иллиумовой Клетки
Получена Руна Могучего Удара
Получена Руна Серебряного Аспида
Получено 2750 капель Звездной Крови
Золото, три серебра и множество Звездной Крови! Серьезный куш, теперь он легко понимал, почему некоторые Кел предпочитают расти по лестнице Восхождения в боях, а не с помощью относительно мирных способов. Очевидно, что наилучшим призом был бы вражеский Ястреб, но такие Руны почти всегда привязаны к Скрижали, а потому всерьез рассчитывать на его получение не стоило. После сбора таких трофеев этот способ выглядит намного быстрее и привлекательнее… если забыть о смертельном риске!
Когда закипел бой, Эварист сразу бросился в атаку на двух инквизиторов, показавшихся ему самыми опасными. Ощущения не обманули, даже с его огромным опытом боев и великолепным Фениксом, ему пришлось тяжело. Краем глаза он заметил, что два других бойца крепко насели на золотого Экзо-Протектора, а третий вместе с Искандаром улетел в небо. Мелькнуло мимолетное сожаление, что брат не последовал его совету — без Стабилизатора Хронопотока у экзо-существа, полученного некогда дедом от Наблюдателя почти нет шансов против двух опытных воинов под ускорением. Но времени на сожаления не было — противники были очень хороши, и он дрался изо всех сил, пытаясь выгадать удачный момент для применения главного подарка Альманзора.
— НЕТ!
Невероятной громкости вопль Палача, казалось заморозил всю схватку на пару мгновений. Вновь и вновь она разбивала в пыль брусчатку, доставая из-под нее одну приманку за другой. В каждой была хитрая рунная конструкция и немного крови их авгура, а все вместе они создавали ощущение присутствия его энергетической сигнатуры везде и нигде одновременно. Линза Истинного Взора просветила башню и крылья главного здания — и, имея образец, легко нашла еще десяток подобных конструкций в разных местах.
Издав еще один крик, огненной иглой Палач стремительно взмыла в воздух, улетая в направлении далекого пояса Дрейф-Цитаделей.
— Ловушка деда великолепна сработала, купив нам время. Дела потихоньку налаживаются — подумал Эварист, проводя хитрый воздушный финт. Стоит убить одного — и другие начнут осторожничать, главное — продержаться, время работает на нас!
Воспрянув духом, он подловил инквизитора в нижней точке пируэта, врезался в него всей массой, сковал движения крыльями и активировал Гиперфазовый Клинок. Изумрудное призрачное лезвие прошило вражеского Феникса, как нож масло. Он успел взмахнуть клинком еще два раза — и этого хватило, чтобы разрубить на части вывалившегося из уничтоженного доспеха Восходящего. Эварист резко втянул в себя появившиеся глифы Рун и Звездной Крови, попытался развернуться, уже ощущая боевым предвидением, что не успевает…
Страшный удар обрушился на него от оставленного без внимания противника. Он еще успел нанести несколько выпадов крыльями и ударить Рубиновым Копьем, когда его Феникс, будто жалобно застонав, сломался. Оказавшись в перекрестье лучей золотой Руны врага и получив слишком много урона, доспех не выдержал. Эварист рухнул на землю и тут же активировал Зирдиновый Панцирь и Рефлекторы — у него все еще оставалась золотая защита, но огневая мощь и мобильность Феникса на этот бой уже потеряны. Из плюсов был один: вражеский Ястреб не выдержал удара в упор от его собственного золота, и противник тоже оказался без доспехов.
— Мы еще повоюем! — С яростным криком Эварист вновь бросился вперед. Отчаянный бой с сильными врагами на пределе способностей — чего еще желать истинному воину Кел⁈
Искандар огляделся по сторонам, оценивая поле боя. Двое инквизиторов наконец добили Экзо-Протектора. В азарте боя они пропустили момент, когда их товарищу угрожала смертельная опасность — и не успели ему помочь, а потому выглядели, мягко говоря, растерянно. Эварист также сумел прикончить одного из своих противников, а другого сбил на землю, расплатившись за это своим сломанным Фениксом и, очевидно, сильной потраченной Руной. Сейчас он делал упор на сковывание действий своего врага, однако, заметив возвращение брата, попытался изменить рисунок боя и пробиться к нему. На удивление, инквизитор легко позволил это сделать.
— Мне подрезали крылья, но мы все еще живы, брат! А враги платят кровью! — Оказавшись рядом, воскликнул Эварист. — Клянусь Вечностью, они больше не хотят умирать, трусливые айхо!
Действительно, троица оставшихся воинов Палача стала явно осторожничать. Всего двое в воздухе и один на земле, они не смогли убить никого из братьев, только воина Наблюдателя, а потеряли уже двоих. В отсутствии своего патрона и перед лицом возможной смерти они больше не хотели рваться вперед, несмотря ни на что! Окутавшись защитными Рунами, инквизиторы заняли позицию в центре площадки. Действительно, какой смысл рисковать жизнью в попытке схватить слишком зубастую добычу, особенно учитывая приказ Палача о взятии их в плен живыми⁈ В такой ситуации лучше уж подождать ее возвращения и действовать от обороны. Сбежать им никто не даст, но пока все стоят на месте — установилось хрупкое перемирие, ведь братья тоже не собирались идти в атаку, помня о плане своего авгура.
Неизвестно, у кого первыми сдали бы нервы, но вдруг вокруг появились вспышки Переноса, и из столбов золотого света вышли трое Восходящих. Палач вернулась обратно, с двумя своими разведчиками. Она и раньше была в ярости, а теперь ее аура прямо-таки источала жажду убийства! Увидев трупы двух своих людей, она злобно оскалилась и ринулась вперед.
Стабилизатор Хронопотока все еще работал, но даже с ним Искандар практически не мог уловить ее движения, так быстро все произошло. Сверкнула небесно-голубая искра, и чудовищной силы удар разбросал братьев в разные стороны, разом проломив оба слоя золотой защиты старшего. Мигнув последний раз интерфейсом, со звоном распался доспех Буревестника, откатом врезав приступом жестокой боли.
Через пару секунд, с трудом вдохнув в грудь глоток воздуха, Искандар увидел, как Палач держит его брата за горло на вытянутой руке, а их глаза соединены еле заметным потоком энергии. Небесная Восходящая, одна из Хранительниц Вечности, раскидала их как жалких йурров, и мысли о собственной слабости разъедали его даже сильнее физической боли.
— Отвечай, где он! Где⁈ — Я буду пытать твоих наследников прямо у тебя на пороге, пока ты не выйдешь сразиться со мной, тварь! — Развернувшись к башне, прокричала Палач. — Тебе не уйти!
Двумя взмахами своего огненного меча она отрубила Эваристу обе руки и бросила его на землю. А затем брата охватило золотое пламя, и его ужасные крики разнеслись по всей крепости. Золотые Атрибуты Тела сейчас работали против него, продлевая жизнь и муки, не давая моментально погибнуть от болевого шока и ран. Искандар почувствовал отвратительный запах горящей плоти, и его замутило. Пока что его самого никто не трогал, внимание Палача было сконцентрировано на брате, ее подручные тоже замерли, не проявляя инициативы, будто загипнотизированные пыткой.
— Похоже, он кричит недостаточно громко! Жаль…
Вновь мелькнул ее огненный клинок. Крики брата стихли. Спокойно собрав Руны и Звездную Кровь, выпавшие с тела, Палач отошла в сторону.
— К счастью, у нас есть еще один представитель рода Нумерион. — Поздравляю, ты теперь наследник своего Дома! Умеешь ли ты громко кричать, сможешь дозваться до своего авгура⁈
Увидев кровожадную улыбку Палача, Искандар буквально оцепенел от страха. Придавленный ее аурой и ужасной смертью старшего брата, он открывал рот, но не мог вымолвить и слова. Неведомый ранее страх смерти костлявой рукой сдавил его сердце. Любыми силами он истово желал защититься, выжить — пусть и находясь на самом краю!
И вдруг повеяло прохладой, прямо-таки морозной свежестью. Резерв Звездной Крови немного сократился, а перед Восходящим, заслонив его от врагов, из воздуха соткалось полупрозрачное водяное существо! Покрытая ледяной чешуей, большая трехголовая гидра, отвечая его мыслям, словно выступала символом самой эффективной защиты от огня.
Аспект пробужден!
Ледяная Гидра
Аспект Восходящего
Качество: серебро
100/100 Звездной Крови
Форма водяного Аспекта из Звездной Крови, которую вы можете призывать на помощь. Обладает следующими способностями:
«Плавание»         —         Аспект может плавать и носить всадника-Восходящего. Использует 1 каплю Звездной Крови.
«Льдистая Вода»         —         стихийная субстанция, из которой состоит Аспект, обладает повышенной устойчивостью к атакам Льдом, Водой и обычным оружием.
«Ледяной Прибой»         — Аспект         может атаковать врагов волной воды с бритвенно-острыми ледяными лезвиями. Использует 24 капли Звездной Крови.
Много десятков циклов он откладывал пробуждение своего Аспекта — дед считал это неважным, да и самому не очень-то хотелось влипать в какую-то смертельно опасную ситуацию — а она нашла его! В другой момент Искандар бы сильно обрадовался раскрытию Аспекта — но сейчас он четко понимал: несмотря на свой грозный вид, существо серебряного ранга ему ничем не поможет, разве что еще немного развлечет врагов.
Неужели вся его жизнь, путь, мечты, амбиции и надежды сгорят прямо здесь и сейчас по чужой прихоти?


    Глава 3

    Внезапно над башней вспыхнула ослепительно-белая точка, обернувшись огромным окном портала — вот только он был не похож ни на один стандартный тип! Из него шел зловещий синий свет, а сам портал буквально лучился энергией. Вокруг него тотчас же сформировались сложные рунные конструкции, похожие на гигантские насосы, что будто качали энергию напрямую из портала.
Незримый услышал его молитвы: дедушка пришел на помощь! — возликовал Искандар.
Враги явно не разделяли его радость, более того, на лицах подручных Палача при взгляде на портал отчетливо проступил ужас. Альманзор Нумерион Кел Геллерс появился из другого портала и сразу же ударил по врагам рунным кольцом зеленого света: Палач сумела отразить удар какой-то Руной, простым же воинам повезло меньше: Ястребы приняли удар на себя, сгорая в пламени, но спасая своих носителей, лишившегося же ранее доспехов воина разрубило на месте.
Не отвлекаясь на разговоры, Альманзор сразу нанес удар широким конусом голубого огня: Палач опять как-то выкрутилась и пламя буквально обтекло ее фигуру, двое же инквизиторов не успели увернуться и превратились в горящие факелы. По крайней мере, они погибли практически мгновенно — подумал Искандар. — Дед не разменивается по мелочам, два удара — три трупа, в таком темпе скоро от врагов мокрого места не останется! К сожалению, двое выживших инквизиторов сумели сообразить, что самое безопасное место в крепости — рядом с наследником их нового Небесного противника. Использовав микропортал, они перенеслись прямо к нему!
Искандар сбросил оцепенение и лихорадочно принялся активировать все защитные Руны, что еще оставались в его распоряжении. Сломанная Вертикаль уже через один удар сердца откинула врагов подальше от его драгоценного тела, а старый серебряный доспех Саламандры, вместе с Радужным Покровом сумели немного прикрыть от заклинаний и дистанционных атак. Аспект крутился вокруг, выступая своеобразным аналогом одноразового щита.
Авгур его дома и Палач сошлись в смертельной схватке.
Палач обрушила на деда непрерывный поток проекций сияющих мечей и небесное пламя. По бокам от нее возникли два призматических кристалла, из которых на Альманзора пролился дождь всевозможных лучей: твердый свет, огонь и молния со льдом! Тот был в боевом доспехе, но не полагался на его броню: вокруг него огромным полупрозрачным яйцом замерцал защитный покров, отразивший все атаки, а из рунных конструкций вокруг Портала к крыльям доспеха протянулись энергетические линии. Из тончайших нитей они за несколько мгновений превратились в толстые канаты — из Портала полыхнуло Силой, а сложная система Рун перекачала эту энергию Альманзору!
Гигантский лазурный клинок Палача сумел разбить яйцевидный барьер: две мощнейшие Руны при столкновении взаимоуничтожились. Но развить успех она не успела — из рук Альманзора вырвался структурированный поток Звездной Крови, несколько щупалец ударили ее, заставили потратить время на защиту, а затем поток отхлынул назад, сформировав новый оборонительный барьер, искрящийся Звездной Кровью. За спиной авгура появился крупный символ в форме эклектичных песочных часов. С видимым усилием часы провернулись, и знакомое кольцо зеленого огня разорвало пространство, впившись в защиту Палача! Ее лазурный щит лопнул, осыпался безвредными искрами, и Восходящая неверяще отпрянула, впервые за бой отступив на несколько шагов назад.
С ее рук вверх прыгнула золотая сфера, за несколько секунд увеличившись в полете в десяток раз — а затем все вокруг накрыл барьер отрицания! Спала невидимость со съежившихся и затаившихся в углу стены инквизиторов, пропало поле Сломанной Вертикали, погасли все защитные покровы, развеялась каплями воды и звездной пылью его Гидра.
Вот только рунные конструкции, питавшие Альманзора через портал, смогли проигнорировать все эффекты многократно усиленной Сферы Великой Пустоты! Палач подхватила с земли свой иллиумовый клинок и уже было собралась идти в рукопашную, когда Портал испустил сильнейший импульс, исправно передав новую энергию своему хозяину. Усмехнувшись, Альманзор с усилием открыл свою непрерывно мерцающую Скрижаль и активировал очередную Руну! С оглушительным звоном лопнула разорванная на тысячи осколков Сфера Великой Пустоты, а вокруг его авгура опять сформировался защитный кокон.
Искандар с упоением глядел на битву, впервые видя своего деда в бою, да еще в каком! Альманзор играючи переворачивал с ног на голову множество известных ему ранее принципов и концепций работы Рун и Звездной Крови, в одиночку сражаясь — и одолевая самого сильного в прямом бою из Хранителей Вечности!
— Будь ты проклят, предатель! Надеюсь, твою душу сожрут Твари Извне! — Выкрикнула Палач. — Ты обрекаешь все Единство на гибель ради своей победы!
— Надо же, как ты заговорила, мразь! Раньше вы не особенно то и заботились о судьбе Единства… Твое скудоумие сравнимо только с твоей же непомерной гордостью, но я далеко не дурак. Благодаря моим точным расчетам сегодня погибнешь только ты и твои шавки, Единству ничто не грозит!
Параллельно с разговором Альманзор проводил со своей Скрижалью множество действий. Вспыхивали и гасли разные Руны и Символы. Искандар готов был поклясться, что тот здесь и сейчас изготавливает новые Руны — прямо в бою! Невероятное мастерство, что больше под стать самому Искуснейшему!
Песочные часы опять возникли за спиной Альманзора, налились силой и совершили оборот. Кольцо ядовито-зеленого огня, ничуть не потерявшее своей мощи, вновь влетело в фигуру Палача! Третий раз подряд его авгур нанес удар пространственным разрушителем, и сейчас она уже мало чем могла ответить.
Ее великолепный доспех разорвало на куски, а саму Восходящую с силой бросило на землю. Обожженное лицо, сломанная левая рука, порванное асари — из гордой вершительницы судеб она будто превратилась в обычную женщину народа Кел…
И все же у нее оставался последний козырь — над правой ладонью вдруг затрепетала небесно-голубая Руна в форме вычурного ключа. Руна испустила импульс энергии и всю Звездную Кровь с крепостной площадки будто сдуло порывом ветра! Погасли даже рунные конструкции, ведущие к порталу. Одно из величайших творений Искуснейшего вновь могло дать его воспитаннице шанс на победу…
По фигуре Палача пробежала волна исцеляющего света и она тяжело поднялась с колен.
— Я либо убью тебя прямо сейчас. Либо умру, пытаясь! — Она направила иллиумовый клинок на Альманзора.
— Твой боевой дух высок, но это единственное твое положительное качество, глупая сука! Думаешь, я не знаком с механикой Ключей Вечности? Я был верным учеником Искуснейшего, я видел, как вы использовали их в бою,         я был там в тот проклятый день!
Незаметные ранее Предметы, стоящие внизу вокруг проекции портала замерцали, в воздухе возникла вязь рунных символов — и конструкции, запитанные от провала за Грань, начали восстанавливаться! Палач прыгнула вперед — прыжок отчаяния, не иначе, но напоролась на вихрь искаженного пространства-времени. Последние клочья ее рунной защиты развеялись как дым, и она упала на землю еле живой, изломанной куклой со множеством ран.
Силовые жгуты, полные энергии, вновь подхватили Альманзора под руки и накачали свежей силой. Настало время его триумфа.
Вот тебе и кабинетный ученый, исследователь, чурающийся тренировочного двора последние сотни циклов! Великая победа одержана одним Рунным Искусством, расчетами и подготовкой. В воображении Искандара фигура его деда сегодня выросла буквально до масштабов Искуснейшего. Ведь, судя по бою, он смог сломать нерешаемую головоломку и создать эрзац-заменитель Истока Звездной Крови, набирая себе сил прямиком из неисчерпаемого ресурса синей бездны!
С неба на башню упала огромная серебристая искра, нестерпимо ярко горящая Звездной Кровью. Сквозь ослепительное сияние был еле заметен силуэт крылатого существа с мечом.
Прибыл Защитник.
Двигаясь на огромной скорости, он мгновенно сравнял с землей башню и прилегающие к ней строения. Вся материальная основа сложной системы рунных конструкций вокруг портала была уничтожена, рунные же цепочки истаяли в воздухе через пару секунд.
Следом настал черед самого портала. Защитник будто обхватил его своей сияющей фигурой, полностью поглотив и закрыв от мира. Через несколько ударов сердца он развернулся и устремил свой взор на участников побоища. Синий провал портала за Грань исчез без следа.
Альманзор отозвал все свои Руны и упал на одно колено. Из его протянутых рук выплыл по направлению к Защитнику золотой рунный глиф. Тот-Кто-Сражается поглотил его и ненадолго замер.
Авгур Дома Нумерион неотрывно смотрел на Защитника, словно транслируя ему осанну.
Защитник, казалось, медленно качнул головой, и начал говорить.
— За создание критической угрозы существованию Единства я приговариваю Альманзора Нумерион Кел Геллерс к окончательной смерти. Его летающая крепость будет уничтожена. Его наследник, Искандар Нумерион Кел Геллерс, не причастен к деяниям своего авгура, не виновен в них и потому может быть свободен.
Одно неуловимо-быстрое движение — и обезглавленное тело Альманзора с выжженным средоточием упало на камень площадки. Защитник поглотил его Руны и Звездную Кровь, а затем вернул малую часть обратно.
Следом он подлетел к Палачу и двум инквизиторам, пытавшимся ее подлечить. Защитник наградил ее долгим взглядом, а в конце она вскрикнула, вероятно, испытывая физическую боль от его осанны.
— Передай им мои слова.
Палач, потерявшая весь свой запал, неловко поклонилась Защитнику и, многообещающе взглянув на новоявленного главу Дома Нумерион, активировала какую-то Руну. Троица исчезла в мерцании портала. Вероятно, ушли в какой-то скрытый Домен или аванпост Вечности.
Искандар медленно подошел к телу деда.
— Я… не понимаю. — Заслоняясь рукой от света, он попытался взглянуть в глаза Тому-Кто-Сражается. — За что⁈ Почему⁈
—         Я оставил тебе некоторую часть Рун твоего авгура. Я не убил его в бою, он принял свою судьбу с честью. И прекрасно знал, за что ему вынесен приговор.
Забирай их и уходи. Я разрушу эту крепость.
— Знаешь, у нас с братом была когда-то мечта — дорасти до Неба и вступить вдвоем в Орден Истинных, защищать Единство, сражаясь бок о бок с Защитником и его величайшими воинами против Тварей Извне. — Тяжело роняя слова, произнес Искандар. — После сегодняшнего дня ей не сбыться уже никогда.
Защитник слегка наклонил голову, но лишь молчание было ему ответом.
Не говоря больше ни слова, Искандар прикоснулся к оставшимся глифам и поместил тело деда в вызванную Руну-Хранилище. Повторил процедуру, забрав практически рассыпающиеся в руках, обгоревшие террацитовые кости брата, и наконец активировал свою Руну-Ключ для переноса в их родовой Домен.


    Глава 4

    Мерцающий пузырь переноса поглотил его, а в следующее мгновение Искандар шагнул на знакомую зеленую лужайку. Их родовой Домен был похож по планировке на летающую крепость, только здесь не было кольца стен. Сияющая золотым лиором главная башня и изящные крылья вспомогательных построек и жилых помещений, грамотно вписанные в общий архитектурный ансамбль загородного поместья, буквально дышащего зеленью и безмятежностью.
Все также били в небо тугие струны фонтана, пели птицы, а воздух, залитый искусственным светом, был чист и свеж. Жестокая война не коснулась этого места, всегда бывшего под надежной охраной сразу пяти Меняющих Форму стражей, скрытых рунных маяков — а главное, самих членов Дома Нумерион…
Закрыв глаза, он легко мог бы представить, что события последней недели — просто сон. Что старший брат сейчас выйдет из тренировочного зала, а дедушка все так же медитирует на верхней площадке башни. Но роскошный Домен сейчас был пуст, а некогда многочисленный Дом Нумерион скукожился до одного человека.
Искандар жаждал отдыха, хотелось забыться и ни о чем не думать, ибо его одолевали тяжелые мысли. От близкой смерти к близкой победе, от горести поражения к радости триумфа — а потом обратно вниз! Огромная амплитуда испытанного за сегодняшний день оглушала, выжигая любые эмоции. Развитая серебряная Устойчивость помогала подавить и притушить переживания, но лучшим помощником сейчас для него выступила бы целая бочка золотого эл-центийского вина, а то и не одна. В таком состоянии бессмысленно строить какие-то планы и гипотезы, сначала надо восстановиться.
Однако, у есть неотложное дело, которое могло определить очень многое. Следовало проверить, какие Руны ему оставил Защитник:
Получена Руна Сияющего Шпиля
Получена Руна Иллиумового Резака
Получена 1000 капель Звездной Крови
Словно огромный камень свалился с души — у него появилась Руна родового Домена! Сомнительного благородства жест — отдать ограбленному часть отнятого ранее, но сейчас он был искренне рад этому. Сложно переоценить важность этой Руны. Без нее Искандар не смог бы управлять Доменом — а с недавних пор даже свободно перемещаться в него!
Иллиумовый Резак — сильное серебро и прекрасный инструмент Рунных Мастеров для создания новых Символов. Но никакого золотого оружия или соответствующих Предметов — несомненно оставшихся после гибели Альманзора. — Щедрость Защитника имела жесткие границы. Сокровища деда ускользнули от него…
Впрочем, не следует гневить Незримого излишней жадностью — он вполне мог покинуть небесную крепость вообще с пустыми карманами, не говоря уже о разминувшейся с ним на волосок смерти!
Открыв Скрижаль, он разобрал свой старый Ключ, получив серебряную нулевку и немного Звездной Крови — точка выхода в Единстве осталась бы на многокилометровой высоте, где парила их крепость. Использовать ее можно было бы разве что в доспехе Буревестника, но он сильно сомневался, что захочет когда-нибудь в обозримом будущем вновь приблизиться к Бреши и базе Защитника. Если бы ему не повезло с Руной — пришлось бы так и поступить. Иной путь покинуть Домен был, только если воспользоваться давно заблокированной Стрелой и напрямую выйти в Единство.
Руна Сияющего Шпиля
Руна-Домен
Качество: золото
Активация: 240 капель Звездной Крови
Домен «Сияющий Шпиль»
Право суверенного владения и управления
Для уточнения возможностей активируйте Руну
Время действия: нет
Время перезарядки: нет
Готова к активации
Искандар активировал Руну и прописал себя как нового владельца. Пролистывая рунный интерфейс и изучая текущие параметры, на вкладке регулирования доступа он похолодел. Рунный Ключ сестры его отца, Аурелии, давно покинувшей Дом, был заблокирован, но Ключ его старшего брата был активен. Его Руна легко могла выпасть при смерти — и оказаться сейчас в Скрижали Палача! Судорожным движением он заблокировал Ключ — рунный глиф сразу поблек, потерял цвет. Похоже, Защитник дал ему несколько больше, чем он полагал ранее! — Без Руны Домена он мог далеко не сразу вспомнить о подобной вероятности. Десант из Вечности мог буквально свалиться ему на голову! К счастью, теперь безопасность налажена, и можно наконец отдохнуть.
В противовес его надеждам, в голове словно взорвалась бомба! Абсолютно неготовый к подобной атаке, Искандар в судорогах упал на землю. В мозгу со страшной скоростью прокручивались воспоминания об их побеге из Вечности, полете в крепости, бое с преследователями, победе деда и его последующей смерти.
— Они летят к Бреши, их догоняют преследователи, вот гибнет его старший брат, затем Альманзор бьется с Палачом, черпает силы из портала за Грань и побеждает, а Защитник казнит его за создание смертельной угрозы Единству…
— Они летят к Бреши, их догоняют преследователи, гибнет старший брат, Альманзор побеждает Палача, черпая силы из портала в синюю бездну, а Защитник казнит его…
— Они летят к Бреши, в бою с преследователями гибнет старший брат, Альманзор побеждает Палача с помощью портала, Защитник казнит его…
— У Бреши их догоняют преследователи из Вечности, гибнет старший брат, Альманзор побеждает Палача, но Защитник казнит его…
С каждым оборотом памяти все новые и новые подробности боя улетучивались, бесследно исчезали. Будто кто-то просеивал его мозги через мелкое сито, безжалостно выдирая крупицы информации!
После казавшихся вечными мучений он пришел в себя, лежа на земле. С Телом все было в порядке, но Разум казался выплюнутым из мясорубки. С величайшим трудом он сконцентрировался на изменениях — и с ужасом понял, что забыл почти все из последнего боя его деда! Это было невозможно, непостижимо, нереально — и все же он забыл! Он помнил факт победы Альманзора над Палачом, помнил, что та осталась жива и что деда лично казнил Защитник, величайший из Единых! Как, почему, за что — все эти подробности были начисто стерты из памяти. Вроде бы он еще помнил, что просьбы посланцев Вечности тут ни при чем, но в остальном — лишь тьма беспамятства.
Существовал лишь один способ, каким можно было провернуть подобное с Кел-лордом в его собственном защищенном Домене. Невероятно — но факт, Искуснейший вновь применил Великую Руну и, находясь на огромном расстоянии, стер все его воспоминания, попавшие под определенный критерий! Искандар прекрасно помнил, как похожий ментальный шторм прошелся по мозгам всех Кел после того, как был развоплощен Забытый.
Забытого, собственно, так и зовут — потому что после применения Великой Руны никто, ни в Единстве, ни в Вечности больше ничего о нем не помнит! Он не был уверен насчет остальных Единых — с ними никогда и ни в чем нельзя быть уверенным! — Но никто из Кел и тем более низших нео не мог сохранить памяти. Говорят, даже Хранители Вечности не смогли избежать этого всеобщего стирания. Он лично мало что знал о Забытом, а потому испытанные тогда ощущения не шли ни в какое сравнение с сегодняшними страданиями, но их общие черты были очевидны.
Рассуждая логически, было ясно — конкретно он, Искандар Нумерион Кел Геллерс, ни при каких обстоятельствах не мог стать целью Великой Руны. Искуснейший полностью стирал какой-то обширный пласт информации, и неким образом под него попали эти воспоминания. Но после смерти его любимого деда, великого мастера и воина, непосредственно от рук Защитника — ему уже было плевать! Это были, пожалуй, одни из важнейших минут в его жизни — а Искуснейший украл их!
Искандар хрипло рассмеялся — выставить к оплате счет сразу обоим виновникам трагедии: Искуснейшему и Защитнику, казалось абсолютно невозможным! Особенно от лица молодого, пусть и талантливого Восходящего серебряного ранга, без каких-либо союзников и с кучей врагов.
— Похоже, мне и впрямь придется дорасти до Неба! — Воскликнул он. — Я обещал Эваристу стать Единым — и я должен сдержать свое слово. Клянусь всем, что у меня есть — я возвышусь до Единого, чего бы мне это ни стоило! — Искандар встал, выпрямился и вскинул правый кулак к небу.
Он не открывал Атлас, не давал клятвы другому Восходящему перед лицом Единства, но отчетливо почувствовал — это были не пустые слова. И теперь эта непостижимо далекая цель станет основой его жизни.
Дорога до Золота ему прекрасно известна и во многом уже пройдена, с Небом же возникнут огромные проблемы — накопление подобного количества Рун может занять сотни и тысячи циклов, а как подступиться к становлению Единым — он и вовсе не имел ни малейшего понятия. Далекий и тяжелый путь, требующий от него огромных усилий и рисков, казался бесконечным. И все же ему придется его пройти…
Где-то невероятно далеко, на грани восприятия он ощутил, как порвалась струна, издав бесконечно тонкий, практически неуловимый звон. Искандар обратился в неподвижную статую, всем своим существом вслушиваясь, пытаясь определить, понять, узнать — и постепенно новое знание начало наполнять его.
Индикатор Звездной Крови подрос на 5 Капель. А весь мир, каждый из народа Кел в Единстве и Вечности, кто когда-либо лично видел Искуснейшего, пусть даже издали и на краткий миг — принял и осознал новую истину:         Тот-Кто-Искусен исчез, рассеялся, перестал быть.
— Похоже, Незримый твердо стоит на моей стороне… Не успели отзвучать слова клятвы, как количество моих врагов из числа Единых уполовинилось! Слишком много совпадений, какие причудливые зигзаги выписывает судьба! Все-таки надо успокоиться и поспать — с таким темпом событий, глядишь, утром Вечность и вовсе рухнет под собственным весом в черную дыру… — прошептал Искандар.
Два переноса через рунные круги — и он оказался в своих покоях. Взмах руки активировал подогрев воды в бассейне, и, скинув грязную одежду, он с наслаждением погрузился в теплую купель. Веселую трель запел серебряный Поющий Кувшин, наполняя его кубок золотым вином. Груз прошедших испытаний понемногу спадал. Все проблемы и новые планы могут подождать до завтрашнего дня, а сейчас он будет отдыхать.


    Глава 5

    Выспавшийся и отдохнувший, Искандар стоял на смотровой площадке главной башни Домена. Мягкий свет озарял все вокруг. Родовой Домен был небольшим: всего пара десятков километров в диаметре. Башня с комплексом зданий, несколько озер и ручьев, парк и небольшой лес вокруг. У дальнего от башни конца Домена высился холм с каменными Рунными Вратами. Рунная Стрела выходила в укромной долине посреди гор на острове одного из Сапфирных октагонов. Там же, под хитрой тройной защитой в укромном месте было спрятано ядро Домена — кристаллическая Сфера. В случае прорыва оборонительных линий в Домен незамедлительно поступил бы тревожный сигнал. Его не было — а значит, несмотря на войну и катастрофу, постигшую Единство, опасности пока не существовало.
Для составления планов по своему дальнейшему развитию следовало провести полную ревизию запасов, оставшихся в Домене. Шагая по роскошным залам, по пути в Хранилище он прикидывал, на что можно рассчитывать. Для молодого Рунного Мастера кладовая Дома Нумерион казалась когда-то неисчерпаемой, но почему-то он ожидал неприятных сюрпризов.
Ощущение не подвело — многослойная защита Хранилища легко пропустила обладателя Руны-Домена на самые высокие уровни, но сокровищница Дома была практически пуста. В помещении, выделенном под низшие ранги, он нашел немало оставшихся Материалов и Ядер бронзового ранга и некоторое количество серебряных заготовок.
Золотой же раздел сокровищницы был пуст. Вероятно, Альманзор, приняв решение о побеге, вымел отсюда все подчистую. Неприятно — но ожидаемо. Забрав все остатки в свое рунное хранилище, он двинулся в следующее, ничуть не менее важное помещение с золотой защитой на дверях — Архив Памяти.
В центре небольшой комнаты стояло сложное устройство, состоящее из множества переплетенных колец и спиралей. Легко угадывался знакомый блеск голубой стали, а кое-где виднелись белые вставки из драгоценного зирдина. В основании устройства находилась компактная выемка сложной формы.
Проектор Грез
Артефакт народа Кел
Создает проекцию из Киир Грез
Содержит Звездную Кровь
Рядом во всю стену располагался стеллаж с гнездами, в которых лежали голубоватые кристаллы с мерцающими искорками внутри. Его взгляд прикипел к правому краю стеллажа — в пяти гнездах лежали лишь осколки, кристаллы были разбиты! Никакой враг не смог бы скрытно проникнуть сюда, а если бы ему это все же удалось — тот не ограничился бы несколькими кристаллами, украл или разбил бы все до единого. Вероятно, здесь поработала все та же Великая Руна, уничтожив заключенные в кристаллы воспоминания. Над чем же работал Альманзор? — Он дорого бы дал за ответ, но желающих продать эту тайну не наблюдалось.
Главы Дома Нумерион заключали в эти кристаллы некоторые особо важные воспоминания.
В основном это были уроки по Рунному Мастерству и советы по пути Восхождения. Посмотреть вживую на процесс создания некоторых редких и даже уникальных Рун — бесценная возможность для начинающего! По сути, просмотрев эти воспоминания, Рунный Мастер получал готовые рецепты и шаблоны для своей деятельности, узнавал закономерности извлечения определенных Символов, способы поиска и работы с особо ценными высокоранговыми материалами. То, на что у других, идущих наощупь, могла бы уйти целая жизнь, наследники Дома получали на золотом блюдечке. Аккумулируя свою мудрость и знания за многие сотни и тысячи циклов, они гарантировали возможность будущим поколениям Дома Нумерион не начинать учиться с нуля, а твердо стоять на плечах титанов прошлого.
По сути, одна эта комната могла бы стать сердцем целой школы обучения Рунному Мастерству, однако все могущественные Дома Кел ревностно хранили свои тайны, делясь ими только с кровными родственниками и вернейшими союзниками. Знание — сила, как любил повторять дед!
И пусть многое из этих кристаллов он уже знал из полученных ранее уроков, требовалось тщательно изучить содержимое всех Кииров до единого, дабы не пропустить ни одной мудрости или совета. На пути к Небу ему пригодится все! Определенно, не меньше половины каждого дня пребывания в Домене следует проводить именно здесь.
Покинув Архив Памяти и восстановив рунную защиту, он направился к третьему сердцу Домена, к находящемуся в отдельном крыле производственному комплексу. Как говорится, даже заостренную деревянную палку можно зачаровать Рунами, но гораздо эффективнее делать это с заостренной «палкой» из прочнейшего иллиума! Где бы еще его раздобыть…
Защитные Рунные Печати на входе все так же легко распахнули перед ним двери. В Мастерской находилось много продвинутого оборудования, но не все имелось в наличии: прекрасную Рунную Наковальню золотого ранга Альманзор, по-видимому, превратил в Предмет и унес с собой. Было бы очень интересно поработать на ней, но — ничего страшного, у него есть своя, серебряная — попроще и похуже, зато надежная. Пока не появится возможность часто создавать сложные Руны золотого ранга, сгодится и такая.
Четкого выверенные линии Рунного Конструкциона были в полном порядке, загадочно поблескивали обводы Рип-сканера, а матовый корпус Молекулярного Превращателя высился темной громадой. Мастерская находилась в полностью рабочем состоянии и только ждала, когда кто-нибудь вновь запустит ее механизмы.
Искандар занялся починкой Рун: Буревестник и Стабилизатор Хронопотока пострадали от небесного удара Палача. Трофейный доспех Серебряного Аспида также требовал ремонта. 60 капель Звездной Крови как не бывало — при использовании мощных Предметов всегда следует закладывать небольшие регулярные расходы на их ремонт, но цена его устраивала.
Затем он внимательно рассмотрел найденные в Сокровищнице серебряные материалы. Вызванный Рунный Конструктор показывал в среднем 80% вероятность успеха на создание двух Символов Усиления, одного Изменения и одного Уменьшения. Положившись на Незримого, он активировал инструмент и в этот раз все прошло удачно, а новые Символы легли в его Скрижаль.
С двумя оставшимися Ядрами все было не так просто: 50% на Развитие и 35% на Связь в другом. Оба Символа были ему необходимы и рисковать в текущей ситуации не хотелось. С тяжелым вздохом Искандар зафиксировал Ядра на своей Наковальне и активировал Руну Иллиумового Резака — пришла пора опробовать инструмент нового качества!
В начале своего пути он ненавидел вырезать Символы вручную, но авгур заставлял его это делать: бесконечная вереница деревянных и бронзовых Ядер и Минералов пронеслась перед глазами. На высоких рангах полагаться на вспомогательные инструменты типа Рунных Конструкторов будет нельзя, да и цена ошибки слишком велика.
Дед яростно настаивал на том, что любой уважающий себя Рунный Мастер должен уметь вырезать вручную хоть весь рунный алфавит Символов. Учеба была подобна каторге, но, когда он впервые изготовил нужный Символ, на который Конструктор давал меньше 20% вероятности, то сразу понял, ради чего были все эти жертвы! Да, такой подход тоже таил определенные риски, с такой низкой вероятностью случались и провалы, да и времени тратилось немало, однако это давало преимущество над остальными Кел, а Искандар обожал это чувство превосходства.
Вот и сейчас он начал вырезать нужные Символы вручную. Новый Иллиумовый Резак в руках опытного Восходящего отлично справлялся с серебряной материей, с таким инструментом можно было замахнуться и на золото. Всего за полчаса работы он справился с обоими Символами, там, где раньше потратил бы по часу на каждый — отличный темп!
Для Рип-сканера у него не было сейчас работы — возможно, позже, если удастся наловить подходящих низших, особенно Восходящих мусорных стадий, можно будет использовать это оборудование для создания экзо-ядер для потенциальных существ. Народ Кел по большей части отказался от подобных методов — не из-за морали или человеколюбия, а потому что Руны-Существа казались удобнее и проще. Однако, как говорил Альманзор: проще — не значит лучше!
Зачем исхитряться и охотиться на редких и сильных существ, а потом долго и муторно ломать их Волю, превращая в Руны без какой-либо гарантии результата, если можно создать конструкт из Звездной Крови поверх экзо-ядра с необходимыми тебе свойствами, используя самые лучшие материалы и передовые техники экзо-программирования⁈ Да, это сложно и дорого, но зато каков результат! Ему было известно очень мало существ, что устояли бы в бою против воинов Наблюдателя соответствующего ранга. А Наблюдатель, обладая множеством фабрикаторов, создавал по алгоритмам Искуснейшего исключительно экзо-существ. Значит — это и есть верный путь, а остальные пусть думают себе, что хотят.
А вот Молекулярный Превращатель послужит ему прямо сегодня. Вызвав рунный интерфейс, он тщательно проверил текущие запасы материи: в его распоряжении было много металлов, органики и камня. Из по-настоящему ценных имелось немного золотого лиора и крохотный кусочек зирдина. И на этом все. Не лучший расклад, придется крепко подумать, где достать материалы для его будущих Существ и Предметов. Альманзор упоминал о возможности синтеза чудесных материалов народа Кел напрямую из Звездной Крови, и он тщательно изучит Кииры в поисках этого знания. Однако интуиция подсказывала, что такой способ будет потреблять огромное количество Крови и потребует редких и мощных Рун. И то и другое пока было недоступно.
Искандар выбрал один из простых, но прочных камней и сформировал в интерфейсе голографический силуэт двух статуй, постаравшись придать им сходство с погибшими родственниками. Скульптуру брата он одел в доспехи, а в руку дал меч. Фигуру же деда он изобразил с раскрытой Скрижалью, с характерным жестом Восходящего. Соединив их на постаменте и добавив покрытие из лиора, он дал ментальную команду на старт производства.
Фабрикатор тихо загудел, начиная свою работу, а Искандар потянулся восприятием к одному из Меняющих Форму. К моменту, когда Превращатель завершил процесс и выставил скульптуры, выполненные в человеческий рост на площадку для готовой продукции, кристалл-страж успел подойти. Без каких-либо проблем он взгромоздил на себя скульптуры с постаментом и медленно потащил их вслед за хозяином.
Искандар выбрал место на небольшом удалении от башни, на ясной поляне между двух ручьев, бегущих в один из кристально чистых прудов. Другой Кристалл-Страж быстрыми движениями выкопал яму, а Искандар положил в нее останки деда и брата. Меняющие Форму закопали яму и установили сверху скульптурную композицию. Впереди стоял Альманзор с раскрытой Скрижалью, а Эварист с мечом в руках как бы прикрывал его с тыла. В лучах света скульптуры заблестели тонким слоем золотого лиора, и ему показалось, будто в чертах их лиц промелькнули улыбки.
Поддавшись неожиданному вдохновению, он вновь достал Иллиумовый Резак и, приложив определенные усилия, вырезал на камне небольшое четверостишие:
Среди ручьев гранит
Память воинов павших хранит,
И Восходящий на поле боя
Скрижалью каменной грозит!
— Немного коряво получилось, до лучших поэтов Кел Эррос мне еще далеко, — он грустно усмехнулся. — Зато эти слова идут от сердца.
Он еще немного постоял, глядя на скульптуры, ставшие надгробием членов его семьи, а затем развернулся, уходя обратно в поместье. Впереди было много работы.


    Глава 6

    По внутреннему времени Домена минуло десять малых циклов.
Однажды он даже задумался — а как теперь будут измерять большие промежутки времени в Единстве⁈ Солнечные дни и циклы повышенной активности теперь канули в лету вместе с самой звездой. Разумеется, осталось множество часов, хронометров и других, более экзотичных приборов измерения времени, настроенных на старые параметры, но в новых условиях их актуальность могла быть поставлена под сомнение. С другой стороны, все разумные Единства сейчас пытаются просто выжить, им уже не до тонких материй. А Вечности катастрофа никак не коснулась. Кел по своей природе консервативны — а значит, скорее всего, ничего в этом плане менять не станут, да и не знал он, к чему можно было бы привязать новые временные стандарты.
Искандар скорректировал свои планы, дни напролет просиживая в Архиве Памяти. Припав к источнику мудрости, он уже не мог оторваться. Теории создания сложных многокомпонентных Рун, примеры создания продвинутых Экзо-Существ и золотых Предметов — все это было безумно увлекательно. Базовые принципы он знал и так, но разница между Рунным Мастером и неумехой, подобравшим Конструктор Символов, как раз и заключалась в экспертном уровне знаний множества нюансов подбора и синергии нужных Символов и Печатей, грамотной добыче и переработке ресурсов, да наконец и в самом практическом опыте создания множества Рун золотого ранга. Когда ты раз за разом наблюдаешь в деталях весь процесс от заготовки и вырезания Символов до финального их объединения в Конструкционе, становится намного проще самому приступить к подобным действиям в реальности.
Рунная Инженерия (1/10). Качество — золото.
Глубокие познания в Рунном Искусстве позволяют создавать сложные многокомпонентные Руны с уникальными свойствами, интуитивно ощущать синергию Рун и Символов и подбирать необходимые материалы. Дает возможность видеть внутреннюю структуру Рун и проводить их обратное проектирование.
Ведущий Атрибут — Искусность (1/10).
Он чувствовал, что теперь, после изучения всех Кииров, вопрос его Восхождения упирается исключительно в наличие необходимых ресурсов. А их можно было достать, только покинув Домен и выйдя наружу: в Единство или в Вечность.
Путешествие в Вечность могло показаться смертельно опасным, однако не все было так очевидно. Во время побега они уходили в страшной спешке, но все же использовали групповой Перенос и совершили выход из Вечности в одном из десятков укромных Осколков, находящихся далеко от Золотого Города. Его Саркофаг Бесконечного Сна исправен и надежно изолирован, все нити разомкнуты. У Хранителей длинные руки, но они не могут засечь все и сразу.
Искуснейший мог бы, но его больше нет, а установленные им незыблемые правила безопасности зон возрождения впаяны в само сердце макроструктуры Вечности, и нарушить их не сможет уже никто. Ему всего-то надо отступить на шаг и активировать Искусство Торговли — прямой доступ к Контракции можно получить в абсолютно любой точке Вечности. Так что риск не так уж велик.
Другой вопрос — стоит ли делать это прямо сейчас? У него есть несколько десятков Звездных Монет и приличное количество мусорных бронзовых Рун, вот только кому они там будут сегодня нужны⁈ Уйдут за бесценок, всяко дороже, чем Наблюдателю, но заработать на этом нормально не получится.
Он еще помнил, как с началом Войны Раскола из рынка Контракции полностью исчезли любые, хоть отдаленно похожие на боевые, Руны высоких рангов. Самые сильные Предметы, Заклинания и Существ Кел и так продавали только из рук в руки проверенным союзникам, но тогда с рынка подчистую вымели даже сильное серебро! Идущие на войну в Единство Кел не жалели Звездных Монет и вооружались по максимуму.
После окончания войны Скрижали вернувшихся с войны победителей полны новых сильных Рун, но продавать их все равно никто не будет, а число потенциальных покупателей порядком сократилось. Низшие нео, получившие вторую жизнь в Вечности, конечно, остались, но у них мало возможностей и Монет. Можно было бы прикупить редких Минералов и Ядер, но логичнее было бы сначала определить свои возможности по их добыче в Единстве.
По итогу размышлений Искандар решил отложить свой поход в Вечность. У него может появиться больше Монет и Рун на продажу, да и риски самого похода со временем только уменьшатся. В Вечность следует идти только ради по-настоящему крупного куша.
Начинать следует с Единства.
Перед ним встал выбор предполагаемого маршрута. Существовало два варианта: в первом он бы воспользовался Стрелой, выйдя из Домена напрямую. Плюсы очевидны: можно будет оценить обстановку на горном острове, посреди которого располагалось укрепление, хранившее Кристалл-сферу. Минусы тоже есть: остров специально был подобран за свой размер: практические необитаемое нагромождение голых скал и отсутствие каких-либо источников Звездной Крови должны были надежно отвадить любой потенциальный интерес. Чтобы раздобыть какую-то добычу, придется перелететь через море. В Буревестнике это не было проблемой, однако в идеале ему вообще не следует обозначать свое присутствие в том октагоне. Скрытность — лучшая защита.
Наличие спрятанных в Единстве Кристалл-сфер всегда было ахиллесовой пятой Доменов. Как-то раз он даже спросил дедушку, почему бы им просто не превратить Ядро Домена в Руну, а затем поместить ее в главное Хранилище? Спрятать единственный ключ внутри самого сундука казалось простым решением, но Альманзор быстро развеял его юношеские фантазии.
По его словам, когда-то давно таких умников находилось немало. А потом они все закончились, когда Кристалл-сферы, находящиеся внутри собственных Доменов, сколлапсировали и размазали все свое содержимое тонким слоем по грани нереальности. «Когда имеешь дело с такими колоссальными по объему экстрамерностями — необходим запас прочности в 300%» — заявил он. «Руна может быть разрушена, продана, модифицирована или вообще утеряна сотней разных способов. Лучше уж сделать тайный схрон в Единстве, начинив его обороной по максимуму, чем случайно забыться и войти в Домен с его же кристаллическим сердцем в твоей Скрижали.»
К тому же, само преобразование Ядра Домена в Руну могло иметь неисследованные долгосрочные последствия: в конце концов, после первых уничтоженных Доменов любые исследования на эту тему свернули: слишком дорогой могла оказаться потеря.
Вторым вариантом исследования Единства было использование в качестве ключа самой Руны Домена. Альманзор так и не смог вернуться домой, поэтому Руна перенесет его в другой, изумрудный октагон — к точке начала их последнего маршрута, где стояла когда-то их летающая крепость. Весьма символично.
Искандар мало что помнил о той местности, кроме того, что там не было поселений Кел. Сейчас же, после исчезновения Солнца, многое в дикой природе могло поменяться. Импровизация не входила в его сильные стороны, но он был уверен: в разрушенном войной Единстве мало кто сможет бросить ему вызов. Кел считали Единство своим домом, собственностью и охотничьими угодьями одновременно — не без оснований, и он полностью разделял это мнение.
Перед выходом на охоту он решил разобраться с имеющимися запасами серебра. Одна нулевка из бывшего Ключа и две другие, оставшиеся еще с Вечности, обернулись Рунами Развития, Связи и Усиления. Для Изменения и Уменьшения свободных нулевок не было, да и не видел он особенной ценности в этих Символах: если Изменение еще было полезно, сокращая время перезарядки, то Уменьшение для него выглядело насмешкой: Восходящему с десятком тысяч капель Звездной Крови нет разницы, тратить на Руну 24, 12 или 6 капель! Даже золотое Уменьшение было чрезвычайно ситуативной Руной, чаще всего зря занимая ценный слот улучшения. Возможно, для низших с микроскопическими запасами Звездной Крови оно и было бы полезно, но Кел не привыкли экономить, особенно на оружии.
Серебряное, а потом и золотое Развитие — вот что ему необходимо больше всего. После девяти великих бронзовых Атрибутов открывалось 27 серебряных. А затем — еще втрое больше золотых — но на такой путь никому не хватит Рун! Он успел полностью развить только двенадцать серебряных Атрибутов, все из веток Разума и Духа. Также имелось по одной золотой звезде в Искусности (1/10) и Созерцании (1/10).
Для получения золотого фрейма Восходящего ему нужно было развить до упора еще два своих серебряных Атрибута.
Наиболее вероятными кандидатами выглядели Устойчивость (7/10) и Острота (6/10). Это усугубит и без того огромный перевес в Разум, но является самым коротким путем, да и Атрибуты эти будут ему однозначно полезны.
Трогать Чувственность (5/10), Теургию (1/10) и Некротику (1/10) с Витамантией (1/10) он даже не собирался. Конкурентов Элементности (10/10) он изначально не хотел развивать — не его профиль, Теургия — слишком специализированный и узко применимый Атрибут, а серебряная Чувственность вообще не создает никаких проблем. Да, он мог не почувствовать каких-то тонких деталей в эмоциях собеседника, но по большому счету, этот Атрибут не является таким уж необходимым.
Вообще, это было непростым решением: никаких проблем с его основным профилем развития у него и так не существовало, а вот Атрибуты Тела, не превышавшие 2–3 в среднем, буквально требовали в них вложиться! Это дало бы некоторое усиление в бою прямо сейчас и все равно являлось необходимым в долгосрочном периоде. Дальнейшее же развитие Устойчивости и Остроты ему сейчас не дало бы почти ничего. Почти ничего — кроме золотого фрейма!
Искандар обожал загадки, интеллектуальные вызовы любого рода, очень любил играть в сферы, считая эту игру удачным отражением реальной жизни. Зачастую победа в ней могла быть достигнута хорошим блефом, обманом. Если ты силен — заставь противника поверить, что ты слаб — и наоборот, слабый обязан хотя бы выглядеть сильным. Сверкающее серебро или тусклое золото — по-настоящему проницательный Восходящий сумеет понять, что разница невелика, но для большинства тусклое золото все равно остается золотом, намного превышающим даже самое яркое серебро. Рано или поздно он столкнется в Единстве с другими Кел. Кто-то обязательно узнает его, прочитает его венец, вспомнит о стороне, занятой его домом в войне Раскола.
И в такой ситуации намного лучше, если он увидит золото, а не сильное серебро. Золотой блеск отлично прочищает мозги и многих заставит отступить. С этой точки зрения он куда важнее чуть более развитых Атрибутов Тела. А потому стоит в приоритете.
Проблема заключалась в том, что из 7 необходимых серебряных Рун Развития у него имелась лишь одна. Звездных Монет осталось 30 штук — так называемый неприкосновенный запас.
Как же так получилось, что у наследника могущественного Дома, с прекрасно развитым Рунным Искусством, банально не хватало нужных Рун⁈ — Ответ прост, и кроется он в механике перехода между Единством и Вечностью. Альманзор всегда настаивал на гармоничном развитии как основного тела, так его отражения в Вечности. Он даже не пускал их с братом в Вечность, пока они не достигли определенного уровня развития, ведь первое отражение, в отличии от последующих, формируется за счет самой Вечности.
Искандар неукоснительно следовал этому правилу, тратя на синхронизацию драгоценные Руны и замедляя тем самым свой темп развития. Однако с началом войны Раскола они полностью эвакуировались в Вечность, так как даже Домен перестал быть абсолютно безопасен. Война длилась далеко не один цикл, и он активно развивался все это время. Да, он накопил определенный резерв, но момент их побега из Вечности выдался неудачный: ради синхронизации пришлось потратить почти все Звездные Монеты и накопленные Руны!
Вот и получилась своеобразная ситуация, когда до золота уже рукой подать, но по факту есть препятствия.
Активировав Искусство Торговли, Искандар заглянул в сокровищницу Наблюдателя. Он редко имел с ним дело, на низких рангах чаще всего удобнее было использовать Контракцию, да и продажа Рун Наблюдателю была чрезвычайно невыгодным делом — в отличии от покупки у него золота! Золотые Руны-Свойства Наблюдателя намного дешевле, чем на рынке Контракции.
Кел имели множество Звездных Монет и могли бы опустошить его запасы, но для того имелись барьеры. Во-первых, для доступа к торговле с Наблюдателем нужно было либо иметь значимый титул, либо серебряное Искусство Торговли. А во-вторых, и самое важное, хитрый Наблюдатель желал торговать только с теми Кел, кто живет в Единстве, развивается в Единстве и приносит ему пользу!
Любой объем сделки с ним в Звездных Монетах забирает соответствующий лимит Славы. А обновление происходит только после очередной смены небесного Знака. Искандар долго жил в Единстве, но почти не участвовал в боях и не выполнял заданий Наблюдателя: Альманзор говорил, что ему все это не нужно. Так оно и было, пока за ним стояла вся сила дома Нумерион, но теперь-то он один! Он, конечно, общался со множеством Кел и являлся членом могущественного Дома — а потому и не был жалким ювейном. Но даже до танаана ему было далеко. Хейр, с 280 единицами Славы — это суммарный объем торговли в 280 Звездных Монет, растянутый на много больших циклов, вплоть до смены небесного Знака. Так что для полноценной торговли придется выполнять задания Наблюдателя и активно набирать Славу.
Ему нужно 7 серебряных Рун Развития, а есть только одна. Если купить у Наблюдателя 6 соответствующих Рун, это обойдется в 150 Звездных Монет. А у него есть только 30. С другой стороны — Наблюдатель оставил лазейку для искусных Кел. Можно купить золотое Развитие за 100 Звездных Монет — и разбить его! Тогда на все хватит с запасом, но недостающие 70 Монет все равно надо как-то получить. Искандар погрузился в глубокие вычисления и расчеты, учитывающие его бронзовые Руны и те из серебряных, с которыми можно расстаться.
Ему казалось, что мусорных Символов и бронзовых Рун у него прямо-таки огромное количество, но тщательный подсчет показал — на продажу годилось не так уж и много: некоторые Руны, полезные в Вечности он продавать не хотел. Мешок Искателя, Дорожный Рацион и Призрачная Хватка, несмотря на свой ранг, тоже могли быть полезны. Он создал из запасов Символов и нулевок по несколько бронзовых Предметов, Умений и Свойств. Предметы Искандар, пользуясь своими Навыками и инструментами, заполнял аж тремя Символами, а в качестве основы брал всякие безделушки Кел. Наблюдатель даст за это дополнительную Монету, а Символов у него намного больше, чем нулевых Рун.
В итоге для продажи было готово 15 бронзовых Рун, из них 6 сильных Предметов. За них он мог выручить 51 Звездную Монету. Под оставшуюся бронзу не было нулевок. Скрепя сердцем, он был готов продать за 9 Монет серебряное Усиление, в Контракции легко ушедшее бы за 30–35. Нужно было где-то достать еще 10 Монет…
Прокачанный до предела серебряный Интеллект сыграл свое дело — он нашел очередную тропинку в карман Наблюдателя! Между золотом и серебром тот соблюдал паритет по стоимости: купив золото за 100 Монет, разбив и продав его обратно, Восходящий сработал бы в минус 10 Монет. В бронзе и дерево соотношение было бы 1:1. Но в случае серебра и бронзы имелась интересная возможность: купив за 25 Монет серебряное Развитие и разбив его на 10 бронзовых Рун, при продаже обратно Наблюдателю он получал на пять Монет больше! Повторив два раза подобную операцию, он бы заработал из воздуха 10 Звездных Монет!
К сожалению, это замораживало для дальнейших операций целых 110 очков Славы. В сумме с 60 от продажи других Рун уже 170, а с учетом покупки одного золота — 270. После этой операции у него в лимите сделок останется всего 10 единиц Славы на несколько больших циклов, то есть фактически о торговле с Наблюдателем можно будет забыть… Однако, получение подобного ускорения в развитии здесь и сейчас того стоило. В конце концов, сильный Восходящий всегда найдет способ повысить свою Славу!
С учетом найденного арбитража, теперь ему, по идее, хватало Монет на покупку золотого Развития. Однако, Искандар увлеченно размышлял о причинах, побудивших Наблюдателя создать подобную лазейку.
Во-первых, есть вероятность, что в алгоритмах Наблюдателя не прописана возможность самостоятельно разбивать Руны высших рангов на низшие — и конкретно в серебряном и бронзовом разделах его Сокровищницы наблюдается значительный перекос в сторону серебра — а потому Наблюдатель готов даже приплатить Восходящим, которые возьмут на себя эту заботу!
Во-вторых, это может быть один из способов некоего субсидирования Восходящих с высокой Славой. Потратив 1100 лимита Славы, можно было заработать 100 Звездных Монет — а это уже серьезные деньги! Да, такая возможность будет выпадать только раз в 5–7 больших циклов, но это может быть отличной мотивацией для Восходящих набирать больше Славы и выполнять задания Наблюдателя.
Для каких-нибудь низших такое количество Монет и вовсе показалось бы сказочным богатством. — Ах, если бы они увидели цены на недвижимость в блистающем Золотом Городе Вечности, измеряющиеся десятками тысяч Звездных Монет! Впрочем, когда-то в его оригинале цены были не сильно дешевле, а потом наступила война, и все резко поменялось… Веселые мысли быстро угасли, когда он вспомнил мельком увиденную панораму тотальных разрушений в октагоне, бывшем некогда столицей Народа Кел.
В Контракции, едином рынке Вечности, подобная ситуация с ценами на Руны была бы принципиально невозможна. Слишком много глаз, слишком много искусных Восходящих, что с легкостью могут аккуратно разбить практически любую Руну. Найдутся такие и среди самих Контракториев, а потому даже комиссия в 10% их не смутит — ведь они просто переложат деньги из одного своего кармана в другой. Поэтому между рангами Рун в контракции всегда была как минимум десятикратная разница, почти всегда расширенная в сторону более дорогих Рун. Для старых, богатых и могущественных Кел одно золото всегда будет ценнее десятки серебра.
Искандар вспомнил, как дед учил его правильной добыче Звездной Крови из Рун. Альманзор тогда прочитал ему длиннейшую лекцию о так называемом эффекте «рунной декомпрессии».
Согласно этому эффекту, сумма Звездной Крови, содержащейся в 10 Рунах, например, бронзового ранга, всегда будет намного больше количества Звездной Крови в одной такой же серебряной Руне. Разве что абсолютно безграмотные новички стали бы напрямую распылять Руну высокого ранга. Такое действие могло быть оправдано только в самой отчаянной ситуации с критической нехваткой времени! Аккуратно разбивая Руну вплоть до дерева и только потом распыляя полученные десятки и сотни деревянных Рун, можно было максимизировать количество получаемой Звездной Крови.
Можно было бы подумать, что в результате Восходящий получает дополнительные капли Звездной Крови буквально из воздуха! Однако, меньшее количество Звездной Крови в Рунах более высоких рангов компенсировалось ее же намного более высокой плотностью. Поэтому сила того же серебра, содержащего в среднем в 3 раза больше Звездной Крови, чем бронза, по факту отличалась куда больше, за счет более высокой плотности и структурированности.
Отсюда те же разговоры, что тройная улучшенная бронза (4 Руны суммарно) способна соперничать с аналогичным простым серебром. Способна — да не совсем! Серебро всегда будет выше и сильнее.
Разумеется, разбить на меньшее можно только стандартные, корневые Руны: нулевки и свойства. Любая модифицированная Руна такой процедуре уже не поддастся.
Другое дело, что подобная процедура в кругу Рунных Мастеров неофициально, мягко говоря, не поощрялась. Добыть Звездную Кровь можно множеством способов, но нет ни одного, которым можно собрать Руну высшего ранга из низших! На войне все средства хороши, и порой надо нарушать правила, однако Искандар, помня слова деда, не собирался делать этого без суровой необходимости.
Встряхнувшись, он прервал поток мыслей. Так можно просидеть хоть целый оборот галактики!
Искандар четко выполнил все действия из своего расчетного алгоритма. Все сработало как по часам — и вот уже новенькая золотая Руна Развития сияет в его Скрижали! С легким вздохом он примерился — и разбил ее на десять серебряных! Незримый улыбнулся ему — золотой Навык Рунного Искусства (1/10) поднялся на одну звезду. Первая золотая звезда в главном для него Навыке — и, даст Незримый, не последняя!
Он аккуратно вложил 4 Развития в Остроту и 3 — в Устойчивость. В голове словно пронесся свежий ветер, а перед внутренним взором открылись шесть новых Атрибутов. Но его это пока не интересовало — Искандар с восторгом смотрел на свой новый золотой фрейм. — Получилось! Теперь, на золотом этапе, мало какой из Кел посмотрит на него без уважения! А то, что его золото пока очень тусклое — не страшно, дело наживное, все еще будет!
Неожиданно среагировал его Аспект. На золотом ранге произошла трансформация.
Аспект преобразован!
Глубоководная Ледяная Гидра
Аспект Восходящего
Качество: золото
1000/1000 Звездной Крови
Форма водяного Аспекта из Звездной Крови, которую вы можете призывать на помощь. Обладает следующими способностями:
«Плавание»         —         Аспект может плавать и носить всадника-Восходящего. Использует 1 каплю Звездной Крови.
«Тяжелая ледяная Вода»         —         стихийная субстанция, из которой состоит Аспект, обладает повышенной устойчивостью к атакам Льдом, Водой, Землей, Воздухом и физическим оружием.
«Гидроабразивный прибой»         —         Аспект может атаковать врагов волнами воды, наполненной бритвенно-острыми микроскопическими ледяными лезвиями. Использует 48 капель Звездной Крови.
«Ледяная Чешуя»                 — Аспект покрывается ледяной броней, уменьшая свою подвижность и увеличивая защиту. Использует 48 капель Звездной Крови.
«Регенерация»                 — Аспект постоянно восстанавливает свою структурную целостность и запас Звездной Крови, опираясь на соответствующие Атрибуты Восходящего.
«Девятый Вал»                 — Аспект атакует огромной массой воды, заряженной Звездной Кровью. Способность наносит урон призрачным существам. Использует 240 капель Звездной Крови.
«Родная стихия»                 — сила существа в определенной степени возрастает при имеющемся вокруг большом количестве воды и уменьшается в противоположных условиях.
Искандар аж хлопнул себя по лбу — он все думал о внешнем эффекте и силе блефа, но попросту забыл, что на следующем ранге Восходящего кардинально усилится его Аспект! Теперь это уже сильное золотое Существо, которое может оказать ощутимую поддержку в любом бою, особенно на берегу реки или моря. Большая удача и сильный Аспект, сегодня Незримый точно на его стороне!
В приподнятом настроении он опять открыл Скрижаль и распределил четыре оставшиеся Развития в Ловкость (5/10), Движение (4/10) и Координацию (5/10). Как показала практика, в бою с сильными противниками ему категорически не хватает скорости реакции и проворства, поэтому все будущее серебро он решил вкладывать в серебряные Атрибуты ветки Моторики. Чистую же силу и устойчивость Тела к внешним воздействиям еще долго будут заменять доспехи и атакующие Руны.
Разум ликовал от ощущения себя золотым Восходящим, а Тело было наполнено только что полученной энергией. Все шло по плану — и, полный оптимизма, Искандар активировал Руну-Домен. Его приключения в Единстве начались.


    Глава 7

    Вдохнув холодный воздух Единства, Искандар огляделся. Переход от теплого света Домена к тьме Единства был очень резкий, но его серебряная Острота позволила практически мгновенно воспринять окружающую обстановку. Единственными источниками света были далекая тусклая игла Небесного Трон и крылья синего огня его собственного доспеха. Круг света широко разбежался по поляне. На ней до сих пор четко виднелась гигантская проплешина — там стояла их летающая крепость. Искандар активировал многократно усиленный Истинный Взор, Биосканирование и Обнаружение Энергии — от этой комбинации никто не скроется — и задумался над выбором защиты.
Очень хотелось вновь ощутить мощь доспехов Буревестника, но он прекрасно понимал — охота может занять много часов, а расход Звездной Крови у золотой брони соответствующий: 10 капель в минуту легко превратятся в 600 капель в час в режиме полета. Даже с полным запасом Звездной Крови он за один малый цикл потратит почти все! Что еще более важно — Буревестник должен быть его козырем, скрытой силой, способной внезапно переломить исход боя. И использовать его нужно только для самых важных моментов, самых тяжелых боев. Поэтому для изучения местности и охоты Искандар выбрал трофейный доспех Серебряного Аспида.
Один ментальный импульс в Скрижаль — и тело охватила новая защита. Со стороны он теперь выглядел как серебряная фигура, облаченная в полную безглазую броню. Аспид был крепким серебром: тройное Усиление, выводило его на вполне достойный для своего ранга уровень. Против золота не поможет, но с дикой природой Единства должно справиться! Также доспех, в соответствии с названием, давал носителю небольшой бонус к скорости и подвижности. Искандар немного прошелся, привыкнув к новому облачению, а затем перешел на легкий бег.
Удивительное дело — раньше он думал, что леса Единства кишат животными, но сейчас Биосканирование весьма редко показывало более-менее крупные цели, большинство из которых к тому же не содержали Звездную Кровь. Время шло, а достойная добыча не находилась, так что, когда он заметил мерцание Звездной Крови в густых зарослях — сразу метнулся туда, размахивая матово-синим металлическим клинком — единственным оружием, что он не превратил в Руну, а в соответствии с традициями Дома носил на поясе.
Коричнево-зеленый тигрекс был очень быстр — но ему следовало убегать, а не драться! Клыки и когти безрезультатно скользнули по серебряной броне, а вот шкура тигрекса не выдержала столкновения с древним холодным оружием Кел. Искандар схватил всплывшие над телом рептилии Руны — и скривился: одно бронзовое развитие и бронзовое же умение Быстрого Прыжка. Мелкая добыча.
Много часов он бежал по лесу в практически полной темноте, безрезультатно ища новую добычу. Несколько встреченных бронзовых тварей оказались более пугливыми и сумели скрыться. Несколько серебряных звезд в Движении делали его быстрым, но сложно с первого раза научиться бежать по лесу быстрее его исконных обитателей. Истинный Взор ушел в откат, и он двинулся дальше, опираясь только на Умение и Навык. Густой лес поредел и перешел в травяные луга. Искандар почувствовал впереди большое скопление жизни — добыча! В тусклом свете иглы Небесного Трона он разглядел пару десятков тауро. Не став пытаться организовать засаду, он ринулся напрямик к животным.
Стадо заволновалось и начало разбегаться в разные стороны, но на короткой дистанции он, пусть и не без труда, ухитрялся их догонять. Интерфейс выхватывал то одного, то другого тауро — но ни у кого не было Звездной Крови. Резать обычных животных не было никакого смысла! В итоге все они разбежались, а охотник опять остался без добычи.
Поиски в густых лесах и бескрайних лугах оказались неудачными. Без удаленного видения Звездной Крови найти содержащих ее существ можно было бы разве что с воздуха. Обнаружение Энергии исправно работало, но требовало бы прочесать огромную площадь на бреющем полете. Отдохнув на берегу небольшой реки, он дождался отката Истинного Взора и продолжил охоту, все дальше удаляясь от стоянки их бывшей крепости. Огромные открытые пространства и удручающие неудачи раздосадовали Искандара. Скрепя сердце, он решил все-таки активировать Буревестника. Несколько часов полета можно себе позволить, а потом уже и вернуться в Домен. Охота с воздуха по идее должна стать более успешной!
С наслаждением ощутив знакомую мощь золотого доспеха, Искандар взлетел в воздух и, выписав пируэт, с большой скоростью полетел над бескрайними лугами.
Пролетев какое-то время вдоль русла небольшой реки и все так же не обнаружив достойной добычи, он приметил справа несколько невысоких гор и скал. Решив попытать счастья в другом биоме, Искандар сменил направление и направился в ту сторону. Ему повезло — на неприступных скалах свила себе гнезда колония дрейков. Агрессивные воздушные хищники сразу почувствовали, что в бою с носителем Буревестника ловить им нечего, а потому даже не пытались напасть, судорожно разлетаясь в разные стороны. Искандар успел заметить одного, более крупного и с длинным клювом — существо явно содержало Звездную Кровь! В родной стихии дрейк умело маневрировал, ловко прячась за скалами, но долго это продолжаться не могло. Огненное крыло разрубило его пополам. Увы! — Это опять оказалась бронза, всего лишь одна нулевая Руна.
Искандар понемногу начинал злиться — он рассчитывал на богатые охотничьи трофеи, а попадается сплошной мусор! Спустившись к подножию горы, он заметил на каменной площадке троицу крупных серых ящериц — у всех была Звездная Кровь! Рухнув на них с небес, он бросился в атаку. Несмотря на каменно-подобную чешую, каждой ящерице хватило одного удара. Он взглянул на добычу — и замер: два деревянных Развития и одна нулевка…
Несколько секунд Искандар стоял неподвижно, будто золотая статуя. А затем с криками ярости бросился крушить все вокруг. Огонь лизал скалы, молнии дробили крупные валуны, а он пинками и толчками раскидывал каменные осколки в разные стороны!
— Я, золотой Рунный Мастер, в боевых доспехах рыщу по этому проклятому октагону почти два малых цикла! И какая же добыча досталась мне на этой замечательной охоте⁈ — Жалкая бронза и мусорное дерево! Где все эти серебряные существа и монстры? Где моя добыча⁉ — Он заорал, вопрошая равнодушные скалы. Почему мне попадается сплошной шлак?
— Волна Звездной Крови после смерти Искуснейшего докатилась даже до моего скрытого Домена — так где же существа, впитавшие ее здесь, в Единстве⁈ Неужели пары недель Тьмы хватило на то, чтобы все они передохли?
Лишь эхо и тишина были ему ответом.
Постепенно Искандар успокоился, и, тяжело дыша, остановился от дальнейших разрушений.
— Спокойствие, только спокойствие. Будь сдержаннее, ничего страшного не произошло. Я узнал, что являюсь, мягко говоря, плохим охотником на диких животных — так себе новость. Новичок в любом деле не может сразу достигнуть совершенства, верно? — Он медленно успокаивал себя, потихоньку возвращаясь в нормальное состояние. — Я приготовился к бою с самыми опасными существами дикой природы Единства. Так было правильно. Если бы мне повезло встретить Голиафа или какую-то хищную альфа-особь, я бы без проблем расправился с ними и взял богатую добычу…
Я вооружен до зубов, а значит, половина задачи для успешной охоты выполнена. Надо просто найти или сделать специализированную поисковую Руну, способную обнаружить значительный объем Звездной Крови в радиусе многих десятков километров. Хм, легче сказать, чем сделать! Раньше я не работал с подобными Рунами. — Вернувшись в свою предметную область, он окончательно успокоился. — Надо осмотреть образцы некоторых рунных меток и раздобыть Браслеты Тысячи Эхо или им подобные Предметы. Изучив их структуру, я мог бы попытаться инвертировать эффект и создать Предмет для поиска… Жаль, что сейчас такой возможности нет, потому что рынка Контракции здесь нет и не предвидится! Ох уж это благословенное Едиными место…
За размышлениями о Рунах Искандар вспомнил, что, охваченный эйфорией от получения золотого ранга, он не использовал недавно созданную серебряную Руну Связи. У него давно уже была подготовлена под это одна из прекрасных боевых серебряных связок. Раскрыв Скрижаль, он вызвал две серебряные Руны: Тринитраминовую Пыль и Огненное Копье. Обе Руны имели по два Усиления, а в третий слот он поместил Руну Связи, сделав первой в очереди Пыль.
Тринитраминовая Пыль
Руна-Заклинание
Качество: серебро
Улучшения: Руна Усиления, Руна Усиления, Руна Связи
Активация: 24 капли Звездной Крови
Создает вокруг цели большое облако взрывоопасной тринитраминовой пыли.
Время действия: 10 минут
Время восстановления: 1 час.
Огненное Копье
Руна-Заклинание
Улучшения: Руна Усиления, Руна Усиления, Руна Связи
Активация: 24 капли Звездной Крови
Направляет в цель узкий поток раскаленного газа и огня, обладает повышенной пробивной способностью.
Время действия: мгновенно
Время восстановления: 1 час
Его любимая атакующая связка теперь получила законченный вид. Любой серебряной защите, попавшей под такой удар, придется несладко. Он даже сам удивился силе полученного эффекта, когда проводил с ней эксперименты. Поместив обе Руны обратно в Скрижаль, Искандар продолжил свою цепь мыслей:
— Рассуждая логически, максимальное скопление живых существ можно обнаружить у какого-то дефицитного ресурса. Пролетая над рекой, я неоднократно видел пришедших на водопой животных, просто среди них не было тех, кто поглотил Звездную Кровь. Самым острым дефицитом в Единстве сейчас является то, что никогда раньше не считалось ценностью — свет! Если найти какой-то источник света, рядом наверняка будет и достойная добыча. Он плохо понимал, что может выступить подобным источником, но определенный смысл в цепочке рассуждений точно имелся.
Приняв новый план, Искандар взлетел в воздух и устремился вверх. Деревья, холмы и горы могли скрыть за собой источник света, поэтому ему нужно было подняться как можно выше, получить максимальный обзор. Без света Солнца в Единстве и так уже было холодно, а на многокилометровой высоте воздух и вовсе стал ледяным, но золотой доспех надежно защищал его от любого внешнего воздействия. Двигаясь выше и крутясь во все стороны, он пытался заметить в сплошной тьме хоть малейший намек на свет.
Невероятно! Очень далеко на востоке он разглядел микроскопическую золотую искру. Приглядевшись и убедившись в том, что это не иллюзия, Искандар на максимальной скорости устремился к новой цели.
Приблизившись к цели после часового полета, он с удивлением осознал, что золотой свет идет от молодого стройного дерева весьма необычного вида. Тонкий ствол высотой пять-шесть человеческих ростов и прекрасные полупрозрачные листья с золотыми прожилками. Дерево казалось произведением искусства — а еще оно было         живым        !
Росток Игг-Древа
Качество: золото
Содержит Звездную Кровь
Перед лицом Искандара развернулся текст:
Задание Наблюдателя Единства
Золотой Подвиг
Восходящие!
Используя все возможные средства, защищайте Росток Великого Игг-Древа, пока он не превратится в Малое Игг-Древо.
Награда: Слава
Награда:??? капель Звездной Крови
Награда:??? Звездных Монет
Награда:??? Руны (качество: золото, серебро, бронза)
Отмахнувшись от задания Наблюдателя, он во все глаза уставился на открывшуюся картину. На некотором отдалении от Ростка сидело множество животных: Тауро, Цезари и более мелкие создания. Все они сгруппировались в отдельные стаи особей своего вида. Неподалеку в траве мелькнуло несколько тигрексов — хищники тоже пришли на свет. Он заметил много бронзовых и даже несколько серебряных альфа-особей! Вот где они все собрались…
Казалось, золотая аура Ростка неким образом воздействовала на живых существ, кардинально снижая их агрессию. Он сам почувствовал эти успокаивающие, радостные мысленные волны, неведомым образом сумевшие пройти сквозь его серебряную Устойчивость.
А самое главное — прямо у корней Ростка стояла троица Кел! Двое мужчин и женщина, два серебра и одно золото, все — из Эррос, в необычных, древесного вида доспехах.
Искандар плавно приземлился в паре десятков шагов перед троицей и, чуть приглушив пламя крыльев, медленно пошел им навстречу. Интуиция молчала, но на первый взгляд золотая Восходящая не была похожа на бойца, а ее серебряные стражи мало что смогли бы противопоставить его лучшим ударным Рунам. Однако, они явно неспроста дежурили у этого необычного Ростка и были похожи на один из малых отрядов какой-то крупной организации. Не годится воевать с первыми же встреченными в Единстве Кел, да и его охотничий азарт уже изрядно притупился. А потому он решил избрать для начала миролюбивую стратегию переговоров.
— Я уже успел свыкнуться с горькими мыслями о погруженном во тьму Единстве. И тем прекраснее сияет этот новый золотой свет! Меня зовут Искандар, и я был бы рад услышать от вас новости и историю появления этого замечательного Древа.
Лидер троицы — прекрасная и стройная, юно выглядящая девушка с золотистой кожей и золотым же фреймом Восходящей, вышла вперед.
— Приветствую тебя,         Искандар        . — С улыбкой и некоей вопросительной интонацией она подняла брови. — Меня зовут Эланор Литаль Кел Эррос, а это — мои помощники: Атрад и Мальдир.
Мы — последователи Творящей и выполняем здесь ее волю. В своей великой мудрости она предвидела возможный исход Войны и создала светоносные Игг-Древа, которые дадут Единству новый шанс на жизнь! Великий Наблюдатель также стоит на нашей стороне, поддерживая заданиями, наградами, а в крайнем случае он будет готов прислать даже своих небесных воинов. Этот молодой Росток, — она показал рукой на светящееся растение — лишь прообраз будущего гиганта! Он вернет свет и тепло в окружающие земли, но пока он юн и слаб мы должны защищать его от любых угроз. Ты получил задание Наблюдателя?
— Да, он просит о том же — защитить Росток.
— Все верно! Ты силен, и у тебя прекрасный доспех: если останешься с нами и поможешь в задании, я уверена — этому юному Древу ничто не сможет навредить! К тому же, Наблюдатель оценит твой вклад и даст награду.
— Разумеется, я останусь с вами… на какое-то время. Мне будет очень интересно пообщаться с последователями одной из немногих оставшихся Единых, той, что сознательно отстранилась от участия в Войне… Но деревья растут долго, а мне не улыбается просидеть здесь десяток циклов, пусть даже в такой прекрасной компании!
Заливистый смех Эланор рассыпался по поляне. — Никому из нас не придется здесь так долго ждать, Искандар! Творящая передала нам особые Руны: они многократно ускоряют рост любых растений, в том числе Игг-Древ. Несколько малых циклов назад мы посадили здесь Семя, а уже очень скоро его Росток превратится в Малое Игг-Древо. Тогда наше задание будет выполнено, и мы сможем вернуться домой! Если поможешь нам здесь — я, пожалуй, даже приглашу тебя в гости, — она кокетливо улыбнулась. — Не могу тебе обещать, что лично увидишь Творящую, она постоянно пребывает в великих трудах. Но ты познакомишься с другими Кел, сможешь потренироваться с нашими воинами, поговорить с хранителями мудрости… В Единстве сейчас не найдется миссии, благородней нашей, и многие Кел приходят к нам с искренним желанием помочь.
И еще — я прекрасно вижу, что ты не из Эррос… Мы — традиционные последователи Творящей, но недавно среди нас появилось и несколько Аммос, так что при желании ты легко найдешь близкий круг общения. Что скажешь?
— Звучит привлекательно. Я помогу вам с охраной этого Ростка, а дальше посмотрим по ситуации.
Предложение действительно звучало интересно, однако Искандар помнил: он в Единстве, у всех тут всего одна жизнь, так что слишком доверять своим новым знакомым не стоит.
Эланор и ее охранники расступились, и он увидел у подножия Ростка широкий стол с угощениями. Кел Эррос даже на боевом посту не отказывали себе в небольшой роскоши.
— Прошу, присаживайся и оцени изысканность кухни нашего народа! — Троица Кел расселась вокруг стола, один из кувшинов взмыл в воздух и начал разливать в прозрачные хрустальные бокалы вино необычного синего цвета.
Икандар медленно подошел к столу и выразительно оглядел деревянный стул с резной спинкой.
— Не думаю, что он выдержит вес воина в полной боевой броне. — Он отодвинул стул в сторону и неуклюже сел прямо на траву. Огненные крылья прочертили черную полосу на зеленом ковре растений, и он запоздало отключил их.
— Прошу прощения, нечасто я сажусь за стол в доспехе. Мы все-таки находимся на своеобразном боевом дежурстве, а потому мои действия могут показаться медленными и неловкими — не хочется случайно разметать всю эту красоту. — Как ему показалось, он сумел изящно выкрутиться из ситуации.
— Что ты, мы все понимаем! — С улыбкой ответила Эланор. И сами сидим здесь в доспехах, пусть и не таких огромных! Двое других Кел неохотно поддержали ее односложными репликами.
Эланор подняла бокал с синим вином:
— Предлагаю выпить лучшего лерфанделя за нашего нового товарища и могучего воина — Искандара! — Она ослепительно улыбнулась, Атрад и Мальдир тоже подняли бокалы.
Отсалютовав им в ответ, Искандар пригубил немного вина. В отличии от золотого эл-центийского, это казалось менее сладким и очень легким — будто глоток свежего воздуха. Звездную Кровь в стакане он бы почувствовал, а мощных органических ядов не опасался: внутренний исцелитель исправно работал, Кристалл Странника — тоже, да и не стали бы его так явно травить, тем более после такой теплой встречи.
Искандар нарочито медленно открыл Скрижаль и активировал серебряный Рог Изобилия, добавив на стол изысканных блюд из меню Аммос. Мужчины с интересом взглянули на новые деликатесы, а Эланор захлопала в ладоши.
Потекла неспешная беседа. Его новые знакомые интересовались всем, но он аккуратно обходил любые потенциально острые темы… Да, он жил когда-то в Золотом Городе. Нет, название своего Дома он пока что говорить не станет. Все верно, он не из тех, кто стремится уйти в Вечность (еще бы!) — и множество тому подобных вопросов.
Собеседники тоже активно рассказывали о себе, о прекраснейшей и мудрой Творящей, о планах возрождения Единства. Правда, говорила в основном Эланор, а ее друзья больше отмалчивались, ограничиваясь тостами и ничего не значащими фразами. Он наблюдал за ними и видел повадки и манеры неплохих воинов. Телодвижения по своему характеру напоминали разминавшегося когда-то на тренировочной площадке старшего брата.
Сильное серебро с уклоном в Атрибуты Тела — сделал вывод Искандар. Неудобные противники, особенно на короткой дистанции, но в случае чего броня защитит его в первые мгновения, а потом заговорят Руны.
— Ты играешь в Сферы? — Задорно встряхнув платиновыми волосами, спросила его Эланор, доставшая из своей Руны игровой комплект.
— Да, конечно! Прекрасная и глубокая игра, немного напоминающая реальную жизнь.
— Я буду играть за золотых!
— Прекрасно, но не позволь блеску золота ослепить тебя, моя кел-леди…
Они разыграли партию, отпуская периодические колкости по поводу стиля игры друг друга. Эланор играла азартно, но на удивление неплохо держалась. Ему даже пришлось пару раз крепко задуматься, но потом она попалась в хитрую многоходовую ловушку.
— Ты хорошо старалась, но против настоящего мастера Сфер — это бесполезно. Твой властелин повержен!
— Увы, иногда мои пылкость и страсть проигрывают холодной логике — скромно ответила Эланор. — Хочу отыграться!
Они сыграли еще партию, которую он опять выиграл.
— Оу, мой новый друг, ты слишком хорош в этой игре и ранишь мою гордость! Давай закончим на сегодня со Сферами.
Они продолжили неторопливо беседовать, выпивать вино и вкушать яства искуснейших поваров народа Кел. Искандар смог наконец немного разговорить Атрада и Мальдира: они втянулись в беседу о преимуществах и недостатках разных видах холодного оружия. Парни предпочитали традиционные иллиумовые клинки всему остальному, Искандар же рассказывал им о виденных им в коллекциях некоторых Кел секирах и шпагах. Эланор поддержала разговор, рассказав о своих тренировках с копьем. Эррос захотели организовать с ним дружеский спарринг, но Искандар вновь с улыбкой указал им на свой доспех, и согласился подумать об этом в будущем.
Собеседники рассказали о своих основных увлечениях: оказавшиеся братьями парни действительно шли по традиционному пути воинов Эррос, каждый день тренируясь с наставниками и друг с другом. Эланор же, хитро улыбаясь, охарактеризовала себя как целительницу, обожающую работать с животными и растениями — настоящую последовательницу Творящей!
— Мое искреннее желание — подобно нашей Единой дарить жизнь, а не отнимать ее. Но копье всегда со мной — так что не стоит считать меня беззащитной! А в чем хорош ты, наш новый друг? — с невинной улыбкой спросила Эланор.
Искандар поначалу не планировал говорить о своей специализации, но приятная беседа, располагающая обстановка и лучистые глаза красивой Кел сыграли свою роль. Ему захотелось блеснуть перед собеседниками, увидеть их восхищение и уважение.
— Я глубоко изучил искусство создания Рун. Перед вами золотой Рунный Мастер! — Он шутливо снял воображаемую шляпу. — Дайте мне золотые Минералы, Реликты или Ядра — и я смогу создать почти все, что угодно!
— Это просто чудесная новость! Только не говори, что ты из учеников самого Искуснейшего!
— Нет, но когда-то я видел его так же, как сейчас вижу тебя, и авгур моего Дома был его учеником.
— Хочу объяснить тебе свою радость: у нас есть воины, целители и заклинатели. Но сильных Рунных Мастеров почти нет. Эта ветвь Искусства всегда была вотчиной Аммос, а их нынче слишком мало осталось в Единстве… Воистину, сам Незримый свел нас сегодня!
Эланор захлопала в ладоши и вскочила из-за стола. — Давайте, друзья — она обратилась к своим напарникам — время немного потанцевать и развеяться! Она достала откуда-то небольшой блестящий мяч, и троица Эррос начала перебрасывать его друг другу, совершая при этом изящные танцевальные движения и пируэты.
Искандар с интересом наблюдал за необычным танцем Эррос. Танцоры постепенно ускорялись, а мяч летал туда-сюда все быстрее. Эланор даже в защитном снаряжении была воплощением грации. Поймав его взгляд, она улыбнулась и сделала в воздухе двойной оборот. Вино слегка распалило его желания, и он поймал себя на мысли, что не прочь бы познакомиться с прекрасной Эррос поближе…
Перебрасывая мяч, Мальдир будто бы споткнулся, и мяч вместо верного направления полетел почти прямо в лицо Искандару! Он не успел среагировать — мяч ударился в плечевую пластину Буревестника и отскочил на траву. Искандар поспешно пошутил:
— Чтобы пробить такую броню, требуется что-нибудь покрепче вашей игрушки!
— Ах, прости пожалуйста неловкость моего помощника! Он, наверное, выпил слишком много вина, — рассыпалась в извинениях Эланор, хотя в глубине ее глаз Искандару почудился проблеск торжества. Мальдир тоже пробормотал какие-то извинения.
— В приятной компании время летит незаметно, а любой танец всегда увлекает нас за собой! — Эланор, широко улыбаясь, подошла к столу. Пожалуй, хватит на сегодня вина. Тем более, что цель почти выполнена. Пришло время уделить внимание нашему Ростку!
Эланор направилась к светоносному Древу. Из ее большой Скрижали на Росток будто пролился столб золотого света, полностью впитавшись внутрь. А затем тот прямо на глазах начал расти: ствол расширился и налился силой, вытянулись новые длинные ветви, а на них сразу же проклюнулись красивые золотые листья! Прямо на глазах Росток превратился в молодое Древо, в котором угадывались контуры будущего исполина, если верить рассказам Эррос.
Восходящий Искандар!
Ваша Слава повышена на 25.
Вы получаете 10 капель Звездной Крови
Вы получаете 5 Звездных Монет
Выберите любую Руну (бронза): Руна-Свойство, Руна-Предмет, Руна-Умение, Руна-Навык, Руна-Существо, Руна-Заклинание, Руна-Портал, Руна-Домен, Руна-Сага.
Наблюдатель прислал сообщение с наградой за защиту Ростка. Награда, конечно, откровенно небольшая. Парадоксально, однако самым ценном пунктом для него сейчас была Слава. С другой стороны, он ничего особо и не сделал, просто ел, пил и разговаривал с новыми знакомыми, так что скупость Наблюдателя понятна.
Раскинув руки, Эланор подошла к Малому Игг-Древу, прижалась к нему и обняла ствол. Ментальная аура Древа изрядно прибавила в силе, а Искандар ощутил его радость и желание жить и делиться жизнью со всеми вокруг. Удивительное создание и дар Творящей Единству! Он легко мог бы признать, что подобные Древа ничуть не уступают многим Чудесам Единства, созданным когда-то Искуснейшим.
— Я, Эланор Литаль Кел Эррос, нарекаю это Древо именем Эль-Сильверин. И пусть сияет оно отныне и во веки веков!
Все Кел замерли, отдавая должное важности момента.
— Вот и все, моя цель здесь выполнена. Но я очень хочу продолжить наше знакомство. — Эланор развернулась к Искандару. — Мы сейчас уйдем в Домен Творящей. Я бы с удовольствием выдала тебе Ключ, но прямо сейчас не могу этого сделать — ими распоряжается один из наших Хранителей. Предлагаю тебе встретиться здесь вновь через один малый цикл! Я вернусь с рунным Ключом для тебя — и ты сможешь лично посетить Райские Сады.
— Благодарю, я бы тоже с радостью продолжил наше общение. У меня много дел, потому предложу отложить этот момент не на один, а на четыре малых цикла.
И все же, быть может, мы можем ограничиться встречами в Единстве? Мой авгур может не одобрить внезапное посещение чужих Доменов, хоть мы и говорим о самой Творящей…
— Осторожность бывает полезна, но не следует оскорблять Творящую подобным недоверием! Неужто у вашего Дома столь много врагов, что ты видишь их даже в собственной тени⁈ — В притворном порыве гнева Эланор воздела свои нежные руки к небу. — Можешь сколько угодно спрашивать разрешения у своего Авгура, можешь даже не приходить завтра — но знай, мы, Кел Эррос, служащие Творящей, не предаем законов гостеприимства! Я протянула тебе руку дружбы — принять ее или отвергнуть будет твоим собственным решением.
Одарив его глубоким взглядом золотых глаз, Эланор развернулась и с гордо выпрямленной спиной шагнула в прозрачный пузырь Руны-Ключа. Следом ушли ее спутники.
Искандар раздраженно выдохнул. Его не оставляло ощущение, что он где-то упустил важную деталь. А завтра перед ним встанет непростой выбор: стоит ли идти в Домен Творящей⁈ Ему нужны союзники, но это путешествие могло быть слишком рискованным. После глубоких раздумий он решил положиться на свое Рунное Искусство и тщательно проверить полученный в будущем Ключ.
Если ему и вправду дадут Руну-Ключ к настоящему Домену Творящей — придется идти, от такой возможности не отказываются.
И все же он держал в уме вариант, что его новые знакомые попробуют его обхитрить. Они могли бы дать Руну-Ключ, очень похожую, но ведущую в другой Домен — и попытаться заманить его в ловушку. С другой стороны, теперь они знают, что он — Рунный Мастер, и было бы глупо давать ему подделку… Искандар проклял свой длинный язык — ну чего стоило бы сдержаться и не растрепать о себе так много! Он никогда не отличался болтливостью, а тут так оплошал… Вино и красивая девушка — как банально!
Несмотря на всю свою внешнюю невинность и привлекательность, та же Эланор могла быть кем угодно. Просто так до золота не доходят! Он видел в Вечности молодящихся Кел, на поверку оказывавшихся лишь немногим младше его деда…
Он определился с выбором. На место встречи нужно будет прибыть заблаговременно и тщательно проверить все вокруг на предмет ловушек. Далее все будет зависеть от Руны-Ключа: тут поможет Навык Рунной Инженерии. Он проведет глубокое сканирование и, если возникнут хоть малейшие подозрения насчет места назначения — нападет на свою новую знакомую и вытрясет из нее всю душу! Если же дадут одноразовый Ключ, без возможности возврата — просто вежливо откажется.
А пока следует вернуться в свой Домен, восстановить потраченную Звездную Кровь и дождаться отката Громового Буревестника. 3.5 малых цикла — немалый срок, но это часть платы за силу золотой Руны. На новой встрече с Эррос может произойти все, что угодно, поэтому он должен быть на ней во всеоружии.


    Интерлюдия Эланор

    На специально оборудованной для входящих в Домен площадке появилась троица Кел.
— Можете быть свободны. — Повелительным жестом Эланор отпустила своих сопровождающих. Неплохие воины, жаль только, что в высоком искусстве переговоров они не разбираются от слова совсем! С руки девушки в воздух сорвался призрачный вестник — нужно срочно поговорить с отцом насчет последней встречи.
Вокруг росли излучавшие мягкое сияние свет-деревья, дальние родичи могучих Игг-Древ. Буйная растительность изобиловала ценными Травами и великолепными цветами, а на деревьях нежно выводили свои рулады райские птицы. Девушка целеустремленно шагала по белокаменной дорожке, не обращая внимание на окружавшую ее красоту природы.
Она привыкла к комфорту и безопасности — и потому ощущала, как постепенно спадает не покидавшее ее во время разговора с Искандаром напряжение. Беззаботно щебетать перед воином в небесном доспехе — та еще задача!
Повезло, что она сумела верно оценить его первоначальные реакции, заинтересовать и вовлечь в разговор. Несмотря на хорошие боевые навыки Мальдира и Атрада, Эланор не испытывала иллюзий насчет исхода гипотетической битвы с этим загадочным Кел. Да и согласно отцовским инструкциям, ей пришлось бы срочно убегать обратно в Домен.
Ее сила была не в прямом бою — а в управлении животными, растениями — и эмоциями людей. Развитые переговорные навыки, природная красота, феромоны и умение тонко чувствовать даже оттенки желаний любого собеседника легко позволяли направлять беседу в нужное русло. Вот и этот незнакомец попался — выболтал много ценной информации и засветил примерную схему своего развития. В конце правда, он что-то заподозрил и перестал быть столь любезен.
Пришлось разыграть оскорбленную невинность и пойти от противного, открыто предложив ему соскочить с будущей встречи. Но если она хоть что-то понимала в психологии Кел — Искандар придет, не сможет не прийти! Не после всех тех жадных взглядов на ее тело и ярко выраженного сомнения в его самостоятельности. Другое дело, что прийти он может и не один…
— Я к отцу! — Бросила она короткую фразу тренировавшемуся на широкой площадке брату. Эглерон коротко кивнул в ответ, продолжив упражняться с длинным копьем, чей наконечник хищно поблескивал иллиумом.
Зайдя в золотисто-зеленую беседку, выполненную в типичном ажурном архитектурном стиле Эррос, она радостно улыбнулась сидящему в просторном кресле отцу.
— Мы успешно вырастили малое Игг-Древо! Я получила от Наблюдателя золотую награду.
— Прекрасно, дочь моя, однако я вижу, ты хочешь кое-что добавить.
— Да, у нас произошла очень интересная встреча.
Она подробно рассказала отцу о случившемся, отдельно выделяя самые важные моменты. Услышав о небесном доспехе Вечности, отец нахмурился, да и описание сигны Венца незнакомца — знака бесконечности, вписанного в пятиконечную звезду, не дало никакой дополнительной информации.
— У него явно большой перекос в Разум и Дух. Назвался золотым Рунным Мастером — и я уверена, что не соврал. Но в Теле он — слабое серебро, даже не сумел поймать брошенный Мальдиром мяч! Типичный Аммос. А вот доспех у него роскошный, много иллиума и зирдина, настоящая мощь!
— Очень странно. Я точно знаю — после их победы золотое воинство Вечности в полном составе покинуло наш мир. Они уничтожили солнце, обрекли множество разумных в Единстве на смерть — и как ни в чем не бывало ушли к себе домой! — Эридан Литаль Кел Эррос с силой стиснул кулаки.
— Он не был похож на лазутчика. Или же это самый бездарный шпион во всей Вечности!
— И тем не менее Аммос в небесном доспехе может быть только оттуда. Чего ради он сошел обратно в Единство, что ищет⁈
— Сложно даже предположить, но я пригласила его к нам в Домен. Хотела назначить встречу на завтра — там же, у Игг-Древа, но он сказался занятым и говорил о четырех малых циклах. Так что уверена — он придет.
— Я позову Таландара. — Эридан открыл свою Скрижаль. — Он сам из Аммос, и должен знать сигны большинства благородных Домов. Нам надо понять, кого может представлять этот Искандар и сколько воинов нужно будет отправить на вашу следующую встречу. Не исключено, что он придет не один и попытается напасть на тебя.
— Тоже этого опасаюсь. Если он будет один — все пройдет гладко. Но он болтал про своего авгура, да там целый Дом может явиться! Если они вернулись из Вечности и сидят в каком-то скрытом Домене — легко могут прийти все вместе даже из любопытства. Он вполне может разболтать о нашей встрече — такая вероятность есть, хотя одним из его главных чувств является огромная гордость. Не знаю, как лучше поступить, отец…
— Давай подождем остальных, а там уже примем решение.
Через некоторое время в беседку вошел ее брат, а вместе с ним — глава небольшой общины Аммос, нашедших убежище в Домене Творящей. Таландар Феаррит Кел Аммос, в отличие от многих своих соплеменников, обладал крупной и сильной фигурой настоящего воина. Лидер и боец золотого ранга, после поражения в Войне он спас от небесных охотников Вечности и привел сюда свой малый Дом и некоторых прибившихся к нему беженцев.
— Приветствую тебя, Таландар — поднялся ее отец. — Я позвал тебя, ибо мы нуждаемся в твоих знаниях и мудром совете. Команда Эланор при посадке Игг-Древа встретила кого-то из молодых Аммос, но я не могу вспомнить его Дом по описанию сигны. Этот был в небесном доспехе Вечности, а в его Венце горела одинокая звезда и знак бесконечности. Знаком ли тебе этот знак?
— Кел в небесном доспехе с подобным знаком⁈ Да, я знаю его, но хотел бы увидеть лично, дабы не совершить ошибку. — ответил тот. — Эланор, попробуй сосредоточиться, мне нужна от тебя подробная осанна.
Золотые глаза Эланор встретились с серо-стальными. Тщательно воссоздавая в голове образ встреченного Кел, она мягко передала осанну Таландару. Он с силой выдохнул, распрямил плечи, а лицо исказила злая гримаса.
— Знаю ли я эту сигну⁈ — Тысячу раз да, но, клянусь Едиными, как хотел бы я никогда ее больше не увидеть! Вы ошиблись, он не принадлежит к народу Аммос.
Изумленный шепот прокатился по беседке. Выдержав паузу, Таландар продолжил:
— Этот знак принадлежит дому Нумерион, единственному оставшемуся из благородных Домов от некогда многочисленного народа Кел Геллерс, бывших последователей Незримого… Его нынешний авгур, Альманзор Нумерион, Восходящий Небесного ранга, является одним из главных командиров Небесной Тысячи, элитной гвардии Вечности и правой рукой Полководца, одного из ее Хранителей!
После падения Забытого и Той-что-Закон, наша городская Стража столкнулась в бою с его отрядом. Мы держались, пока нас вели вперед чемпионы Забытого, но после их гибели случился полный разгром… У врагов оказалось очень много сильных Рун, Существ и оружия… слишком много! В конце это была уже не битва, а резня… — он угрюмо склонил седую голову. — В тот день я потерял многих друзей и товарищей. Чудом выжившие бежали, а Война была проиграна…
В беседке воцарилось долгое молчание. Шокированные Кел переваривали полученную информацию.
— Творящая не воюет с Вечностью, а Вечность не воюет с нами. С чего бы кому-то из Нумерион атаковать нас? — Разорвал тишину глубокий голос Эридана. — Вряд ли они подобным образом ищут бывших сторонников Забытого, прячущихся в Единстве⁈
— Искандар был весьма любезен, об атаке не было и речи — добавила Эланор. — Скоро у нас встреча, я думала дать ему гостевую Руну-Ключ.
— Вы обещали мне и моим людям защиту Творящей!
— Успокойся, Таландар. Все обещания в силе, мы не собираемся прогибаться под этих пришельцев из Вечности! — Раздраженно ответил Эридан. — Да и они не сумасшедшие, чтобы идти против Творящей. Если бы тебя действительно выследили — к нам в ворота уже стучалось бы целое войско, а не один юнец в хорошей броне!
Через пару малых циклов я соберу воинов и мы встретимся с этим Искандаром. И, если понадобится, даже с его авгуром! Устроим засаду у корней Игг-Древа, оно даст отличную засветку своей Звездной Кровью и сделает нас практически необнаружимыми.
Эланор — пойдешь на встречу одна, если что — сразу беги обратно в Домен, а мы выскочим и прикроем тебя. Эглерон — ты с тремя бойцами будешь встречать сестру и гостя здесь, на портальной площадке Домена. Будьте готовы к бою, но не провоцируйте его, а спокойно проведите в гостевые покои и дожидайтесь меня. И не позвольте ему раньше времени увидеть кого-нибудь из Аммос!
— Будет сделано, отец.
— Хорошо. Теперь ты, Таландар. Когда мы отправимся в Единство — сидите все в своем секторе и не высовывайтесь. Тебя я позову отдельно. Помни — в Домене запрещено насилие! Любой, нарушивший это правило Творящей, станет нашим личным врагом. Я понимаю твою злость и жажду мести, но давай сперва разберемся, что привело этих Кел в Единство!
— Надеюсь, ты знаешь, что делаешь, Эридан. Помни, что будешь общаться с матерыми убийцами. Я знаю тебя и твоих людей, и не хочу, чтобы вы погибли зазря. Твои Эррос — хорошие воины, но Небесный вам не ровня. — тихо ответил седой воин.
— Небесный и не войдет в наш Домен. Поверь, я         очень         не хочу отвлекать кел-леди Летицию от выполнения личных заданий Творящей. Но тебе и твоим Аммос ничего не грозит — мы не бросим никого, кто получил убежище под нашими ветвями!
Коротко кивнув в ответ, Таландар ушел.
Выйдя из беседки, троица Кел продолжила обсуждение.
— Дети мои, готовьтесь к будущим переговорам! Я с нашими лучшими воинами заранее выдвинусь к Эль-Сильверину — хорошее имя, дочка. Нам понадобится время, чтобы грамотно обустроить скрытые позиции. Вот, возьми гостевую Руну-Ключ, в ней две активации: на однократный переход в Домен и возврат из него. — Из одной Скрижали в другую перепорхнула серебряная Руна. — Твоего нового знакомого это должно удовлетворить. Если же он придет не один — ничего не бойся, веди себя естественно. Мы не враги Вечности, им вряд ли будет интересно твое похищение, а я с целым отрядом воинов буду рядом и в критической ситуации сразу вмешаюсь! Эглерон — у тебя есть вопросы?
— Нет, отец, мне все ясно. И да благословит нас Творящая!
— И да благословит нас Творящая! — Оба Эррос подхватили извечный девиз последователей Прекраснейшей из Единых.


    Глава 8

    Искандар хорошо отдохнул, наслаждаясь уютом и безопасностью Домена. Запас Звездной Крови вновь вышел на максимум, а Буревестник — снова готов к бою. Активировав доспехи и Руну-Домен, он перенесся обратно в Единство. Перед возвращением со встречи он отлетел от Древа на приличное расстояние, чтобы избежать ловушек сразу после будущего переноса. Прилететь же на место переговоров стоило сильно заранее — проверить и тщательно осмотреть все вокруг, спокойно настроиться и подготовиться. Он тщательно продумал план своих действий, в зависимости от обстоятельств — от одиночной встречи до полноценной засады враждебных Кел. Дальше следовало положиться на свои Руны, Навыки и поддержку Незримого.
Заметив сияющий силуэт малого Игг-Древа, он начал нарезать вокруг него круги на малой высоте. Искандар активировал Истинный Взор и Биосканирование, тщательно проверяя окрестности Древа насчет возможной засады. Скрупулезная проверка показала: все чисто. Никаких следов других Восходящих.
Молодой Игг, очевидно, рос не по дням, а по часам, его корневая структура оказалась неожиданно мощной и содержащей множество Звездной Крови… Впрочем, от создания Творящей этого и следовало ожидать. Искандар задумался, попробовал представить, до каких размеров будет способно вырасти это Древо. С таким темпом, через сотню циклов оно может вырасти в настоящего гиганта…
Он приземлился на землю и приготовился к долгому ожиданию. Заняться было особо нечем, запасов нулевых Рун, не считая одной бронзы, не было. Ядер и Минералов — тоже. От нечего делать он решил выбрать бронзовую награду Наблюдателя. Большая часть Рун подобного ранга была бы ему бесполезна, но от Существ теоретически может быть какой-то толк. Между Степным Тауро, Полярией и Луговым Прыгуном ради любопытства он выбрал средний вариант.
Малая Полярия
Руна-Существо
Качество: бронза
Активация: 12 капель Звездной Крови
Содержит малую Полярию, летающее светоносное существо из экосистемы Игг-Древ. Полярия может ударить атаковавшего ее врага электрическим разрядом, перемещаться вслед за воздушными потоками и передавать схематичное изображение местности хозяину Руны        .
Время действия: 1 цикл
Время восстановления: 1 малый цикл
В бою малая Полярия — не помощник, но длинный цикл активности и способность к картографии поможет потихоньку скрытно разведать любую местность. На высоте она будет неотличима от своих сородичей, какие, если верить Наблюдателю, появятся по мере роста Игг-Древ. Другие варианты — откровенный мусор, так что он не долго раздумывал над выбором и сразу же отправил ее на разведку.
Искандар погрузился в медитацию. Он тренировал Искусство Медитации — развитая до предела Энергия сама по себе давала 7 звезд в этом серебряном Навыке, но он хотел бы довести его до золота, не тратя Рун. На это нужно будет потратить десятки часов, а сейчас как раз такая ситуация.
Через много часов, так и не достигнув прогресса в развитии Навыка, он ощутил впереди эффект Переноса и открыл глаза — вчерашняя знакомая явилась на встречу. Искандар плавно поднялся с травы и шагнул вперед.
— Да будет ясен твой день, Искандар! Я рада, что ты все-таки решил прийти сегодня.
— Я тоже рад тебя увидеть, Эланор. Пока ждал — успел хорошо помедитировать, так привольно дышится здесь, под ветвями Древа. Как я понимаю, твое желание пригласить меня в ваш Домен осталось в силе?
— Разумеется! Я принесла тебе гостевую Рун-Ключ. Но прежде чем дам ее, поклянись, что ты не продашь и не передашь ее никаким образом никому, кроме меня!
— Понимаю. Хорошо. Я клянусь Единством, что не продам и не передам полученную Руну-Ключ от Домена Творящей никому, кроме того, кто даст мне ее первоначально!
Эланор улыбнулась, и они соединили Скрижали. С легким чувством превосходства он отметил, что его Скрижаль на вид была явно богаче и больше. Руна-Ключ перепорхнула к нему в Скрижаль и сразу же стала объектом пристального изучения.
— Благодарю за доверие, Эланор. Я потрачу буквально пару минут на изучение твоей Руны, а затем мы пойдем в ваш Домен.
— Конечно, не торопись, хоть я и не понимаю, что там можно изучать! Обычная Руна-Ключ, все очевидно.
— Да, все так, но есть нюансы. У Рунных Мастеров свои секреты. — Он хитро улыбнулся и продолжил свое исследование. Серебряный глиф Руны по форме напоминал несколько переплетенных плодоносящих деревьев.
Домен Райские Сады
Руна-Ключ
Качество: серебро
Огромные, пышущие жизнью Сады являются одним из Доменов, созданных Творящей. Надежный дом для ее последователей и приют для множества представителей дикой природы Единства.
Активация: 24 капли Звездной Крови
Время действия: мгновенно, после двух активаций исчезает.
На первый взгляд, все было в порядке, но Рунная Инженерия позволит заглянуть глубже. Он знал умельцев, которые могли бы написать в описании Руны буквально что угодно, хотя параметр двух активаций вселял надежду, что обмана нет. После применения золотого Навыка проекция Руны-Ключа распалась на множество составляющих: он увидел весь процесс, начиная с серебряного Ядра для нулевки и Символа Ключа, выточенного из бруска блестящего металла, и заканчивая применением огромной сияющей Руны Домена, чья владелица некогда создала этот Ключ. Сомнений быть не могло — Руна настоящая и ведет именно туда, куда было заявлено.
— Я закончил с проверкой, можем отправляться в путь.
— Хорошо. Искандар, я не буду просить тебя снять небесный доспех, но помни: в Домене стоит полный запрет на насилие, тебе ничего не угрожает. Если же ты сам атакуешь кого-то, то станешь личным врагом нашего народа… и самой Творящей! Я не угрожаю, а предупреждаю тебя.
— Очень интересно. И как, скажи пожалуйста,         технически         реализован этот запрет? Неужели Творящая лично придет и покарает агрессивного чужака⁈
— Прошу тебя, не надо шутить на такие темы! Разумеется, Творящая не станет просто так отвлекаться от своих трудов! За наш Домен перед ней отвечает Летиция, кел-леди Небесного ранга. Личная ученица Творящей, она делегировала все повседневные заботы по управлению другим Кел, но в случае угрозы Домену она быстро явится к нам на помощь! И поверь, ты не захочешь столкнуться с ее гневом!
— Прости меня за резкие слова, Эланор. Я всего лишь пытался понять, что может грозить тем, кто захочет напасть на меня внутри Домена. Сам же обещаю вести себя мирно, я заинтересован не во вражде, а в сотрудничестве с твоим Народом.
— Мне хочется верить в твою искренность, Искандар. Вперед! — Скомандовала Эланор. — Ты первый!
Мерцающий пузырь переноса поглотил его и перенес в Домен Творящей. В нос ударил теплый воздух и смесь разнообразных тропических ароматов. Искандар очутился на широкой каменной площадке, окруженной барельефами с изображениями растений животных. На стенах горели золотые знаки Путеводной Звезды. По-видимому, эта площадка выступала некой точкой притяжения всех путешественников, перемещая их в строго установленное место внутри огромного Домена. В двадцати шагах перед ним стояла четверка вооруженных воинов Эррос в знакомой древесной броне.
Слева за плечом в вихре переноса возникла Эланор, и он, не отводя взгляда от воинов, резко спросил ее:
— Что за шутки? Что это за комитет по встрече⁈
— Успокойся, Искандар! — Эланор пошла вперед. — Это мой брат, Эглерон, и его друзья. Они сопроводят нас в подобающее для переговоров место. Ты должен понять, что семья волновалась за меня. В конце концов, тебя тут никто пока что не знает!
Она обняла своего брата, крепко сложенного воина Кел золотого ранга и обернулась. — Давай, идем с нами!
Искандар в очередной раз от души порадовался своей золотой броне: любые правила можно нарушить, а без подобной защиты ему было бы неуютно среди такого количества незнакомых воинов. Изобразив аккуратную улыбку, он вежливо поздоровался с Эглероном, широко расправив огненные крылья доспеха. Брат Эланор производил смешанное впечатление. Высокий и гармонично сложенный, с приятными чертами и открытым честным лицом, он выглядел типичным представителем Эррос, красивым и благородным. Но Искандар успел заметить восхищенные взгляды, бросаемые им и его воинами на летающий доспех. В этих взорах ему почудилась жадность, а потому, несмотря на предупреждение Эланор, он был готов в любой момент вступить в бой.
Перебрасываясь ничего не значащими фразами, они дошли до Рунного круга Переноса и, активировав его, перенеслись ко входу в небольшое поместье, обильно украшенное золотым лиором и экзотическими цветами. Они продолжили путь и вошли в главный зал. Вокруг большого круглого стола стояло множество плетеных кресел. Эглерон взмахом руки отпустил своих воинов, а затем они с Эланор сели на соседние места.
— Сейчас мы подождем моего отца и его друга. Они скоро придут, а пока давайте насладимся нашим любимым вином. — Эланор вызвала знакомый парящий кувшин и изящный сервиз к нему.
У ее брата на языке явно вертелось множество вопросов, но он как-то сдерживал себя и отмалчивался. Поэтому Искандар скрасил себе ожидание вином и беседой с девушкой, расспрашивая об этом удивительном Домене и его обитателях.
Творящая создала его, как одно из безопасных убежищ для своих последователей, в то же время населив Домен множеством редких в Единстве видов животных. В Домене было несколько независимых экосистем: просторные луга соседствовали с густыми джунглями, также имелось огромное озеро и река с каскадом водопадов. Прикинув необходимое для создания экстрамерности такого объема количество ресурсов, Искандар восхищенно присвистнул. Рассказы о том, что Искуснейший щедро делился с Творящей доступом к Источнику Звездной Крови, получили теперь четкую материальную основу. Без такой поддержки создание подобного Домена тянуло бы на величайший Подвиг, а ведь у Творящей он был далеко не один…
Через некоторое время двери распахнулись и в зал вошли двое Кел. Первый был похож на знакомых ему брата и сестру, подвижный и стройный мужчина в самом расцвете сил. А вот другой — седой и мрачный кряжистый воин, белокожий и светловосый, был похоже из Аммос! Оба — на золотом ранге.
— Приветствую тебя, незнакомец, в нашем благословенном Творящей Домене. Меня зовут Эридан Литаль Кел Эррос, я занимаюсь вопросами оперативного управления и являюсь доверенным лицом Небесной кел-леди Летиции Эльнарван. — Заговорил первый мужчина. — Со мной мой друг и помощник Таландар Феаррит, глава общины народа Аммос, проживающей с нами. На своем ранге я уполномочен вести любые дипломатические переговоры, так что мы можем начинать.
— Ваш друг и помощник своим взглядом готов во мне дырку просверлить, хоть я и вижу его впервые. Я не ошибусь, если предположу, что вы узнали сигну моего Дома?
— Не ошибешься! — Бросил в ответ Таландар. Но резкий взгляд Эридана остановил его от дальнейших слов.
— Да, мы знаем твой Дом. Но давай не будем нарушать правил, представься. И я хочу, чтобы вы оба помнили: в нашем Домене насилие под запретом. Если тебе, Искандар, спокойнее стоять здесь в боевых доспехах, я готов это принять. Но не думай, что они помогут тебе, если ты нарушишь наше правило.
— Я помню об этом, Эланор просветила меня. Правила — это хорошо. Меня зовут Искандар Нумерион Кел Геллерс. — Он замялся. — Возможно, я добавлю к этим словам еще кое-что чуть позже. Расскажите, чем, как вам кажется, мы могли бы быть полезны друг другу.
— Мне нравится твой спокойный настрой, — ответил Эридан. — Но прежде ответь нам, что Дом Нумерион ищет в Единстве? Какая судьба привела тебя к нам на порог?
Таландар не сдержался и влез поперек беседы:
— Твой авгур — убийца! Он был среди тех, кто погасил наше Солнце! Клянусь Едиными, весь ваш Дом был бы полезен разве что в виде трупов!
— Любой воин является убийцей, и не тебе судить моего деда! — Разъярился Искандар. — Хранители Вечности взяли энергию Солнца, чтобы разметать несметное полчище Тварей Извне и закрыть Врата за Грань, через которые они нескончаемым потоком шли сюда. Без этого все Единство давным-давно было бы сожрано ими!
— Они сами открыли эти Врата, а потом заплатили чужими жизнями за их закрытие! Вы все — прихвостни Вечности и предатели, исказившие сам смысл Восхождения!
— Грязная ложь!
— ХВАТИТ! — Громовой крик Эридана прокатился по залу. — Говорить здесь будет только тот, кому я разрешу! Кто не согласен — может проваливать сразу! Это понятно?
Тяжело дыша и скрипя зубами, спорщики выразили свое согласие.
— Искандар, я повторю свой вопрос. Что привело твой Дом в Единство? Чего хочет твой авгур? Учти, у меня крепкое золото в Сверхчувствительности, я почувствую любую ложь и недоговорки.
Искандар осознал, что сейчас пришло время ключевого момента всего разговора.
Все встреченные им Эррос вели себя как минимум нейтрально, скорее даже положительно. Войны между Вечностью и Творящей не было. Ее последователям наверняка пригодятся услуги золотого Рунного Мастера, которых в Единстве почти не осталось. Ему самому тоже очень нужны сильные союзники, которые смогут организовать приток ресурсов и помочь с Восхождением. Все эти мысли пронеслись у него в голове, и он решился. Словно бросившись в омут, Искандар начал свою речь.
— Первым делом я хочу сказать, что лично не участвовал в Войне Раскола. Всю войну мы с братом просидели в Вечности, наш авгур запретил нам выходить оттуда. Любые претензии ко мне по поводу этой, без всякого сомнения ужасной Войны, я не принимаю. С таким же успехом их можно будет предъявить любому, кто жил в этом Домене и имеет хотя бы одного воевавшего, пусть даже и дальнего, родственника.
Я пришел в Единство, потому что больше идти мне некуда! Я не знаю, чья злая воля стоит за этим, но по возвращении с войны моего авгура обвинили в предательстве. Он погиб после боя с многочисленным отрядом инквизиторов Вечности. Палач собственными руками убила моего старшего брата! Из всего моего Дома в живых остался я один… И в Вечность мне больше хода нет. Пожалуй, даже Таландару будет сейчас там безопаснее, чем мне!
Эридан и Эглерон сосредоточенно слушали его, а Таландар переминался на кресле, сжимая кулаки. Эланор в ужасе прикрыла рот ладонью, а ее золотые глаза наполнились слезами.
— Я ищу себе место в этом мире. Ищу новых друзей и союзников, с кем можно было бы жить в мире и согласии. Ищу тех, кто поможет мне в Восхождении и даст мудрый совет.
Я — золотой Рунный Мастер, владею многими секретами своего Дома, что изготавливал Руны, не уступающие работам лучших учеников Искуснейшего. И я готов предложить вам свои услуги.
Эридан выпрямился и одарил его долгим пронизывающим взглядом.
— Благодарю тебя за искренность, Искандар Нумерион. На твою долю выпали тяжелые испытания, я понимаю это. Не скрою, высокоранговых Рунных Мастеров у нас почти нет, а потому твое предложение очень привлекательно. Но и без этого я чувствую в тебе гордость, честь и отвагу настоящего наследника благородного Дома! Райские Сады всегда принимали желающих стать членами нашей общины Кел, и ты можешь стать одним из нас, пусть не по крови, а по духу. Я вижу, ты уже нашел общий язык с моими детьми. — Он с улыбкой посмотрел на Эланор. — И верю, что найдешь еще много друзей и товарищей среди Эррос и Аммос, живущих в нашем Домене. — А следующий, уже далеко не такой ласковый взгляд, предназначался Таландару. Ты готов принести нужные Клятвы?
— Да, готов.
Они подошли друг к другу и сомкнули Скрижали. Искандар внимательно пробежал глазами по тексту, возникшему в его Атласе, и после утвердительного кивка они с Эриданом по очереди произнесли нужные слова. В Атласе отпечаталась новая Клятва:
Клятва
Искандар Нумерион (Признанный, Народ Кел Геллерс) вступает в сообщество Кел, живущих в Райских Садах и клянется не причинять прямо или косвенно, действием или бездействием, вред Домену и всем его обитателям. Он обязуется оказывать посильную помощь всем членам сообщества и с оружием в руках защищать Домен и его жителей в случае любой внешней угрозы.
Эридан Литаль (Лидер, Народ Кел Эррос) принимает Искандара Нумерион в сообщество Кел, живущих в Райских Садах и клянется защищать его внутри Домена от любых внешних угроз, оказывать посильную помощь в развитии, а случае споров и конфликтов с другими членами сообщества судить справедливо и беспристрастно.
Награда: нет
Наказание: Позор
Наказание: потеря Титула
Наказание: статус личного врага Творящей
— Добро пожаловать в наши ряды! — Эридан хотел было хлопнуть его по плечу, но вовремя одернул себя и ограничился раскинутыми в стороны руками. — Теперь ты полноправный член нашего сообщества. Я рад, что в огромном Единстве ты нашел нас!
— Благодарю тебя, Эридан. Твоя мудрость и хладнокровие позволили нам завершить эту встречу на радостной ноте!
Таландар медленно подошел к ним. На его мраморно-белом лице еще были видны следы недавнего гнева, но он сумел взять себя под контроль.
— Раз таково решение Эридана, мне остается лишь принять его. Твоя история оказалась интересной и наполненной драматизмом, но меня интересует лишь одно:
— Ты намерен отомстить Вечности за убийство своих родных⁈
Искандар внимательно посмотрел на настырного Аммос. Сейчас он ходил по тонкому льду: отказываться от мести выглядело бы трусостью, да он этого и не хотел. С другой стороны, местные Эррос явно не оценят, если отряд инквизиторов заявится к ним на порог. Следовало тщательно взвесить свой ответ.
— Да, я хотел бы отомстить Палачу и ее подручным. И другим своим врагам, которые могут быть причастны к трагедии моего Дома. Но не всей Вечности! А еще я не хочу привести войну на порог своих новых друзей. И эти два желания нужно сбалансировать. Безусловно, если где-нибудь в Единстве я наткнусь на отряд инквизиторов Вечности, то попытаюсь убить их, если на то будут хорошие шансы! Можешь сам посчитать вероятность подобного исхода.
— Иными словами, ты будешь трусливо отсиживаться в тылу.
— Если ты желаешь назвать так разумный план, то да. Любой желающий может прямо сейчас отправиться к главному Храму Вечности и бросить ей вызов. Плохой способ самоубийства, если спросите мое мнение. — Искандар окинул взглядом троицу Эррос. — В таком поступке не будет ни доблести, ни чести — только глупость и безумие! Если кто-то действительно хочет иметь реальные шансы на месть, ему нужно составить план на сотни циклов вперед, а затем придерживаться его.
— И в чем же заключается твой гениальный план⁈ — Саркастически спросил Таландар.
— Уважаемые Эррос, нам с Таландаром явно есть что обсудить. Не нарушаем ли мы какие-то ваши планы, есть ли у вас время выслушать меня по этому вопросу?
Эридан сел обратно в кресло и ответил:
— Признаться, мне будет чрезвычайно интересно послушать подобный план, если он у тебя действительно есть. Эглерон явно не откажется. — Он кивнул сыну. — А уж Эланор самой решать. — Захочет она слушать брюзжание воинов или нет!
Девушка лишь мило улыбнулась и закинула ногу на ногу. — Конечно, я посижу с вами, отец.
— Вечность сильна, но Искуснейший мертв, я почувствовал это больше недели назад, и не я один! Это коснулось многих Аммос. Они больше не непобедимы! — Таландар опять встрял в разговор.
Искандар искренне рассмеялся. Старый воин явно не ожидал такой реакции, и даже немного смутился.
— Раз уж у нас в достатке времени, позвольте мне преподать вам небольшой урок истории. Начнем с того, что Искуснейший вступил в бой лишь однажды, когда войско Забытого вторглось в пределы Вечности. Это к вопросу о том, кто развязал Войну Раскола. — Он кивнул Таландару. — Трудно сказать, какое безумие поразило Забытого, что он решил, будто способен победить Искуснейшего на его же поле, но он сильно пожалел об этом решении, заплатив за него жизнями своих людей…
Я смеялся не из-за того, что недооцениваю Искуснейшего. О нет, он был чрезвычайно сильным Единым с неисчерпаемыми ресурсами Звездной Крови! Да, многие ставят на первое место его ум, мудрость и знания, но мой авгур, бывший личным учеником Искуснейшего, обоснованно считал, что главная его характеристика — это невероятное могущество, даруемое Источником Звездной Крови. В Вечности, собственном рукотворном мире, он и вовсе был непобедим, не уверен, что даже сам Защитник смог бы его там одолеть!
Я смеялся из-за того, что Таландар наивно решил, будто таинственная смерть Искуснейшего сделала Вечность уязвимой для атаки. Хранители крепко держат Ключи Вечности, а ее золотое воинство разгромило все силы, собранные Забытым. Во всем Единстве разве что Орден Истинных мог бы им сейчас противостоять, но они несут неусыпную стражу в Бреши.
— Я не согласен! — Опять прервал его Таландар. — С твоими словами о начале Войны. Воины Вечности атаковали из своих аванпостов по всему Единству. Тогда Забытый собрал войско и сжег большую часть их Храмов.
— А мне говорили обратное: что сначала вы уничтожили Храмы и вторглись в Вечность, а уже потом наши собрали войско для похода в Единство. Истину мы никогда не узнаем. Несомненно лишь одно: у Того-кто-Забыт были мотивы к началу войны, у Вечности же их не было, ни одного!
— Объясни подробнее. — Недоверчиво нахмурился Таландар. Внимательно слушающие Эррос также поддержали его нестройным гулом голосом. Война обошла их стороной, но ранее они имели дело только с представителями одной стороны, и теперь им было интересно услышать альтернативное мнение.
— Хорошо. Войну начинает тот, кого не устраивает текущее положение вещей. Вы согласны?
— Звучит разумно. — Ответил Эридан.
— Потому что так оно и есть! Если тебя все устраивает, чего ради лезть в бой? А Вечность перед Войной Раскола все устраивало. Они были на пике своего могущества. Искуснейший создал место, где любой Кел может жить вечно! Отражение Золотого Города не уступало его оригиналу в Единстве. Я видел оба — и могу сравнивать. В Вечности Кел стали настоящими хозяевами мира с невиданной свободой самовыражения и отсутствием страха смерти. Каждый большой цикл все новые и новые Дома и обычные Кел переселялись туда. Многие старые и могущественные главы Домов, не сумевшие разгадать загадку Истинных и не желающие умирать, уходили в Вечность, а за ними уходили их родственники и партнеры. Обратно в Единство возвращались единицы, да и то ненадолго. Это была дорога с односторонним движением!
Последователи Творящей и Забытого, разумеется, даже не думали покидать Единство. Но когда целый Народ постепенно уходит в Вечность, финал становится неизбежен. Не случись войны, рано или поздно большая часть Кел все равно переселилась бы туда!
Я верю, что Забытый понял это. А еще он понял, что со временем на его стороне останутся только весьма немногочисленные Истинные. Ведь все другие Кел либо умрут, либо уйдут в Вечность!
Он мог бы принять это как факт, поменять что-то, наделить кого-то Кровью Истока, дав своим последователям новую надежду… А может, и вовсе сосредоточить свои усилия на Младших Народах⁈ Кто знает…вариантов было много.
Но амбиции и гордыня Забытого толкнули его на войну! Он сочинил байку об искажении замысла Восхождения и нарушения Вечностью естественного порядка вещей. То, что в отсутствие Вечности за целых два оборота галактики все равно не появилось ни одного нового Единого, его, конечно, ничуть не смутило…
Тот-кто-Забыт решил закрыть все дороги, ведущие из Единства в Вечность и разрушить ее Храмы, остановить таким образом наше великое переселение. Он захотел отнять у Народа Кел свободу выбора, посадить нас на цепь! Неудивительно, что никто из Единых не поддержал его…
Да что я вообще говорю? Вы все прекрасно знаете, что для Единых почти невозможно отойти от своей сути! Творящая не хочет убивать, Искуснейший ненавидел разрушения, а Защитник видит своей миссией защиту Единства от внешних врагов….
Против Забытого сражались не только Искуснейший с Вечностью. Седьмая из Единых, Та-что-Закон, отдала свою жизнь в бою против Забытого, чтобы остановить его! Как вы думаете, смогла бы она пойти против того, кто не нарушил никаких законов⁈ Клевреты Забытого обожали рассказывать о том, что Вечность нарушает какие-то законы Единства и Восхождения, но Та-что-Закон была не на их стороне, потому что это они сами попрали все законы Кел и Единых!
Искандар глубоко вздохнул, успокоился и продолжил говорить уже спокойным голосом.
— Что случилось дальше, вы и сами прекрасно знаете. Любой волен упорствовать в своих заблуждениях, я же предпочитаю вести четкую линию логических рассуждений и всегда выберу горькую правду вместо сладкой лжи.
— Удивительная история. — С уважением в голосе сказал Эридан. — Твои слова остры и точны, а логика ясна и понятна. Я даже не задумывался, что причины ужасной Войны Раскола могут быть столь просты и банальны. Быть может, ты и не знаешь всех подробностей, но цепочка твоих рассуждений выглядит безупречно. Я и сам умелый оратор, а потому умею ценить красоту нужных слов. Посмотри сам, даже наш друг из Аммос, кажется, глубоко задумался!
— Наше знакомство началось с угроз, но среди Аммос никогда не было дураков! Таландар и сам легко может проверить все мои выкладки. К тому же, я уверен, что он даже не был в рядах особых почитателей Забытого…
Ты больше похож на какого-нибудь капитана Стражи Золотого Города, чем на фанатика. — Он продолжил, лично обратившись к седому воину. — Война вовлекла в себя многих изначально непричастных Кел. Очевидно, что, когда войско Вечности спустилось в Единство и нанесло удар по главной базе Домов, стоящих на стороне Забытого, у тебя не было никаких шансов уклониться от войны… Мне жаль.
Таландар в ответ лишь угрюмо молчал, но было видно, что слова Искандара глубоко задели его, заставили задуматься.
— Но мы отвлеклись от моего         гениального         плана мести Вечности. Он звучит очень просто: я хочу собрать отряд как минимум из 7–8 Восходящих, поднявшихся до Неба, да и сам планирую вырасти до этого ранга. Располагая такими силами, мы сможем даже малой их частью регулярно наносить быстрые и тяжелые удары по инфраструктуре Вечности, расположенной в Единстве. Важно показывать при этом нашу относительную слабость: на каждый объект будут нападать один из Небесных и группа поддержки золотого ранга. Никаких флагов, никаких лозунгов. Быстрая атака и столь же быстрое отступление!
Вечность будет вынуждена отреагировать, но из-за небольшой группы Восходящих собирать все Небесное войско никто не станет. Они пошлют разбираться с нами тех, кто лучше всего умеет не только воевать, а скорее выслеживать и добывать информацию. Палач отправит на дело отряды своих инквизиторов и, быть может, явится сама. И вот тогда мы ударим единым кулаком и попробуем ее убить!
Улыбающийся теперь Таландар вскочил со своего кресла.
— Клянусь Единством, ты далеко не так плох, как я думал, Искандар! И пусть мне пришлись не по душе твои мысли про Войну, я не стану отрицать их разумность и твой интеллект. Мне нравится твой план, но в нем есть одно,         единственное         слабое место!
У нас нет ни одного Небесного, не говоря уже о 7–8! Я — сильнейший из Аммос этого Домена, даже не знаю, смогу ли когда-нибудь дорасти до Неба. Ты тоже сейчас слабое золото. Среди последователей Творящей есть Небесные, но им нет дела до нашей мести! С таким же успехом твой план мог бы включать в себя поиск 70–80 Небесных! Нет никакой разницы: 7 или 70 звучит одинаково невозможно!
— Я назвал такую цифру, потому что она оптимальна для решающей атаки. Если Палач придет с войском, нам потребуются многие десятки Небесных, если же одна со своим отрядом — хватит и 7! К тому же, я никак не смогу достойно вооружить целое войско, а вот с небольшим отрядом можно кое-что придумать. Ты же понимаешь, почему вы проиграли войну⁈
— Не играй со мной словами, Искандар, говори прямо! — Зарычал в ответ Таландар.
— Как пожелаешь. Если вынести за скобки битву Единых, я уверен, что Кел Единства проиграли войну Вечности из-за недостатка высококачественного оружия. Кто оставался в Единстве⁈ — Задал он вопрос всем слушателям. — Много Домов Эррос и отдельные последователи Забытого из Аммос.
В чем хороши Эррос? — Во множестве занятий! Вы — прекрасные творцы жизни, талантливые артисты и администраторы. Воины вашего Народа тоже славятся своими умениями и навыками. Но те, кто может создавать оружие и доспехи высоких рангов, Рунные Мастера и ученики Искуснейшего — все до единого ушли в Вечность вслед за своим учителем и покровителем! Практически ни один из благородных Домов Аммос, специализирующихся на Рунном Искусстве, не остался в Единстве. Дом Нумерион стоял выше многих из них, так что я знаю, о чем говорю!
Безусловно, у лучших воинов Эррос, не говоря уже об Истинных Забытого, были очень сильные Руны, доспехи и оружие. Однако, что касается остальных, ситуация была куда печальней. Вернувшиеся с войны ветераны рассказали мне об этом. Даже здесь я заметил удивление и восхищение в ваших глазах, когда вы впервые увидели моего Буревестника! В Вечности же такая броня не считается диковинкой. Там это — всего лишь очень дорогое и качественное оружие, доступное многим кел-лордам.
Лучшие воины Единства ни в чем не уступали лучшим воинам Вечности. Возможно, они даже были сильнее… Но война — это не серия поединков!
Основная часть войска Вечности намного превосходила по оснащению своих противников. Я лично был там, в день, когда Хранители распечатали свои сокровищницы и распахнули широкие ворота Арсенала! Полководец лично выдавал превосходные боевые Предметы всем, кто был готов идти за ним на войну. Любой золотой Восходящий сразу мог получить в свою Скрижаль Небесного Ястреба! Под Клятву, разумеется, и с особыми условиями возврата, но подобные комплекты Рун чрезвычайно повышали боеспособность и выживаемость даже тех, кто никогда не был настоящим воином… Ты помнишь, Таландар, на что способен даже десяток Ястребов? А сотня? Пятьсот? Сумели бы твои воины выстоять, имея такие же Руны⁈ Вот и ответ на твой вопрос.
Я владею многими секретами Рунного Искусства. И смогу со временем вооружить по высшему слову целый отряд. Но армию — мне не потянуть. А главное — ее не потянуть и самому Единству!
Большинство из народа Кел навсегда ушли в Вечность. Кроме нейтральных последователей Защитника и Творящей, в Единстве остались только небольшие группы выживших ветеранов и беженцев, а также случайные одиночки вроде меня. Нас слишком мало, чтобы создать армию, способную противостоять военной машине Вечности…
Отсюда и идут все мои выкладки. Что же касается достижения Небесного ранга — как говорил мой авгур, дорогу осилит идущий. Это будет тяжелое испытание, оно может занять сотни циклов, но рано или поздно при должных усилиях мы сможем достигнуть цели! Я всем сердцем верю в это, ведь иначе не стоило бы и жить…
Выдохшись после столь продолжительной речи, забравшей все его силы, Искандар отошел к витражному окну и оперся руками о деревянный подоконник. Он слышал, как заговорили его собеседники, увлеченно обсуждая услышанное. Звонкий голос Эланор, такой же — у ее брата, и более низкие, глубокие тона в речи старших Восходящих. Закрыв глаза, он чувствовал, как напряжение постепенно покидает тело. Сложные переговоры, когда в любую секунду мог начаться смертельный бой, наконец окончены. Он нашел новых союзников и запасную базу. Все будет хорошо… наверное.
По прошествии нескольких минут шум голосов стих.
— Искандар!
— Да? — Он развернулся лицом к залу и посмотрел прямо в глаза подошедшему близко Таландару.
— Ты очень молод, но, похоже, унаследовал немало мудрости Незримого. У тебя чистый разум и свежий взгляд на многие ранее казавшиеся очевидными вещи. Я — простой воин, а не мудрец или стратег. Но я чувствую, что вместе мы хорошо дополним сильные качества друг друга. Если ты говорил искренне — прими и мою руку дружбы и сотрудничества! Вместе мы сокрушим наших врагов!
Искандар крепко пожал протянутую суровым воином руку.
— Благодарю тебя за прямоту и честность, Таландар. Уверен, у нас все получится!
Седой воин ухмыльнулся и, не отпуская, усилил нажим, крепко сдавливая его руку в своей латной перчатке. Искандар попробовал ответить тем же, но броня Буревестника плохо была заточена на подобные взаимодействия. Она сохранила его кисть невредимой, но увеличить мощь сжатия выше определенного предела тоже не могла. Золотое Тело против золотой же брони — борьба шла на равных!
— Лукавство тебе не идет, ты далеко не простой воин, мой новый друг! — Широко улыбнувшись, крикнул он в лицо Таландару.
— А твоя броня чертовски хороша, мой новый друг! — В том же стиле ответил собеседник. — Надеюсь, ты сделаешь мне такую же!
Они расцепили предплечья и коротко обнялись, похлопав друг друга по спине. Разомкнув объятия, оба Кел вернулись к столу, где их ждали Эррос.
— Мы с Эглероном не собираемся пока что воевать с Вечностью, но с удовольствием присоединились бы к вам на охоте! — промолвила Эланор. — На дороге к Небу вам пригодятся прекрасный охотник и целительница.
— Если ваш отец не будет против — присоединяйтесь, — ответил Таландар. Дождавшись утвердительного кивка, он продолжил:
— Отлично, теперь, если вы заметили, Аммос, Эррос и Геллерс вновь объединились, я считаю — это хороший знак!
Вместе мы сметем любые преграды и будем идти только вперед!
Все Кел поддержали его боевой клич. И в самом деле, невероятным образом здесь объединились представители аж трех ветвей некогда единого Народа! Такое не может быть простым совпадением, а значит — им будет сопутствовать успех! Оживленно переговариваясь, все присутствующие покинули зал.


    Глава 9

    Новоявленная команда Кел собралась на небольшой поляне, покрытой зеленым травяным ковром. Эридан поделился с новым членом сообщества серебряной Руной-Ключом с четырьмя активациями.
­­– Количество Ключей у нас сильно ограничено, сам понимаешь. Большая часть жителей редко покидает Домен, да и не у каждого найдется лишняя серебряная Руна. Если дашь мне нулевку и нужные Символы — на следующей моей встрече с леди Летицией попрошу ее сделать новый Ключ. Но, если вы собираетесь много времени проводить в Единстве, я бы советовал задуматься над основанием там базы. Тратить Ключи просто так — дорого, лучше держать их в качестве путей экстренного отхода.
— Правильно ли я понимаю, что Домен в принципе настроен на блокировку любых Рунных перемещений, кроме Ключей?
— Верно мыслишь, Искандар. Войти в Домен или покинуть его можно только с помощью Ключа или же пройдя через Стрелу. Путь в Единство обычно заблокирован, но можно договориться со стражей на кратковременный проход наружу. Периодически мы так делаем. — добавил Эридан.
На этом один из лидеров Эррос завершил беседу и оставил их, удалившись по своим делам.
— Что будем делать дальше, какой у нас план? — спросила Эланор.
— План простой: берем и растем до Неба! — радостно ответил Таландар. — А если серьезно, надо продумать, где нам всем вместе выйти в Единство, и как и на кого будем охотиться.
— У наших с братом Ключей разные точки выхода. Твой Ключ тоже отличается. Пожалуй, надо действительно пройти Стрелой, а оттуда уже мы сможем добраться до Эль–Сильверина! Я хотела бы выбрать Игг-Древо в качестве базы наших поисков.
— Дельная мысль, — подключился Эглерон. — Мне нравится этот выбор.
— Хорошо, — Искандар согласился с предложением своих товарищей. — Но меня больше заботит вопрос самой охоты. Сомневаюсь, что в Единстве найдутся звери, способные угрожать мне в бою, но скажу честно — выслеживание добычи не входит в число моих сильных сторон. Я хочу со временем создать специальную поисковую Руну, но прямо сейчас буду вынужден положиться на ваши навыки охотников. Кстати, на чем вы планируете перемещаться по Единству?
— У всех нас есть Руны-Существа. Воздушные змеи выносливы, неприхотливы и верно служат последователям Творящей. Таландар тоже получил в дар одного. Я — опытный охотник, а Эланор — Мастер Растений и Зверей, — откликнулся Эглерон. — Впрочем, соглашусь, что для четверых золотых Восходящих большей проблемой станет найти достойную добычу, чем одолеть ее!
— Что касается быстрого перемещения, я бы и сам купил или обменял у вас Руну с каким–то быстрым Существом. Мой Буревестник очень хорош, но это в первую очередь боевая Руна! Использовать его в качестве основного средства перемещения глупо. Звездной Крови он потребляет немало, да и полезно всегда иметь козырь в рукаве.
Также, поиск добычи пока что ляжет на вас двоих, — он кивнул Эланор и ее брату. — Но нам нужны не только животные со Звездной Кровью! Не менее важно будет найти Минералы и, если повезет, Реликты высоких рангов. Имея под рукой необходимые ресурсы, я смогу создать практически любые нужные нам Руны.
— Спасибо, что напомнил! — Выступил вперед Таландар. — У меня давно лежит серебряное Ядро, но мой Конструктор дает на Развитие недостаточные шансы. Сделаешь?
Искандар усмехнулся. — Не вижу смысла доставать свои инструменты ради такой мелочи. Друзья, я готов заняться любыми вашими серебряными и особенно золотыми материалами — но лишь когда их будет достаточно. Тогда я плотно сяду за работу, и вы сможете увидеть настоящее Рунное Искусство! Пока же лучше сосредоточиться на том, где бы нам их раздобыть.
— Не стоит забывать и о заданиях Наблюдателя! — раздался звонкий голос Эланор. — Он благоволит любым действиям, направленным на возрождение Единства. За посадку Игг-Древа я получила золотую награду! Правда, добыть следующее Семя будет трудно: желающих полно, а Семян мало… Это была скорее награда от Творящей для отца, а он подарил ее мне, — она широко улыбнулась. — Не всегда можно рассчитывать на подобную удачу, и все же задания Наблюдателя –отличный способ набрать Рун и повысить свою Славу.
— Соглашусь, мы с Наблюдателем выступаем на одной стороне. Пока что моя Слава в Единстве невелика, но при удобной возможности я с радостью исправлю это. Мое имя хорошо известно в Вечности, но для Наблюдателя это — пустой звук…
Эглерон чуть призадумался и быстро задал вопрос. — Правильно ли я понимаю, что ты теперь — глава Дома Нумерион? Раз уж ты сказал, что все остальные мертвы… Пусть ты и не рад этому, но теперь ты можешь по праву называться кел–лордом!
Искандар криво усмехнулся, показывая свое отношение к подобному титулу.
— Формально это так. Но от друзей я предпочту более личное общение, так что имени будет достаточно. Кроме того, даже когда мы встретимся с другими Кел — продолжайте именовать меня тем же образом. Не хочу, чтобы слишком многие узнали, что я теперь — глава Дома. Это — внутренняя информация для моего ближнего круга, и не дело распространять ее среди чужих ушей. Когда я вырасту до Небесного, то с честью смогу на деле называться главой Дома Нумерион, пока же просто останусь Искандаром!
А теперь скажите — у кого найдется для меня лишний Воздушный змей?
Кел переглянулись.
— Я получил одного от Эридана, а других у меня и не было, сам понимаешь, — промолвил Таландар.
— Эглерону его Змея подарил отец, а я лично приручала своего. Лишних — это даже звучит смешно, летающих Существ у нас попросту нет! — Озабоченно вздохнула Эланор. — Впрочем, есть один вариант… могу предложить тебе Руну Свирепого Тигрекса.
Да, это всего лишь бронза и он не умеет летать, но тигрексы — прирожденные хищники, они быстры, умны и выносливы. За нашими крыльями ты, конечно, не угонишься, но мы можем проложить маршрут и встречаться в нужных точках. Быть может, чуть позже ты найдешь себе летающее Существо, а эта бронза пускай послужит на первых порах!
— Похоже, особого выбора у меня и впрямь нет — так что соглашусь. Я возьму твоего тигрекса, на время или насовсем, в обмен на какую–нибудь бронзовую Руну. У меня есть нулевка и много разных Символов. Даже как–то неловко обсуждать жалкую бронзу, но я не люблю быть должным… Что скажешь, Эланор?
— Бронза мало важна для нас, — улыбнулась Восходящая. Прими эту Руну как дар! А свою бронзу лучше потрать на усиление этого Существа.
— Спасибо тебе, Эланор. Сочтемся!
Искандар метнул на собеседницу расчетливый взгляд, а затем их Скрижали сомкнулись.
Отточенными движениями он быстро превратил бронзовую нулевку в Усиление, благо имелся набранный в Сокровищнице Дома солидный запас мусорных Символов. Усиление присоединилось к Изменению, уже имевшемуся у тигрекса. Два из трех слота заняты — а мусор так и остался мусором, ну может хоть чуть дольше проживет, если угодит в бой…
— Хорошо, с этим разобрались. Совместную будущую добычу предлагаю делить поровну, по простой очереди. Если кому–то особенно подходит конкретная Руна — можно обменяться очередью или дать в долг. По золоту будем решать индивидуально, а с серебром и всем, что ниже, думаю, такие простые правила будут уместны.
Все члены команды выразили согласие на предложенные Искандаром условия. Таландар еще высказался в духе того, что сначала надо это самое золото найти, а то пока его даже близко не видно. А еще всегда можно выкупить чью–то долю в обмен на другие Руны и Звездные Монеты.
На поляну спикировала призрачная фигура птицы. Сев на предплечье Искандара, она передала чужое послание и растаяла, как дым.
— Эридан зовет меня на местный аналог рынка. Говорит, там есть интересное предложение для Рунного Мастера.
— Ну что же, пойдем все вместе! Я покажу дорогу, а потом мы все посмотрим на твое Искусство! — Эланор махнула рукой и шагнула на одну из тропинок. — Вперед!
Оставшаяся троица Кел не спеша двинулась вслед за Восходящей, обсуждая по дороге все известные им способы сбора Рун и Звездной Крови.
После непродолжительной прогулки они вышли на широкую площадь, обрамленную свет–деревьями, с шикарным, бьющим в небеса фонтаном в центре. За одним из столов в плетеном из лозы кресле сидел Эридан, а напротив него — незнакомый Кел в изумрудной мантии, расшитой золотыми нитями. Искандар двинулся к ним, а его товарищи по команде выбрали себе отдельное место чуть поодаль.
— И вновь я приветствую тебя, мой друг! Искандар Нумерион — Элемнир Туарен. — Подобно радушному хозяину, глава Дома Литаль представил их друг другу. В приветственном жесте пожав друг другу предплечья, оба Кел сели обратно в кресла и начали разговор.
— Эридан сказал мне, что ты — опытный Рунный Мастер. Я впервые вижу тебя в нашем Домене, и ты похож на выходца из Вечности. У тебя великолепная броня, будто работа одного из учеников Искуснейшего! Так что охотно поверю, что ты умеешь работать с золотом…
— Все верно. Этот доспех сделан моим дедом, когда–то он был учеником Искуснейшего! Мне далеко до него, но я умею работать с любыми Рунами, кроме Небесных и Великих, — Искандар немного подпустил юмора в разговор. Так что если речь идет о золоте, ты нашел нужного Кел!
— Рад, что сумел распознать в этом творении руку настоящего Мастера… Как я понимаю — ты присоединился к нашей общине? Признаюсь, в будущем было бы очень интересно услышать твою историю, Искандар, но сейчас поговорим о Рунах. У меня есть две золотых нулевки и два Ядра под них. Давно уже лежат в моей Скрижали. У меня есть Конструктор Символов, но, хоть я и крепкое золото, эту ветвь Атрибутов и Навыков достаточно еще не развил. А потому шансы успеха, что он дает на эти Ядра, меня категорически не устраивают. Возьмешься за такую работу?
— Давай, я сначала оценю качество этих Ядер и уже свои шансы, а потом отвечу.
Элемнир достал из своей Руны–Хранилища два Ядра и передал их из рук в руки. Внешне они напоминали золотистые бугристые сферы, похожие на яйца какого–то экзотического зверя. Твердые и блестящие, они таили в себе немало Звездной Крови и будущей силы, но раскрыть их истинные возможности мог только опытный Рунный Мастер.
Активировав свой Рунный Конструктор, Искандар тщательно изучил всплывшие в рунном интерфейсе варианты.
Великое Ядро.
Качество: золото.
Возможные варианты:
Символ Развития (золото) — 40%
Символ Изменения (золото) — 30%
Символ Стихии Жизнь (золото) — 20%
Символ Целительной Волны (золото) — 10%
Великое Ядро.
Качество: золото.
Возможные варианты:
Символ Уменьшения (золото) — 45%
Символ Изменения (золото) — 35%
Символ Повышения (золото) — 30%
Символ Стихии Свет (золото) –20%
Искандар кратко обрисовал ситуацию своему визави. И не сказать, что она тому сильно понравилась.
— Твои шансы звучат не очень вдохновляюще, — недовольно отозвался Элемнир. Да, мой Конструктор на все давал не больше 20%, но я как–то ждал, что у золотого Мастера вероятность успеха будет повыше… Даже не знаю, что делать. Мне хочется получить золотые Руны, но я ненавижу саму мысль о том, что драгоценные Ядра могут быть потеряны!
— Я сделаю нужные тебе Символы! — жестко ответил Искандар. У тебя два варианта: в первом ты платишь мне по 10 Звездных Монет за каждый Символ, и я пробую создать их с помощью Конструктора. Шансы я назвал.
Второй вариант: ты платишь мне по 35 Монет либо интересной мне серебряной Руной за каждый созданный золотой Символ. Я бросаю все свои дела и сажусь делать их вручную. Шансы успеха смело умножай на два, а то и больше. Это займет немало часов, а потому оплата больше. Решение за тобой.
— Вручную⁈ Невозможно! Рунные Конструкторы ведь для того и придумали, чтобы избежать этого. Предмет использует твой Навык и пропорционально ему дает вероятность успеха, это же прописные истины! — возбужденно воскликнул Элемнир.
Видя подобное пренебрежение, Искандар чуть не закипел от гнева.
— Чем ты занимаешься?
— Что⁈
— Я спрашиваю тебя,         уважаемый         Элемнир, чем ты занимаешься? В чем ты действительно хорош, в чем твоя специализация как Восходящего⁈
— Я прекрасно разбираюсь в Травах. Любых: от мусора до золота. — Гордо ответил Элемнир. — Я говорю с ними, и они меня слушают! Могу вырастить почти все, что угодно, найти любую редкость, сделать мощный эликсир из нужных сочетаний. Но причем здесь это?
— Что бы ты сказал, если бы кто–то, вырастивший пару бронзовых Трав, вдруг начал учить тебя⁈ Если бы любой дурак с хорошим Рунным Конструктором мог сделать нужные Руны, моя профессия была бы ненужной! Вот только почему–то Рунных Мастеров уважают все Восходящие, а уникальные творения Искуснейшего и некоторых его учеников практически невозможно повторить… Я никак не могу понять — неужели есть те, кто готов поверить, будто Небесные и Великие Руны тоже были созданы в Рунных Конструкторах⁈
Давай я не буду говорить тебе, что невозможно сделать с Травами, а ты не станешь учить меня работе с Рунами? — натужно улыбнулся Искандар. — Уверен, так будет лучше для всех нас.
— Я сделаю вид, что не заметил         некоторых подтекстов         в твоих словах,         друг         Эридана. Я соглашусь на второй вариант. Посмотрим, соответствует ли твое Рунное Искусство твоей похвальбе! Мне нужно Развитие и Повышение.
— Тогда я займусь делом прямо сейчас. Ни при каких условиях меня нельзя отвлекать — нужна полная сосредоточенность!
Искандар коротко сообщил своим новым друзьям о сделке, и предложил встретиться в Единстве через четыре малых цикла на знакомом месте: у Эль–Сильверина. Однако, члены команды захотели посмотреть на работу Рунного Мастера, хоть он и предупредил их о необходимости полной многочасовой концентрации и тишины.
Выбрав укромное место в углу площади, Искандар наконец деактивировал доспех Буревестника. Тонкие манипуляции требовали максимальной точности и отсутствия мощной энергетической сигнатуры золотой брони. Поодаль собрались зрители: вся команда во главе с Эриданом и заказчик.
Искандар активировал свою серебряную Рунную Наковальню и перевел Конструктор в специальный режим, где использовалась только одна функция: удержание заготовки в неподвижности. Несмотря на свой серебряный ранг, Конструктор был многократно усилен: две Руны Звезд были потрачены не зря. Три Усиления добавили ему колоссальный запас прочности, а особое Запечатление сделало возможным гибкую универсальную подстройку под любые нужды владельца. Ну и, конечно же, Привязка. Так сложилось, что многие из его сильнейших Рун не были привязаны: все золото, полученное от Альманзора и улучшенное серебро, для которого жалко было терять один из слотов. Но этот Предмет он привязал давным–давно, следуя прямым указаниям авгура…
Бронзовая Сфера Тишины отрезала его от окружающего мира — и Восходящий принялся за работу.
Вокруг надежно зафиксированного Ядра возникла примерная голографическая проекция возможных вариантов Символа. Удобная подсказка, но в его память и так намертво был впечатан весь истинный Алфавит. Активировав Иллиумовый Резак, Искандар принялся аккуратно стесывать тонкую стружку с разных сторон Ядра.
Инструмент отлично резал измененную материю даже золотого ранга, но спешить было нельзя. После каждой серии движений он внимательно изучал результат, пытаясь уловить любые признаки напряжения или деформации. Развитых Интеллекта, Познания и Остроты едва хватало на то, чтобы вовремя диагностировать пусть даже незначительное искривление внутренних потоков Ядра. Ведь любое разрушение заготовки происходит именно из–за накапливающихся дисбалансов потоков Звездной Крови, часто возникающих при обработке.
Высокие Золотые Атрибуты Созерцания, Искусности и Апперцепции превратили бы напряженный изматывающий труд в легкую прогулку, и когда–нибудь он разовьется до такого уровня, сегодня же свое надо забрать усердием. Минул час, затем другой, выросла горка стружек и пыли, оставшейся при обработке Ядра. Стали отчетливо видны контуры будущего Символа. Несколько финальных штрихов — и новый золотой глиф засиял у него в Скрижали! Успех воодушевил Искандара, и он с энтузиазмом принялся за следующее Ядро.
Сделать золотое Повышение оказалось сложнее. Более комплексная структура Символа, не совсем подходящее строение самого Ядра… В какой–то момент из–за пошатнувшегося баланса ему пришлось замедлить свою работу до одного аккуратного надреза в минуту. Едва дыша, Искандар невесомыми движениями обрабатывал золотистую поверхность. Для выравнивания напряженности ауры Ядра один раз даже пришлось применить секретный трюк Дома Нумерион, изученный им в Архиве Памяти. На определенном расстоянии от заготовки Искандар, используя навык Контроля Звездной Крови, одну за другой создавал Большие и Малые Звезды. Звездная Кровь была надежно упакована в сияющие капли, однако полностью экранировать ее излучение они не могли. Он ступал по чрезвычайно тонкому льду, оценивая столь крохотные стабилизирующие воздействия на ауру Ядра, но без них было не обойтись! Потребовалось больше пятидесяти точно расположенных Больших Звезд и нескольких Малых, чтобы он успокоился и смог продолжить работу. Больше 1200 Капель! К счастью, они не тратились безвозвратно и после завершения работы вернулись к своему хозяину.
Утерев с лица пот, Искандар позволил себе шумно выдохнуть. Тяжелая задача выполнена, а пять часов были потрачены не зря! В его Скрижали теперь уютно разместились золотые Символы Развития и Повышения. Также он аккуратно собрал все отходы производства: стружки и пыль золотого ранга могли послужить алхимическим сырьем для сильных Эликсиров.
Искандар окликнул свою команду и жестом подозвал Таландара.
— Давай свое серебряное Ядро, пока я в рабочем настроении.
— Конечно, забирай! Мне нужно Развитие. А что с золотом, все получилось?
— Разумеется. Надеюсь, хотя бы кто-то во мне не сомневался, — подколол Искандар товарища.
Ядро было отличного качества, но даже 70% шанс его не устраивал. С тяжелым вздохом Искандар вновь взялся за ручную работу. После испытания с золотыми ядрами обработка серебра казалась легче обычного, так что он быстро с ней справился.
— Готово. С тебя 3 Монеты.
— Серьезно? Будешь брать оплату даже с членов команды? — Натурально изобразил удивление Таландар.
— Хватит разыгрывать тут спектакль, ты не из Эррос, у тебя все равно не выйдет! 3 Монеты — это ничто за мои таланты. Платить друг другу за услуги — это нормально. Мы не в бою! Хочешь получить Символ бесплатно — легко, но это будет последний твой заказ.
— Да ладно тебе, уже и пошутить нельзя! Это тебе небольшая разминка, готов поспорить, скоро тебя ждет куда более увлекательная торговля…
Совершив обмен, Восходящие вернулись к общей группе, сидевшей вокруг фонтана. Элемнир явно не был готов к столь долгому ожиданию, но его досуг скрасили беседой остальные Кел.
— Все готово. — Рунный Мастер открыл Скрижаль и продемонстрировал два новых Символа. — Золотые Повышение и Развитие сделаны и ждут своего заказчика, Элемнир.
Кел в изумрудной мантии вскочил с кресла и, возбужденно разглядывая Символы, подскочил к нему.
— Поразительно! Редко мне приходится говорить такие слова, но я готов признать, что был неправ. Рунное Искусство Дома Нумерион велико! Я не верил, что такое возможно, но теперь увидел это собственными глазами. Ты — искуснейший мастер, Искандар! Надеюсь, у нас с тобой будет долгое и плодотворное сотрудничество! Я знаю, что при соединении нулевок, Символов и Крови тоже есть небольшой шанс на провал… Возьми же эти две нулевки и заверши работу, превратив их в полноценные Руны! — Элемнир открыл свою Скрижаль и приготовился к обмену.
— Не так быстро. Во–первых, хочу тебя успокоить: благодаря секретам моего Дома шанс успешного создания Руны будет 100%. Во–вторых, давай решим, что будет с оплатой моих услуг. За Символы с тебя 70 Звездных Монет или два Серебра. За простую сборку Рун подобного ранга в Вечности берут минимум по 25 Монет, но я сделаю тебе скидку и возьму всего 15. 10 из них пойдут на восполнение потраченной Звездной Крови, а 5 — за работу. Всего получается ровно 100 Звездных Монет. За две золотые Руны — хорошая цена. В два раза меньше, чем у Наблюдателя — дешевле только даром!
— Знаешь, мы тут не так часто используем Монеты, не то чтобы у меня их не было, но лучше уж я отдам Рунами. Серебряные Уменьшение и Изменение подойдут?
— Ты, право, хочешь посмеяться надо мной,         уважаемый         Элемнир? Предлагаешь самые бесполезные Руны! Даже Изменение мне не нужно, говорить же о серебряном Уменьшении с Кел, чей запас измеряется десятками тысяч Капель — это просто смешно!
Что мне нужно — так это быстрое Существо, способное нести всадника–Восходящего, желательно — летающее. Дашь такое плюс 35 Монет сверху — и мы в расчете. Либо — четыре Свойства, в соответствии с ценой покупки у Наблюдателя. Годятся все, кроме Изменения и Уменьшения. За интересное серебро дам скидку. Выбирай любую комбинацию… Да ты и сам знаешь, хорошая торговля — это когда обе стороны рады заключению сделки!
— О, да ты не только Рунный Мастер, но и опытный Торговец! — Развел руки в стороны Элемнир. — Не обижайся, откуда мне было знать, какое серебро ты сейчас ищешь? К сожалению, подобное Существо отдать не могу — самому нужно. Давай так: из Свойств я дам тебе одно Развитие и одну Руну Стихии Огня. А еще у меня есть для тебя весьма редкое серебряное Искусство Рудокопа! Что скажешь?
— Скажу, что надо бы добавить, Элемнир! Искусство Рудокопа — полезная Руна, хоть я и не задумывался о карьере шахтера. Но я не могу оценить ее дороже 35, максимум 40 Монет. Добавь сверху еще 10 — и я соглашусь.
Искандар понимал, что выжимать из контрагента все соки нельзя. Сделка должна быть выгодна обеим сторонам. Развитие и Огонь — хорошие Руны. Искусство Рудокопа он мог бы купить в Вечности за 30–35 Монет, но когда еще он туда заглянет? У него был подобный Навык, но лишь с одной жалкой звездой в бронзе. Раньше даже в страшном сне ему не могло бы привидеться, что искусному Рунному Мастеру придется лично выкапывать Минералы из–под земли! Однако, сейчас все шло именно к этому: у Эррос явно не было подобных интересов, а Феарриту, даже если у него есть подобный Навык, придется платить. Разумеется, золото он добыть сможет не скоро, если это вообще возможно. Но серебряные Минералы найти в Единстве вполне реально, а для его Восхождения они будут необходимы. Так что предложенная Элемниром Руна на деле была очень важна.
— Ну что же, три Руны и 10 Монет. Так и быть, ради старта нашей торговли и из уважения к твоему Мастерству я соглашусь. — важно произнес Элемнир.
Восходящие сомкнули Скрижали, и два нулевых золота перекочевали в Скрижаль молодого Мастера.
Золотое Управление Звездной Кровью (1/10) позволило Искандару сформировать две Великие Звезды, по 240 Капель каждая. Активировав режим триадра в Конструкторе, он совместил нулевки, Звезды и Символы. Уникальный золотой Навык Рунной Инженерии (1/10) сводил к нулю риск при финальной сборке. Несколько жестов — и две новые Руны засияли золотом!
Сохраняя отстраненное выражение лица, несмотря на удачное создание своего первого золота, Искандар провел обмен с заказчиком. 10 Звездных Монет наполовину скомпенсируют потраченную Звездную Кровь, так что можно сказать, что за пять с небольшим часов он заработал три серебряные Руны! А ведь он применил всего лишь небольшую долю истинной силы и знаний Дома Нумерион…
Радушно попрощавшись, Элемнир отбыл по своим делам, обещая рассказать своим знакомым о замечательных умениях нового Рунного Мастера, объявившегося в Райских Садах.
— Искандар, мы с братом сильно впечатлены твоим Искусством! Создать вручную два золотых Символа за пять часов — это серьезный уровень! — подмигнула ему Эланор. — Даже захотелось на секунду самой стать Рунным Мастером, хоть я и следую путем Творящей…
— Серьезный уровень и хороший доход, — поддержал ее Эглерон. — Вероятно, твой Дом когда–то буквально купался в Звездных Монетах!
— Скажем так, мы были очень богаты. Наш собственный особняк в квартале Золотых Аркад стоит огромных денег, но сейчас, уверен, Хранители взяли его под прицел. Так что можно считать, что его и нет вовсе… Но да, золотой Рунный Мастер всегда найдет желающих оплатить его услуги. А за более сложное золото, чем простые Свойства, кел–лорды платят тоже золотом, многими сотнями Монет или личными одолжениями.
Впрочем, не смотрите, что я взял Монеты с Таландара за создание Символа. С такого жука грех не брать оплату! Мы все же команда, так что, когда я буду работать с золотом, мы всегда найдем доступное для         всех         вас решение!
Оба Эррос звонко рассмеялись, и даже насупившийся Аммос в итоге не сдержал скупой улыбки.
— Кстати, а среди вас найдется умелец, изготавливающий эликсиры?
— Я умею делать разные зелья и алхимические пилюли, — откликнулась Эланор. — До навыков Элемнира мне пока далеко, но после вашего торга рискну предположить, что ты в последнюю очередь захочешь что–то у него покупать!
— Это правда, он точно заломит цену, тут даже Предвидение не нужно!
— Эланор, возьми тогда эти остатки золотых Ядер. В какой–то момент я подумал, что Элемниру даже хватит наглости попросить их обратно! Мне интересно, что у тебя получится из них приготовить.
— Ого! Золотая измененная материя очень ценна, спасибо огромное! — Эланор в порыве чувств бросилась ему на шею и крепко обняла, нежно прошептав на ухо. — Я сделаю из нее особые эликсиры, тебе понравится… — Размокнув объятия и отойдя она продолжила речь. — В ответ на бронзовый дар ты даришь золото, пусть даже осколки. Мне нравится такая щедрость!
— Ну, мы все же команда… Исцеляющие, усиливающие или ускоряющие регенерацию Звездной Крови эликсиры нам однозначно пригодятся, так что жду от тебя хороших результатов!
На этой положительной ноте Кел расстались, подтвердив намерение собраться у Эль-Сильверина через четыре малых цикла и начать охоту. Подмигнув Эланор, Искандар мысленным усилием вывел из Скрижали Руну–Ключ — настало время вернуться домой.
Серебристый воздух Сияющих Садов сменился темнотой Единства. Эль-Сильверин тускло мерцал, погасив свою роскошную золотистую ауру — очевидно, у Древа тоже имелся режим сна и бодрствования. Не задерживаясь, Искандар активировал уже свой Домен — и вернулся в Сияющий Шпиль. Его поиски в Единстве увенчались полным успехом: обнаружены союзные ему Кел, собрана небольшая, но перспективная команда золотых Восходящих, стартовала торговля Рунами. Все было хорошо.


    Глава 10

    Три малых цикла протекли незаметно, и близился момент, когда нужно будет вновь отправиться в Единство. Основное время он провел в Домене на заслуженном отдыхе, изредка перемежая его небольшими тренировками с мечом и медитациями. Меч из синей стали — неплохое оружие, и он не собирался носить его исключительно в качестве украшения, пусть и предпочитал использовать для боя только разнообразные Руны.
Полученный от Элемнира серебряный Навык Искусства Рудокопа был имплантирован и усвоен. Он и до того знал наперечет все Минералы, встречающиеся в Единстве и Вечности, но новый Навык дал конкретные знания по их поиску и добыче. Разумеется, для разработки Минералов требовались соответствующие инструменты — можно было бы легко купить их в Вечности… Не первый раз сталкиваясь с отсутствием удобного всеобщего рынка в Единстве, Искандар в очередной раз с недовольством отметил, что жадная Контракция недаром все-таки получает свои Монеты.
Серебряное Развитие он, согласно плану, вложил в Движение (5/10). Еще пятнадцать серебряных звезд — и получится довести всю ветку Моторики вплотную к золоту. Пятнадцать серебряных Развитий — а лучше два золотых! Где бы их еще взять…
Руну Стихии Огня Искандар отправил в третий слот улучшения серебряной Руны Вихря: той как раз не хватало полезного стихийного эффекта. Ветер отлично питает Огонь, так что это будет наилучшим вариантом. Можно было бы усилить давно ждущий третьей звезды Танец Кристаллических Ножей, но по идее, он более эффективно смотрелся бы со Льдом или Воздухом, а не с Огнем. В любом случае, благодаря сделке он получил хорошее пополнение для набора серебряных стихийных Рун!
Руна Огненный Вихрь
Руна-Заклинание
Качество: серебро.
Усиления: Руна Усиления, Руна Изменения, Руна Стихии Огня.
Активация: 24 капли Звездной Крови.
Создает мощный шквал огненного ветра, отбрасывающий и сжигающий все на своем пути.
Время действия: 10 секунд
Время восстановления: 30 минут
В распоряжении Искандара не было пока Рун с редкими эффектами Металла, Смерти, Яда и Аннигиляции, но он верил, что однажды сумеет собрать полный стихийный комплект. Разумеется, им не сравниться с золотом, но для боев в Единстве чаще всего сгодится и сильное серебро…
Разобравшись с недавними приобретениями и полюбовавшись на еще одну неплохую Руну, он активировал хорошо себя зарекомендовавшую броню Серебряного Аспида. Его старый доспех соответствующего ранга — Огненная Саламандра, был очень хорош, но больше подходил для одиночного боя. Ни одно бронзовое Существо и почти никто из серебряных не выдержали бы огненной ауры этого доспеха. Тот же Свирепый Тигрекс сгорел бы в два счета, так что выбора особо не было. Завершив приготовления, он перенесся в Единство, к ставшему хорошо знакомым Эль-Сильверину.
Игг-Древо ощутимо прибавило в росте даже за четыре малых цикла, широко распуская крону золотых листьев. Но не это захватило внимание Искандара…
В пятидесяти шагах от Древа раскинулся целый лагерь: множество сшитых из шкур и тканей разноцветных палаток, снующие туда-сюда низшие в пестрых одеждах, упирающиеся и недовольно мычащие тауро. От всей этой толпы шел поток раздражающих запахов, шум и гомон, как будто даже оскверняя первозданную красоту молодого Игг-Древа.
Не то чтобы он терпеть не мог Младшие Народы — с отдельными их представителями Искандар даже несколько раз давным-давно торговал, когда еще жил в настоящем Золотом Городе. Его отношение скорее можно было охарактеризовать как холодное презрение. Слабые и несовершенные, низшие были игрушками Кел, пусть и обладали умом и неплохим потенциалом. Впрочем, даже среди них изредка попадались храбрецы и сильные духом воины, достойные дара Стигмата. С теми, кто достиг хотя бы серебряного ранга в Восхождении, он даже был готов разговаривать, остальным же следовало держаться подальше.
У корней Эль-Сильверина стоял роскошный стол, а за ним сидели его новые друзья. Эланор, Эглерон и Таландар беседовали с каким-то воином из младших, вероятно, вождем этого племени. Судя по характерной внешности и гармоничным чертам лица, в нем текло немало крови Кел Эррос, смешанной когда-то с низшими…
— Здравствуйте, друзья! Не обманывают ли меня мои глаза? Высокорожденные Кел привечают за своим столом кого-то из низших⁈ За какие заслуги он сидит за вашим столом, а его племя вольготно расположилось у подножия созданного Творящей шедевра?
Заметив появившегося из ниоткуда нового Кел в сверкающей серебряной броне, воин из низших резко повернул голову, а в его позе промелькнуло нешуточное напряжение. Однако, он сумел сдержаться и не вскочить со своего места.
— Рада тебя видеть, Искандар! — Радостно воскликнула Эланор. — По праву той, кто посадила это Древо я разрешила племени Скачущих Тауро разбить здесь лагерь. Когда погасло солнце, они оказались на грани выживания, прошли сквозь тьму и множество испытаний. Творящая создала Игг-Древа, чтобы они дарили жизнь Единству, а Народ Трав — его часть! В них течет кровь Эррос, и я не откажу им в убежище!
С нами за столом сидит их лидер — Таргит по прозвищу Громовой Крик, и я прошу тебя отнестись к этому с пониманием: оскорбляя гостя, оскорбляешь хозяина…
— У него хотя бы есть серебряный ранг в Восхождении, так уж и быть, пусть остается. Ты ради него говоришь на Едином языке?
— Да, все, кто сидит за одним столом, должны понимать друг друга.
— Только из уважения к тебе, Эланор…
Эланор с братом расспрашивали вождя младших о катаклизмах, прогнавших его Народ с родной земли. Судя по рассказу, они бежали аж из соседнего октагона, полуразрушенного цепью катастроф: извержений вулканов, сильнейших ураганов и землетрясений. Падение разделяющих щитов нанесло колоссальный урон хрупким экосистемам Единства…
— Мы лишились до половины людей и воинов, в боях во Тьме пали двое из троих моих знаменосцев и наш фламин. Почти потеряв всякую надежду, мы увидели вдали слабый золотой свет… Воистину пусть будет благословенна Творящая и все ее последователи, что дали нам шанс на новую жизнь в разрушенном войной Высших Единстве! — Усталый и хриплый голос Таргита ярче любых слов говорил о перенесенных им ударах судьбы.
— Вы можете найти здесь для себя новый дом, берегите и защищайте любыми силами Эль-Сильверин, а потом уже он защитит вас! Творящая говорит — со временем Игг-Древо может вырасти до Неба и осветить все вокруг на многие дни пути, а в его Ветвях и Кроне появятся собственные защитники!
— Клянусь Единством, благодарность вечно будет жить в сердцах нашего Народа, Эланор Дарящая Жизнь!
— Скажи, нужно ли вам что-то еще, какие-то необходимые Руны или Навыки? Мы скоро покинем Эль-Сильверин и отправимся на охоту, в том числе и на указанную вами стаю Гармов, возглавляемую серебряной тварью. Так что говори прямо сейчас и не стесняйся — я понимаю, что вам пришлось тяжело, и как дочь Кел Эррос помогу, чем смогу.
— Дикая стая убила моего фламина, и мы не смогли забрать его Руны, защищая женщин и детей… Были и другие потери, так что у его молодого преемника нет Навыка Рунного Мастерства. Если бы кто-то из вас мог создать этот бронзовый Навык, я бы купил его, ведь без возможности чинить Руны и изготавливать новые нашему племени придется тяжело…
— Тебе сейчас крупно повезло, Таргит! Мой друг и товарищ — золотой Рунный мастер! Искандар, можешь ли ты сделать им серебряное Рунное Искусство? Ты ведь уже золото, а значит, тебе не важна потеря одной из тех звезд?
— Клянусь Незримым, твоей щедрости нет конца, Эланор! Да,         мое         Рунное Искусство давно стало золотом, но это не значит, что я готов просто так терять одну из серебряных звезд! К тому же, для формирования мне нужна серебряная нулевка и серебряный же Символ Навыка. И ничего из этого у меня сейчас нет. — C язвительной улыбкой последовал ответ. — Младшие обычно работают с деревом и бронзой, серебро им попросту не нужно! Могу сделать ему бронзу, а если они найдут где-то серебро — готов лично им заняться, когда мы сюда вернемся, раз уж его люди надолго останутся у Эль-Сильверина.
— Я буду рад даже бронзе, уважаемый золотой Мастер. У меня есть нулевая Руна, но нет Символа.
— Хорошо, раз нулевка твоя, за Символ и Развитие на восполнение звезды с тебя четыре монеты или бронзовое Развитие.
На удивление, в запасах Таргита нашлось и Развитие, а потому Искандар после нескольких быстрых действий выдал ему бронзовый Навык Рунного Мастерства. Бронзовый Символ сам по себе не стоил и одной Монеты, поэтому лидер Скачущих Тауро по сути получил чрезвычайно полезную Руну бесплатно. Однако, такую небольшую щедрость Кел легко могли себе позволить: высокорожденным не к лицу торговаться из-за подобных мелочей.
Еще раз поблагодарив всех Кел, Таргит откланялся и ушел к своему племени. Им требовалось создать полноценное поселение, поставить охрану и найти источники пропитания, так что забот у него было предостаточно.
— Вежливость и обходительность, мало ожидаемая от грубых и бескультурных низших… Даже не глядя на его лицо, я мог бы с уверенностью заявить, что этот полукровка унаследовал немало золотого красноречия Эррос!
Таландар, до того особо не участвовавший в беседе, от души рассмеялся над этой простоватой шуткой.
После вежливых улыбок Эланор и ее брата, четверка Кел перешла к обсуждению потенциальных целей для охоты.
В двух дневных переходах всадника на тауро от Древа в густых лесах охотилась большая стая Звездных гармов, возглавляемая серебряной тварью, неплохо потрепавшей племя младших. С другой стороны травяная степь упиралась в скальные хребты и горы, населенные дрейками, козерогами и каменными варанами. Серебряная добыча могла найтись и там — вот только искать ее можно было долго и только верхом на летающих Существах. Можно было бы поохотиться на созданий из экосистемы хладонита, живущих на вершинах гор, но Эррос не одобряли даже частичное нарушение природных балансов Единства, да и Наблюдатель не позволил бы собрать там значимое количество ресурсов. Там же среди гор пряталась Стрела — скрытый вход в Райские Сады, охраняемый внушительной стражей.
Недалеко от Эль-Сильверина бегущие с гор ручьи сливались в длинную полноводную реку, впадавшую затем в глубокое широкое озеро. Везде вокруг Игг-Древа простирался травяной ковер степи, постепенно переходивший в другие биомы. Как заявила Эланор, при посадке она специально выбрала открытое со всех сторон место, чтобы ничто не мешало золотому свету распространиться максимально далеко.
Леса, степь, река с озером и горы — выбор охотничьих угодий был непростым. Двигаться в одном направлении всем четверым было бы глупо — золотой добычей нигде даже не пахло, а с любым количеством более слабых животных каждый из команды справился бы и в одиночку. Однако, помня о своей прошлой неудаче, Искандар настаивал, чтобы ему в пару поставили кого-то, разбирающегося в охоте и выслеживании Звездных животных и растений. Плюс, помимо охоты, он убедительно просил всех попробовать найти по пути редкие Минералы, содержащие Звездную Кровь.
Эланор вызвалась пойти вместе с ним, но неожиданно собственный брат не поддержал ее. В степи достойной серебряной добычи, по его словам, найти было бы непросто, лучше оставить ее тем же в качестве угодьев тем же Скачущим Тауро. Река и озеро — слишком специфичны, так что выбор стоял только между горами и лесами. У Искандара не было летающего Существа, поэтому он однозначно пошел бы в лес. А в лесу, по словам Эглерона, ему не было равных. Эланор же с Таландаром на Воздушных Змеях могут прочесать горы и скалы, где все вокруг видно, как на ладони. К тому же, Эглерон заявил, что его Аспект позволит им реально двигаться вместе, а не разделяться поодиночке.
Искандар предпочел бы поохотиться вместе с красивой девушкой, а не с ее братом, но в его словах звучала логика, и он вынужденно согласился на предложение Эглерона. Условившись двигаться параллельно в похожем направлении и встретиться через несколько малых циклов у того самого озера, Кел разошлись в разные стороны. Эланор с Таландаром вызвали своих Змеев — изящных серебряных Существ с большими полупрозрачными крыльями, и взмыли в небо, взяв курс на далекие горные вершины. Искандар впервые вызвал Свирепого Тигрекса — ящероподобный хищник гневно рычал, оправдывая свое название, но послушно принял всадника себе на спину. Коричнево-зеленая туша зверя, вооруженного длинными когтями, зубами и мощным хвостом, могла бы произвести впечатление на кого-то из младших, но для высокорожденного Кел она оставалась слабым бронзовым существом, годным лишь для того, чтобы самому не топать ногами по земле.
— И какой же у тебя Аспект, что ты говорил о совместном передвижении? Откровенно говоря, на Змее охотиться как будто куда сподручнее.
— Сейчас увидишь, — усмехнулся Эглерон.
А затем вокруг него сгустились тени, пронизанные энергией. Сгустились — и превратились в дымчатую фигуру огромного Тигрекса!
— Да уж, разница налицо! — Саркастично заметил Искандар, сравнивая свое Существо и Аспект товарища. В несколько раз больший по размерам, дымчатый хищный силуэт Аспекта буквально дышал силой и энергией.
— Фантомный Тигрекс, могучий и стремительный! Если бы кто-то из этих зверей дорос до золота, мог бы быть похожим на него. Помню, как я радовался, когда на одной из охот еще серебром сумел пробудить его!
— Говорят, Аспект часто отражает внутреннюю сущность Восходящего. Судя по твоему — ты настоящий воин, всегда ищущий достойных противников, при том готовый в нужное время отступить и ударить с неожиданной стороны. Теневые Аспекты очень хороши во внезапных атаках и имеют неплохую защиту от большинства типов урона, прекрасный выбор!
— Да, мы с ним действительно похожи! На золоте он стал очень хорош и силен.
Эглерон вскочил на спину своего Аспекта, и оба Восходящих с приличной скоростью двинулись вперед.
— А каков твой Аспект? Интересно было бы взглянуть как-нибудь.
— Увидишь, но не на этой охоте. Мой Аспект лучше будет смотреться не в лесу или степи. Пока оставлю это небольшой загадкой!
— Будь по-твоему! — Рассмеялся Эглерон. — Мы обязательно увидим в бою Аспекты всей нашей команды. Можем даже провести дружеские поединки — кто кого одолеет, если у тебя тоже Существо, конечно?
— Пока без комментариев, но Существа — один из самых распространенных видов Аспектов, да.
— Хорошо, не буду пока пробовать на прочность твою тайну. Думаю, ты понял, что я не просто так выбрал тебя в напарники?
— Конечно же понял. Это — первое оспоренное тобой решение Эланор, такое трудно не заметить. До этого ты все больше отмалчивался, либо поддерживал любые ее предложения. А сейчас включил братскую заботу⁈
— Не без этого. Только слепой не заметит твоих взглядов на ее тело. Да, это все из-за ее внешности и стиля общения, и не мне ее менять. Но хочу, чтобы ты знал: у нас, последователей Творящей, здесь все не как в Вечности. Мы держимся за древние традиции и все еще создаем семьи. Отец как-то говорил, что в Вечности, да и в Золотом Городе Кел куда более свободно смотрят на телесные наслаждения со множеством разных партнеров. И пусть в этом есть кое-что привлекательное, но мы живем не так, и, в отличие от других, более порочных и страстных Эррос, мы не сгинули в войне, а изредка даже заводим детей, создавая новую жизнь, подобно самой Творящей! Просто имей это в виду, пусть я и не собираюсь как-то контролировать сестру.
— Интересный взгляд на вещи и приятная честность с твоей стороны. Не скрою, Эланор мне приглянулась, но не беспокойся, я не сделаю с ней ничего против ее воли… Кел Геллерс всегда стояли наособицу от остальных Домов, поэтому не могу причислить себя к самым искушенным соблазнителям, мой авгур так вообще по-настоящему любил только Руны! Я, разумеется, посещал некоторые праздники и вечеринки, куда приглашал с собой старший брат, но в сравнении со средним уровнем по благородным Домам Вечности, я всего лишь ювейн в подобных делах…
— Хорошо, но не думай, что дело только в сестре, мне и самому хотелось с тобой пообщаться, и узнать про жизнь в больших городах и в Вечности! Когда вы с Таландаром спорили, я запомнил твои слова об оружии и броне. Сначала возмутился, но, вспомнив свое первое впечатление от нашей встречи, осознал твою правоту. Если хорошо посчитать, то из сильного боевого золота у нас действительно есть в основном родовые Руны, переходящие от авгура к наследнику. Как последователи Творящей, мы всегда больше ориентировались на оборону и исцеление, а не на прямой бой. Райские Сады защищают сильные Существа, регулярно сменяющие друг друга Стражи, а главное — покровительство Творящей и ее ближайших учеников! У молодого же поколения, моих ровесников, друзей и просто обычных Кел, живущих в Домене, даже близко нет ничего подобного твоей броне… и достать нам это неоткуда!
— Согласен, даже твое весьма неплохое копье хорошо разве что своим иллиумовым наконечником. Будь оно усиленным и модифицированным Предметом — стало бы куда опаснее! К моему огромному сожалению, в Единстве не работает биржа Контракции. Так что поиски подходящих Рун и материалов для создания действительно сильного оружия могут изрядно затянуться. Впрочем, я в любом случае начну с Предметов серебряного ранга, а дальше видно будет. Даю тебе слово — однажды вся наша команда будет щеголять в золотой броне!
— Я видел тебя за работой, а потому не сомневаюсь, что эта цель выполнима. В добрый час!
Быстрые лапы неутомимых тигрексов легко несли обоих всадников. Преодолев травяные просторы, к концу световой активности молодого Древа они вошли в густой лес. Развитое Обнаружение Энергии Искандара позволяло засечь любую активность в полусотне шагов вокруг, но выслеживание добычи он переложил на плечи напарника, несколько неуютно чувствуя себя без широкого поля обзора. Эглерон, напротив, будто бы взбодрился, зайдя под кроны деревьев. По едва видимым неуловимым признакам он легко подмечал следы различных животных, и в течение одной ночи настиг и прикончил нескольких бронзовых тварей. Искандар лишь махнул рукой на подобную охоту, больше следя за тем, чтобы никто не сумел поранить его скакуна. По прошествии многих часов Аспект Эглерона был свеж и полон сил, если можно так говорить о нематериальной сущности, а вот Свирепый Тигрекс растворился в воздухе и ушел в откат. Кел пришлось сделать привал и ждать обновления Руны.
Эглерон внимательно слушал рассказы напарника о чудесах Вечности и Золотого Города. Ему нелегко было даже просто представить сотни Кел, собранных в одном месте, когда Искандар рассказывал про огромные торговые площади и множество лавок и заведений Квартала Процветания с всевозможными товарами на самый взыскательный вкус, или прекрасную Небесную Террасу, где всегда звучала веселая музыка и смех отдыхающих Кел.
Золотой Город был рукотворным чудом и квинтэссенцией образа жизни Народа Кел. Его отражение не уступало оригиналу, а в чем-то и превосходило: в Вечности можно было встретить сотни экзотических видов существ и разумных, никогда не живших прежде в Единстве.
— Да уж, хотел бы я побывать там и собственными глазами взглянуть на все это великолепие! Хоть я и ненавижу Вечность за смерть нашего Солнца, глупо было бы отрицать могущество и мудрость Искуснейшего, создавшего для Кел бесконечный мир, где нет смерти…
— Вечность не едина, в ней множество фракций и разных групп интересов. Уничтожение нашей звезды было проведено руками Хранителей, но Ключи им вручил сам Искуснейший, рассказы о чьей мудрости изрядно преувеличены! Хранители никогда не смогли бы погасить солнце, не заложи Искуснейший подобную возможность при постройке Вечности! Он сам создал шанс для подобной катастрофы, а они лишь воспользовались им в своих целях. Рано или поздно — это было неизбежно… Мне кажется, смерть Искуснейшего была самоубийством. Никто не смог бы убить его, кроме него самого, осознавшего всю бездну совершенных ошибок… Так что винить за все это следует именно его как архитектора катастрофы и Хранителей, как приведших механизм в действие! Абсолютное же большинство жителей Вечности не имеют к этому никакого отношения.
— Твои слова глубоки, Искандар. Действительно, вряд ли Хранители смогли бы сожрать солнце, не дай им их учитель и покровитель такой возможности.
— Верно. Искуснейший создал в Единстве сеть Наблюдателей, чей взор никогда не спит. Холодные и беспристрастные альфа-разумы до сих пор показывали себя с лучшей стороны, заботясь в меру своих сил о безопасности Единства. Логично было бы предположить, что после создания Вечности он распространит на нее подобный подход, не так ли?
— Ну, наверное, да?
— Как бы не так! Вместо надежно зарекомендовавшей себя системы он дал Ключи от Вечности семерым выскочкам, о которых никто раньше и не слышал! Ни один из его ближайших учеников, помогавших при постройке Вечности, не получил Ключа. Ни один! Все досталось этим свиньям, усевшимся на Небесный Трон! — Повторил он некогда услышанную от Альманзора фразу. — Сначала ты даешь огромную власть в руки алчных и жадных людей, а потом удивляешься, как же так вышло, что они все испортили! Воистину безгранична мудрость Искуснейшего — саркастически воскликнул Искандар. — Неудивительно, что он покончил с собой, увидев плоды своих решений…
У меня в Домене есть свободные Саркофаги Бесконечного Сна, — выдохнув, продолжил он, — если захочешь, однажды сможешь посетить через них Вечность. Я сам выступлю твоим проводником, хоть и не стану лично соваться в Золотой Город.
Поблагодарив Искандара за интересный рассказ и предложение, Эглерон со своим Аспектом ушел на разведку. Искандар же остался сидеть у костра, глядя на ночной лес и тусклый свет Небесного Трона. Через несколько часов напарник вернулся, полный охотничьего азарта.
— Кажется, я нашел их. Вызывай своего тигрекса — и вперед!
Проехав некоторое расстояние, Эглерон предложил ему обратить внимание на многочисленные следы на влажной земле, отметины на деревьях и сломанные сучья. Для верности он замер на месте на десяток ударов сердца, применив какие-то Навыки.
— Сомнений быть не может. Это следы той самой стаи гармов. Пять крупных тварей и шестая, самая здоровенная. Точно серебро! Убьем их, и получим неплохой улов из Рун!
Оба Восходящих плотно встали на след будущей добычи и, ускорившись, вихрем помчались на своих скакунах по темному лесу. Скоро у тварей, недавно напавших на племя Скачущих Тауро, возникнут смертельные неприятности…


    Глава 11

    Стая гармов, крупных волкоподобных существ с длинными острыми клыками вольготно разлеглась на широкой поляне. В центре отдыхал вожак — серебряная альфа-особь, а по бокам его покой охраняли бронзовые твари. Земля вокруг них была усеяна костями и требухой жертв — остатки недавней трапезы выглядели отвратительно и пахли соответствующе.
Двойка Кел влетела на поляну как ангелы мщения. Искандар бросил вперед Солнечную Сеть — стихийное заклинание, отлично подходящее для сковывания врагов. Блестящие желтые нити легко спеленали гармов, сразу же начиная сжигать их тела — бронза плохо держит удар серебра. Однако вожак сумел что-то почувствовать, неуловимо быстрым движением вывернулся из-под удара и метнулся в сторону спасительного леса — чтобы тут же пасть. Копье Эглерона молнией мелькнуло в воздухе и намертво пригвоздило серебряного гарма к земле иллиумовым наконечником. Молодой Кел лихо соскочил со спины своего Аспекта и быстро добил вожака ударом короткого клинка. Искандар же не торопился добивать скулящих хищников, спокойно наблюдая, как Сеть прожигает их туши насквозь.
— Тебе нравятся их мучения?
— Нет. Просто не хочу пачкать руки. Это было слишком легко.
— Слабая бронза и одно среднее серебро, результат закономерен.
— И все же их хватило, чтобы доставить больших проблем племени низших. Как же они слабы…
— Не суди Младших слишком строго, Искандар. Они выдержали немало испытаний, не обладая даже малой долей наших возможностей. Вопреки всему они живы, и это — главное.
— Ну да, выживать у них получается неплохо, особенно если везет найти могущественного и доброго покровителя, такого как Эланор!
— Как Творящая помогает народу Кел, так и мы должны помогать Младшим Народам в их Восхождении! Однажды они будут готовы встать рядом с нами на защиту Единства. Отец говорил, что видел когда-то младших, сумевших достичь золота, так что они не так безнадежны, как тебе кажется, Искандар.
— Хорошо, пусть так, время все покажет. Давай лучше взглянем на нашу добычу.
С бронзовых гармов выпало четыре нулевки, столько же Развитий, два Усиления, три Изменения и пара десятков капель Звездной Крови. Эглерон взял одно Изменение, а Искандар забрал все Ядра, остальное же разделили пополам. Добыча с серебряного вожака выглядела куда интересней: Развитие, Повышение, Усиление и Руна Звериной Прыти — умения, временно значительно повышающего ловкость и скорость реакции Восходящего.
— Очевидно, ты захочешь взять себе Прыть?
— Конечно! Для моего стиля боя это очень полезная Руна.
— Ускорить и без того быстрого воина — да, хорошая идея. Будь эта Руна Заклинанием, я бы за нее поборолся, но Умение лучше сработает у бойца с высокими соответствующими Атрибутами. Забирай — но на следующем интересном серебре приоритет мой!
— По рукам, — согласился Эглерон.
Также он забрал Усиление, а Искандару досталось Развитие и Повышение, как более подходящее для рунного мастера. Серебряная Ловкость (6/10) еще немного подросла, а Повышение отправилось в запас. Также он забрал себе для обработки серебряное Ядро и малые Фрагменты: острые клыки вожака гармов.
Согласно плану, напарники отправились дальше прочесывать лес, двигаясь в направлении озера. На его берегах они должны будут встретиться с остальной частью команды.
Стая гармов, как выяснилось, полностью зачистила от сильных зверей всю округу, так что следующий малый цикл выдался бедным на добычу. Даже охотничье мастерство Эглерона не помогло ему добыть ничего, кроме нескольких мусорных Рун. На третий малый цикл они наконец покинули густой лес и вышли на берег широкой реки, величаво катившей свои воды к огромному озеру. От леса до воды тянулась цепочка больших камней, словно заброшенных сюда с далеких гор рукой гиганта.
— Как же мне надоел этот лес! Темное и неуютное место без достойной добычи. Не окажись там этой стаи, мы бы попросту потеряли время. Хорошо, что сюда уже достают слабые лучи золотого света Эль-Сильверина!
— Ты просто не привык ступать по лесам, но насчет света соглашусь. Лесам очень не хватает хоть какого-то освещения, без Игг-Древ и солнца там стоит кромешная тьма. Даже с огнем и Ночным Зрением охотиться там неудобно. Что касается добычи — серебро всегда было редким в обычных биомах Единства! Чтобы вырасти и прокормиться, таким альфа-особям нужна огромная территория либо источники Звездной Крови — без всего этого даже бронзовую добычу можно выслеживать несколько малых циклов подряд.
— Ты великолепный охотник и надежный товарищ, Эглерон, но густые леса точно не созданы для меня! Мне больше по душе холмы и зеленые луга. Впрочем, не исключено, что дело еще и в подходящем транспорте: мой бронзовый Тигрекс — далеко не предел мечтаний. Особой привязанности к морским просторам я тоже не испытывал, но, чую, в будущем это может измениться! Ты, кажется, хотел устроить тренировочный бой Аспектов?
— Да, конечно! Нам все равно еще добираться до озера, а потом ждать Эланор с Таландаром. Так хоть немного развлечемся после этой лесной прогулки. У меня есть некоторые догадки насчет твоего Аспекта, посмотрим, окажусь ли я прав!
Кел разошлись в разные стороны и договорились выпустить Аспектов на некотором расстоянии друг от друга, не помогать им по ходу боя и не поддерживать никакими Рунными эффектами. Фантомный Тигрекс Эглерона прошелся по берегу и гордо выпрямился, ожидая будущего противника. Его дымчатый силуэт иногда почти полностью выпадал из видимого спектра.
— Твой Аспект обладает отличной скоростью, но вот его силу и устойчивость мы сейчас проверим!
Стоя у самой воды, Искандар многообещающе улыбнулся своему визави.
А в следующий миг воздух сотряс рев призванной Глубоководной Гидры! Белоснежно-льдистая шкура ярко блестела в слабых лучах далекого Игг-Древа, а огромная туша монстра, появившаяся на границе воды и земли, внушала трепет одним своим видом. Не мешкая, он сразу же использовал первое из доступных заклинаний, атаковав вражеского Аспекта волнами воды. Наполненные острейшими ледяными лезвиями, они могли быть смертельно опасны даже для серебряных Восходящих.
Застигнутый врасплох, Фантомный Тигрекс невозможным прыжком взвился в воздух, но смог полностью уклониться лишь от первого удара! Приземлившись, он тут же оказался погребен под новыми волнами, захлестнувшими почти весь берег.
Однако, основной урон этой способности был сугубо физическим с некоторыми стихийными вкраплениями. А потому Существо, имеющее скорее нематериальную природу, избежало значительной части ущерба от подобных ударов. Едва вода схлынула, Тигрекс ринулся в атаку, бесстрашно прыгнув прямо на грудь Гидры, яростно полосуя ее когтями и зубами. В ближнем бою та могла ответить тремя зубастыми пастями, но не особо успевала за молниеносными движениями вражеского Аспекта.
Осознав, что бой поворачивается не в ту сторону, Искандар предпринял тактическое отступление — Гидра полностью погрузилась в реку. Охваченный азартом, Тигрекс последовал за ней, но это оказалось ошибкой. Находясь в родной стихии, сила и скорость Гидры только выросли, а вот у теневого нематериального Существа наоборот возникли проблемы. Одной серии ударов Эглерону хватило, чтобы понять: в воде добраться до уязвимых мест Гидры и выгодно разменяться будет слишком тяжело. Двумя мощными прыжками Тигрекс вернулся на берег, приглашая соперника пойти на его территорию. Искандар попробовал снова ударить Гидроабразивным Прибоем, но запас Звездной Крови Аспекта тратился практически впустую: как и в первый раз, урона Тигрекс получал мало, а каждое применение способности расходовало 48 Капель Звездной Крови.
Установилось шаткое равновесие: ни один из противников не мог, казалось, нанести другому значительного урона.
Эглерон изначально не думал раскрывать все способности своего Аспекта, но бой распалил его, зажег волю к победе. Он не ожидал, что у рунного мастера окажется такой сильный боевой Аспект, да еще с уклоном в Стихию Воды. Предсказать это было решительно невозможно, а ведь он изначально рассчитывал на победу, которая вот-вот грозила ускользнуть! Поэтому он решил выложить на стол все козыри.
Клыки и когти Фантомного Тигрекса засияли золотом, а затем он полностью исчез, чтобы в следующий миг появиться прямо на спине Гидры! Теневой Сдвиг — своеобразный аналог распространенного среди Кел умения Призрачного Шага позволял Тигрексу мгновенно перемещаться по полю боя, а Разрывные Когти сделали и без того грозные конечности смертельно опасными.
Оказавшись на спине Гидры, Тигрекс стал яростно рвать и терзать ее. Искандар использовал Ледяную Чешую, сильно укрепив защиту, но опять сыграла свою роль нематериальная природа чужого Аспекта — золотые когти и зубы легко проникали даже сквозь толстую броню. Запас прочности Гидры резко пошел вниз. Искандар попробовал нырнуть и расправиться с врагом на глубине, но как только Аспекты ушли под воду, Тигрекс вновь использовал Сдвиг и вернулся на берег, готовясь к новой атаке.
Дальше вести бой в такой манере было нельзя! В скоростном ближнем бою Тигрекс оказался сильнее и быстрее, а затащить его под воду и удержать там не получалось. Со временем его прыжки и удары истощили бы даже живучую Гидру. А потому Искандар задействовал главную способность своего Аспекта — Девятый Вал, разом потратив половину оставшегося резерва.
Прямо перед Гидрой возникла грозная стена серо-стальной заряженной Воды, устремившейся вперед подобно гигантскому тарану! Заклинание впитало в себя всю речную воду на сотню шагов вокруг, добавив ее ресурс к своей и без того немалой мощи. Искандар целился во вражеского Аспекта, но успел вовремя сообразить, что не так далеко за ним находится и сам Эглерон, не защищенный ничем, кроме доспеха! Он ухитрился кинуть на товарища Базальтовый Купол — хорошую серебряную защиту, прямо перед тем как огромная волна яростно обрушила всю свою мощь на песчаный берег.
С потрясающей скоростью она похоронила в своих глубинах Тигрекса, за один удар сердца размолола в пыль Базальтовый Купол и устремилась дальше, ломая деревья и выворачивая из земли огромные валуны! 240 Капель Звездной Крови из запаса Аспекта были потрачены не зря — мощь заклинания золотого ранга впечатлила даже своего владельца, давно привыкшего к сильным Рунам.
Недавно безмятежный берег реки изменился до неузнаваемости. Песчаный пляж будто перепахали сотни тауро, все вокруг усеивали раздробленные камни, а в примыкающем лесу был четко виден гигантский клин вырубленных волной деревьев. Фантомного Тигрекса развеяло без следа — чистая победа! Но Искандар не особо обрадовался — из-за плохого расчета он мог нанести урон и владельцу Тигрекса, что не входило в планы. Эглерон был золотым Восходящим, так что не мог погибнуть от подобного заклинания, но вот получить травмы — легко. Искандар медленно двинулся вперед, окликая товарища — и скоро услышал ответ.
Молодой охотник ловко перепрыгивал с одного поваленного дерева на другое, умело лавируя в густом буреломе. Он выглядел слегка уставшим и грязным, но главное — был жив и здоров, а потому Искандар облегченно выдохнул. Незаметно для себя он успел проникнуться симпатией к легкому на подъем и находчивому брату Эланор, и не желал навредить ему, особенно в рамках дружеского спарринга.
— Вот это мощь! Не ожидал от твоего Аспекта такой силы!
— Золотой ранг обязывает, заклинание просто отменное, — гордо ответил Искандар.
— Согласен. Кстати, спасибо за ту каменную защиту! В первый миг я даже слегка растерялся, не был готов к такому, а она дала мне лишние пол секунды. Я ушел из-под удара волны Астральным Шагом и прыгнул на дерево. Правда, оно потом рухнуло, так что пришлось прыгнуть еще пару раз! — Весело прокричал Эглерон. — Спасибо за бой, это было очень увлекательно и познавательно. Если бы не твое цунами, я бы обязательно победил! Думал, твой Аспект будет не настолько боевым.
— Ага, три раза! Но если серьезно — в схватке на короткой дистанции Тигрекс все-таки оказался лучше. Да и его теневую сущность я смог пробить лишь золотой способностью! Твой Аспект не так вынослив и не может бить издалека, но компенсирует это скоростью и теневыми прыжками. А моя Гидра лучше всего работает по площадям, находясь в родной для нее стихии.
— Спасибо за слова поддержки, но ты честно победил сегодня, и мне не стыдно признать это. Как-нибудь попробую отыграться! Скажу сразу: у Аспекта Эланор против твоего никаких шансов, так что не предлагай ей подобный спарринг. Вот если она сама захочет — тогда другое дело, я и сам с радостью посмотрю на твою Гидру в действии, но уже как зритель!
— Ладно, давай сейчас двинемся к озеру, а по дороге я расскажу свой план.
Искандар хотел поохотиться в глубинах озера, используя свой Аспект как оружие и средство передвижения. Но долго выискивать по одному Звездных животных не входило в его намерения. Поэтому он предложил Эглерону хитрый план, и после небольшого обсуждения Кел приступили к его реализации.
Эглерон верхом на своем Аспекте начал загонную охоту, хватая и стараясь не убить, а поранить и обездвижить любых встреченных животных без оглядки на их ранг, сгодилось бы даже дерево. Добычу он уносил на берег озера, где они с Искандаром сделали импровизированный склад. Опытный охотник из Эррос довольно быстро притащил нескольких диких тауро, парочку волкеров и одного случайно забредшего в лес карха, а затем Кел начали резать всех зверей и выкидывать их туши прямо в озеро.
По воде расплылись кровавые круги, и охотники сели в засаду. Таким образом Искандар рассчитывал приманить в одно место сильнейших хищников озерного биома, а затем вызвать Гидру и убить их всех одним махом. Эглерон выразил некие сомнения, что получится добыть таким образом какое-то серебро, но в ответ услышал, что водные хищники ведут себя не так, как сухопутные, а значит, не смогут проигнорировать такое количество крови. Немного поразмыслив, Искандар добавил в воду пять капель Звездной Крови, надеясь, что она поможет привлечь сильных существ.
Действительно, мало-помалу на трапезу стали подтягиваться озерные обитатели. Первыми прибыли проворные никсы, еле заметными тенями мелькая в воде. Они накинулись на дармовое угощение, радостно пожирая приманку Кел. Но сами оказались такой же приманкой — на шум и кровь приплыл бронзовый змееглав. Испуганные никсы бросились врассыпную, но зубастая пасть змееглава успела схватить парочку самых медлительных.
К другому концу кровавого пятна подкралась еще одна бронзовая тварь — озерный многозуб жадно вгрызся в тушу тауро, отрывая и заглатывая огромные куски. Оба хищника были естественными конкурентами, но ввиду наличия множества доступной еды заключили молчаливое перемирие и насыщались, не мешая друг другу.
— Подумать только, да они сейчас все тут съедят! — Воскликнул по прошествии некоторого времени Искандар. — Вот ведь ненасытные твари.
— Серебра что-то не видать. Многозуб, иглогрив, триглав или змееглав — самые распространенные альфа-хищники речных экосистем. Все они — весьма быстрые создания. Озеро у нас большое, но времени почуять кровь и явиться у них было предостаточно. Возможно, тут все же нет ни одного существа серебряного ранга…
— Черта с два я вот так просто сдамся! Буду ждать сколько надо, а если что — перерою все это проклятое озеро! — Яростно крикнул Искандар. — Здесь должно быть хоть одно серебро, и я заберу его!
Восходящий открыл свою Скрижаль и бросил на пирующих хищников Танец Кристаллических Ножей. Серебряная Руна обрушила на поверхность озера дождь летающих клинков, сделанных неведомым скульптором из твердых полупрозрачных кристаллов. Жадный многозуб попал под прямой удар и был моментально разрублен на несколько кусков. Ловкий змееглав сумел увернуться от всех лезвий, кроме одного, и, получив тяжелую рану, яростно шипел и барахтался в воде, пытаясь уплыть от ставшего таким опасным берега.
— Кровь бронзовых существ должна сработать. Если и это не поможет — придется и впрямь обыскать самому все озеро…
Опасения Искандара оказались излишними. Змееглав почти успел уплыть, но сегодня был не его день. Из-под воды появилась огромная бурая клешня и легко перекусила его пополам! Серебряный хозяин озера явился утвердить свои права.
Оба Кел метнулись к воде, жадно вглядываясь в темную глубину. Под волнами ворочался огромный Каркинос! Многие десятки циклов ракообразный охотился, жил и копил Звездную Кровь. Достигнув серебра, он стал неуязвим для любых естественных врагов, и лишь относительная медлительность позволяла другим озерным обитателям комфортно себя чувствовать. Они могли свободно плавать почти везде, но дно и побережья были его вотчиной. Из-за своей небольшой скорости он предпочитал атаковать из засады и потому так неторопливо шел по дну к месту устроенной бойни.
Слишком долго он был самым сильным существом в округе, слишком долго он не знал страха — и уверенно пополз вперед, привлеченный Кровью звездных существ. Прямо в ловушку!
Легким мысленным усилием Искандар вызвал своего Аспекта — и Ледяная Гидра сходу атаковала владыку озера. Волны находящейся под чудовищным давлением воды обрушились на каркиноса — но серебряная тварь выдержала удар! Панцирь краба засиял Звездной Кровью и защитил своего владельца. Эглерон хотел было помочь, бросить в бой своего Тигрекса, но Искандар остановил его поднятой ладонью правой руки. Гидра должна была справиться сама!
И она справилась. Серебряная защита каркиноса спасала его какое-то время, но когда Гидра добавила к заклинанию Прибоя три зубастых пасти — панцирь не выдержал и треснул. Серебряное существо обладало отличной защитой для своего ранга, но против золота она устоять не могла. Гидра обвила его со всех сторон, сдавила, вцепилась зубами и проморозила насквозь.
Повинуясь намерению своего владельца, Аспект вытащила на песчаный берег свою добычу. Надувшийся от гордости за свою первую удачную охоту Искандар величественно подошел к замороженной туше каркиноса и собрал трофеи. 55 Капель Звездной Крови, серебряные Изменение, Усиление, Нулевая и главный трофей — Руна Укрепленного Карапакса, лучшая защитная способность павшего краба.
— Вся бронза, что лежит здесь на мелководье, их Кровь и Руны — твои. Также я дам тебе серебряное Изменение. Нулевка, Усиление и защитное Заклинание — мои, как и сама идея этой охоты и большая часть исполнения. Справедливо?
— Всегда хочется больше серебра, но охота на водных Существ — не моя стихия, и ты сделал большую часть работы, так что, пожалуй, соглашусь.
Получив в свою Скрижаль одно серебро, Эглерон полез в мутную воду собирать Руны с многозуба и змееглава, а Искандар активировал Иллиумовый Резак и приступил к разделке добычи: добраться до Ядра и выделить нужные фрагменты будет непросто, но серебро того стоит.
p.s. Лайки, репосты и позитивные комментарии как всегда приветствуются.


    Глава 12

    Собрав все трофеи, Кел отошли от воды и уселись на небольшом травяном пригорке, откуда открывался прекрасный вид на водную гладь, быстро забывшую следы недавнего боя и вновь ставшую безмятежной. Когда и без того слабый свет Эль-Сильверина пошел на убыль, им пришлось достать пару Рун-светильников.
— На предыдущем привале твоя бронзовая Трапеза Охотника была неплоха, сегодня же я приглашаю тебя оценить изысканное искусство лучших поваров Кел Аммос! Твоя сестра и ее помощники в прошлый раз остались очень довольны…
После активации серебряная Руна Рога Изобилия сразу же выкатила на траву множество экзотических блюд: дымящиеся вкусным паром горячие супы, запеченная рыба с золотистой корочкой в белом соусе, мясные нарезки и рагу, изысканные салаты, в каких по вкусу почти невозможно даже распознать ингредиенты, кувшины золотого вина, слоеные воздушные десерты, всевозможные фрукты и многое другое. Легким жестом Искандар остановил Руну — она легко могла бы выдать комплект в несколько десятков блюд на каждого участника застолья!
— Сразу видно серебряную роскошь народа Аммос! С удовольствием присоединюсь к такому изысканному ужину!
Проголодавшиеся Кел с радостью набросились на многочисленные яства. Утолив первый голод, они продолжили неспешную беседу.
— Что будем делать дальше?
— Точно не знаю. По плану мы встречаемся с твоей сестрой и Таландаром здесь, на берегу озера. Серебряную добычу в здешних лесах и водах мы уже взяли, так что двигаться куда-то еще нет большого смысла.
— Если к первым лучам Древа они не явятся, я все же попробую немного поохотиться, не особо удаляясь от озера — не люблю сидеть на одном месте.
— Первые лучи Древа… Действительно велика мудрость Творящей, что создала такие чудесные растения! Теперь, когда Солнца больше нет, само понятие солнечного дня исчезло… но мы заменим его на, скажем,         древодень        ! Как тебе, хорошо звучит?
— Звучит неплохо. Творящая не случайно так настроила живые ритмы Древ, что они в точности соответствуют разрушенным механизмам, контролировавшим раньше поток солнечного света, не допуская вечного дня по всей сфере Единства. Так что мы подождем нового древодня — и наших товарищей по команде!
Остаток темного времени Кел по очереди провели на ночном дежурстве, охраняя сон друг друга. Пусть Эглерон и вызвал своего бронзового хаунда — сторожевое Существо, относительно слабое в бою, но очень чувствительное к любым посторонним шумам и запахам, в Единстве повсюду требовалось сохранять осторожность и полную боевую готовность.
После появления слабого света со стороны Игг-Древа охотник со своим хаундом ушел в лес, предварительно соорудив особым образом большой костер. Собранная древесина тлела, давая стабильный и плотный столб дыма, хорошо заметный даже на большом расстоянии. Таким образом, Таландар и Эланор легко смогут их найти. Разумеется, дым может увидеть кто угодно, но Искандар обоснованно предполагал, что при свете дня застать его врасплох ни у кого не получится, а значит даже в самом плохом случае он успеет активировать Громового Буревестника. И тогда бояться надо будет уже не ему, а потенциальным врагам!
Охота дала ему приличное количество Ядер и Фрагментов. Пока есть время, следовало с ними разобраться. Из пяти бронзовых Ядер гармов он с помощью Конструктора быстро сделал Символы Усиления, Развития и Повышения. Бронзовых Символов у него было и так очень много, еще из Сокровищницы Домена, так что он даже не стал после боя лезть в воду за Ядрами змееглава и многозуба. Впрочем, запас карман не тянет, и однажды любая бронза может пригодиться для обмена или продажи.
С серебром все стало уже поинтереснее. Два Ядра, два прочных и острых клыка вожака стаи гармов, пластины панциря и клешни каркиноса. Просканировав все Конструктором, Искандар понял, что его ждет впереди много работы: несмотря на высокий ранг Рунного Искусства, превратившегося на золоте в Рунное Созидание (1/10), интересные варианты все еще давали 60–75% вероятность успеха в автоматическом режиме, что его не устраивало: Незримый легко может жестоко посмеяться над ленивым Восходящим…
После нескольких часов работы Искандар довольно улыбнулся, провел небольшую разминку и расслабленно прошел по берегу озера. Клешни краба дали очень нужные Символы Навыка и Усиления, а пластины панциря — два Развития. Из Ядра каркиноса не без проблем получилось выточить Символ Стихии Воды, а Ядро вожака гармов дало Символ Чутья Хищника — то, что нужно для выслеживания добычи! Оба клыка Искандар решил пока сохранить, а у себя в Домене попробовать создать на их основе холодное оружие серебряного ранга.
Эглерон пока не торопился вернуться, а потому, подкинув дров в костер, Искандар занялся Искусством Медитации (7/10), многократно прогоняя Звездную Кровь по энергетическому контуру тела. Параллельно он старался как можно сильнее расширить свою сферу Обнаружения Энергии (7/10). Много раз в прошлом это не давало результата, но сегодня Незримый был на его стороне — спустя три часа тренировок оба Навыка одновременно прибавили по одной звезде!
Отслеживание звездных существ должно было еще немного упроститься, а восстановление Звездной Крови — ускориться. Несмотря на свой огромный запас этот Навык был очень важен для него — в его Скрижали имелось много сильных Рун, способных быстро потратить значимое количество Звездной Крови. Особенно «хорош» был в этом плане золотой Буревестник… В его коллекции был неплохой серебряный Предмет — Звезда Искателя, что после применения мог на один древодень разогнать восстановление в 10 раз, с 360 Капель до нескольких тысяч, однако для перезарядки требовалось безвозвратно потратить 12 Капель, что на долгой дистанции могло вылиться в значимые потери. А потому он полагался на естественное восстановление и избегал использования Звезды, держал ее неприкосновенном в запасе, как и одну серебряную Руну Энергии.
Полученные ресурсы позволили ему наконец-то сделать новое серебро, специально предназначенное для будущей охоты. Нулевая Руна, Символ Навыка, Символ самого будущего Навыка, которым любезно поделился серебряный гарм и большая Звезда на 24 Капли — все это, соединенное вместе волей рунного мастера дало Руну Навыка Чутья Хищника. Еще 24 Капли были потрачены на имплантацию, но оно того стоило — новый Навык, опиравшийся на развитые до предела Познание и Остроту, мог быть сразу хорошо задействован, несмотря на полученные первоначально всего три Звезды из десяти. Использовав его, Искандар мгновенно увидел и распознал незаметные раньше мелочи на опушке леса: примятую траву, сломанные ветки, царапины на стволах деревьев и легкие следы на земле. Теперь он без особого труда смог бы пройти по следам Эглерона! Нескольких небольших зацепок в будущем должно хватить, чтобы уверенно встать на след любого крупного животного. Вероятно, охотник из Эррос, так комфортно чувствующий себя в лесу, имел какой-то подобный Навык…
Одна из двух бронзовых нулевок превратилась в Руну Усиления и отправилась в третий слот бронзового Тигрекса, из Свирепого превратившегося в Яростного и добравшегося примерно до уровня слабого серебра. Бронза давно уже не являлась для Искандара чем-то ценным, а потому, хоть он и не хотел сильно вкладываться в тигрекса, к примеру, повышая его до истинного серебра, улучшить свое ездовое Существо никогда не было плохой идеей. Конечно, в будущем он рассчитывал получить какое-то крылатое животное, но следовало мудро распоряжаться тем, что есть прямо сейчас. Разумеется, даже простые бронзовые Руны можно было бы когда-нибудь продать в Вечности, выручив по 4–5 Монет за каждую, но такая мелочь все равно ничего по большому счету не меняла, ведь на пути к Небу ему понадобятся многие тысячи Монет…
Лучше уж вложить их в Руны, которые используешь здесь и сейчас. К тому же у него в запасе все еще оставалось пять пока что невостребованных бронзовых Свойств.
Серебряные Усиление и Повышение так же ждали своего часа, как и Великое Изменение, полученное еще в бою с инквизиторами Вечности — ему казалось, будто это все случилось в прошлой жизни, хотя в реальности не прошло и половины большого солнечного цикла.
Погрузившись в воспоминания, Искандар едва не пропустил возвращение Эглерона и с недовольством напомнил себе о пользе бдительности — в глазах охотника ему не хотелось выглядеть этаким неприспособленным к условиям дикой природы простофилей.
— Как прошла твоя охота?
— Пусто. Гармы и вправду съели немало звездных животных в округе. За целый день я добыл всего одного бронзового кабана, разогнав все его небольшое деревянное стадо. Других животных мусорной стадии тоже не стал трогать — в этом нет никакого смысла. Даже бронза — плохой трофей, ее можно разве что подарить совсем юным Кел! Два добытых нами серебра — уже неплохой успех, но нужно двигаться дальше, здесь мы больше ничего достойного не найдем.
— Согласен. Переночуем здесь же. Надеюсь, завтра наши летуны все-таки соизволят явиться пораньше, не хочу опять целый день зря жечь костер…
К радости обоих Восходящих, утром им не пришлось долго скучать. Спустя час после рассвета над их головами раздались хлопки мощных крыльев. Таландар и Эланор, сидящие верхом на Воздушных Змеях, наконец прибыли на точку встречи. Неподалеку от них в воздухе вился бронзовый дрейк, неведомым образом увязавшийся за Восходящими с далеких гор…
Крупный воин Аммос первым спрыгнул со своего Змея и поприветствовал товарищей по команде крепким рукопожатием, а изящная Эланор обняла Искандара и своего брата.
— Можно было подумать, что по воздуху добираться быстрее, но вы, наверное, облетели весь горный край, прежде чем повернуть к озеру? Удалось ли вам найти достойную добычу?
— Ты прав, Эглерон, мы тщательно облетели почти все горы. Убили одного серебряного дрейка и прилично бронзовых. Верхом на Воздушных Змеях охота на крылатых легка и проста! По пути мы успели найти парочку бронзовых козерогов и одного снежного тигрекса. Напоследок еще слетали на самые далекие ледяные вершины. Эланор отлично там пообщалась с серебряными Хладноцветами! — с улыбкой добавил Таландар. — Настоящая Эррос, ко всей живности подход находит! Жаль, конечно, что трогать их всех нельзя. Как по мне, там и так предостаточно Хладонита, но Наблюдатель считает иначе…
— Звездные Травы щедро поделились со мной своими листьями, но это лишь расходный материал для моих эликсиров, — улыбнулась Восходящая, — хорошую серебряную добычу дал лишь звездный крылатый, но он был такой один… Нам нет особого смысла трогать даже бронзовых животных, пусть лучше растут и набираются сил. Так что за богатой добычей придется лететь еще дальше!
Эглерон в ответ рассказал о своей охоте, об успешном уничтожении стаи гармов и интересном способе добычи водных монстров, придуманном и успешно реализованном Искандаром. В разговоре он уклонился от четкого описания Аспекта товарища, упомянув лишь его хорошие боевые качества и победу над серебряным каркиносом.
— Два серебра против одного, сдается мне, что мы с тобой отстаем! — Громко воскликнул Таландар. — Это не дело, нам нужно больше серебра.
— Нужно больше золота! — парировал Искандар. — А серебро и само найдется. А еще мне очень нужно летающее Существо! Не его ли ты привела ко мне? — Спросил он у Эланор, указывая на парящего в воздухе дрейка.
— Похоже, я становлюсь твоим личным поставщиком Существ! Да, помня твою потребность в перелетах, я поймала этого крылатого и почти половину дня потратила на его приручение.
Отойдя в сторону, девушка хитрым образом свистнула, и бронзовый дрейк приземлился рядом с ней, с опаской косясь на остальных Кел. Эланор погладила его длинную шею и жесткий клюв, прошептала несколько слов и успокоила. Воздушный хищник в ответ приобнял ее крылом, демонстрируя своеобразную нежность, абсолютно нехарактерную для диких дрейков. Талант прекрасной Кел одержал полную победу над инстинктами крылатого.
— А вот это, я считаю, просто шикарный подарок! Статус моего личного поставщика Существ нелегко заслужить, но такая Кел определенно получит множество привилегий с моей стороны. — Задорно произнес Искандар, медленно подходя к девушке и дрейку. — Давай поскорее превратим его в Руну!
— Сообрази что-нибудь насчет походного аналога Рунного Конструкциона, и я сделаю тебе эту Руну. Это важно — обращать Существо в Руну должен именно тот, кто приручил его, поддерживая необходимый ментальный контакт. Только тогда Существо станет верно служить любому будущему владельцу Руны.
— Хорошо, разумеется, у меня есть решение для подобных ситуаций.
Искандар тщательно нарисовал на песке геометрические фигуры, повторяющие контур простейших Конструкционов и заполнил их белым кристаллическим песком — специальным материалом, содержащим и прекрасно проводящим Звездную Кровь. В разных сторонах рунного триадра он расположил бронзовую нулевку, Символ Существа и Звезду из 6 Капель. Полностью подготовив площадку для ритуала, он кивнул Эланор и отошел в сторону. Восходящая повелительным жестом приказала дрейку занять место в нужном круге и запустила процесс, соединив свои горящие золотом глаза с глазами крылатого хищника. Прошла минута — и, получив полное ментальное согласие животного, она удовлетворенно улыбнулась. По линиям рунного триадра пробежала Звездная Кровь, соединяя три объекта в один. Тело дрейка стало зеркальным, светящимся, Кровь скопировала его, превратила в сгусток Звездной Крови — и через несколько секунд на его месте появилась небольшая бронзовая Руна, формой похожая на расправившего крылья дрейка.
— Все получилось!
Довольный Искандар смахнул новую Руну в свою Скрижаль, а сразу после подошел к Эланор и передал ей бронзовые Руны Усиления и Изменения.
— Забирай их, после охоты у меня появилась новая бронза, так что могу расплатиться с тобой сразу! За дрейка не беспокойся — он в надежных руках и вырастет в силе куда быстрее, чем смог бы сам. — Продолжил он речь, приобняв девушку за талию. — Одним ловким движением бронзовый дрейк превращается в серебряного! Сегодня ему крупно повезло. — Рассмеялся Искандар, иллюстрируя свои слова манипуляцией с Руной Повышения.
Затем он обменялся с Эглероном, отдав серебряное Усиление взамен на Изменение, и сразу использовал его на дрейке, сократив откат Руны и увеличив срок ее действия.
— Ну что же, друзья, теперь и у меня появились быстрые крылья, смогу летать с вами наравне! Самое время обсудить наши дальнейшие планы на охоту. Уверен, никому пока не хочется возвращаться к Древу, а с моей новой Руной мы можем быстро долететь даже до границ октагона. Перед нами открыты все пути, приключения ждут!
Остальные Кел бодро и дружно поддержали восторженный настрой Искандара и начали обмениваться информацией о лежащих дальше землях. Эглерон и Эланор рассказали о лесах с другой стороны горного хребта, Таландар же в основном разводил руками и предлагал просто лететь в одном направлении, а по пути уже разобраться, где могут быть сильные звездные животные. Искандар, еще прошлой ночью считавший из Атласа маршрут давно запущенной в путешествие бронзовой Полярии, рассказал товарищам о близлежащей Стене и границе октагона, вспоминая попутно об исследованных им в одиночку полях к югу от Эль-Сильверина.
Каждый предлагал свой вариант маршрута, но всех их вместе объединял самый важный и волнующий вопрос: где найти золото?


    Глава 13

    Четверо Кел вызвали своих воздушных скакунов и взмыли в воздух. Руна-Существо Искандара на серебряном ранге превратилась в Быстрокрылого Дрейка. Крылатый вырос в несколько раз, сильно окреп и отрастил вторую пару крыльев, отливавших тусклым серебром. Теперь на нем и впрямь можно было улететь куда угодно! Взмахнув крыльями, покорный воле владельца Руны дрейк вслед за Воздушными Змеями устремился вверх. Вся четверка на максимальной скорости направилась к границам октагона.
Обсуждая направление дальнейшей охоты, все Кел сошлись во мнении, что внутри этого октагона ни одного золотого Существа они точно не найдут. Значительную часть территории они уже успели исследовать, а в лесах и степях с другой стороны горного хребта иногда бывали охотники других Домов Эррос, живших в Райских Садах. Травники Туарен, звероловы Тессемир и следопыты Вельварин — все три других благородных Дома регулярно посылали своих молодых бойцов побродить по Единству и набраться некоторого опыта, пусть действительно сильные Кел и бывали в основном в более отдаленных местах Единства и других Доменах. А потому в близлежащей местности серьезной добычи можно было не ждать. Те же гармы прибежали из соседнего октагона вслед за племенем Скачущих Тауро, а каркинос умело скрывался и не попадался на глаза случайным охотникам.
Летающие Существа, что могли нести на себе всадников, даже среди Эррос были немалой редкостью. Поэтому хорошо прочесать горы могли далеко не все, так что даже скудная пока серебряная добыча в принципе могла считаться удачной. В ответ на вопросы о природных богатствах самого горного хребта Таландар упомянул, что некоторые подмастерья из его Аммос нашли там содержащие Звездную Кровь Минералы, но исключительно бронзового ранга. Жилы и залежи серебряного уровня, если и были где-то там, то лежали слишком глубоко, а потому оставались не слишком интересны.
Четверка Кел летела на восток, туда, откуда бежало племя Младших. Стены некоторых соседних октагонов рухнули, перемешав землю, огонь, воду, людей и животных. Многие погибли в ходе этой катастрофы, но самые стойкие из выживших получили шанс возвыситься. В каждом биоме природой и Творящей были созданы свои высшие хищники, не терпевшие конкурентов и служащие испытанием для роста Восходящих из младших Народов.
Столкнувшись друг с другом, они неизбежно бы сошлись в смертельных схватках. На победителей подобных боев и предложил охотиться Искандар. Эглерон счел идею стоящей проверки, Эланор ее похвалила, а Таландар умел хорошо сражаться, но не выслеживать добычу, а потому был согласен на любой потенциально интересный вариант пути.
Укрываясь от бьющих в лицо потоков холодного ветра, Искандар опустил забрало шлема, прижался к спине своего дрейка и плотно обхватил того за шею. До сей поры ему не приходилось летать на таких животных: в боевом доспехе полет прошел бы куда быстрее и комфортнее, зато серебряный дрейк почти не расходовал Звездную Кровь и после улучшения был доступен на четыре часа каждые двенадцать.
Они давно уже покинули область, куда доставал свет Эль-Сильверина. Ближе к краям октагона никто пока не высадил других Игг-Древ и лететь приходилось в вечных сумерках. Даже время в пути команда теперь считала лишь по откатам Рун-Существ. Они уже сделали один такой перерыв и только к концу второго перелета долетели наконец до границы октагона.
В высоченной Стене, разделявшей некогда октагоны, Кел увидели огромную брешь: на протяжении пары сотен шагов Стена словно оплыла, стекла вниз лужей застывшего сейчас камня и металла. От защитной Башни, сторожившей границу октагона, не осталось вообще ничего! Во время Войны кто-то не пожалел многих золотых Рун, а то и одной небесной, чтобы разрушить Башню и уничтожить ее гарнизон. Конкретно в этом месте это не вызвало сопутствующих бедствий, так как за стеной был некогда такой же изумрудный октагон, а не вулканическая местность или море, но управляющие контуры октагона, позволявшие задавать в нем различные температурные режимы, легко менять климат и рельеф местности, были уничтожены вместе с Башней. Искандар, кое-что знавший о механизмах Календарей Небесных Сезонов, догадывался, что схожим образом дела обстоят во всех октагонах, куда докатилась волна насилия и разрушений. Уничтоженные или необратимо поврежденные, эти механизмы вызывали бесконтрольную цепь природных катастроф и бедствий, безжалостно стиравших с лица земли все живое. И вновь он видел в этом ужасный провал замыслов Искуснейшего: изначально закладывая в управляющие системы возможность полного уничтожения октагона, ты должен быть готов к тому, что однажды она сработает даже без твоего на то желания! Очень мудрый и умный поступок, ничего не скажешь…
Животные, растения и разумные обитатели Единства дорого заплатили за желание Единых создать оптимальную область для их Восхождения.
Кел аккуратно перелетели остатки Стены и сели на землю уже в новом октагоне.
— Вот это мощь! Как же силен был тот удар, что сломал эту прочнейшую Стену! — Удивленно воскликнул Эглерон.
— Небо или много золота. С видом Бреши ничто не сравнится, но этот удар и впрямь был силен. В будущем мы все должны, нет — обязаны обрести Руны подобной мощи. — Спокойно прокомментировал впечатляющую картину разрушений Искандар. — Только так побеждают!
Таландар лишь согласно кивнул. В ходе Войны Раскола он видел много, даже слишком много сильных Рун, за короткое время уничтожавших множество воинов, выжигавших целые кварталы и сокрушающих даже прочнейшие укрепления.
— Нам надо лететь в этот октагон дальше и искать следы боев и крупных звездных Существ. Не золото, так серебро — смешение разных биомов и многочисленные природные бедствия дают те самые испытания, которые якобы так необходимы для Восхождения. Логично предположить, что Восхождение диких зверей в таких условиях должно было невероятно ускориться, не могли же Единые ошибаться! — Саркастично добавил Искандар. — А значит, один из множества серебряных монстров вполне мог урвать для себя золото… — Ты считаешь, что для Восхождения нам не нужны испытания⁈
— Для него в первую очередь нужны Руны Развития, Таландар! Обладая Истоком Звездной Крови, Искуснейший, как по мне, легко мог бы взять любого Кел деревянного ранга и вырастить его до Неба, до сильного золота так уж точно. Не вижу в этом никаких проблем. Конечно, в бою такой воин не сравнится с тем, кто собственным потом и кровью шел по лестнице Восхождения с самых низов, но вопрос в том, много ли Кел способны на подобный подвиг? Здесь лично я уверенно предпочел бы десятерых золотых новичков одному ветерану!
Скорее всего, я чего-то не понимаю, но судя по результатам, основанная исключительно на испытаниях система работает плохо, по крайней мере без мудрости Незримого… Все Единые были родом из времен самого первого оборота Галактики! Минула целая пропасть веков, а никто так и не смог подняться до их уровня.
О чем-то это да говорит, так что, пусть я и могу быть неправ, Единые тоже не слишком-то обогнали меня в этом вопросе… Практика — вот единственный критерий истины, а они так и не сумели пополнить свои ряды, несмотря на множество испытаний, устроенных для особо рьяных Кел и людей из младших Народов.
— И все же, испытания и невзгоды закаляют наши Тело и Дух. Да, слабые падут, но сильные возвысятся и пойдут дальше. Я видел это собственными глазами множество раз!
— У каждого может быть свое мнение, Таландар. Испытание — это в первую очередь бой с превосходящим тебя хотя бы в чем-то противником. Прекрасный способ вырасти в Рунах и Крови, но         слегка ненадежный        ! Честно говоря, предпочел бы расти без смертельного риска. Я уже проходил через это, больше не хочу. В отличии от Истинных, у меня нет в запасе бесконечного количества жизней! Быть может, для них это и хороший путь — всегда идти по тонкой грани между победой и поражением, но для обычных Кел это может плохо кончиться.
— Однако, вспомни: неужели ты не развивался быстрее всего, когда был в опасности⁈
Разум Искандара ненадолго нырнул в воспоминания о старшем брате и бое в их родовой Летающей Крепости. Тогда он убил инквизитора, добыл одно золото, три хороших серебра и несколько тысяч Капель Звездной Крови. Да, это вне всяких сомнений самый быстрый рывок в его развитии. Вот только закончилось все тогда просто отвратительно. Без поддержки Альманзора Палач убила бы его страшной смертью и его труп остался бы лежать на камнях рядом с трупом Эвариста… Эх, насколько же все было бы проще, не казни Защитник его деда в тот ужасный день! Альманзор бы что-то обязательно придумал, а он сам жил бы сейчас в Дрейф-Цитадели, учился бы у Истинных и ковал сильное золото, вместо того, чтобы рыскать по Единству, подобно шакалу выискивая останки среди полей чужих битв и по крупицам набирая силу…
Покинув туман памяти, Искандар обернулся к Таландару и ответил, глядя прямо в серо-стальные глаза старого воина:
— Да, ты прав. Все так. Пожалуй, главное — это соблюдать баланс и не раскрывать рот на кусок, который не сможешь проглотить. Нельзя полагаться на удачу! Спокойный, но неуклонный рост и разумный риск — вот и все, о чем я прошу Незримого. Кто хочет идти по краю — их выбор, но я желаю добраться до неба вместе с вами, не похоронив никого по пути… А вообще — к черту! Надоело уже топтаться на месте да вспоминать плохие моменты прошлого. Поводов для страха нет! Найди мы здесь каким-то чудом пусть даже старое золото — вчетвером точно сумеем его одолеть!
Наши крылья на перезарядке, но это не повод сидеть здесь просто так. Быстрые наземные Существа, думаю, есть у всех — так что давайте двигаться вперед! Иногда нужные следы легче заметить с земли, чем с неба.
Эланор и Таландар вызвали бронзовых цезаря и карха, а Эглерон призвал свой Аспект. Искандар сел верхом на тигрекса и Кел ступили на неисследованные земли соседнего октагона.
Пыльная полупустынная местность встретила гостей неприветливо. Чем дальше они удалялись от Стены, тем очевиднее становилась разница между относительно целым и полуразрушенным октагонами. Сложнейшие механизмы регулировки погодных условий, некогда разработанные и созданные Искуснейшим и его учениками даже в отсутствии прямого солнечного света долгое время могли поддерживать некоторую жизнь биосферы. В октагонах же с разрушенными Башнями все живые существа были предоставлены сами себе. Без света, тепла и с нарушенным круговоротом воды и воздушных масс они должны были либо приспособиться и выжить вопреки всему — либо умереть. Вспоминая предыдущую охоту, когда он почти не смог найти достойных целей, Искандар отчетливо понял — то еще были богатые земли! В густой темноте Кел мчались по сухой траве, и вокруг стояла мертвая тишина. Навык Ночного Зрения был у всех — и потому они даже не доставали Предметов, что могли бы осветить все вокруг. Ясному взору охотников хватало слабого далекого отсвета синего сияния Небесного Трона.
Развитое Охотничье Чутье Эглерона позволило молодому следопыту первым увидеть интересные следы. Отклонившись в сторону от основного маршрута, он спрыгнул на землю и позвал остальных Кел.
— Здесь! Я вижу… тут был бой, два больших звездных существа, хищники. Многочисленные следы когтей, глубокие царапины на камнях — сильная бронза или серебро. Клочья шерсти, а вот тут пролилась кровь, вероятно, катились по земле, вцепившись друг в друга, — продолжил он, внимательно идя по следу. — Кто-то одержал победу — и сожрал проигравшего, — окончил свое небольшое расследование охотник.
Взгляду Кел предстала куча крупных обглоданных костей. Некоторые были раскушены пополам, другие будто раздроблены.Отдельно валялся деформированный череп — проигравшее свою последнюю битву существо было похоже на кого-то вроде гармов, типичный волкоподобный хищник. Разве что, судя по габаритам черепа и других костей, он был несколько крупнее даже серебряного вожака. По глубине и диаметру следов Эглерон прикинул и размер победителя — такая же тварь, только еще более крупная.
— Думаю, по габаритам он не уступит моему Тигрексу. Впрочем, размер не всегда равен опасности, о золоте тут речь не идет, слишком мало сопутствующих разрушений.
— Сможешь его выследить?
— Без проблем. После победы и обильной трапезы наша будущая добыча стала еще тяжелее и небрежней. Я четко вижу следы. Это было далеко не вчера, но даже в такой бескрайней степи ему некуда скрыться.
В предчувствии добычи Кел рванули в погоню за степным хищником. Практически безжизненная пустынная местность навевала лишь тоску, а потому они молча скакали вслед за Эглероном. Через много часов исчерпали свой срок Руны наземных зверей, и Кел пересели обратно на летающих Существ. Эглерон, однако, предпочел остаться на земле — так было проще не потерять след. Его Аспект оказался неожиданно быстрым — пока все ехали рядом, он сдерживался, но, оказавшись в одиночестве, рванул вперед с впечатляющей скоростью. Даже находясь в воздухе, остальной тройке охотников почти не требовалось сдерживать своих крылатых — Фантомный Тигрекс несся подобно стремительной тени, не замечая препятствий. На земле никто не смог бы его обогнать!
Стремительный бросок Кел позволил им наконец догнать добычу. Путь, на который обычные охотники потратили бы много дней, они преодолели за один малый цикл, или         древодень        , как теперь стали говорить. От границ октагона они сквозь всю степь добрались до скалистых предгорий. Первым здоровенного пустынного льва с желто-серой шкурой заметил с высоты Таландар. Тройка крылатых пошла на посадку, заходя прямо на лениво лежащего хищника, когда они услышали мыслеречь Эглерона.
— Он мой! Возьму его без Рун!
Отвернув в сторону, крылатые всадники перешли на неторопливое парение, наблюдая за схваткой с высоты. Храккар, чей фрейм отливал серебром, тоже увидел своих врагов. Яростно зарычав, он вскочил на небольшой валун и выпрямился во весь свой немалый рост. Мощные лапы, бугрящиеся мускулы, прочная шкура, стальные когти и зубы — Восходящие из младших Народов назвали бы это неплохое серебро живым воплощением смерти. Храккар производил сильное впечатление, он несомненно мог бы в одиночку разорвать всю стаю гармов, какую недавно перебили охотники. И потому Эглерон решил выйти со зверем один на один.
Молодой охотник на ходу соскочил со спины своего Аспекта и устремился вперед, мысленным приказом отводя того в сторону. Храккар на миг припал к земле, глядя на храброго двуногого, а затем прыгнул ему навстречу. Теневое существо, вызывавшее у него подспудный страх, ушло в сторону, а похожих двуногих ему уже доводилось убивать раньше. Неудобная и зубастая была добыча, но ничего особенного…
Стремительный Прыжок храккара мог повалить на землю дерево, убить на месте любую местную бронзу или разорвать пополам взрослого тауро. Но сейчас он пришелся в пустоту! Легким движением Эглерон ушел в сторону, ужалив бок храккара копьем. Верный своему слову, он не использовал ни одной Руны, даже отослал в сторону свой Аспект. Железноствольный доспех серебряного ранга, разумеется, остался на нем, оберегая от случайностей, но в атаке охотник полностью положился на свои Навыки, Атрибуты и оружие. Пустынный лев попытался достать его лапой или пастью, но Эглерон, давно делавший в своем развитии упор на ловкость и скорость, играючи уходил от всех ударов. Длинным копьем он наносил легкие, скользящие, неопасные будто удары. От таких уколов обычным оружием храккар бы лишь отмахнулся, но иллиумовый наконечник легко вспарывал его прочную шкуру, уступавшую ранее лишь серебряным клыкам гарма. Он прыгал еще дважды: быстро, резко и внезапно, будто смазываясь в воздухе. И так же безрезультатно.
Весь покрытый кровью, зверь уже начал понимать, что выбрал добычу не по зубам, но инстинкты требовали продолжить бой.
Боевой танец Эглерона продолжался недолго. Покрасовавшись и выяснив для себя все способности и боевые возможности храккара, он приступил к завершающей комбинации. Скользящие удары сменились пронзающими. Одна за другой мощные передние лапы храккара подломились, пробитые иллиумовым наконечником. От боли и ярости пустынный лев взревел в последний раз — и Эглерон воткнул копье ему прямо в пасть, пронзив голову зверя насквозь. Отсалютовав товарищам копьем, охотник собрал Кровь и Руны, выпавшие с мертвого льва.
Следившие за боем с воздуха Кел приземлились на пропитанную кровью храккара землю.
Таландар дружески похлопал Эглерона по плечу, а Эланор подбодрила брата восторженными словами и легкими аплодисментами, к которым спустя пару секунд присоединился Искандар.
— Зрелищный танец, выглядело неплохо, признаю. Только с золотом так лучше не выходи, ах-хах! Скорость и рефлексы — отличная штука, но не всегда их может хватить. Главное, не как бьешь — а как держишь удар, какие Руны можешь пережить, чтобы суметь восстановиться и ударить в ответ! В бою с кучей сильных Восходящих первейшей задачей всегда стоит выживание, у меня такого опыта хоть отбавляй…
Но в подобной дуэли можно и позволить себе победить красиво. У тебя отлично получилось отвлечь нас от скуки этих пустошей, молодец!
С улыбкой приняв наставления Таландара, Эглерон согласно старому уговору поделился с товарищами добычей. Яростный Прыжок он оставил себе, Развитие получила Эланор, а Усиление — Таландар. Искандар же забрал серебряную нулевку и, как обычно, получил тушу зверя на разбор.
Прежде чем лезть в местные горы, Кел решили сделать небольшой привал. Эглерон, быстро исследовавший округу, сообщил несколько любопытных моментов. Во-первых, храккар, через всю степь прибежавший к предгорьям, не имел никакого логова. У него была простая каменная площадка с лежбищем и огромной кучей разбросанных повсюду костей.
Во-вторых, как справедливо заметил охотник, останков было слишком много, многие из них были уже очень старыми, так что он предположил, что где-то поблизости может быть еще один крупный хищник, на стоянку которого и привел их пустынный зверь. На голых камнях разыскать следы было нелегко, но он утверждал, что здесь когда-то побывал какой-то очень крупный и тяжелый зверь. Вероятно, обитатель горного биома спустился ненадолго к небольшому озеру, поохотился на пришедших на водопой тауро или других животных и ушел обратно к себе в горы.
Пока Искандар добывал из мертвого льва ядро и ценные фрагменты, остальные Кел обсуждали фауну гор и альфа-особей этого типа местности. Обычно главенство в таких областях естественным образом доставалось дрейкам или иным крылатым, а крупных наземных хищников в горах было мало. Добычи здесь не так уж и много, нужно много двигаться и конкурировать с вездесущими летунами. Прокормиться на горных склонах тому же храккару было бы нелегко. Впрочем, тьма и природные катастрофы, обрушившиеся на октагоны, могли кого угодно сдвинуть с насиженного места. Эланор с Таландаром поделились опытом своей горной охоты и составили небольшой список существ, что гипотетически могли бы адаптироваться, подняться до серебра и встретиться им здесь.
Разобравшись с добычей и отдохнув половину древодня, взбодрившиеся охотники снова выступили в поход.


    Глава 14

    Сев на своих летающих Существ, Кел воспарили вверх, начав исследование предгорий. В скалистой местности с чрезвычайно изменчивым рельефом животным часто легко было скрыться от преследования — но с воздуха все было видно, как на ладони. Обычно здесь правили звездные крылатые, но они по большей части то ли погибли от катастрофы, то ли мигрировали в другие края. Несколько раз охотники заметили отдельных одиночек мусорных рангов, но на этом все. Иногда они видели пробегавших внизу горных козлов, скакавших по камням так же ловко, как по ровной земле. Опять дерево и редкая бронза, да и тех было откровенно мало. Было очевидно, что популяция животных в полуразрушенном октагоне сильно сократилась в последнее время. Жизни вокруг было мало даже по сравнению с их родным октагоном, что уж говорить о временах до Войны Раскола… В таких суровых условиях выживали лишь сильнейшие и единицы удачливых, что смогли продержаться дольше остальных.
На небольшой площадке у одного из перевалов зоркий взгляд Эглерона разглядел любопытную картину. Спустившись, они обнаружили скелет и череп крупного тура с острыми длинными рогами размахом в половину тела. Прочная кость была пробита и разгрызена в нескольких местах.
— Когда-то в них имелась Звездная Кровь. Сильный был тур, не чета степным бронзоворогим тауро! По размерам, думаю, тянул на хорошее серебро, вроде нашего пустынного льва.
— И кто же убил его⁈ Что думаешь, Эглерон?
— Хребет сломан, кости раздроблены во многих местах. Очень сильный удар, острые когти и зубы. Горный родственник храккара, возможно, кто-то еще… Точно не дрейк, там были бы более точные одиночные следы от ударов клювом. Стихийных проявлений на первый взгляд не заметно, хотя время могло и стереть их. Сильное серебро — то, что нам нужно!
— Хорошо бы, давай тогда двинем дальше. Только чур, следующего я зарублю своим мечом, не все тебе одному красоваться! — Азартно ответил ему Таландар. — Искандар у нас больше любит Руны, а Эланор скорее целительница и укротительница, так что избытка желающих вступить в рукопашную схватку не будет.
Дождавшись одобрительного кивка Эглерона, кряжистый воин улыбнулся и плавным движением запрыгнул обратно на своего воздушного Змея.
Не найдя больше следов действительно крупных существ у подножия крутых гор, Кел направили своих летающих скакунов выше. И без того ледяной воздух Единства сменился буквально промораживающим насквозь ветром. Все Кел имели серебро в Атрибутах Тела и носили рунные доспехи, но даже так они потихоньку начали чувствовать холод. Их летающие существа страдали от непогоды, но, покорные воле владельцев Рун, упрямо летели все выше и выше, к самым высоким пикам. Заметив между скал синие отсветы друз хладонита, Эланор попросила товарищей повернуть туда. Девушка захотела проверить состояние местной ледяной экосистемы.
— Да что им сделается? На таком лютом морозе они, наверное, наоборот процветают как никогда!
— Не знаю, Искандар, но мое чутье Травника говорит, что я могу быть там нужна! Тем более, нам не сложно сделать небольшой крюк.
После приземления на богатом хладонитом склоне Кел поджидал неприятный сюрприз. Предчувствия девушки полностью оправдались.
На больших друзах хладонита валялись разорванные листья и стебли Хладноцвета! Когда-то эти ледяные цветы росли здесь в изобилии, но неведомый враг уничтожил почти все. Лишь несколько маленьких ростков робко пробивались из-под голубоватых кристаллов.
— Проклятие! Никто из идущих путем Восхождения не сотворил бы такое, эти цветы всегда под покровительством Наблюдателя! — Пораженно воскликнул Таландар. — Похоже, какой-то хищник ухитрился забраться сюда, разорвал хладноцветы и собрал их Звездную Кровь.
— Это был опасный зверь! Здесь росли два серебряных хладноцвета и несколько бронзовых. Эти цветы вовсе не беззащитны, даже сильные снежные тигрексы не смогли бы проломить их совместное ледяное поле, — задумалась Эланор. — Как повелевающей Травами, Наблюдатель выдал мне бронзовое задание на рекультивацию хладноцветов, и серебряное — на поиск и ликвидацию зверя, убившего их. Но без каких-либо подробностей, а жаль, мне пока сложно представить, кто был достаточно ловок, чтобы забраться сюда и достаточно силен, чтобы одолеть растения в сердце их силы!
— Делай, что нужно, Эланор. Неприятное место, но от заданий Наблюдателя не отказываются, тем более это твой прямой профиль.
Пока повелительница Трав ухаживала за мелкими ростками хладноцветов, вливая в них особые Руны, ускоряющие рост растений, другие Кел аккуратно осмотрели окружающее нагромождение ледяных кристаллов. Уже без особого удивления они нашли многочисленные обломки кристаллических панцирей Ледяных Дикобразов — неведомый агрессор не удовлетворился одними цветами, практически полностью зачистив от жизни местный ледяной биом. Эланор, уже окруженная несколькими вытянувшимися хладноцветами деревянного ранга, достала из Руны-Хранилища семена и теперь методично высаживала их с небольшими промежутками в глубокие трещины между кристаллами хладонита. К концу ее работы местная флора уже не выглядела стоящей на грани вымирания. Хладноцветы вновь зазвенели, покачиваясь на ветру, а успокоившаяся Эланор получила небольшую награду от Наблюдателя.
Исследовав горные склоны, охотники сумели найти горную тропу или нечто на нее похожее, но, чтобы взобраться по ней, потребовалась бы воистину звериная ловкость. Даже Эглерон с сомнением поглядел на острые скалы и камни, между которыми человеку пришлось бы немало попрыгать, полагаясь лишь на свои Атрибуты и милость Незримого. И все это на фоне мощного ледяного ветра!
— Я бы с радостью забрал Руны и Звездную Кровь этого неведомого зверя за одно то, что нам пришлось столько торчать на этих ледяных скалах! Полетим вниз с другой стороны хребта — теперь это дело принципа. Мы просто обязаны выследить эту тварь!
Поддержав Искандара хмурыми кивками, Кел вернулись в воздушную стихию. Облетая одну гору за другой и постепенно снижая высоту, они напрягали свои чувства, пытаясь найти хоть какие-то следы разорителя ледяной экосистемы. Разыгравшаяся снежная буря и приближающееся время отката летающих существ заставили их ускорить полет и приземлиться на одном из горных плато.
Найдя одну из небольших естественных пещер, они решили переждать непогоду. Несмотря на защитные доспехи и высокую стадию Восхождения, даже им было бы непросто выслеживать потенциально опасную добычу в таких условиях.
Весело запылал небольшой костер, умело разведенный Эглероном из необычного кристалла, посыпанного черным порошком. Охотник заявил, что даже без Рун смог бы развести костер где угодно, кроме морского дна.
— Если мы охотимся за сильным серебром, неплохо бы составить какой-то план, что ли? Не знаю, как правильно действовать в таком случае, но чисто тактически, вероятно, лучше было бы разделить наши роли и порядок движения.
— Согласен с тобой, Искандар. Вряд ли даже старое серебро сумеет доставить проблем сразу четверым золотым Восходящим, но лучше проговорить какие-то моменты заранее. Из нас всех я легче всего могу пережить любую атаку, а потому буду идти впереди. Эглерон, как основной следопыт, пускай идет чуть позади и сбоку от меня. Эланор, как целительница с меньшей боевой силой будет в середине строя, а ты — замыкающим. Как-то так, — уверенно предложил Таландар, — У нас всех разные специализации, поэтому не надо придумывать какие-то сложные маневры и приемы. В идеале я, как командир, должен полностью знать Руны и способности каждого бойца, но, думаю, мы разберемся в процессе.
— Поверь, я могу ударить         очень сильно,         просто не мгновенно. Откровенно говоря, иногда мне еще не хватает скорости рефлексов, хоть я плотно работаю над этим. Первые секунды атаки точно сумею пережить, а потом уже от души задам жару почти любому противнику.
— У Искандара наверняка есть хороший арсенал Рун, да и Аспект очень боевой, по пути сюда я смог его оценить, — усмехнулся Эглерон. — Не скажу, что могу выдержать любой удар, но когда бьешь первым — это и не нужно! Таков мой девиз, и до сих пор он меня не подводил. У сестры же много поддерживающих, защитных и исцеляющих Рун, так что в серьезном бою она лучше выступит на второй линии бойцов, как раз вместе с нашим рунным мастером!
— Ну хорошо, в целом мне все ясно. Чтобы знать точно — кто из вас сражался с другим золотом? Не на тренировочном поединке, а в бою насмерть?
— Был у меня один такой бой. Я победил, как нетрудно догадаться, — хмуро ответил Искандар.
Брат и сестра из Эррос в ответ лишь молча покачали головами.
— Плохо. Запомните тогда главное: работать надо от защиты, это вам не серебро гонять! Любой удар золотого Восходящего может быть смертельно опасным! Если Незримый когда-то столкнет нас в бою с золотом, держитесь позади меня и бейте не жалея сразу самыми сильными Рунами. Особенно касается тебя, Эланор. Брат твой может и выкрутится за счет ловкости, а вот ты ставь всю защиту, что есть! Эх, провести бы нам полноценный спарринг, но это надо делать в Домене, в безопасности на специальном полигоне… Чего нет — того нет, обязательно поднатаскаю вас, когда вернемся!
За беседой время протекло незаметно. Яростная снежная буря затихла, и охотники продолжили свой путь. Двигаясь по горной местности без крыльев, отряд изрядно замедлился — Кел тщательно выбирали тропы, предпочитая самые широкие и верные пути, иногда подолгу обходя глубокие расщелины. Фантомному Аспекту Эглерона же все было нипочем, как и его лихому всаднику: легко взбираясь на самые крутые склоны, практически невесомое теневое существо кружило вокруг остальных, разведывая пригодные маршруты и наблюдая за окрестностями. Без такого проворного проводника их и без того долгий путь затянулся бы куда сильнее.
Они прошли уже несколько перевалов, тщательно прочесывая все отроги и склоны. Пусто. Недавняя вьюга будто заставила спрятаться по пещерам и норам всю и без того немногочисленную живность. К концу длинного перехода вокруг очередной горы им улыбнулась удача — вездесущий Эглерон наконец-то заметил кое-что интересное.
На небольшой каменной площадке белел скелет козерога. Но не это привлекло их внимание — на такие останки они уже насмотрелись. Рядом с козерогом валялся череп дрейка с длинным зазубренным клювом. Выглядело все так, будто крылатый прилег отдохнуть, или же схватил козерога — да так и остался на земле. Хрупкие кости крылатого не выдержали нападения неизвестного, так что целой осталась лишь голова. Судя по размеру клюва, при жизни дрейк был даже побольше недавнего приобретения Искандара — полноценный серебряный властелин небес! И все же кто-то сумел подловить его на земле…
— Последний полет этого дрейка выдался на редкость неудачным, — пошутил Эглерон. — Но зато победитель оставил четкие следы. Видите эти глубокие царапины на камнях? Здесь явно поработало сильное серебро! А потом зверь ушел туда — охотник четко указал на пологий склон со множеством валунов. Земли здесь мало, след смазан, но я с уверенностью могу заявить, что когти у него намного длиннее, чем у хищников типа гармов или храккаров. Да и вес зашкаливает, судя по глубине отпечатка. Достойная добыча, так что будем настороже!
После аккуратного восхождения по каменному склону взору Кел предстала развилка: широкая тропа, петляя, уходила вверх, а прямо перед ними предстал вход в пещеру. Крупная, высотой в несколько человеческих ростов, она явно шла глубоко в гору. Валявшиеся тут и там перед входом мелкие кости подтверждали очевидный факт: они наконец-то нашли логово главного местного альфа-хищника!
— Идем в боевом порядке, давайте же, вперед! — возбужденный шепот Эглерона фонил азартом и предвкушением боя. Молодой охотник ловко ступал по камням, перехватив двумя руками свое копье. Фантомный Тигрекс полупрозрачной тенью неотступно следовал за Восходящим.
Искандару совсем не хотелось лезть в темную пещеру, он с удовольствием остался бы и подождал зверя снаружи. Однако Таландар опустил забрало серебристого шлема, обнажил свой двуручный иллиумовый клинок и уверенно шагнул внутрь. Эланор, соблюдая небольшую дистанцию, тоже последовала за братом.
Уловив ее вопросительный взгляд, Искандар раздраженно кивнул и, оставив своего бронзового маунта под открытым небом рядом с другими, двинулся по следам команды. По уму перед возможным боем следовало накинуть на себя дополнительную защиту. Тратить золото не было смысла, а потому вспыхнул, освещая темноту пещеры, Радужный Покров. Прекрасная серебряная Руна с двойным усилением давала отличную защиту против любых дистанционных и стихийных атак. Для физических же воздействий он приготовился использовать Базальтовый Купол, выстоявший недавно полсекунды под золотой способностью его Аспекта. Хорошая и надежная оборонительная связка даст время на выбор оптимальных атак и достойно продержится даже против старого серебра…
Темный тоннель сделал несколько поворотов, а затем выпрямился, словно выточенный неведомым скульптором. Аккуратно идя за товарищами, Искандар внимательно вслушивался в подозрительную тишину тоннеля, нарушаемую лишь звуками его шагов, не забывая контролировать и путь позади себя. Авангард их отряда, шедший на десять-двадцать шагов впереди, неторопливо дошел до конца тоннеля, упиравшегося в чуть более просторную пещеру.
— Вот черт! — услышал он возглас Таландара, а через миг с еле слышным звоном вернулась в Скрижаль сломанная Руна его Яростного Тигрекса. Целую секунду Искандар удивленно смотрел на нее, а затем встряхнулся. Кто-то снаружи убил его зверя! Взревело набатом десятизвездное Прозрение, а из тоннеля сзади послышался нарастающий шум и топот — владелец пещеры прятался не внутри, а снаружи, и теперь мчался назад, желая покарать незваных гостей! Искандар успел укрыться Базальтовым Куполом и метнуть в выскочивший из-за поворота гигантский силуэт Ультрамариновую Жемчужину — серебряное ударно-дробящее стихийное заклинание на основе Воды. На что-то большее ему не хватило времени, хотя разум мгновенно осознал всю глубину совершенной ошибки. Огромный пещерный медведь занял собой почти весь проем тоннеля и мчался вперед с поразительной для такого крупного существа прытью. А главное — его фрейм тускло блестел желтым цветом. Золото!
Силуэт медведя полыхнул силой, легко отразив водное заклинание, а огромные когти налились зловещим ярко-алым светом. Чудовищная лапа одним ударом снесла его защитный Купол, проигнорировала Покров, разрубила высококачественный серебряный доспех вместе с его владельцем, со страшной силой впечатала в стену! Не останавливаясь ни на секунду, монстр ускорился еще больше и рванул дальше вперед, к пещере. А Искандар, обливаясь кровью из разорванного тела, рухнул на землю. Удар медведя вырвал несколько ребер, повредил террацитовый позвоночник, разворотил живот и разбросал кишки по полу пещеры, лишь чудом не разрубив его пополам.
Невозможная боль от смертельной раны опрокинула разум Искандара на лопатки, шокировала, грозила беспамятством! Лишь подкожный Венец сохранил его в сознании, а следом сработал серебряный Кристалл Странника.
Освежающая волна исцеляющего света прокатилась по телу, собирая его заново по кусочкам, заживляя организм и успокаивая разум. Несколько секунд — и рунное искусство Кел вернуло его к жизни! Тяжело глотая воздух, Искандар лежал на каменном полу, а из следов ужасной раны осталась лишь гладкая чистая кожа да отголоски боли в нервных окончаниях. Тень близкой смерти отступила, получив жесткий отпор. И все же шокированному Кел понадобилось еще вдвое больше времени, чтобы как-то отойти от полученного урона и начать действовать.
Мощный адреналиновый коктейль закипел в его крови, Искандар вскочил с земли и, отмахнувшись от всплывшей рамки задания Наблюдателя, яростно заорал и бросился на помощь к товарищам, на ходу активируя Громового Буревестника. Против золота поможет только золото!
Золотые крылья довольно быстро подбросили его до самого конца тоннеля, и вовремя! Бой для его друзей шел просто отвратительно. На ногах остался лишь Таландар, что несокрушимым утесом стоял, защищая от ударов монстра лежащую в луже крови Эланор. Копье Эглерона торчало в шее арктурсуса, наполовину погруженное внутрь, но сам охотник изломанной куклой лежал у стены. Опытный боец Аммос один за другим наносил медведю тяжелые удары, но его скорости не хватало, чтобы надежно поразить хищника. Тот грамотно защищался своими лапами, подставлял покрытую природной броней голову и прикрывал уязвимое брюхо. Страдая от многочисленных мелких ран, огромный медведь сохранял тем не менее практически полную боеспособность, а ведь Таландару еще надо было прикрывать лежащих на полу беззащитных Кел!
Издав яростный рев, арктурсус использовал свою гигантскую массу, сконцентрированную в одном броске, и сумел откинуть седого воина в сторону. Монстр бросился вперед, желая растерзать и окончательно уничтожить другого, лежащего на полу тяжелораненого врага, что уже не раз восставал из такого же состояния и сумел нанести ему опасную рану. Никто в местных горах больше не смел противиться его мощи, а эти коварные двуногие упрямо не желали умирать, неведомым образом излечиваясь от смертельных ран!
Таландар отчаянно не успевал защитить павшего товарища, но желанию медведя не суждено было сбыться. Облаченный в летающий доспех Искандар с разгона сбил его с траектории прыжка и отбросил в сторону. Яростно нанося монстру удары золотыми крыльями, он, однако, быстро вспомнил свой бой с инквизитором Вечности, когда пропустил первый ответный выпад чудовищной лапы. Крылья доспеха неплохо пробивали шкуру медведя, а Покров Жесткого Света исправно защищал его, но сил быстро убить арктурсуса в рукопашной ему явно не хватало. Седой воин тоже подключился к схватке, но как-то вяло, без огонька. Видимо, тоже пропустил изрядно ударов и потратил немало сильных Рун, а потому старался держать дистанцию и выгадать момент для решающего удара, отдав непосредственный бой на откуп относительному свежему рунному мастеру.
Вдвоем они рано или поздно одолели бы чудовище. Золотые доспехи воинов надежно защищали их, а удары крыльев Искандара и иллиумового меча Таландара мало-помалу подтачивали его силы. Однако обязанность прикрывать беззащитных напарников изрядно сковывала их действия! Несколько раз Искандар буквально в последний момент успевал заблокировать броски медведя, упрямо желавшего добить их. Рисковать их жизнями, пытаясь взамен нанести смертельный удар монстру, было нельзя! Долго сражаться на такой тонкой грани — тоже. В любой момент один из членов команды мог погибнуть окончательной смертью. Сейчас бионические усовершенствования еще удерживали обоих Эррос на грани жизни и смерти, но в таком состоянии одного удачного удара медведя с лихвой хватило бы, чтобы отправить их за Грань. В Скрижали Искандара имелась Руна, способная поставить точку в этом бою, однако в тесной пещере рядом с ранеными товарищами применять ее было нельзя! В таком пространстве большая часть его дальнобойного рунного арсенала в принципе была бесполезна…
— Ненавижу проклятые пещеры!
Острый разум рунного мастера наконец-то заработал в полную силу и смог составить верный путь к победе.
— Таландар, толкни его на меня изо всех сил, а потом — в сторону!
Усталый воин бросил на него испытующий взгляд, но последовал команде, применив какое-то умение и откинув чудище немного подальше от себя. Искандар бросился на медведя и обхватил его мощную шею золотыми крыльями. Не обращая внимание на укусы и удары, обрушившиеся на защитный покров, он активировал Руну Сияющего Шпиля и исчез в разросшемся пузыре переноса, улетая вместе со своим врагом обратно в родовой Домен.
Облегченно выдохнув, Таландар метнулся к лежащим Эррос. Накинув на тело Эланор несколько исцеляющих бронзовых заклинаний и ругаясь на ушедшее в откат серебряное, он влил в побелевшие губы девушки мощный целебный эликсир. Великое Исцеление золотом горело в Скрижали воина и просилось наружу, но опытный, выживший во множестве битв боец, всегда держал его про запас, на случай уже         своего         смертельного ранения.
Молодым Эррос больше не грозила гибель, а потому воин, уже не торопясь, проделал схожую процедуру с Эглероном, предпочитая не думать о том, как бы он действовал в случае угрозы неминуемой смерти одного из них в бою…
Бой обернулся полной катастрофой! Если бы не великолепное снаряжение наследника благородного Дома Нумерион, они вполне могли бы и проиграть. Он лично бы выжил, тут сомнений нет, но смерть любого подопечного — а именно так он воспринимал молодых Восходящих, была бы полным, тотальным поражением. Зайдя в тесную пещеру, они лишили себя маневра и полета, а заодно и самых сильных ударных Рун, способных при неудачном использовании в таких условиях похоронить их всех под сотнями тонн рухнувшей горной породы! Он категорически не ожидал столкнуться здесь с золотом, даже относительно свежим, хотя сам же провел с бойцами краткое совещание…
Золотой арктурсус в своем логове оказался неожиданно сильным и неудобным противником. Поглядев на двух относительно небольших, по колено взрослому человеку медвежат, забившихся в дальний угол пещеры, седой воин угрюмо скривился. Зверь яростно защищал своих детенышей, без них он ни за что бы не ринулся в подобную отчаянную атаку на четверых формально равных ему бойцов.
Первый натиск медведя был воистину страшен: даже золотая броня печально застонала, когда он грудью встретил удар зверя, отбросивший его на полдюжины шагов, несмотря на все защитные Умения. У Эглерона и Эланор вообще не было шансов: в своих серебряных доспехах они чуть сразу не отправились за Грань, но им помогли исцеляющие Предметы. Призванные Аспекты Восходящих исчезли и ушли на восстановление, а его собственный — Вихрь Сверкающих Клинков, опять-таки требовал большего простора и мог задеть товарищей. Эглерон сумел-таки нанести зверю реально опасную рану, но медведь верно вычленил самое уязвимое звено команды, прорвался и снова чуть не убил Эланор, вынудив Таландара уйти в защиту. А в одиночку Эглерон, лишенный пространства для маневра в тесной пещере и ничуть не превосходящий арктурсуса в скорости, долго не продержался, попав под удар алых когтей. Таландар использовал многие свои Умения и несколько неплохих Предметов, но даже серебряные цепи позволили выгадать лишь несколько драгоценных секунд.
К появлению Искандара он уже махнул было рукой на возможные последствия и готовился ударить по монстру сильным золотом, но напарник сумел вернуть надежду на положительный исход боя, а теперь и вовсе утащил громадного медведя в какой-то Домен, вероятно, свой собственный. Таландар коротко хохотнул, представив ситуацию, когда рунный мастер и монстр ввалились бы на входную площадку Райских Садов! Вот было бы потом разговоров, да и местная стража явно не оценила бы такой шикарный «подарок». Настроение воина потихоньку поползло вверх.
Эланор очнулась первой и сразу же накинула дополнительных исцеляющих плетений на брата, так что очень скоро оба Эррос встали на ноги.
— Благодарю за спасение наших жизней, Таландар. Клянусь, мы у тебя в неоплатном долгу. Но где же монстр? Насколько помню, я оставил у него свое копье!
— Рад, что к тебе вернулось твое чувство юмора, Эглерон. Значит, ты точно в порядке. Бой был неожиданно тяжелый, скажу честно, мы буквально чудом обошлись без потерь. Арктурсуса же забрал к себе в Домен наш рунный мастер, крепко обняв его своими золотыми крыльями! Думаю, у него есть какой-то хороший план, так что в скором времени он вернется сюда же, ведь его Руна Домена зафиксировала теперь координаты этой точки Единства.
— Мы подвели тебя, Таландар, и я подтверждаю свой долг. Очевидно, мы с братом абсолютно не были готовы к бою с золотом, особенно таким, — печально сказала Эланор. — Легкая охота на серебряных существ Единства даже меня убедила в своей силе. Я забыла, какая пропасть лежит между слабым и сильным золотом. Оказалось, что без надежной защиты в бою лицом к лицу с действительно сильным чудовищем я мало что могу сделать…
— Однажды вы вернете мне эти долги, дети моего друга. Не корите себя чересчур сильно, ведь прошлого не исправишь! Когда я был молод, тоже себя переоценивал, но ничего, сумел дожить до сегодняшнего дня, даже не сбежав в Вечность. — ровным голосом ответил Таландар. — Повезло, что у нашего напарника из ветви Кел Геллерс прекрасная золотая броня и светлая голова на плечах. Имея только одного сильного и выносливого рукопашного бойца на золоте, заходить в такое тесное место было тактически неверным решением. Я — командир, и это моя ошибка. Снаружи вы бы имели больше шансов уклониться от первых ударов чудовища, а потом и вовсе взлетели бы в воздух. Правильный выбор поля боя иногда бывает даже важнее выбора Рун!
Не было тут никакого сильного золота, лишь неудобный враг в подходящих для себя условиях…
Сегодня мы получили хороший опыт, так что давайте лучше обсудим саму схватку и ваши действия, а заодно подождем возвращения Искандара.
— А у этого арктурсуса не может быть пары? Детеныши просто так на свет не появятся, для этого нужны два взрослых медведя. Быть может, сейчас сюда заявится еще один такой же монстр? — Взволнованно спросил Эглерон.
— Да черт его знает, но даже одно золото — перебор для этих мест. Впрочем, логика в твоих словах есть, так что мы не будем больше рисковать и выйдем наружу. — Согласился Таландар.
— Без защиты и опеки эти медвежата погибнут. Их родитель чуть не убил нас, но я не могу хладнокровно обрекать их на голодную смерть. — Эланор приблизилась к двум детенышам и ласково заговорила с ними, применив какие-то Навыки и Руны. Неожиданно для себя она оказалась плохо подготовлена к прямому бою с таким грозным противником, но ее навыки Укротителя никто пока не ставил под сомнение — через полминуты звери деревянного ранга, даром что еще совсем мелкие, охотно ели с ее рук и легко пошли за Кел на выход из пещеры.
p.s. Нелегко, оказывается, писать качественные проды — столько времени уходит, ух. Стал куда лучше понимать своих любимых авторов) И вы поймите, уважаемые читатели — лайк, коммент и репост наполнят «дофаминовые баки» начинающего автора!))


    Глава 15

    Из тесного темного подземелья Искандар в обнимку с арктурсусом перенесся на залитую мягким светом и вымощенную белым камнем площадку в родном Домене, с которой и начались его недавние приключения в Единстве. Отпустив монстра, он с наслаждением взмыл вверх, в воздух! Свобода полета, даруемая золотым боевым доспехом, всегда пьянила его, давала чувство всемогущества, но сейчас эти ощущения были особенно приятны. Наконец-то он получил возможность маневра, возможность быстро закончить этот кровавый бой!
Гигантский медведь не особо то и пытался удержать его на земле. Зверь явно был потрясен такой резкой сменой обстановки и метаморфозой поля боя. Он по-прежнему поворачивал морду вслед за летающим бойцом, но даже не пытался подпрыгнуть — у всего есть пределы и достать с земли взлетевшего высоко в воздух Кел стало невозможно. Искандару нужен был один точный удар, и чтобы гарантировать попадание, он сперва бросил в медведя Солнечную Сеть. Желтые нити легко опутали зверя, и тот с яростью принялся рвать их на части. Серебро не выдержало бы долго такого напора, но на несколько мгновений арктурсус был заметно скован в движениях. И следом за Сетью в него прилетела алая капля Огненной Короны!
На земле вспыхнуло миниатюрное солнце, ударив во все стороны волной нестерпимого жара и ослепляющего света. Когда пламя взрыва рассеялось, Искандар торжествующе рассмеялся. Многократно усиленная боевая золотая Руна из арсеналов Альманзора вновь даровала ему полную победу! От гигантского медведя мало что осталось, лишь чернел широким пятном круг выжженной земли. Разорванный, стертый в пыль и сгоревший дотла, свирепый зверь не смог выдержать мощи звездного огня! Убитый обычным способом, он дал бы хорошее Ядро и много ценных Фрагментов, но Искандар не собирался жалеть об упущенной добыче — перед ним сияла золотом тройка рунных глифов! Воодушевленный победой, он мягко спланировал на землю, протянул руку и поглотил их.
Великое Усиление, золотая нулевка и 350 Капель Звездной Крови сами по себе были прекрасными трофеями. Но самой интересной оказалась третья Руна.
Чудовищный Натиск.
Руна-Умение.
Качество: золото
Активация: 120 Капель Звездной Крови.
Многие битвы были выиграны или проиграны благодаря одному яростному удару. Своевременная атака может нанести огромный урон, уничтожить тело и боевой дух вашего противника и подарить вам победу. При активации накрывает защитным покровом, значительно увеличивает силу и скорость ударов. Мощь Умения опирается на уровень развития соответствующих Атрибутов Тела и боевую массу атакующего.
Время действия: 10 секунд.
Время перезарядки: 1 час.
Прекрасная золотая Руна, чрезвычайно полезная для воинов, предпочитающих ближний бой. Ее потенциал полностью раскроется на развитых золотых Атрибутах Тела — и тогда она сможет нанести воистину огромный урон! Теперь ему стало понятно, как недавно ставший золотом арктурсус смог раскидать их отряд и чуть ли не убить добрую половину команды. Очень ценная Руна — и в то же время абсолютно бесполезная пока что для него самого, не достигшего еще даже сильного серебра в Атрибутах Тела… Такие блестящие перспективы — и все же здесь и сейчас эта Руна годилась лишь на продажу. Пройдет множество циклов, прежде чем он сможет эффективно использовать это Умение, смотреть же на то, как золото будет бесполезно пылиться в его Скрижали, было бы невыносимо.
Изначально он думал отдать треть взятой с арктурсуса добычи Таландару — все же воин из Аммос отлично сражался, спас жизни их товарищей и мог бы со временем и сам убить монстра. Но золотая нулевка — ценнейший ресурс для рунного мастера и заготовка под какую-нибудь хорошую Руну, Великое Усиление отдавать не хотелось еще больше, ну а Натиск попросту был бы слишком дорогим! Такие сильные Руны даже Кел почти никогда не дарят: их продают, причем не за одни только Звездные Монеты, а еще и за услуги, тайны и соглашения. Обмен на достойный Предмет, Заклинание или Существо тоже возможен, но найти подходящий эквивалент всегда непросто.
Теоретически, он в одиночку одолел зверя и мог бы забрать все себе. Искандар знавал немало Кел, благородных и не очень, кто поступил бы так без малейших раздумий. Однако, жадность приводит к бедности — так говорил Альманзор, а он не любил болтать попусту. Алчность и жажда приобретений всегда были неразлучными спутниками народа Кел, да и вообще большинства разумных. Кто не желает большего — никогда не пройдет далеко по пути Восхождения… Но жадность — невозможность расстаться даже с маленькой частью своего, неумение проявить щедрость к друзьям и союзникам, по словам деда была синонимом глупости. А Искандар никогда не был дураком.
Да, в сегодняшнем в бою их команда сработала плохо. Не застряв в тесной пещере с плохим обзором, он бы и в одиночку расправился с гигантским медведем. Даже полностью здоровый зверь вряд ли бы выдержал удар Огненной Короны, а если бы и выжил — то был бы легко добит. Но вот в одиночку выследить его у Искандара скорее всего бы не получилось. Команда могла оказать важную дипломатическую поддержку, помочь со связями в Единстве, прикрыть спину в бою, закрыть его уязвимости, слабые места и пробелы в Восхождении. У него были на этих Кел долгоиграющие планы — в конце концов, Таландар действительно мог бы в будущем поучаствовать в его личной вендетте с Палачом — про Защитника Искандар пока предпочитал даже не думать…
Они с командой не обговаривали четкую схему раздела золотых Рун, как сделали с серебром, но проявлять сейчас жадность было бы крайне неразумно. Все должны увидеть, что он не просто талантливый рунный мастер, желающий подгрести под себя как можно больше Рун и Крови, но мудрый лидер, что не скупится оценить по заслугам своих товарищей и помочь им стать сильнее. Таландару обязательно надо дать золото, вопрос только какое…
Великое Изменение давно ждало нужного часа в его Скрижали — можно было бы схитрить и отдать его сейчас, но в чем смысл? Несмотря на большую важность Усиления, Изменение тоже могло пригодиться, особенно с Рунами-Предметами, чей базовый цикл восстановления был самым долгим. Не сейчас, так в будущем эта Руна сыграет свою роль.
В рунном интерфейсе Скрижали настойчиво мелькало сообщение Наблюдателя, ранее задвинутое в пылу боя куда подальше. Открыв и прочитав его, Искандар не смог сдержать своего восторга и возбужденно зашагал вокруг места гибели гигантского медведя. Вот оно, наконец! Незримый широко улыбнулся ему — Наблюдатель оценил убийство бешеного монстра, беспощадно уничтожавшего флору и фауну целого горного региона, в золотой подвиг!
Ваша Слава повышена на 100.
Вы получаете 100 Звездных Монет
Выберите любую Руну (золото): Руна-Свойство, Руна-Предмет, Руна-Умение, Руна-Навык, Руна-Существо, Руна-Заклинание, Руна-Портал, Руна-Домен, Руна-Сага
Пока он раздумывал, каким золотом поделиться с Таландаром, Наблюдатель прислал ему золотую награду! Можно будет выбрать интересную Руну, а потом сразу же усилить ее, наполнив свой арсенал. Его первое самостоятельно добытое золото, если не считать купленного не так давно Развития. Выгодное это дело — убивать чудовищ Единства! Особенно, если не ходить по такой тонкой грани, как сегодня…
Он еще крутил в голове возможные варианты будущих Рун, как пришло понимание: по своей сути ситуация никак не поменялась! Какое-то золото все равно надо будет отдать. И это определенно не будет Руна, выбранная в награду от Наблюдателя.
Следовало взглянуть правде в глаза: сколько бы ни было у него золотых Рун, отдавать не хочется         вообще ничего         кроме, пожалуй, Уменьшения, которого и так нет! Он сполна оценил всю иронию ситуации: меньше часа назад у него было на четыре золотых Руны меньше — и не было таких тяжелых мыслей. Казалось бы — такому роскошному призу нужно только радоваться, но кажущееся неизбежным расставание даже с одной из четырех Рун ухитрилось отравить восторг победы.
И все же, после долгих раздумий, в голове понемногу забрезжил план…
Еще раз оглядев картину поля боя и недовольно оценив огромную проплешину выжженной земли прямо посреди его драгоценного Домена, Искандар решительно активировал его Руну, переносясь обратно в Единство, в ту же пещеру, откуда он недавно исчез вместе с могучим хищником. Тянуть дальше время не было смысла, скорее наоборот, следовало вернуться и развеять возможные опасения товарищей.
Появившись в знакомой темноте пещеры, в первый момент Искандар неприятно удивился. Они ушли! Обескураженный, он посмотрел на выход в тоннель и догадался, что все Кел могли просто выйти наружу. Действительно, нет смысла ждать его именно в пещере, выход ведь все равно один! Расправив темно-синие огненные крылья доспеха, он устремился вперед. Вылетев наружу и увидев сидящих на камнях Кел, он не удержался и свечкой взлетел вертикально вверх и, заложив в воздухе мертвую петлю, картинно приземлился посреди каменной площадки. Победителю можно и пофорсить!
— Ну что, как самочувствие? Рад видеть всех вас живыми и здоровыми! Этот бой начался, мягко говоря, не очень гладко, зато закончился просто прекрасно!
— Да уж, монстр задал нам жару, давно я не чувствовал себя так беспомощно. Здоровенная сильная тварь, и очень быстрая! Да еще эта проклятая пещера выступила для меня буквально ловушкой. Мы с Эланор уже поблагодарили Таландара за защиту и исцеление, но зверя в итоге одолел ты! Расскажи, как у тебя получилось, призвал охрану Домена или выручило золото?
— Сильное золото есть в моей Скрижали, Эглерон, — степенно ответил Искандар. — Я убил арктурсуса одним ударом! Эту Руну нельзя было использовать в пещере, рядом с вами, но в своем Домене я уже не был скован никакими ограничениями.
— Хороший трюк, — оценил его уловку Таландар. — Было ошибкой с моей стороны лезть в эту пещеру. Тоже пришлось сдерживаться и не бить самыми сильными Рунами. Пусть это послужит суровым уроком для всех нас! Ты тогда очень вовремя успел ко мне на подмогу и грамотно отвлек арктурсуса на себя.
— Мне до сих пор не по себе от мыслей, что я могла сегодня умереть. Совсем не так я себе представляла нашу охоту в Единстве! Очень уж сильный попался нам враг, — добавила Эланор.
— Арктурсус произвел на тебя такое впечатление, что решила взять к себе в свиту сразу двоих его медвежат? Вырастить их с дерева до золота будет очень непросто, но сам подход мне нравится!
— Верю, что у меня впереди еще долгая жизнь, так что не до золота, так до серебра когда-нибудь я их и впрямь могу дорастить, хотя легче управляюсь с выращиванием Трав, — ответила шуткой на шутку Эланор, — а пока что я просто спасаю их от голодной смерти: детеныши ни в чем не виноваты перед нами, а без своего грозного родителя они не выживут в дикой природе Единства. В Райских Садах они найдут для себя новый дом!
— Ну что же, с такими пассажирами тебе с братом и впрямь следует отправиться обратно в Домен. Предлагаю всем скоро поступить так же, ибо я не собираюсь сейчас оставаться в Единстве дольше пяти-шести часов. Мой Громовой Буревестник пьет Звездную Кровь быстрее, чем хлещет воду томимый жаждой странник в пустыне, а потому скоро отправится на восстановление. Без своего же золотого доспеха я не хочу больше бродить по территории, где могут встретиться такие опасные звери. Однако, прежде чем отправиться обратно в Райские Сады, мы разделим золотые трофеи. — Он обвел всех Кел выразительным взглядом, остановив свой взор на Таландаре.
Седой воин облегченно улыбнулся и поднялся с земли. — Ну давай разделим, это дело хорошее. Бились мы с тобой и впрямь вместе.
— Да. Так получилось, что именно я утащил медведя из пещеры и убил его. Моя рука нанесла последний удар, но твое участие в победе над ним неоспоримо. Ты сдерживал свои удары, боясь навредить остальным членам команды и защитил их жизни. Я был бы хуже самых распоследних контракториев Хитрейшего, попытайся присвоить в такой ситуации все трофеи для себя одного!
— Мне по нраву твоя речь, Искандар. Рад, что ты развеял некоторые мои опасения. Продолжай.
— С арктуруса я добыл три золотых Руны. Фрагменты и Ядро были потеряны — после моего финального удара там нечего было больше собирать! Сейчас же у тебя есть два варианта:
В первом ты можешь получить Великое Усиление, Изменение или нулевую Руну на собственный выбор. Второй же вариант нуждается в дополнительных уточнениях.
Лучшая золотая Руна павшего чудовища затрепетала блестящим глифом над пальцами Искандара. Рунное Созидание золотого ранга позволяло использовать множество хитрых трюков при работе с Рунами, и он воспользовался одним их них, спроецировав ее описание прямо в воздух.
Таландар внимательно изучил текст, и по мере прочтения в его глазах разгорался блеск.
— Клянусь Единством, это — прекрасная Руна! Вне всяких сомнений я бы предпочел ее многим другим. Она идеально вписывается в мое Восхождение и тактику боя!
— Я знал, что ты скажешь нечто подобное. Разумеется, ты согласишься, что такая Руна куда ценнее обычного, пусть и золотого Свойства⁈ — После уверенного кивка собеседника Искандар продолжил свою речь. — Мое сердце жаждет сохранить ее для себя, но Разум говорит, что еще много циклов я не смогу использовать даже малую долю ее силы.
Я много торговал в Вечности, я хорошо знаю этот рынок, его цены, порядок работы и главных участников. За три сотни Звездных Монет в Вечности такую Руну бы оторвали с руками! За четыре сотни покупатели бы толпились у моего порога. Потратив же время, я бы нашел щедрого кел-лорда, способного заплатить и все пятьсот-шестьсот Монет за такое оружие… Ее возможная цена очень велика —         но я
не хочу ее продавать        ! По крайней мере, чужаку, в Скрижали которого она будет навсегда потеряна для меня…
— Я тебя услышал. Мне         нужна         эта Руна. Что хочешь за нее?
— Я должен тебе одно золото. Мы — команда, и сражаемся бок о бок друг с другом. У нас с тобой есть общий враг. Я заинтересован в твоем развитии — по моему плану нам всем надо будет дойти до Неба, помнишь? Исходя из всего этого, скажу так: двух сотен Звездных Монет сверху мне будет достаточно.
— Высокая цена. С моей долей трофеев это будет эквивалент трех золотых Свойств при покупке у Наблюдателя! Я потратил множество Монет во время Войны Раскола. Сейчас у меня нет при себе такой суммы.
— Не у каждого найдется столько Славы, чтобы покупать много золота у Наблюдателя… Цены же в Вечности всегда стояли выше. Но у меня есть взаимовыгодное решение! Я не продам тебе эту Руну, а дам под Клятву, в аренду. Десять Монет за каждый большой цикл — и Руна в полном твоем распоряжении! Мы заключим Клятву на двадцать больших циклов. Когда срок истечет, ты либо выкупишь Руну, либо вернешь ее мне. За столько времени ты легко наберешь много сотен, а то и тысяч Монет. Мы оба остаемся в выигрыше: за малую цену ты прямо сейчас получаешь мощное оружие, а я не теряю эту прекрасную Руну окончательно и значительно усиливаю своего союзника! Что скажешь?
— Скажу, что у главы Дома Туарен Элемнира не было ни малейшего шанса, когда он пытался с тобой торговаться! Выкупив у тебя Руну через двадцать больших циклов — четыре смены небесных знаков, я переплачу вдвое, но это действительно уйма времени. А вот Умение будет у меня уже сейчас. Слишком соблазнительное предложение. Идет!
Кел ударили по рукам и начали тщательно согласовывать текст Клятвы. Когда обе стороны были удовлетворены всеми параметрами, они соединили Скрижали, заверив Клятву под взором Наблюдателя. Таландар получил вожделенную золотую Руну, а Искандар — десять Монет, Клятву и довольного товарища. План удался.
Отметив изучающий взгляд Эглерона и восторженный — от Эланор, он повернулся к радостному воину, только что подобравшему новой Руне уютное место в своей Скрижали.
— Мы еще не закончили. Незримый сегодня широко улыбнулся мне: за убийство арктурсуса я получил золотую награду Наблюдателя! Сотня Звездных Монет и золотая Руна на выбор. Награда — моя, но я не против частично разделить с вами такую удачу.
Искандар вернул понимающе усмехнувшемуся Таландару его десять Монет и добавил еще тридцать сверху. Подошел к удивленным Эррос и выдал им в качестве небольшого поощрения еще по десять Монет, оставив себе из награды только сорок. Старательно подавив в себе совсем даже не легкое чувство сожаления, он раскинул руки в стороны и задал давно интересовавший его вопрос:
— Ну что, кто из вас больше всех может рассказать мне о наградах Наблюдателя?
p.s. Лайки, репосты, комменты и подписки приветствуются!
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    — Руны, выданные в награду Наблюдателем — это своеобразная игра со множеством параметров, ставкой в которой выступает удачный или не очень выбор нужной Руны из тысяч возможных комбинаций, хранящихся в его Сокровищнице, — степенно начал свой рассказ Таландар. — Задание Наблюдателя, время и место его выполнения, доминирующая стихия, тип местности, враг, способ победы и даже количество участников — все это влияет на финальную подборку Рун! С точностью вычислить, что тебе предложат, абсолютно невозможно, но, тщательно изучив ситуацию, опытный Восходящий сумеет приблизительно представить, чего ему стоит ждать.
— Я люблю головоломки, особенно с достойными призами за решение. Давай тогда пройдемся по всем упомянутым тобой факторам, — задумчиво ответил Искандар.
— Задание было на уничтожение ставшего опасным для всего горного биома хищника. Мы нашли его логово, а он — нас. Охотников было много, но решающий удар ты нанес в одиночку. У нас тут горный регион, однако этот альфа-хищник не имеет никакого отношения к крылатым. Редкое сочетание. Прошу, расскажи подробнее, как и чем ты убил арктурсуса? Это действительно важно для Наблюдателя.
— Сначала сковал его движения, а после ударил мощной золотой Руной. Она разорвала его на куски, сожгла, обратила в пепел. После нашего боя в пещере не хотелось давать ему никаких шансов.
— Действительно сильное золото! Очень хорошо. Тогда у нас есть дальний бой, горы и подземелья, твой Домен, Огонь, победа через превосходящую силу Рун, поиск и уничтожение цели. Исходя из всего этого и делай выбор. Подумай, что может дать Наблюдатель согласно таким вводным данным. А еще помни: хоть его Сокровищница и невероятно велика, ее золотой раздел все же имеет свои пределы. Одно могу сказать точно: шансов получить усиленные Свойства, типа Повышения или Слияния тут мало. Руна Звезд — может быть, но ради нее одной я не стал бы так рисковать. Все-таки Свойства, в отличии от всего остального, Наблюдатель продает и так.
— Благодарю тебя за столь подробный и мудрый совет, Таландар! Разделяю твое мнение по поводу Рун-Свойств, тратить на них Награду явно не стоит. Золотые Умения и Навыки для меня по большей части еще долго будут бесполезны, их тоже отбросим. В будущем, на развитых золотых Атрибутах — да, но не сейчас. Портал или Домен, а по сути — Ключ, могут быть очень интересны — и не менее опасны! Я был бы рад сходить в такое место с крепко спаянной командой сильных золотых Кел — но прошедший бой ясно показал, что мы до такого звания пока что крупно не дотягиваем… Слишком опасно, сначала нужно стать крепким золотом и лишь потом замахиваться на Порталы и Домены этого ранга! Сага — это даже не смешно, оставлю такие игры для Кел небесных рангов.
Рассуждая о выборе награды, Искандар расхаживал по каменной площадке, периодически бросая взгляды на одобрительно кивающего Таландара и внимательно слушающих его Эррос.
— По сути, у меня только три варианта: Предмет, Заклинание или Существо.
Я — Рунный Мастер. Это — мое призвание, мой путь, стезя моего Дома! Имея золотой ранг в искусстве создания Артефактов, было бы странно полагаться на удачу и выбирать Предмет из закромов Наблюдателя…
Я и сам смогу сделать золотые Предметы, что будут лучше и сильнее любых наградных! Да, для этого понадобятся ресурсы соответствующего ранга, но зато я точно буду знать конечный результат и разовью свои Навыки. Наблюдатель никогда не выдаст в награду летающий артефакт-доспех, подобный моему, а вот я смогу создать такой — однажды…
— Хорошо, что ты напомнил. Давно жду от тебя такой доспех. Но я не жадный, элитной брони мне пока не надо — хватит и аналога Небесного Ястреба! — прервал его речь нехитрой шуткой Таландар.
— Всему свое время, мой скромный друг. Золотая броня стоит дорого, цены на нее стартуют от тысячи Звездных Монет, и это не считая дополнительных условий. Когда-нибудь я обязательно смогу выковать подобные шедевры, так что можешь начинать копить Монеты прямо сейчас!
Отвлекшись на дружескую перепалку, Искандар вернулся к основной теме.
— Заклинание — почти всегда лучший выбор для мудрых Кел! Заклинание позволяет прыгнуть выше головы, использовать заемную силу, намного превышающую твою собственную. Любой Кел может использовать любое Заклинание, пусть даже небесного ранга, лишь бы хватило Звездной Крови… Как по мне, Заклинания — это вообще лучшие Руны из возможных, они превосходят и Умения, и Навыки, если не брать в расчет девять великих. Но в дело опять вступает рулетка Наблюдателя!
Есть множество Заклинаний, что никак не помогут мне в бою. В прошлом я не раз получал его награды меньших рангов, там часто попадаются очень ситуативные варианты, иногда попросту бесполезные. Например, Полет или Землетрясение — Руны золотого ранга, но мне они не нужны! Подобные нашему задания для Наблюдателя являются обычным делом, рутиной, а потому не могут слишком щедро вознаграждаться.
Жесткий свет, иллиумовая либо зирдиновая защита, хрономанипуляции или пространственные разрушители — Наблюдатель не даст вершину боевого золота, а остальное не так уж интересно. Опять-таки, я и сам в свое время попробую создать кое-что из упомянутого списка. Пока что золотое Существо выглядит наиболее привлекательно. Единство порождает множество сильных монстров, какой-то из них будет хорошо смотреться в моей Скрижали!
Ледяной ветер, что вечно дул на такой высоте, казалось, усилился еще больше, и даже мощные голоса Кел начинали тонуть в нем. Перекрикивать бурю никто не захотел и по молчаливому уговору все Восходящие переместились обратно ко входу в пещеру. Так неприветливо встретивший их несколько часов назад темный тоннель, едва озаряемый вызванными рунами освещения, сейчас показался уютным убежищем от снега и холодного ветра.
— Один такой монстр недавно задал нам жару, — присоединился к беседе Эглерон. — Бывший владелец этого места. Но сомневаюсь, что тебе дадут в награду его сородича!
— Наблюдатель предлагает на выбор Существ, умеющих разное — искать, разведывать, нести, везти, служить, охранять, работать или сражаться, — добавила Эланор, — и все же, хотя бы одно чисто боевое Существо после такого задания должно быть обязательно! Разум говорит мне, что это мудрый выбор.
Согласно кивнув, Искандар приступил к делу. Открыв окно дополненной реальности, он выбрал вариант с Руной-Существом. Остальные Кел увидели, как его глаза за несколько секунд изучающе пробежали по строкам невидимого послания, а затем рунный мастер недовольно нахмурился, усмехнулся, упрямо покачал головой.
— Хитрый Наблюдатель как будто подслушал весь наш разговор. Мои опасения были не напрасны, узрите же, что он предложил мне в награду! — Искандар громко прочитал им ассортимент Рун, предлагаемых ему альфа-разумом:
Златорунный Козерог
Свора Баргестов
Древний Камнеед
Первый был сильным, быстрым и стойким обитателем гор. Способный нести всадника-Восходящего и легко бегать по самым крутым склонам, проворный Козерог в своей родной местности вполне мог заменить летающее существо. Попав в схватку, он даже мог защитить себя: золотая шкура обладала отражающими свойствами, а мощный таранный удар витых рогов выдержал бы далеко не каждый враг. Еще Козерог мог чувствовать содержащие Звездную Кровь Минералы, являясь своеобразным заменителем серебряного Навыка профессиональных рудокопов. Полезное существо, но, откровенно говоря, на золотую награду оно не тянуло…
Свора баргестов на первый взгляд была неплохой Руной. Четверка неутомимых черных псов могла выследить и загнать добычу, а их когти, ядовитые клыки и ослабляющие заклинания были весьма опасны — для кого-то вроде младших Народов… Увы, все многочисленные преимущества своры были нивелированы одним простым фактом: в золотой Руне были серебряные псы! Неплохо улучшенные, полезные и аж четыре штуки — но они не были золотом! Обычное дело для Рун, содержащих сообщества Существ, такие как Рой, Гнездо или как в данном случае — Свора. Хитрый Наблюдатель с одной стороны как бы предложил золотую Руну с боевыми существами, но де-факто отказал ему в ней!
Про Камнеедов же, тем более древних, Искандар вообще знал немного. Мало кто встречался с подобными существами, живущими в горах и под землей, упорно прокладывающими тоннели в коре Единства и обеспечивающими жизненное пространство для обитателей подземных биомов. Наблюдатель сухо, буквально в нескольких словах сообщил, что данное Существо невероятно медленное, но при этом очень прочное, живет под землей и питается горными породами.
Большой период действия этой Руны, и очень длительный — отката, напомнил ему бронзовую Полярию. «Для уточнения возможностей активируйте Руну» — отличный совет, хотелось бы правда знать ее возможности         до окончательного выбора,         но Наблюдателя это явно не смущало.
— Таландар, что скажешь? На первый взгляд, Наблюдатель от души подкинул мне золотого мусора! И я не вижу стихии Огня, что подарила мне победу… Поистине загадочны механизмы его выбора, такое чувство, что не очень-то ему и нужно было избавляться от того прожорливого арктурсуса…
— Интересный набор Рун. Понимаю твое разочарование, обидно получилось со Сворой, брать серебро вместо золота мало кто захочет! Думаю, Наблюдатель предложил эту Руну из-за того, что мы вышли на бой целой командой. Козерог — типичный выбор для путешествий по горам, если исключить всех крылатых. В природе козероги редко добираются даже до сильного серебра, все-таки они не хищники, да и естественных врагов у них полно. Интересный экземпляр и, не будь у тебя летающего доспеха и дрейка, я бы точно посоветовал взять эту Руну. У нее нет особых достоинств, но нет и недостатков. Как минимум, ты легко продашь ее, если будет на то твоя воля.
О камнеедах же я почти ничего не слышал, даже не знаю, как его использовать, если тебе не нужно копать тоннели. Возможно, когда-то некий литофаг выкопал пещеру, в которой был наш бой, понятия не имею, почему Наблюдатель вообще предложил его…
— Камнееды были созданы Творящей для раскапывания обширной сети пещер и тоннелей в недрах Единства, чтобы жизнь пришла даже туда, глубоко под землю, — добавила Эланор. — Мы мало о них знаем, это правда. Но одно я помню точно: звездные высокоранговые литофаги — огромная редкость. Собравшие Звездную Кровь особи становятся агрессивны и непредсказуемы, и тогда Наблюдатель выдает задания на их зачистку. Если этот ухитрился дорасти до золота — кто знает, на что он будет способен? Все равно не знаю, как он может быть сейчас нам полезен, но мне было бы очень интересно взглянуть на подобное Существо.
— Добавить мне особо нечего, — подключился к обсуждению Эглерон. — Баргесты хороши, но это всего лишь серебро. Польза Камнееда вообще сомнительна. Самый оптимальный и надежный вариант — Златорунный Козерог, здесь я склонен согласиться с Таландаром. Нужно выбирать лучшее из возможного!
— Благодарю вас за советы, друзья. И все же, мне кажется, что здесь есть некий подвох. Наш арктурсус был силен и очень опасен, а потому не может Наблюдатель быть настолько скуп в своих наградах. Я не верю в это, не хочу верить! В какой-то из этих Рун есть скрытая сила, скрытые возможности, что я не могу пока распознать…
Самое скупое описание было у литофага. Такое чувство, что эту Руну как будто нарочно сделали максимально непривлекательной, чтобы никому не захотелось ее выбрать! Поначалу я и сам моментально отбросил ее в сторону, но теперь понимаю — если среди этих трех Рун и есть какая-то действительно хорошая — это именно она. Дополнительный транспорт в горах мне не нужен, а разменивать золото на серебро будет только глупец. Я рискну и выберу камнееда!
Таландар и Эглерон лишь удивленно пожали плечами, но Эланор ободряюще улыбнулась и сказала что-то жизнеутверждающее о доверии своей интуиции. Парой жестов Искандар подтвердил свой выбор, и в его Скрижали оказалась новая Руна.
Древний Камнеед.
Руна-Существо
Качество: золото
Активация: 240 капель Звездной Крови
Внутри заключен литофаг золотого ранга; существо, живущее глубоко в коре Единства и питающееся горными породами. Камнееды очень тяжелы и медлительны, но хорошо защищены своей природной броней. Для уточнения возможностей активируйте Руну.
Время действия: 5 малых циклов
Время восстановления: 30 малых циклов
— Если захочешь оценить свое новое Существо и призвать его, лучше сделать это где-то здесь. Горы, что окружают вход в Райские Сады, густо населены и находятся в ведении управляющих Домена. Никому там не нужны ни дикие, ни даже управляемые литофаги, что при неудачном стечении обстоятельств могут вызвать землетрясения и обвалы! Здесь же местность пустынная, разумных обитателей и вовсе нет, самое подходящее место для тренировки новой Руны.
— Твои мысли как всегда мудры, Таландар! Пожалуй, призову здесь этого камнееда, попробую дать ему какое-нибудь задание, а после мы уйдем Ключами обратно в Домен. Ледяная тьма местных гор уже успела мне изрядно наскучить.
— Взрослые камнееды могут быть очень крупными, хоть и не дотягивают по размеру до голиафов. Лучше нам всем отойти подальше, а тебе — аккуратно назначить место появления нового Существа. Даже эта площадка перед пещерой может не вместить его, — посоветовала Эланор. — Пологий каменный склон, по которому мы сюда поднялись подойдет лучше всего.
— Хорошо, так и сделаем. Я полностью доверяю твоим глубоким познаниям животного мира Единства.
Троица Кел осталась стоять у входа в бывшее жилище золотого медведя, а Искандар вышел наружу, неторопливо подошел к краю площадки, глянул вниз и характерным жестом Восходящего активировал свою новую Руну.
Гигантское существо, напоминавшее по внешнему виду огромную личинку, покрытую каменной броней, появилось из Руны и заняло добрую половину склона! Длиной порядка семидесяти шагов и высотой в двадцать, оно сильно превосходило по габаритам даже голиафов, признанных гигантов Единства. Его фрейм мерцал золотом, а на другом конце сформировавшейся между владельцем Руны и литофагом ментальной связи Искандар ощутил некое подобие разума, древнего, могучего и неповоротливого, как и само существо. Рунный мастер решил осмотреть свою новую Руну с воздуха — и облетел камнееда, тщательно изучив со всех сторон. Настоящая каменная громадина, в неподвижном состоянии мало отличимая от скалы!
Искандар поймал себя на мысли, что даже он, Восходящий золотого ранга, не смог бы сейчас убить подобное существо в случае необходимости. Толстая природная броня литофага явно содержала огромное количество насыщенных Звездной Кровью минералов и была практически неуязвима для большей части оружия. Штормовые крылья Буревестника могли пробить ее, но сама толщина защитного слоя не позволила бы им нанести какой-то значимый урон спрятанному под броней телу существа. Каким-то образом Искандар почувствовал, что золотой литофаг в свое время немало прожил в местах с высокой вулканической активностью и получил большую сопротивляемость к огненной стихии, а значит, даже его самое сильное заклинание — Огненная Корона, не смогло бы поразить камнееда! Такую броню даже оружием из жесткого света пришлось бы рубить очень долго. Надежно могли справиться только пространственные разрушители — но каэдометрические Руны были огромной редкостью даже среди богатейших кел-лордов и стояли ближе к Небу, чем к золотому рангу…
Однако, насколько хорош был литофаг в защите, настолько же плох он был в нападении! Скорость огромного существа оставляла желать лучшего — прогулочный шаг в лучшем случае. Убежать от него сумел бы даже ребенок. С другой стороны, камнеед не сильно терял в скорости, даже когда прогрызал путь в прочнейших скальных массивах, чувствуя себя как дома глубоко в толще коры Единства. Он легко мог рыть многокилометровые тоннели и огромные пещеры, а также обладал ненасытным аппетитом и природным чутьем на содержащие Звездную Кровь минералы, намного превосходя в этом того же Златорунного Козерога. Пожалуй, если существо сможет четко выполнять все команды Восходящего, из него все-таки может выйти толк. Искандар даже успел подумать над некоторыми потенциальными улучшениями и синергетическими эффектами для этой Руны, как его окружили боевые товарищи.
— Вот это гигант! Беру свои слова обратно, он намного лучше Козерога, — воскликнул Таландар.
— Клянусь Единством, на таком исполине, наверное, можно зарабатывать Звездные Монеты, просто демонстрируя его как фантастическую диковинку! Никогда не видел ничего подобного, — присоединился к нему Эглерон, обходя камнееда по периметру и держась от того на почтительном расстоянии.
— Он в два с лишним раза больше обычных литофагов, о которых я читала… Такое существо в одиночку может своротить любую гору! — добавила Эланор. — Я очень рада, что ты выбрал эту Руну, будет интересно изучить его возможности.
— Что касается возможностей, то судя по пришедшим от него мыслеобразам, их немного. Литофаг может ползти по поверхности земли, вырыть пещеру или тоннель, найти и съесть звездные минералы. По желанию владельца Руны или при опасных ранах он может застыть на месте и впасть в реликтовое состояние, укрепив свою и без того мощную броню и включив природную регенерацию. Из оружия у него есть только кислотный плевок, легко растворяющий любые камни. Вероятно, со многими доспехами и живыми существами он тоже справится…
Впрочем, самый большой урон этим литофагом можно нанести, если уронить его на врага с высоты! — рассмеялся Искандар. — Тысячетонное существо на скорости раздавит под собой кого угодно, осталось только придумать способ, как провернуть подобный трюк.
Настроившись на ментальную связь, Искандар попробовал отдать своей новой Руне команду на поиск и добычу звездных минералов. В ответ он получил одобрительный мыслеобраз того, как литофаг находит светящийся Звездной Кровью минерал, поедает его и становится чуточку сильнее. Однако, попытка внушить камнееду мысль о необходимости поделиться найденным с владельцем Руны обернулась отказом и недоумением. Литофаг в этом был совсем не похож на специально выдрессированных и принесших своеобразную Клятву Существ, используемых большинством Восходящих. Так, его Быстрокрылый Дрейк после проведенной Эланор обработки полетел бы даже на верную смерть, подчиняясь команде, но древний камнеед каким-то образом был очень тверд в отстаивании собственных интересов!
Призвав на помощь свои полностью заполненные серебряные Атрибуты Контроля и Подчинения и убив на «переговоры» порядка получаса, рунный мастер смог-таки уговорить литофага поделиться с ним небольшой долей найденных звездных минералов и отдал ему команду на передвижение.
По бокам гигантской каменной личинки выдвинулись многочисленные сегментированные конечности. Медленно разворачиваясь и потихоньку набирая ход, литофаг подошел вплотную к ближайшей горе и вгрызся прямо в скалу. Кислотные железы существа быстро прожгли большой кусок породы, а затем уверенно заработали солидные челюсти. С каждым мгновением камнеед продвигался дальше, вниз и вглубь, прямо на глазах погружаясь в гору.
Понаблюдав за тем, как огромный литофаг за короткое время полностью скрылся в выкопанном туннеле, Кел перебросились несколькими фразами, уважительно обсуждая золотое Существо, а затем один за другим использовали Руны-Ключи, вместе возвращаясь с удачной охоты домой, в Райские Сады.


    Интерлюдия Эридан

    Эридан Литаль Кел Эррос сосредоточенно шагал по выложенной из белоснежных камней дорожке, петляющей между деревьев и цветочных клумб. Глава благородного Дома Литаль отвечал за внутреннюю безопасность Домена, назначал стражей Стрелы, решал вопросы повседневного управления, был сильным воином и опытным дипломатом.
Несмотря на надежное сопровождение в лице Таландара, опытного бойца и командира, он волновался за своих детей, впервые после конца Войны Раскола ушедших в столь долгий поход в Единство. Свое волнение Эридан предпочитал убирать кипучей активностью, успевая быть повсюду, где требовалось его присутствие. Этим утром он уже проверил посты охраны на портальной площадке и у Стрелы, а после посетил тренировочный двор, где вволю позвенел клинками с другими увлеченными оттачиванием своих Навыков воинами. Вот и сейчас он планировал немного отдохнуть, а после поработать в Архиве Знаний, когда прямо на полпути его настиг важный сигнал.
Связующий амулет, выданный ему некогда кел-леди небесного ранга Летицией Эльнарван, Хранительницей их Домена и ученицей самой Творящей, нагрелся и четко обозначал вызов. Могущественная Восходящая, она по большей части выполняла личные задания своей покровительницы, редко появляясь в Домене. Амулет же позволял обеим сторонам взывать друг к другу, даже находясь в разных уголках Единства. Впрочем, сам он первым обратился бы к ней только в случае смертельной угрозы Райским Садам! Амулет мягко пульсировал теплом, обозначая отсутствие спешки и непосредственной опасности, но только глупец стал бы долго испытывать терпение небесной кел-леди…
Дойдя до небольшой уютной площади с фонтаном, украшенным скульптурами морских животных, Эридан ступил на рунный знак Переноса и выбрал нужную точку. Небесный Чертог почти всегда был закрыт для посещения, но сейчас путь был свободен — в следующий миг глава Дома Литаль ступил на траву прямо перед личным дворцом хранительницы Райских Садов. Торопливо дойдя до гостеприимно распахнутых ворот, он шагнул в следующий рунный знак — и вышел уже в роскошно обставленном зале с высокими панорамными окнами, вьющимися по стенам побегами звездных Трав и широким столом, украшенным затейливым рунным орнаментом.
Два из четырех резных стульев были свободны. Хвала Единству, — он пришел не последним! С левой стороны сидел в своей неизменной изумрудной мантии его старый приятель Элемнир Туарен, умелый алхимик и травник. Рядом с ним разместился одетый в коричневый охотничий костюм Нимрод Тессемир, глава благородного Дома лучших звероловов Домена.
Во главе же стола на инкрустированном драгоценными камнями кресле вольготно расположилась сама Летиция Эльнарван. В изумрудно-золотом асари, красиво облегавшем ее стройное тело, с прекрасными точеными чертами лица и кипящими Звездной Кровью золотыми глазами, она казалась полубогиней. И практически была ей — фрейм цвета чистого неба и ощущение могучей сдерживаемой силы производили шокирующее впечатление почти на кого угодно. Он видел ее далеко не в первый раз — и все же, как и всегда, ощутил некую робость, даже затаенный страх — какой ощущает любое живое существо перед лицом непреодолимой силы!
— Мое сердце поет и радуется, когда я снова вижу прекраснейшую кел-леди в Райских Садах! — склонился в глубоком изящном поклоне Эридан.
— Ты как всегда красноречив, мой верный помощник! Присаживайся, у нас сегодня будет чрезвычайно важный вопрос, что касается всех и каждого. Пока мы ждем нашего четвертого друга, расскажи, все ли в порядке в моем Домене, как себя ведут получившие у нас приют Аммос?
— Все идет своим чередом, никаких происшествий не было. Моя дочь Эланор посадила Игг-Древо неподалеку от Стрелы, и я не устану благодарить Творящую за столь щедрый дар! Аммос ведут себя тихо и спокойно, мой новый друг Таландар держит среди них строгий порядок, да и они все благодарны нам за убежище.
— Где он сейчас?
— В Единстве, я доверил ему сопровождение моих детей, что решили сходить в долгий поход за боевым опытом, Рунами и Звездной Кровью.
— Неудачно. Что же, в мой следующий визит представишь его. Раз он успел заслужить твое доверие и, надеюсь, внесет свой вклад в наше общее дело, то получит мою личную аудиенцию.
Смущенный и удивленный неожиданными словами хозяйки Домена о воине Аммос, Эридан замер на стуле, лихорадочно обдумывая причины подобного обращения. Двое других Эррос лишь кивнули ему, даже не пытаясь заговорить и молча ожидая следующих слов или действий кел-леди, что, казалось, вновь потеряла интерес к происходящему, изучая что-то в своем Атласе.
Одна за другой томительно тянулись минуты, пока снова не засиял рунный знак Переноса. Из него вышел Арадор Кел Эррос, глава Дома Вельварин, умелых следопытов, отвечавших за разведку всех соседних земель и даже иных октагонов.
— Прошу прощения за мое долгое отсутствие, госпожа. Ваш вызов застал меня в Единстве.
— Ах, не утруждай себя излишними извинениями! Я прекрасно понимаю, что ты по долгу службы проводишь больше времени в Единстве, чем в самих Райских Садах. Такова доля разведчиков!
Глубоко поклонившись кел-леди, суровый следопыт занял свое место, сев рядом с Эриданом. Летиция Эльнарван отставила в сторону бокал с золотым вином и выпрямилась, устремив свой взор на собравшихся Эррос.
— Темные вести были припасены для нас Едиными! Мы все давно знали о таинственной смерти Того-Кто-Искусен, но к сожалению, этого оказалось недостаточно… В прежние времена Искуснейший щедро делился Звездной Кровью Истока с Творящей, превращавшей ее в жизнь в тысяче тысяч проявлений. После Войны Раскола и смерти нашей звезды Единству был нанесен страшный удар, и оно вновь нуждается в подпитке Истока.
Но эмиссары Вечности говорят, что теперь это невозможно!
Они утверждают, что Искуснейший не просто развеял свою суть по всей великой сфере, но и прихватил с собой Исток. Вырвал его из макроструктуры Вечности и разлил Кровь Истока, смешав ее вместе со своей собственной! Вечность ныне сама нуждается в новой Звездной Крови и больше не может оказать нам поддержку, даже будь у них такое желание. Никто не сумел бы солгать, глядя в лицо Единой, к тому же все мы помним тот мощнейший всплеск энергии, прошедший по всей сфере Единства…
Исток Звездной Крови утерян, а знания, что могли бы создать его вновь, были стерты из нашей реальности Великой Руной!
Все Эррос замерли, придавленные ощущением колоссального масштаба трагедии. Исток Звездной Крови некогда позволил создать само Единство, что же они теперь будут делать без него? Да, его сила и Кровь Искуснейшего наполнили великую сферу, но они рассеяны по бессчетному множеству октагонов! Сфокусировать его колоссальную мощь в одной точке, как делали в прошлом Искуснейший и Творящая более не представляется возможным…
— Чудесный план Творящей по восстановлению жизни Единства теперь под угрозой. Нам нужны тысячи, десятки тысяч Игг-Древ для замещения солнечного света. Нам нужны десятки тысяч Семян, но каждое из них — шедевр, произведение искусства, чье создание потребляет огромное количество Звездной Крови! Возможности Творящей поразительны, они превосходят всякое воображение большинства разумных, но даже ее ресурсы не беспредельны — в отличии от ее любви к Единству!
Скажу вам прямо: у нее даже родились мысли поступить подобно Искуснейшему и вложить всю свою силу в эти прекрасные Древа, хотя и этого может не хватить! С великим трудом мы, верные ученики и ученицы, смогли уговорить ее не спешить с таким неотвратимым решением. Ведь что мы будем делать, оставшись без нее⁈ — кел-леди обвела испытующим взглядом всех Эррос, — что,         я Вас спрашиваю        ⁈
Главы Домов судорожно переглядывались друг с другом, будто проштрафившиеся ювейны. Да и что тут скажешь? Новости были поистине ужасные…
К счастью, у кел-леди был припасен ответ на свой же вопрос.
—         Клянусь Единством, мы все здесь являемся верными сторонниками Творящей!
Разволновавшись и вскочив с кресла, Восходящая небесного ранга отпустила свой контроль, и ее мощная аура упругой волной ударила по всем сидящим! Души Кел затрепетали, будто травинки на ураганном ветру, будто бабочки, угодившие под огромный водопад… Все тяжелые мысли из головы Эридана моментально выбило, оставив лишь голые инстинкты и банальное желание спастись и как-то выжить под невероятным напором чужой энергии!
Спохватившись, Летиция Эльнарван втянула свою силу обратно, позволив остальным Эррос наконец ощутить немного воздуха. Блеснула золотом в воздухе ее Руна, вдохнув свежую энергию в оглушенных помощников кел-леди. Судорожно дыша и мотая головами, Восходящие золотых рангов оперлись на стол, пытаясь прийти в себя после такого неожиданно мощного удара.
Дав им немного времени, ученица Творящей тихо кашлянула и продолжила свою речь.
— Не стану просить у вас прощения, ибо вы испытали лишь малую долю моих переживаний за судьбу моей великой учительницы! Наш долг — вернуть Единство к жизни, несмотря ни на что. Мы не можем оставаться в стороне и смотреть, как добрейшая из Единых в своей неизбывной любви ко всему живому тратит себя и медленно уходит за Грань!
Творящая создала весь наш мир: Домен, где мы живем, еду, что мы едим и даже воздух, которым дышим! Только презреннейшие из самых омерзительных предателей отвернулись бы от нее в это черное время, а потому все без исключения ее небесные последователи решили разделить с ней неимоверно тяжелую ношу и пожертвовать свои Руны и Звездную Кровь.
Очень значимую часть, хоть я и готова отдать почти все, лишь бы моя великая учительница осталась в живых! Я, как и каждый из небесных, пожертвовала ей сто пятьдесят тысяч капель Звездной Крови, и пожертвую еще, как только потребуется!
Взволнованно взмахнув изящной кистью, кел-леди уперлась обеими руками в стол и окинула собравшихся испытующим взглядом:
— Понимаю, вы не ровня небесным, зато вас много! Я ожидаю, что все вместе вы сумеете собрать не меньше ста тысяч капель. По двадцать с каждого благородного Дома, и еще двадцать — с наших гостей Аммос. Эридан, передай своему другу, что я не требую с него этого взноса, но если они откажутся, то могут навсегда попрощаться с Райскими Садами и отправиться жить в любое другое место! Если же они встанут вместе с нами в едином строю, то их лидер получит от меня такой же амулет, какие есть у всех вас, право на жизнь здесь и мое личное расположение.
Сто тысяч капель Звездной Крови или же тысяча Звездных Монет в любой пропорции. Этого хватит на создание         одного         истинного Семени! Думаю, исходя из таких цифр, вы осознаете масштаб затрат Творящей, и поймете, что, только действуя сообща мы сможем возродить Единство… У вас будет до моего следующего визита десять малых циклов, и помните, что наша великая цель не терпит отлагательств.
Я сказала, а вы услышали!
Откинувшись на спинку кресла, кел-леди одним залпом выпила оставленный раньше бокал вина и махнула своим помощникам повелительным жестом, намекая, что теперь они могут быть свободны. Откланявшись еще раз, все четверо по очереди покинули роскошный зал, а затем и весь Небесный Чертог.
Оказавшись после рунного переноса на центральной площади Домена, Эридан очень внимательно посмотрел на своих коллег: из них всех хорошо ладили друг с другом только они с Элемниром. По долгу службы он иногда общался с главой следопытов, но с домом Тессемир его отношения были не более чем вежливым нейтралитетом. Между собой же Тессемир и Вельварин, хоть и не враждовали открыто, но, в силу некоторой профильной конкуренции, вели негласное соперничество.
— Как вам новости, уважаемые кел-лорды?
— Бывало и хуже, — философски ответил Нимрод — но кел-леди командует, а мы подчиняемся. Собрать нужный объем Звездной Крови — не такая уж и большая проблема, вопрос лишь в том, не станет ли это регулярным событием⁈ А ты, Эридан, чем расспрашивать нас, лучше бы подумал, как станешь выколачивать Звездную Кровь и Монеты из гордого Аммос, которому недавно доверил охрану своих наследников…
— Таландар горд, но не глуп. Он поймет нашу нужду, хоть ситуация выглядит и не очень красиво. Прошу тебя, не воспринимай мою вежливость за навязчивость, я не сомневаюсь, что все мы легко справимся с этим заданием — хотя бы в первый раз…
— Мы все отдадим небольшую часть своей Звездной Крови, а остальное добудем, пустив на распыл не очень ценные Руны либо купив недостающее у Наблюдателя. За сотню Звездных Монет можно купить одно золотое Свойство, а затем разбить его на тысячу деревянных и распылить их все. Да, распыл золота на Кровь — очень плохая история, нарушающая естественный порядок, но иного выхода у нас может и не быть. С моим серебром в Рунном Искусстве я получу с тысячи деревянных Рун порядка четырнадцати тысяч Капель, остальное же соберу среди своего клана, — ровный холодный голос Арадора, казалось, не нес в себе ни капли недовольства, но развитая Эмпатия позволила Эридану уловить куда больше.
Глава следопытов, хоть и был по-прежнему верен кел-леди Летиции, явно не разделял ее энтузиазма по поводу планов восстановления Единства. Он буквально кипел от ярости, как от самого требования поделиться Звездной Кровью, так и от того, что не выполнить его будет невозможно! Восходящий золотого ранга, опытный боец и суровый воин, грудью встречавший любую опасность, он, как и все они, был бессилен перед любыми         просьбами         небесной владетельницы Райских Садов… Недавняя сцена с ее гневом, естественным или, быть может, наигранным, еще раз хорошо напомнила им об огромной личной силе ученицы Творящей!
Глава дома Туарен пока молчал, лишь хитро поглядывая на своего старинного приятеля, и Эридан понял, что пришло время упомянуть о новом знакомом, ушедшем в поход вместе с его детьми.
— Не торопись так в своих подсчетах, уважаемый Арадор. Все вы слышали об отряде Аммос, нашедшем приют в нашем Домене. Однако, с недавних пор в Райских Садах появился еще один, очень интересный Восходящий. Мой друг Элемнир уже знаком с ним. Они даже успели немного поторговать…
Резкий поворот разговора сумел, казалось, вернуть к нему интерес раздраженных и недовольных кел-лордов.
— О ком идет речь? Давай обойдемся без этих твоих вечных уворотов, Эридан. Если есть, что сказать по существу — так говори, а не увиливай, заставляя нас тебя выспрашивать!
— В твоих словах я слышу речь настоящего охотника, прямого и честного, уважаемый Нимрод!
Но дипломатия — мое второе имя, а потому прошу тебя немного посидеть в засаде и спокойно выслушать меня. Мои дети ушли в поход в Единство не втроем с Таландаром, а вчетвером. Совсем недавно я принял в наше сообщество нового Кел. Его зовут Искандар Нумерион, когда-то он жил в Вечности, а остальное, если захочет, пусть расскажет вам лично.
Для нас же важнее всего то, что он — золотой рунный мастер, из Дома с богатыми ремесленными традициями. Это значит, что из одной золотой Руны он сможет добыть куда больше Звездной Крови, чем мы с вами! Скоро они вернутся в Домен, и я поговорю с ним обо всей этой истории. Уверен, он легко пойдет мне навстречу, а заодно сможет помочь и всем вам!
— Золото в Рунном Искусстве, очень интересно, — удивленно произнес Арадор. — А наша небесная кел-леди знает о нем⁈
— Пока что нет, он появился здесь буквально на пол дня, и сразу же ушел. Мы с ней давно уже не виделись один на один, а на сегодняшней встрече вы и сами присутствовали, у меня просто не было времени про него сообщить. К тому же, это всего лишь один Восходящий, а не целый отряд, как было с моим другом Таландаром из Дома Феаррит.
— Если он и впрямь так хорош, как ты утверждаешь, то я буду благодарен за знакомство, — вкрадчиво заявил Нимрод. — Для работы с золотыми Рунами важны не только звезды Навыка, но и знания с продвинутыми инструментами. Настоящий, а не просто позолоченный рунный мастер может быть очень полезен нашей общине.
— Полностью согласен. А потому я уведомлю вас сразу же, как поговорю с ним после его возвращения из Единства. Перед лицом новых         просьб         нашей прекрасной кел-леди Летиции, думаю, нам стоит оставить в прошлом некоторые разногласия и наладить более прочное сотрудничество. Уверен, все вместе мы только выиграем от этого!
Нехотя покивав на последние слова Эридана, авгуры других домов Райских Садов разошлись по своим делам. А глава дома Литаль записал себе очередной плюс в воображаемом листе достижений.
Новый рунный мастер может стать важным ресурсом в его стратегии объединения вокруг себя сильнейших Кел их Домена, а потому важно будет попытаться как-то привязать его к себе. За счет удачного знакомства и хорошего первого впечатления у него уже есть определенный гандикап, но неплохо бы иметь что-то посерьезнее. А дальше, когда Таландар получит амулет и определенные полномочия от владелицы Домена, они втроем с Элемниром, также заинтересованным в услугах Искандара, смогут при необходимости продавить почти любое нужное решение… Перспективы будущего были весьма хороши, главное, чтобы внезапный небесный ураган не смел их в самый неподходящий момент!


    Глава 17

    Один за другим Кел, вернувшиеся с охоты, появились на входной портальной площадке Райских Садов. Искандар в своем Буревестнике и Таландар в золоченом нагруднике, наручах, поножах и шлеме даже на вид сильно отличались от местной стражи, а брат и сестра Эррос держали на руках симпатичных белых медвежат. Пара стражников, из тех, кто еще не был знаком с новыми жителями Райских Садов, немало удивились, но третий, Мальдир, радостно улыбнулся и пошел навстречу, едва завидев путников.
— С возвращением! Вижу, ваш поход прошел удачно?
— Да, мы сумели собрать Руны и Кровь, а я к тому же нашла себе двух новых питомцев, — Эланор ласково погладила по спине своего медвежонка.
— Что же, поздравляю, моя кел-леди! Ваш отец приказал передать: он ждет вас всех у себя дома, сразу по прибытии.
— Спасибо, Мальдир. Тогда мы сразу же пойдем и навестим его.
Эланор послала отцу призрачного вестника, а затем все четверо Кел прошли через рунный знак, выйдя сразу на пороге поместья Дома Литаль, там же, где не так давно Искандар впервые пообщался со всей их компанией. Медвежат оставили во дворе, а сами двинулись внутрь. Эридан встретил их в главном зале, радостно обнял своих детей и крепко пожал руки остальным Кел.
Удобно рассевшись по плетеным креслам и выставив на стол бокалы с золотистым эл-центом и сверкающим синим лерфанделем, охотники подробно рассказали о своих приключениях в Единстве. По молчаливому уговору Таландар немного смягчил описание боя с золотым арктурсусом, представив его опасной схваткой, но все же не на грани жизни и смерти. Так что Эридан расслабился и искренне порадовался новым Рунам и боевому опыту, приобретенному командой.
— Пока вас не было, в Домене произошло важное событие. Нас посетила Хранительница Райских Садов и ученица Творящей, кел-леди небесного ранга Летиция Эльнарван! В связи с огромными тратами Творящей на программу восстановления жизни в Единстве и уничтожением Источника Звездной Крови его же создателем, все последователи Творящей теперь должны внести свой вклад и пожертвовать на это несомненно благое дело свои Руны, Звездные Монеты или Кровь… Такое происходит впервые, никогда раньше наши не покровители не требовали от нас ничего подобного, но ситуация экстраординарная, а потому я где-то даже их понимаю…
Эридан во всех подробностях пересказал выступление небесной кел-леди и реакцию глав других благородных Домов. С виноватым лицом он вынужден был также поведать Таландару, что сия чаша испытаний не минует даже его Аммос, коли они хотят и дальше жить в Райских Садах.
— Клянусь Единством, если бы я услышал подобное не от небесной Восходящей, то мог бы подумать, что из нас попросту пытаются выкачать ресурсы! В конце концов, за жизнь в Золотом Городе тоже надо было платить, но эти Монеты шли на поддержание работоспособности множества чудесных механизмов, аппарата управления и городской стражи. Здесь же у вас полное самоуправление, да и чрезвычайно жадных на Звездную Кровь конструктов я не заметил. Двадцать тысяч Капель — немалая сумма! Отдавать свою Звездную Кровь всегда невероятно тяжело, так еще и такое количество… Но ваша кел-леди верно все рассчитала: у нас нет выбора, так что придется платить!
— Погоди, Таландар. Мы кое-что обсудили с моими партнерами по управлению Доменом. Возможно, наши потери будут не столь значительны. Но прежде, чем это выяснить, мне надо задать вопрос нашему рунному мастеру. Какое максимальное количество Звездной Крови ты можешь добыть из одного Свойства золотого ранга?
— Мой дед, авгур моего Дома и рунный мастер небесного ранга, учил меня, что эта практика находится под негласным запретом. Ни один уважающий себя искусный Восходящий не станет распылять золото на Кровь, разве что в безвыходной ситуации… Однако, если говорить предметно, то я могу, идя сверху вниз, разбить золотую Руну на тысячу деревянных. На моем золотом ранге Искусства осечек быть не должно. А из каждой деревянной руны я добуду 22 Капли. В сумме получится 22 тысячи Капель. Это даже превышает мой запас Крови, но я никогда и близко не пытался пополнить его такими методами. Максимум, что уходило на распыл — дерево, даже бронзу я использовал сам или продавал.
— Я прекрасно понимаю, что прошу тебя нарушить некоторые профессиональные принципы, но наша ситуация идеально отвечает признакам безвыходной! Мы с Таландаром, Элемнир и Нимрод с Арадором, с которыми ты скоро познакомишься, купим у Наблюдателя по одному золотому Свойству, например, Развитию. Затем ты распылишь их и сформируешь из Звездной Крови Сферы, которые мы впоследствии отдадим небесной кел-леди. Это — самый эффективный путь, другого способа удовлетворить ее         просьбу         я не вижу! Твой интерес тоже будет соблюден — можешь забрать себе по тысяче Капель с лишнего остатка от каждой из Рун!
— Признаю, в таком ключе ситуация выглядит куда интересней, — небрежно потягивая вино, ответил Искандар. — Пять тысяч Капель действительно могут мотивировать меня немного отступить от принципов, учитывая все сопутствующие обстоятельства… У твоих партнеров ведь по сути нет выбора, Эридан? Судя по моей прошлой сделке с Элемниром, других рунных мастеров золотого ранга в Домене нет вообще?
— Верно. Ты нашел здесь новых друзей и надежных товарищей, а мы получили Кел, талантливого там, где нам пока недостает навыков. Все в выигрыше!
— Согласен. Я больше про то, что незнакомым мне людям я мог бы назначить цену и в две тысячи Капель вместо одной! Все равно самостоятельно они извлекут из золотого Свойства тысяч двенадцать-пятнадцать Капель в лучшем случае… — Отставив стакан вина в сторону, Искандар внимательно взглянул в золотисто-зеленые глаза главы Дома Литаль. — Но я так не поступлю! Вы и без того несете потери, а я предпочитаю зарабатывать с прибылей, а не с убытков. Жадность ведет к бедности, как говорил мой дед Альманзор! Я дам всем честную цену. Готов начать хоть сейчас.
— Замечательно! — хлопнул в ладоши Эридан. — Тогда позову остальных, а ты можешь приступать. Эглерон, Эланор — вы можете остаться здесь, просто пересядьте ближе к концу стола. У нас будут важные переговоры.
В окно вылетели призрачные вестники, а Восходящие сомкнули свои Скрижали. Искандар получил золотое Развитие, а Эридан сразу после приобнял за плечо и отвел Таландара в сторону, тихо что-то спрашивая.
Засучив рукава, рунный мастер принялся за работу. А воин Аммос ушел к своим Кел, не иначе как собирать недостающие Монеты…
Золотая Руна без проблем послушно разлетелась на десять серебряных, а дальше процесс был и вовсе простым, без всякого риска. Даже емкости его развитой Скрижали не хватило бы на удержание тысячи деревянных Рун, а потому он решил разбивать до дерева по одной серебряной, сразу пуская десятки новых Рун на распыл. Серебро распалось на бронзу, а та — на дерево. Пополз вверх показатель наполненности Звездной Крови, и тут было важно не дать телу слишком привыкнуть к нему. Чем дольше Кровь была в теле Восходящего, тем тяжелее ему пришлось бы с ней расставаться, а потому каждую полученную тысячу Капель он мгновенно упаковывал в Сферу. В отличии от Звезд, он пока не понял точно, как наилучшим способом использовать Сферы в создании Рун, но золотой ранг в навыке Управления Звездной Кровью (1/10) позволял напитывать одну Сферу тысячей Капель сразу, не размениваясь на четыре Великие Звезды. Работа была простой, но требовала внимательности и значительного времени. За ней его и застали пришедшие по сигналу Эридана главы других благородных Домов Домена.
Алхимик и травник Элемнир Туарен был уже знаком ему, а вот двоих похожих на охотников с повадками опытных бойцов Кел он видел впервые. Арадор Вельварин и Нимрод Тессемир, как и их Дома, отвечали за ловлю особо опасных животных Единства и разведку окружающих земель. Между ними витало некое напряжение, но уверенные и спокойные воины произвели на него хорошее впечатление, особенно по сравнению с изворотливым и хитрым Элемниром…
— Искандар Нумерион Кел Геллерс. Редкий рунный мастер из малоизвестного нам Дома, а главное, из считавшегося полностью исчезнувшим Народа последователей Незримого! Искренне рад приветствовать тебя в нашем Домене. Надеюсь на долгое и плодотворное сотрудничество, нам есть что предложить друг другу…
— Редко, когда я бываю согласен с Арадором, но это именно тот случай. Не иначе, как сам Незримый направил тебя к нам! Мы сами больше сконцентрированы на иных аспектах Восхождения. На серебре нашего рунного искусства более чем хватает, но когда нужно золото, приходится либо ждать нашу небесную кел-леди, либо находить иные пути! Мои охотники и звероловы с радостью примут любой твой заказ на необычную охоту, а если цель достойна — я и сам лично могу выступить вместе с тобой.
— Благодарю вас за радушное приветствие. Хоть наши деловые отношения и начинаются с несколько вынужденной ноты, со временем я хочу поработать с вами по всему спектру рунного искусства: от создания Рун и Символов до изготовления рунного оружия, доспехов и Существ. Сейчас же перед нами лежит задача вытянуть из золотой Руны максимум Звездной Крови, дабы вы могли передать ее вашей покровительнице. Эридан сказал мне, что вам требуется по двадцать тысяч Капель каждому. Говорю откровенно: из тысячи деревянных Рун я смогу извлечь ровно двадцать две тысячи Капель. Тысячу сверху верну вам обратно, а другую оставлю себе — за работу. Считаю это честной платой.
Кел-лорды одобрительно покивали, ударили по рукам, и рунный мастер продолжил свою работу. Остальные же отошли в другой конец зала, активно ведя переговоры. Эридан, представивший им нового члена общины, был в центре внимания и с жаром продвигал одну из своих многочисленных идей. Оперативно решив вопрос по минимизации их затрат на выполнение задания кел-леди Летиции, он заработал немало расположения и доброй воли остальных кел-лордов, а потому все они, даже скептичный обычно Нимрод Тессемир, внимательно прислушивались к его идеям и тезисам.
Собрав в одном месте двадцать одну пылающую Звездной Кровью Сферу, Искандар подозвал главу Дома Литаль и торжественно передал ему плоды своего кропотливого труда. Приняв их и цветисто поблагодарив рунного мастера, Эридан вернулся к остальным Кел, а Искандар получил новое золотое Развитие — на сей раз от старого знакомого Элемнира, и пошел повторять все действия по новой. Не то чтобы он успел пожалеть о взятых обязательствах — работа была полезной как в плане мгновенной выгоды, так и в виде налаживания хороших отношений с другими Кел, но он с куда большим удовольствием предпочел бы точить Символы, зачаровывать Предметы или следить за работой Фабрикатора…
Монотонный повторяющийся процесс был антиподом рунного искусства, и только опыт многочасовой изматывающей работы с ядрами мусорных рангов в сочетании с развитой до предела серебряной Устойчивостью позволяли ему уверенно вновь и вновь разбивать и распылять десятки и сотни Рун. Успел возвратиться Таландар, сходил на небольшую тренировку и вернулся Эглерон, главы Домов обсудили большую часть вопросов и лишь тогда, через несколько часов напряженной работы, Искандар закончил с последней золотой Руной и выдал своему боевому товарищу и руководителю местных Аммос двадцать одну Сферу по тысяче Капель каждая.
Еще на стадии предварительных расчетов рунный мастер решил, что его запас Звездной Крови уже и так немал, и не нуждается в немедленном расширении. А еще ему повезло с выданными Рунами-Свойствами. Вместо пяти тысяч Капель он оставил себе всего шестьсот, зато сохранил две серебряные Руны развития! После пяти разбитых золотых Рун он чувствовал, что навык Рунного Созидания почти готов получить вторую звезду, а Управление Звездной Кровью (2/10) ее уже достигло. Развитое рунное искусство исправно кормило своего владельца, особенно в условиях отсутствия конкурентов…
— Наконец-то моя работа завершена! Прежде мне не доводилось разбивать столько Рун, не ожидал, что это будет столь утомительно.
— Твоя помощь пришлась очень кстати. А вместе с ней я оценил и твою честность, Искандар Нумерион, — уверенным голосом поблагодарил его глава Дома Тессемир. — Раз уж мы все здесь, скажи пожалуйста, сможешь ли ты сделать нам нулевые Руны из звездной материи? У меня есть подходящий серебряный запас для Символов и Рун, а для умелого мастера найдется и золото…
— Увы, я пока что не могу создавать из материи нулевые Руны, только Символы. Еще пара золотых звезд в моем главном Навыке — и мы вернемся к этому разговору!
Покивав в ответ, Нимрод подтвердил готовность к будущим сделками и отправился по своим делам.
А вот Арадор больше заинтересовался возможностью создания оружия и брони. Искандар подробно рассказал ему о необходимых для этого материалах, Рунах и Символах. В ближайшее время он смог бы предложить на продажу только пару кинжалов серебряного ранга, но, если Арадор принесет подходящее золото, можно будет подумать над более грозным оружием или доспехами. Кинжалы главу Дома Вельварин не заинтересовали, но он тщательно запомнил список интересных с точки зрения артефакторики материалов золотого ранга и обещал напомнить о себе сразу же после их обнаружения. Элемнир же просто поблагодарил за извлеченную Звездную Кровь, посетовал на отсутствие доступного золота и величаво ушел вслед за другими.
— Через семь древодней небесная Хранительница Домена вернется, и я должен буду встретиться с ней здесь. Также за время моего отсутствия накопились некоторые нерешенные дела. Мыслю, наши приключения нужно временно поставить на паузу.
Брат и сестра Эррос и сами устали после долгого похода. Всем хотелось отдохнуть в безопасности Домена, поэтому они выразили полное согласие с планами лидера Аммос. Эридан предложил Искандару не уходить обратно в свой Домен, а провести предстоящую неделю здесь, у них в гостях.
— Пожалуй, я воспользуюсь вашим любезным предложением и задержусь здесь на пару древодней, но потом все же вернусь в свой Домен. Хочу воспользоваться мастерской, а главное — я решился сходить в Вечность! Там найдется несколько Кел, с кем мне есть о чем потолковать… А заодно смогу поторговать с Контракцией. Если у вас есть мало используемые Руны, которые жалко продавать Наблюдателю, я готов взять их на реализацию. Цены на Бирже стоят выше, чем в Единстве или у Наблюдателя…
— Искандар, а разве тебе не опасно появляться в Вечности? — напряженный голос Эланор выдал ее беспокойство.
— Опасно. И все же я должен это сделать. Прошло некоторое время, страсти немного улеглись. Я не собираюсь посещать Золотой Город. Вечность неимоверно велика, в ней есть немало укромных мест, в которых можно переждать бурю… Мне нужно провести одну важную встречу и нужно иметь доступ к рынку Контракции. Для рунного мастера это зачастую единственный способ раздобыть редкие материалы и быстро продать плоды своего искусства за достойную цену! Можно еще долго откладывать визит в Вечность, но это не принесет ничего, кроме тревог и упущенных возможностей. Я должен стать сильнее, и один из путей к силе лежит там!
— Если ты все обдумал и принял решение — действуй храбро и без сожалений! — дал небольшой совет Эридан. — Твои враги наоборот могут ожидать, что ты в страхе спрячешься в Единстве на ближайшую тысячу циклов. Защитник улыбается отважным Кел, уверен, ты справишься!
У большинства из собравшихся Кел не нашлось ненужных Рун, что можно было бы выставить на продажу. Однако глава Дома Литаль обещал подумать и дать окончательный ответ непосредственно перед уходом рунного мастера.
Следующие несколько дней Искандар и его новые друзья провели в отдыхе и развлечениях. Дети Эридана устроили ему подробную экскурсию по Райским Садам, проведя по множеству красивых мест: дышащие жизнью густые джунгли, роскошные луга и сады с чудесными птицами, бурлящий каскад водопадов — в Райских Садах было на что посмотреть и чем насладиться! В садах, на площадях и аллеях жилой части иногда к ним присоединялись другие молодые Кел, как благородные, так и попроще, из тех, кто не мог похвастаться древним и богатым родом.
Выпорхнули из-под крыла Таландара даже несколько Аммос, ярко выделявшихся среди Эррос своими белыми волосами и серебряными глазами. Искандар, Эланор и Эглерон выступали ядром этих собраний, щедро используя серебряные Руны еды и вина, рассказывая о своем походе в Единство, о боях и приключениях. Прожившие почти всю жизнь в Домене молодые Кел с огромным любопытством слушали рассказы о чудесах Вечности и прекрасном Золотом Городе периода его расцвета. Праздничная добродушная атмосфера даже слегка напомнила Искандару об утраченной жизни в Вечности и застольях наследников кел-лордов, на которые его иногда вытаскивал веселый, общительный и легкий на подъем старший брат…
Были, однако, и заметные отличия. И крылись они не только в относительной скромности и простоте обстановки, одежд и развлечений. Абсолютное большинство встреченных молодых Кел имели серебряный ранг в Восхождении! Даже неплохие воины, разменявшие уже первую сотню лет и несущие стражу на боевых постах, как Мальдир и Атрад, были всего лишь сильным серебром. Чего уж там — наследники других благородных Домов Домена, пусть и были немного моложе спутников Искандара, тоже не дотягивали до золота, кроме сына Арадора, постоянно уходившего в далекие разведывательные рейды. Глава Дома Литаль явно крепко помог своим детям, вложив немало Рун и Звездной Крови в их развитие…
Ограниченные Доменом и прилегающими землями, во многом изолированные от остального Народа Кел, молодые Восходящие Райских Садов развивались медленно, неторопливо. Определенное значение, помимо ограниченности ресурсов, имела и безопасность Домена, отсутствие внешних вызовов. Неудивительно, что местные Кел с восхищением и уважением смотрели на золотое трио своих ровесников! В Вечности, несмотря на высокий статус, он редко испытывал подобное отношение. Оно… радовало и тешило гордость Искандара, пусть он и старался не забывать о своих врагах небесного уровня.
Несколько древодней пролетели незаметно, в кутерьме застолий, танцев и бесед. К концу третьего Искандар сумел улучить момент, когда Эглерон слишком увлекся золотым эл-центом и общением с юными красавицами Домена. Мимолетные знаки внимания, улыбки и страстные танцы с Эланор сказали ему все, что он хотел услышать. Ловко и незаметно он увлек за собой давно дразнившую его девушку прочь от шумной толпы.
Пройдя одним из рунных кругов, пара уединилась на укромной травяной поляне. Тихим шепотом, парой поцелуев и, как будто даже своей аурой Эланор разожгла в нем огонь страсти, и они упали в объятия друг друга, отдавшись на волю древнейших желаний и инстинктов всех разумных.
Золотая наследница Дома Литаль, хоть и не была новичком в любовном Искусстве, не смогла бы сравниться в нем с некоторыми из встреченных им красавиц Вечности, особенно из числа увивавшихся за Эваристом и пытавшихся найти к нему подход через стеснительного младшего брата… Однако, она была молода, красива и пылала страстью — а большего ему сейчас было и не нужно!
Вынырнув из тумана удовольствия и вдоволь насладившись друг другом, довольные и усталые кел разлеглись на мягкой траве, смотря в темное небо Домена.
— Почему ты ждал так долго? Решился только перед походом в Вечность⁈
— Дело не в нем, а в Эглероне. Хотел, чтобы он плотно занят в это же время!
— Брат что-то наплел тебе про меня?
— Ничего особенного, а должен был? Просто рассказал о ваших древних взглядах на близость и семью. Я решил, что тебе же лучше будет особо не светиться в этом плане.
— Приятно, что ты подумал о моей репутации, но, клянусь Единством, все другие девушки мне разве что позавидуют! Золотой рунный мастер, искусный не только с Рунами, но и в делах любви, — она хитро улыбнулась. — Вне всяких сомнений, что в Единстве, что в Вечности мир устроен одинаково. Правила работают только для слабых. Сильные поступают так, как считают нужным, а все остальные под них подстраиваются. А ты силен! И потому свободен в своих решениях…
— Интересные и неожиданные мысли от тебя, Эланор. Ты казалась мне воплощением дипломатии, но, оказывается, в тебе дремлет непреклонная воля командира!
— Дипломатия нужна лишь когда не хватает силы, можешь спросить отца, он скажет то же самое, если будет с тобой откровенен…
Летиции Эльнарван не нужна дипломатия! Она скомандовала — и вот уже главы благородных Домов распечатывают свои кубышки, тратят Монеты и несут ей Звездную Кровь! Они негодуют, но подчиняются.
В конечном счете, всегда и везде все решает сила. В безопасности Райских Садов об этом легко было забыть, но хватило одного смертельно опасного боя в той пещере, чтобы накрепко прочистить мою память!
— Ну ладно тебе, не бойся. Тот бой в прошлом, ты поменяешь тактику и больше не окажешься на волосок от смерти. А еще у тебя появился сильный защитник…
— Будь осторожен в Вечности, мой верный защитник! Я мало что знаю про тот мир, но натура кел неизменна повсюду… Могу лишь посоветовать не доверять старым знакомым — твои влиятельные враги давно уже могли легко перекупить или запугать их.
— Спасибо за заботу, но я достаточно искушен в интригах, чтобы тонко чувствовать подобные моменты. И готов довериться только сестре своего отца. Наша древняя Кровь — не вода, а вот всем остальным и впрямь надо будет заново доказать свою верность старой дружбе.
— Хорошо, просто вернись. Я буду ждать.
— Обязательно.
Иногда глубокий поцелуй работает куда лучше красивых слов…
Полежав в обнимку еще немного, они оделись, привели себя в порядок и двинулись в обратный путь. Искандара завтра ждал поход в Вечность, и перед таким опасным мероприятием следовало хорошо выспаться и набраться сил, ведь иногда решающее значение на весах судьбы может сыграть даже маленькая гиря…
p.s. Уважаемые читатели, напоминаю, что лайки, подписки, репосты и комментарии радуют сердце Автора!


    Глава 18

    Бодрый и свежий после крепкого здорового сна, Искандар неторопливо покинул свои гостевые покои. Перед уходом следовало еще раз навестить главу Дома Литаль, обещавшего подумать насчет Рун на продажу в Вечности. Что же касается маршрута пути, то, к сожалению, обойтись без еще одного использования Руны-Ключа не представлялось возможным. Такими темпами скоро придется ее подзаряжать новыми Символами, но он твердо решил вернуться на место их недавней охоты. Древний Камнеед все еще работал и следовало забрать его обратно в Руну, перед этим взглянув на собранную добычу. Уходить в Вечность, оставляя работающей Руну Существа, было бы невероятной глупостью. Искандар не хотел проверять, что в таком случае произойдет с камнеедом по окончанию срока действия Руны.
Одно дело, когда Восходящий присутствует в Единстве, пусть и далеко, даже в каком-то Домене. И совсем другой вариант — иной мир, Вечность. Саркофаги Бесконечного Сна специально сделаны непроницаемыми для рунных эффектов, да и технически это была бы лишь пустая оболочка, так что с ценной золотой Руной могло случиться все, что угодно. Его не устраивал подобный вариант, а потому перед походом в Вечность следовало забрать Руну Камнееда обратно в Скрижаль.
Один из рунных кругов исправно перенес его к рабочему кабинету Эридана. Отец Эланор радушно поприветствовал его, дружески похлопал по плечу и усадил в роскошно украшенное кресло. Разлив по бокалам искрящийся золотой эл-цент, хозяин кабинета выпил за его здоровье и начал деловой разговор.
— Ты сегодня отправляешься в Вечность, верно?
— Да. Уйду отсюда Ключом, заберу свою оставленную в горах Руну, вернусь в свой Домен и уже оттуда зайду в Вечность.
— Я так полагаю, у вас в Домене есть несколько Саркофагов Бесконечного Сна?
— Верно. Однако, скажем так, не все они сейчас доступны для использования, не говоря уже о перемещении…
— Жаль. Я бы не пожалел Рун и Звездных Монет на покупку хотя бы одного!
— Если вдруг такая возможность появится в будущем, Эридан, ты будешь первым, кто о ней узнает, — вежливо ответил Искандар, твердо уверенный в том, что он никому и никогда не продаст ни одного Саркофага. Обходные ключи доступа в Вечность были невероятно ценным ресурсом! После уничтожения ремесленного квартала Золотого Города в Единстве, пожалуй, больше не осталось почти никого, кто смог бы сделать новые Саркофаги. В Ордене Истинных, в поясе дрейф-цитаделей могли бы найтись искусные мастера, но они вряд ли стали бы выполнять чужой заказ…
В свою очередь, один из Хранителей Вечности в лице Дома Норн с великой радостью полностью бы монополизировал контроль над мостом между двумя мирами, будь у него такая возможность. Само наличие Саркофагов в новых обстоятельствах рисовало мишень на спине любого кел Единства, но по большому счету он доверял Эридану, да и невозможно было бы иным способом объяснить свой переход в Вечность.
— Понимаю… Расскажи пожалуйста подробнее о торговле Рунами в Вечности.
— Один из Хранителей при поддержке Искуснейшего создал в свое время Контракцию: огромную централизованную систему торговли Рунами, Предметами и Звездными материалами, пронизывающую всю Вечность.         Почти         безраздельная монополия в Вечности — как у Наблюдателя в Единстве… Любой Кел может зайти в один из ее торговых постов и за одну Монету получить доступ ко всему каталогу товаров. Те же, кто, подобно мне, обладает серебряным Навыком Искусства Торговли, могут торговать практически из любой точки Вечности, за исключением скрытых Доменов.
В отличие от системы Наблюдателя, на Бирже никаких требований по Славе или репутации нет. Важны только Звездные Монеты! Это, а также большое количество богатых Кел, ушедших жить в Вечность, толкает цены на Руны вверх. В отличие от Наблюдателя, скупающего Руны за сущие гроши, в Контракции продавец сам назначает цену. Рынок дает всем Кел возможность получить более справедливое вознаграждение за свои Руны и ресурсы!
— Звучит многообещающе. И сколько же стоят на этой Бирже бронзовые и серебряные Руны?
— Самую простую бронзу можно купить за 4 Монеты. Есть многократно усиленные редкие Руны, что будут стоить в несколько раз дороже. Впрочем, бронзой обычно торгуют сами контрактории либо нео, только что вышедшие из Чертогов Встреч. За каждую сделку Контракция берет с покупателя комиссию в 10 процентов, но не меньше одной Монеты, поэтому торговать столь дешевыми лотами на бирже невыгодно.
Цены же на серебро стартуют с двадцати Звездных Монет за нулевые Руны и до двухсот — за самые сложные и редкие варианты. Сильное боевое серебро стоит ближе к верхней границе. Дорого — но его все равно берут…
— И вот мы подошли к самому интересному. Думаю, ты понимаешь, Искандар, что больше всего меня интересует торговля золотыми Рунами… Сколько Звездных Монет обитатели Вечности готовы будут выложить за золотое Свойство? — Эридан устремил свой острый взгляд прямо в глаза собеседнику.
Искандар многозначительно улыбнулся и неторопливо осушил свой бокал вина. Затем он плавно потянулся и устроился в кресле поудобнее.
— Много. Они готовы платить         очень много        , мой дорогой друг, — пробарабанив пальцами по гладкому деревянному столу, ответил рунный мастер. — У Контракции в Вечности есть монополия на централизованную торговлю, но Хитрейший — лишь один из семи Хранителей. Никто не хочет давать ему слишком много ресурсов и власти. На бирже хорошее золото не продается! Если до Войны Раскола иногда, бывало, еще попадались интересные варианты, то сейчас — нет. Кел-лорды Вечности торгуют золотыми Рунами на внебиржевом рынке, из рук в руки, с теми, кого знают лично, с друзьями, гарантами и союзниками. Никто не продаст сильных золотых Рун чужаку, покупку же предпочтут оплатить не Монетами, а смертью наивного и глупого продавца!
Однако, продать золото можно и на бирже… Думаю, за три сотни Монет любое Свойство, кроме, пожалуй, Уменьшения, быстро найдет своего покупателя.
— Три сотни Звездных Монет! Наблюдатель продает золотые свойства в три раза дешевле, но ему нужна Слава… Ты сам видишь то же, что и я?
— Разумеется, Эридан. Смею полагать, дураков здесь нет. Мудрые Восходящие могут зарабатывать хорошие деньги, перекачивая золотые Руны из Единства в Вечность. Разумеется, для этого нужно много Славы и неподконтрольная контракториям и Дому Норн тропинка в Вечность…
— У меня и моих… партнеров, найдется Слава, а ты владеешь удобной         тропинкой        . Я вижу здесь вариант прекрасного и выгодного нам обоим сотрудничества. Я дам тебе под Клятву несколько золотых Свойств на продажу, а ты реализуешь их в Вечности. Прибыль мы поделим после твоего возвращения.
— Никто не назовет меня скупым, Эридан. Я готов отдать тебе все вырученные Звездные Монеты, но за каждую проданную мной для тебя в Вечности золотую Руну ты купишь мне такую же здесь, у Наблюдателя. За мой счет, разумеется. Сделка?
Эридан Литаль Кел Эррос нахмурился. Ловкий интриган и дипломат, он напряженно обдумывал выдвинутые рунным мастером весьма жесткие условия. Прибыль в 200 Звездных Монет с каждой золотой Руны разжигала алчность и манила его, но вести такие операции регулярно не хватит никакой Славы! Придется обращаться к остальным кел-лордам из других Домов, лгать и уговаривать. Ему, конечно, не впервой, главное, чтобы все это не вскрылось…
— Ты просишь очень многого, Искандар Нумерион Кел Геллерс! Наблюдатель не дает Славу просто так и жаден на серебряные задания и золотые Подвиги…
— Я даю тебе         двести процентов прибыли         с каждой сделки, Эридан! Если бы все было так просто — те же Норны и контрактории давно уже выгребли бы дочиста всю Сокровищницу Наблюдателя! Развивать два отражения одновременно очень дорого, а еще большинство Кел не хотят рисковать, работая в разрушенном войной и Тьмой Единстве, где у тебя нет и не может быть запасных жизней… Клянусь Незримым, ты можешь разговорить любого, так используй свои таланты! С тебя — Слава и покупки у Наблюдателя, с меня — торговля в Вечности и Звездные Монеты. Все честно и справедливо, уверен, что многие в этом Домене со мной бы согласились…
— Ладно, хватит, я согласен. Но ты дашь мне Клятву о неразглашении! Наши отношения должны быть полностью эксклюзивными, и пусть никто другой не знает об этой торговле.
— Никто другой из Райских Садов, мой друг, и только из них…
— Хорошо, — махнул рукой глава Дома Литаль. — Сейчас меня интересует только         мой         Домен.
Внимательно уточнив все слова и пункты ее текста, оба Кел наконец заключили Клятву. Искандар получил на продажу три золотых Свойства: Усиление, Изменение и, удивительное дело, Превращение. Он впервые видел такую Руну подобного ранга. Для него лично сейчас она была бы бесполезна, но в Вечности на все найдется свой покупатель…
Крепко пожав предплечья, Кел расстались, довольные заключенной сделкой. Искандар вышел из чертогов Дома Литаль и с некоторой грустью поглядел на голубое небо, зеленую листву и линии золотого лиора, обильно украшавшего изящную архитектуру Эррос. Что говорить — жить в Райских Садах было очень приятно, но дела звали его вперед. Он вздохнул, и активировал Руну-Ключ, уносясь прочь, в темное и опасное Единство.
Ожидаемо, Единство встретило его гостеприимным порывом морозного ветра, метнувшего пригоршню снега прямо в лицо. Однако, против рунного мастера снежная буря была бессильна — активированный доспех Огненной Саламандры полыхнул жаром, разгоняя тьму и холод своей аурой багрового пламени. Нащупав нить ментальной связи с камнеедом, Искандар позвал свое Существо назад, а затем сел на ближайший валун. В ожидании возвращения гигантского каменноподобного создания, он решил немного проверить свой запас необработанных материалов и Рун.
Из двух клыков вожака гармов после Фабрикатора и некоторой ручной обработки получатся неплохие кинжалы. Ядро храккара пойдет на серебряный Символ, а его когти — на короткие ножи. Вряд ли выйдет что-то достойное, но как не особо ценный подарок — и так сгодится. В любом случае, это полезнее, чем распылять их на Кровь. Что-то и вовсе можно будет упаковать в Руны-Предметы и продать.
У него было много серебряных Символов и всего одна соответствующая нулевка. Потратив ее, большую Звезду Крови и один из соответствующих Символов, он создал серебряное Усиление, и тут же использовал его на полученном от каркиноса защитном заклинании. Укрепленный Карапакс стал теперь еще прочнее — хорошее приобретение, удачно совмещающее в себе как физическую, так и стихийную защиту. Еще одно Усиление вкупе с Изменением выведут эту Руну на весьма пристойный уровень. До золота ей, разумеется, будет далеко, но как рабочая защита для стандартных ситуаций — сойдет.
Оба серебряных Развития, полученных в ходе дробления и распыла золотых Рун, он вложил в Атрибуты Тела:         Ловкость (7/10)         и         Движение (6/10)        . Мелькнула мысль потратить их на ветку Физионики для укрепления своей жизнестойкости, уж очень ему не понравилась та легкость, с какой разорвал его практически пополам золотой арктурсус… Мысль мелькнула — и пропала, две Руны тут ничего не решат, лучше следовать своему старому плану и развить до предела ветку Моторики. Так или иначе, кардинально улучшить его силу и защиту смогут только новые Руны! По телу прокатилась освежающая волна, и рунный мастер почувствовал, как улучшаются все рефлексы, а скорость реакции становится еще быстрее. До золота еще далеко, но тут главное — не останавливаться.
Первые секунды любого боя — самые важные, он должен успеть вовремя применить умение Стремительных Рефлексов, как раз и опирающееся на Ловкость. Затем, если бой серьезный, в ход пойдет Стабилизатор Хронопотока, что вкупе с предыдущей Руной хотя бы немного приблизит его к Восходящим, в чьих Атрибутах моторной ветки сияет золото…
Со стороны ближайшей скалы раздался треск. С шумом проламываясь сквозь гору, из нее вылез золотой камнеед. Искандар вновь поразился размерам своей новой Руны, уважительно отходя в сторону и освобождая путь для огромного Существа. Камнеед отработал три с половиной дня из пяти предусмотренных и, казалось, был слегка недоволен, что его оторвали от трапезы. Однако, получив требовательную ментальную команду, литофаг развернулся пастью к своему хозяину и отрыгнул на землю поток содержащих Звездную Кровь Минералов вперемешку с землей, пустой породой и пищеварительными соками.
— Дьявол! ­— Искандар отскочил в сторону, когда прямо перед ним камень задымился под воздействием кислоты литофага. — Ты сделал это специально!
Даже самый опытный психолог и переговорщик не смог бы прочитать никаких эмоций на невозмутимой каменной морде камнееда, но рунный мастер был готов поклясться, что почувствовал по ментальной связи отголосок недовольства своей Руны.
— И ведь ничего с тобой не сделаешь, — зло рыкнул Искандар. — Ну и ладно, посмотрю, что притащил, а пока посидишь в Руне!
Отозвав камнееда в Руну, ушедшую в откат на ближайшие 30 древодней, он приступил к изучению добычи литофага. Выждав, когда кислота окончательно утратит свои разъедающие свойства, растворив перед этим изрядный кусок каменной поверхности, он начал аккуратно отделять пустую породу и мусор от ценных звездных материалов. Литофаг притащил немало бронзы: Агат, Морион, Алый Сердечник и Берилл. Несколько камней каждого типа выглядели неплохой добычей, вот только бронзовых Символов у него и так хватало, а делать нулевые Руны из звездной материи он пока не умел…
И, подобно властелину на троне, среди всего бронзового мусора сияла одинокая кристаллическая друза Ильменита серебряного ранга. Искандар вновь почувствовал накатывающий гнев: даже его неглубоких познаний хватило, чтобы понять: поодиночке такие Минералы не встречаются, жадный Камнеед попросту сожрал все остальное, а ему кинул остатки своей трапезы. Неизвестный Восходящий, некогда заключивший это упрямое создание в Руну, явно даже не пытался научить его покорности!
Искандар краем уха слышал о некоторых техниках, что применяли особо изощренные в дрессировке разных тварей, умелые Кел. Они включали в себя постоянную боль, пытки, страх, ужас и голод, но против невероятно устойчивого золотого литофага не сработало бы вообще ничего! Такое Существо надо давить не просто жестким Подчинением и Контролем, а целым золотым Доминированием, которого у него не было даже в отдаленных планах… Что же, до тех пор придется работать с тем, что есть и подумать над иными путями приручения строптивого Существа. В конце концов, что-то он ему все же притащил, а значит, Древний Камнеед не столь безнадежен, как кажется.
Убрав Минералы в Руну-Хранилище, Искандар активировал свою Руну-Домен и покинул морозные горы, возвращаясь в родной Сияющий Шпиль.
Чернело расплавленным кругом место удара, где он прикончил арктурсуса, но за исключением этого Домен был в порядке. Проверив работоспособность и боеготовность кристалл-стражей, рунный мастер направился в производственное крыло и загрузил работой Молекулярный Превращатель. Положив в него один из собранных кристаллов мориона и клыки серебряного вожака гармов, он тщательно настроил дизайн будущих клинков и запустил Фабрикатор в работу.
Сложное, во многом уникальное технологическое устройство, многократно модифицированное мастерами Дома Нумерион, справилось с задачей за считанные минуты. Обработанные клыки получили удобную гарду и остро заточенное волнистое лезвие, укрепленное звездным минералом. Фабрикатор выполнил точную рунную гравировку, нанеся на лезвие символы вечной Прочности и Остроты. А черный звездный кварц вдоль клинка позволил выгравировать символ Стихии Смерти, дополнительно усиливая смертоносность оружия. На выходе получились два кинжала, похожих будто близнецы. Для надежности влив в каждый еще несколько Капель Звездной Крови, Искандар полюбовался на результат в рунном интерфейсе Восхождения:
Вайн-хакр
Содержит Звездную Кровь
Оставляет незаживающие раны, заражая кровь некротическим ядом.
Темные клинки с ядовитым секретом, но смотрятся красиво. Решив подарить их брату и сестре Эррос, он убрал кинжалы в готовые ножны, а потом — в Руну-Хранилище, приступив после к работе с когтями храккара. Их потенциал был куда ниже, а потому, особо не мудрствуя и не тратя звездную материю, он сделал из них восемь неплохих ножей с наложенной рунной вязью вечной Остроты. Потратив последнюю бронзовую нулевку, Искандар превратил один из ножей в Руну-Предмет. Позже, раздобыв еще нулевок, можно будет повторить процедуру с остальными, усилить их и продать на бирже Контракции. Обмен бронзы на Звездные Монеты — почти всегда хорошая идея…
Потратив несколько часов, рунный мастер выточил из ядра степного льва Символ Повышения, а вот Ильменитовая друза порадовала куда больше: матово-черных кристаллов хватило на целых три Символа: Стихии Земли, Предмета и Заклинания. Интересные Символы, они пригодятся ему сразу, как получится купить, обменять, или даже         создать         больше серебряных нулевок. Собранные же Минералы бронзового ранга он решил оставить на будущее. Расчистив таким образом запасы, Искандар покинул Мастерскую и направился в Зал Связи.
В просторном помещении стояло пять Саркофагов Бесконечного Сна. Изящные полупрозрачные колонны с золотистым туманом внутри — сейчас все они были пусты, хотя когда-то в каждой из них лежали отражения кел из Дома Нумерион…
Прогнав тяжелые мысли, Искандар подошел к своему Саркофагу, из которого он сам не так давно выбрался, вместе с братом и дедом уходя из Вечности от погони инквизиторов. Несколькими жестами он восстановил нить, протянув ее из Сияющего Шпиля в Черные Горы. Неприветливая и пустынная местность, находящаяся далеко на отшибе от оживленных маршрутов Вечности, она была хорошим укрытием для беглеца, не желающего излишнего внимания. Когда они бежали из Вечности, то использовали для переходов уникальные Порталы Альманзора, чтобы запутать следы и сбить с толку преследователей… Однако, Искандар знал, что там есть один Перекресток, что вел в похожую местность, а уже оттуда можно было пройти в Расколотые Камни, еще один недостроенный когда-то мир. Из Камней же имелся маршрут прямого перехода в сам Золотой Город, так что при необходимости тот, кто получит точные указания, легко сможет его найти.
Оставив одежду, клинок и несколько вещей в цилиндре специального хранилища, он погрузился в Саркофаг и воспарил в потоке золотого света. Устройство моментально распознало своего владельца и тотчас отправило его вперед, через черный тоннель прямо к золотому Небесному Трону! Краткий миг погружения в темноту сменился мерцающим звездным сиянием, а Искандар выпрямился, встав из купели Бассейна Душ.
Других Кел не было видно — сейчас он являлся единственным посетителем этого укромного места. Выйдя из шестиугольной купели, рунный мастер уверенно зашагал к выходу. Мягкие обводы помещения, полупрозрачные кристаллические мембраны, много белого и серебра — всюду виднелся неповторимый архитектурный стиль Искуснейшего и его лучших учеников.
— Прошло совсем немного времени, а я уже успел позабыть непревзойденную красоту и гармонию Вечности! Искуснейший сделал много зла — но чудес он создал еще больше. Определенно, стоило побродить по дикому Единству, чтобы сполна оценить мастерство и былое величие Того-Кто-Искусен…
Прикоснувшись к вратам, сотворенным из теплого льда, он вышел наружу. Здесь все куда больше напоминало Единство: угрюмые пустынные горы и глубокое черное небо вокруг. Этот небольшой мир так и не был достроен, ведь после возведения его сердца — Бассейна Душ, планы строителей то ли поменялись, то ли были нарушены извне…
Облачение Странника покрыло его обнаженное тело, превратившись в роскошное черно-серебряное хэлио.
А затем с руки рунного мастера сорвался туманный серебряный посланник — заряда Руны Призрачного Вестника должно было хватить, чтобы достичь Золотого Города, а хитрый алгоритм самоуничтожения сберег бы его послание от большинства жадных до чужих тайн кел… Весть была отправлена, теперь осталось лишь добраться до далеких Врат и терпеливо ждать, когда откликнется адресат — сестра его отца и дочь Альманзора, кел-леди золотого ранга Аурелия Визу Аран…
p.s. Помимо дежурного пожелания лайков и комментариев, я оставил в этой главе пасхалку для избранных:)


    Глава 19

    Использовав Астральный Компас и Атлас, Искандар оценил расстояние до Врат: добраться до них можно было только по воздуху. Однако, он не спешил доставать свой боевой доспех: после активации Буревестника сразу запустится невидимый таймер, отсчитывающий время его пребывания в Вечности: запас Звездной Крови велик, но не бесконечен. Два с половиной древодня в экономичном режиме, если считать по времени Единства — и он опустеет, хотя до такого доводить нельзя!
Разумеется, у него есть Звезда Искателя, что может на один древодень разогнать регенерацию пиковой серебряной         Энергии (10/10)         в десять раз, но количество зарядов ограничено, и даже так ее не хватит чтобы полностью перекрыть суточный расход Крови Буревестником. А Искандар четко сформировал для себя закон: без небесного доспеха можно находиться в только в безопасных Доменах или же рядом со своей командой. Потому он решил не торопиться: призрачному посланнику потребуется время на путь до Золотого Города, да и Аурелия вряд ли среагирует мгновенно — наверняка она считала его погибшим, а значит, будет подозревать коварную ловушку и действовать осторожно.
Активировав серебряное Искусство Торговли, рунный мастер открыл прекрасно знакомый рунный интерфейс каталога Контракции. Хитрейший недаром носил свое прозвище и считался одним из самых информированных кел Вечности — несмотря на объявление всего Дома Нумерион предателями и его предполагаемую гибель, личный золотой статус Искандара в Контракции оставался в силе! Как представитель высокого Дома рунных мастеров, он получил его давным-давно, сразу же после первых сделок с Контракцией.
Статус давал сниженную до 5% комиссию с верхним лимитом в одну тысячу Звездных Монет и личного сопровождающего консультанта, всегда готового рассказать о текущем состоянии рынка, крупных поставщиках и покупателях. На первых порах он был ему очень полезен, но сейчас обращаться к Исидору явно не стоило: даже будучи в приятельских отношениях, тот оставался контракторием — а значит, превыше всего ценил Звездные Монеты…
— Если контракторию станет выгоднее продать не твой товар или услугу, а тебя самого — он обязательно так и поступит, — Искандар крепко помнил наставления деда и не собирался проверять, во сколько оценит его душу старый деловой партнер! Разумеется, вышесказанное было справедливо по отношению к очень многим Кел, не относясь лишь к одним работникам Контракции, они просто были самым очевидным примером…
Бегло пробежав взглядом по множеству серебряных Рун, Предметов и звездных Материалов и не обнаружив значительных изменений по сравнению с прошлым, он обратился к изучению раздела золотого ранга. Левитация, Энтропия, Фантомный Лик, Перенос, Эфирный Покров, Искажение Времени и Живая Земля — ни в коем случае он не назвал бы эти Руны мусором, но по боевой силе золотой шкалы они были скорее где-то внизу, а стоили очень дорого.
Для кардинального упрощения логистики внутри Единства ему был нужен Перенос, однако за него просили 480 Монет, и это еще без учета комиссии! Эфирный Покров был универсальным защитным заклинанием и неплохо смотрелся бы в его Скрижали. Хорош во всем — значит хорош ни в чем, и все же золото остается золотом! Условно боевая Руна стоила ровно пять сотен Монет… Для покупки всего лишь двух Рун ему потребовалось бы заплатить больше тысячи Монет — огромная сумма по меркам Единства! Но в Вечности она казалась просто большой — кел-лорды были богаты и бессмертны, они легко тратили Звездные Монеты и не жалели средств на лучшие инструменты и оружие — и на изысканные удовольствия…
Его самого тоже можно было назвать кел-лордом — но есть огромная разница между таким бумажным титулом авгура благородного Дома, состоящего из одного единственного кел с несколькими золотыми Рунами и родовым Доменом и настоящими лордами золотого ранга, управляющими сильными многочисленными семействами и имеющими регулярные доходы в многие сотни и тысячи Монет каждый солнечный цикл. Власть, влияние и богатство постоянно перетекали из одного в другое, формируя незримый круг по-настоящему могущественных кел Вечности, стоящих на следующей ступени иерархии сразу после Хранителей…
На власть и влияние в Вечности он мог даже не замахиваться — не раньше, чем умрет окончательной смертью Палач! А вот насчет богатства Искандар был более оптимистичен: схема торговли меж двумя мирами обещала быть очень прибыльной, к тому же сохранялась надежда на получение хотя бы части стоимости их элитного особняка в квартале Золотых Аркад: просто так отнять его не вышло бы даже у кого-то из Хранителей.
Мощнейшая рунная защита, некогда наложенная Альманзором, требовала крови их рода даже для самых простейших манипуляций, а развеять ее можно было только разрушив весь дворец. К тому же, остальные кел-лорды могли не оценить столь грубые реквизиции: сегодня одни, а завтра другие — мало было желающих вставать на сей скользкий путь… Он надеялся, что Аурелия сможет пролить свет на этот вопрос.
В Скрижали Искандара на продажу имелось три золотых Свойства от Эридана и два его собственных плюс одна нулевка. Что-то следовало приберечь для Аурелии: родная кровь — это хорошо, но скрепленная выгодой связь будет надежнее, к тому же они с ней мало общались. Она ушла в другой Дом почти сразу после его рождения, он помнил ее лишь по кратким семейным визитам. Брат старше его на добрую сотню циклов и знал ее куда лучше, но Эварист был мертв, безжалостно запытан и убит Палачом… Сжав кулаки, он коротко выдохнул — однажды месть свершится, сейчас же следует сохранять холодную голову.
Искандар начал с малого, продав три ненужные Руны бронзового ранга: два Развития ушли за 4 Монеты, а умение Быстрого Прыжка — за 6. Затем настал черед золота. Свойства соответствующего ранга на Бирже сейчас отсутствовали, а значит — можно поставить цену чуть выше былого стандарта. Выставив золотое Изменение за 320 Монет, он внимательно наблюдал за реакцией рынка. Прошло пять секунд, десять — а затем кто-то выкупил его Руну! Некий контракторий быстро среагировал на необычный лот. Выждав несколько минут, он поставил на продажу Превращение — уже за 340 Монет. Очень специфическая Руна, подходящая по большей части тем Восходящим, кто развивается, делая упор на Навыки. Он лично не купил бы ее, но редкость Руны компенсировала отсутствие мгновенной выгоды от использования. На сей раз, несмотря на повышенную цену, реакция последовала еще быстрее. Рынок Вечности действительно был жаден до золота!
Гвоздем его программы должно было стать золотое Усиление — лучшее из Свойств, по его мнению, было востребовано всегда и везде, улучшая любые Руны, от исцеления и защиты до атакующих. Множество внимательных глаз теперь явно были прикованы к Контракции, так как выставленное аж за 360 Монет Усиление выкупили буквально за одну секунду!
Что же, не следовало слишком щедро кормить Контракцию. Руны Эридана закончились, а свои он решил приберечь для торговли с Аурелией. Распродав чужие Руны, он уже остался в плюсе на 120 Монет из-за превышения их рыночной цены над обещанной Эридану. Коли дальше все пойдет в таком же темпе, прибыли хватит, чтобы хорошо профинансировать свое развитие. В ближайшее время большую часть вырученных Монет он хотел направить на сделки с Наблюдателем, хотя так и подмывало прикупить серебряных нулевок! Символов у него накопилось в достатке, однако нулевые Руны давно закончились. Прикинув, сколько получится выручить за свое собственное золото, Искандар все же решился на крупные траты. Дешевле раздобыть серебра все равно не выйдет, а рунный мастер без нулевок — все равно что художник без красок или торговец без товаров и денег!
Призрачный Вестник вернулся в его Скрижаль — и руна не была сломана! Существо успешно добралось до своей цели, передало послание и возвратилось к хозяину. Очень хорошо. Путь из Золотого Города не близок, да и мало кто может резко бросить все свои дела. Время еще есть…
Одним махом он купил восемь нулевых Рун серебряного ранга, потратив 168 Монет. Лишняя Монета с каждой Руны ушла на комиссию Контракции — но ничего, сегодня она полностью отрабатывала ценность своих услуг. Затем Искандар сотворил из каждой нулевки полноценную Руну, потратив накопленный запас Символов. Уменьшение сразу же отправилось обратно на Биржу, принеся 25 Монет. Изменение и Руна Стихии (Земля) были вложены в оборонительное заклинание, полученное от каркиноса.
Земля идеально подходила для защитных Рун, а Изменение сокращало срок перезарядки. Результат его порадовал — Руна Монолитного Карапакса подошла вплотную к пику своей серебряной силы, давая еще один слой защиты. В бою против сильного золота она устоит секунду или две — но эти мгновения могут быть решающими!
Усиление, Повышение и Руна Стихии (Вода) отправились в Скрижаль, ждать подходящих кандидатов для улучшения. Туда же, в запас, пошли два серебряных Развития. Вкладывать их надо было лишь после возвращения в его основной на сегодня мир — Единство.
Да, его нынешнее отражение в Вечности застыло в прошлом. Здесь он по прежнему оставался Восходящим серебряного ранга, и даже потенциальная сила призываемого Аспекта многократно уменьшилась, откатилась назад! С одной стороны, будучи серебром, привлекаешь куда меньше внимания, что хорошо для любого беглеца, скрывающегося от взора местных законников…
С другой стороны — сильные кел-лорды не воспринимают всерьез своих серебряных соплеменников. Серебряный глава древнего и благородного Дома — это повод для насмешек и жалости! Сестра отца тоже может не оценить его нынешний уровень… И все же, он вынужден был сделать выбор в пользу Единства. Пока его доброе имя в Вечности не будет восстановлено, а враги — мертвы, вкладывать ресурсы в это отражение не имело ни малейшего смысла!
Закончив с торговлей и созданием Рун, Искандар еще раз взглянул на карту, оценивая путь к Вратам переноса. Активировав доспех Громового Буревестника, он расправил огненные крылья и взмыл в воздух. Полет обещал занять меньше получаса, а вокруг были только пустынные земли. Ни врагов, ни добычи. Первое ему нравилось, второе тоже пока устраивало. Лучше так, чем столкнуться со случайными охотниками золотого ранга или патрулем одной из фракций Вечности — гордыми Золотыми Варварами или Небесным Ковенантом, принимающим в свои ряды всех, у кого найдутся сильные Руны…
Громовой Буревестник, буквально созданный для скоростных полетов, быстро поглощал расстояние до Врат. Проводив взглядом очередную гору, покрытую слоем черной стекловидной породы, рунный мастер задумался о других переменах в Вечности. Смерть Искуснейшего он почувствовал сам, еще в Домене. Это значило, что вся полнота власти теперь принадлежит Хранителям! Впрочем, Альманзор и так чуть ли не прямо говорил об этом — еще до начала Войны Раскола Тот-кто-Искусен погрузился в какие-то новые проекты и отошел от управления Вечностью, отдав его на откуп своим протеже.
Куда больше его заинтересовали новые вести, принесенные небесной владелицей Райских Садов. Эридан кел Эррос поделился с ними информацией об уничтожении Истока Звездной Крови. А это меняло все! Раньше Вечность полностью полагалась на него, черпая на свои нужды и развитие любые объемы Звездной Крови. Исток питал все ключевые системы и механизмы, позволял расширять огромные экстрамерности, насыщал энергией все созданные в первый раз Отражения… Теперь, без его силы, Вечность и ее Хранители столкнулись с постоянным, хроническим дефицитом. Вынужденные подпитывать главные системы Небесного Трона любыми другими путями, они были поставлены перед суровой необходимостью поиска новых ресурсов для снабжения.
Вздумай он провести в свой Домен новых друзей из Эррос и дать им доступ к Саркофагам — и Вечности пришлось бы полностью обеспечить создание их золотых(!) отражений за свой счет! Будь он сам на месте Хранителей — объявил бы негласную охоту на всех независимых обладателей Саркофагов в Единстве вкупе с запретом на создание новых высокоранговых отражений. Вероятно, они попытаются расширить программу переселения, призывая в Вечность множество нео из низших, ведь большинство Народа Кел и так уже ушли сюда, а потому не дадут свежей Крови и Рун…
Внезапно, Искандар осознал, что значило стирание Искуснейшим информации о создании Истока. Оно жестким катком прошлось по его памяти, по киирам внутри Домена, и это ярче любых слов говорило — авгур Дома Нумерион работал над созданием чего-то подобного, над использованием его в бою! Альманзор даже оставил инструкции в Архиве Памяти — но Великая Руна добралась до них…
Горячая волна гнева затопила разум Искандара, и он ускорился, рванул вперед, рассекая пространство на своем Буревестнике в режиме Ураганного Полета! Искуснейший отнял у их Дома такое величайшее открытие — и кто же здесь тогда предатель⁈
Альманзор Нумерион завершил свое ученичество больше тысячи циклов назад. Несомненно, Предмет или Руна, подарившие ему победу над Палачом, были его собственным изобретением, а не подарком Искуснейшего, и все же один из Единых не пощадил даже память о своем ученике, вымарав ее дочиста… Что смог сделать один кел — рано или поздно сможет повторить другой, но только не в этом случае — Великая Руна надежно позаботилась об этом, концептуально закрыв любые пути к созданию нового Истока всем обитателям Единства и Вечности…
Пылающий злостью и гневом на тяжелую судьбу и сгинувшего Единого, рунный мастер долетел до места назначения. Мягко сияло широкое окно Врат — огромный, постоянно действующий рунный Портал. Просторная портальная площадка была пуста — как и весь этот находящийся на отшибе мир. Здесь он будет ждать встречи. Скрижали и Руны не работают рядом с Порталами, как и в Бассейнах Душ — но летающего доспеха это не касается, как и остальных Предметов. Он сумеет достойно встретить любого, кто бы ни пришел на встречу!
Успокоив свой разум, Искандар замер на краю площадки и погрузился в медитацию — любое время следовало использовать, а открытые в одном из миров звезды Навыков будет легко восстановить в другом.
За несколько часов он сумел открыть новую звезду в серебряном         Искусстве Медитации (9/10)         и начал подбираться к последней, когда его прервали. Окно Портала моргнуло — и выпустило из себя изящную белую птицу с полупрозрачными крыльями. Разведчик совершил облет вокруг площадки, тщательно сохраняя дистанцию. Затем через Портал прошла троица Восходящих: здоровенный минотавр в серебристой броне держал в грубых лапах длинную секиру, ловкая и подвижная кел в шлеме, кольчуге и с копьем в руках, по виду была похожа на кого-то из полукровок Эррос, третий же, с щитом и мечом, был полностью покрыт блестящей броней. Все трое — серебряного ранга.
Бойцы быстро взяли под контроль область непосредственно рядом с порталом: минотавр выдвинулся вперед, воительница прикрывала его с фланга, щитовик же, вопреки своему вооружению, остался слегка позади.
Три сильных серебра — и все же Искандар сохранял спокойствие. Небесный доспех надежно хранил его. На портальной площадке пользоваться Скрижалью было нельзя, но он в любой момент мог отлететь в сторону на несколько десятков шагов, и уже затем обрушить на нее шквал Заклинаний. Ситуация была под контролем, а некоторые меры предосторожности со стороны золотой кел-леди были вполне оправданны.
Спустя десяток ударов сердца Портал мигнул еще раз — и на площадку ступила стройная, очень красивая женщина с белоснежной кожей и длинными серебристыми волосами. Черно-синее платье плотно облегало ее фигуру, оставляя совсем немного места для воображения. В сияющей капле над переносицей светился глиф летящей птицы — сигна Дома Визу Аран, однако ее глаза, черты лица и волосы напоминали ему о погибших отце и деде.
— Аурелия Визу Аран Кел Геллерс, я рад видеть, что ты откликнулась на мое послание, — рунный мастер сделал несколько шагов навстречу, слегка наклонив голову и двинув рукой от сердца в традиционном приветствии.
— Искандар Нумерион Кел Геллерс, — отзеркалила его жест Восходящая, — давно ко мне не обращались в Вечности по имени нашего Народа, а тебя и весь наш Дом я и вовсе считала погибшими! Получив послание, я сразу же отменила все свои дела и пришла в этот отдаленный мир. Сердце мое поет от радости, что наш Дом не пал окончательно, поведай же, как тебе удалось выжить⁈ И живы ли остальные⁈ — кел-леди прошла к нему навстречу. Щитовик будто тень неотступно следовал за ее правым плечом, воительница заняла место слева, минотавр же остался слегка позади.
— Наивный вопрос, но все же я спрошу: ты абсолютно уверена в лояльности и клятвах этих Восходящих? Даже долговые слуги могут когда-то освободиться, а самых верных могут разговорить пытки и мастера ментала.
— Оу, теперь я точно узнаю своего наивного         маленького         племянника! Ты еще молод, и даже не достиг золота… Эти Восходящие — мои Руны! Они обработаны секретными техниками Визу Аран, их верность мне абсолютна, они скорее умрут, чем разболтают мои тайны! К тому же, я в любой момент могу отозвать их обратно в Скрижаль. Так что считай, что их тут нет, мы с тобой здесь вдвоем…
— Альманзор неодобрительно отзывался о таких практиках… Но здесь не место и не время для подобной дискуссии. Увы, я несу тебе черные вести. Дед погиб в бою, мой брат — мертв, убит лично Палачом.
— Темные слова! Я боялась этого, но надежда умирает последней… Слухи шептали, Палач вернулась из того рейда потрепанной, потеряв пятерых золотых инквизиторов. Но если она победила — как ты смог выжить там, где пал Эварист, опытный золотой воин, где пал Альманзор — небесный⁈
— Мне повезло. Мы с Эваристом защищали вход в летающую крепость. Палач пытала и убила брата первым, ведь он был наследником. Потом она взялась бы за меня, но попросту не успела — вернулся дед и задал им жару!
— Но ведь в итоге он проиграл? У нас с отцом были… разногласия, но я признаю — он был великим рунным мастером. Ученым — но не воином! Палач выжила, а он погиб. Почему же она не убила тебя?
— Послушай, Аурелия. То, что я скажу сейчас, может смутить, удивить тебя. Но это — чистая правда, и тайна, что терзает меня уже давно. Палач проиграла тот бой, Альманзор в одиночку победил ее и весь ее отряд!
— Невозможно!
— Возможно все, когда у тебя в руках Исток Звездной Крови — или что-то, на него похожее…
Несмотря на тяжелые воспоминания, Искандар сумел насладиться выражением чистого шока на безупречном лице кел-леди. Глаза Аурелии расширились, она даже не могла найти слов, безмолвно открывая рот будто выброшенная из воды рыба. Всплеснув руками, кел-леди жестом попросила его продолжать, нервно расхаживая по площадке. Даже ее стражи недоуменно замерли, не пытаясь следовать за своей хозяйкой.
— Альманзор создал что-то, напрямую связанное с Истоком. Он использовал это в бою, убил троих инквизиторов и одолел Палача. Однако, затем явился Защитник и казнил его! Палач с двумя подручными в итоге сбежала, я же остался с телами брата и деда на руках… Позже, Искуснейший использовал Великую Руну, стирая из памяти обитателей Единства и Вечности все связанное с Истоком Звездной Крови, ровно так, как это сделали с Забытым. То была ужасная пытка — я забыл почти весь наш бой в небесной крепости, забыл слова Защитника, забыл про оружие Альманзора. Я забыл все — и это значит, что там был замешан Исток!
— Удивительная, поразительная и пугающая история. Я… горжусь отцом. Приблизиться к Искуснейшему — заветная мечта всех рунных мастеров, и он выполнил ее! Мне страшно даже думать, почему Защитник принял то решение, но раз он пощадил тебя, наверное, в Единстве тебе действительно мало что сейчас грозит… — Шумно всхлипнув и смахнув несколько слез, она продолжила, — мои братья пали еще раньше, во время Войны Раскола. Выходит, от некогда многочисленного Дома Нумерион остались лишь мы с тобой!
— Да, но ты давно уже принадлежишь Дому Визу Аран, Аурелия… Мне тяжело это говорить, но сейчас я — глава Дома Нумерион, и единственный его член. Ты видишь перед собой серебро, но в Единстве я уже блеснул золотом. В Вечности мне теперь еще долго жизни не будет, так что развивать это отражение я больше не стану.
— Глава Дома из одного-единственного кел. Ты берешь на себя тяжелую ношу, племянник… Эта небесная броня прекрасна — ее ведь сделал отец, верно⁈
— Да. Перед последним боем Альманзор дал нам с братом несколько сильных золотых Рун. Они да наш родовой Домен — вот и все мое наследство! Не самый удачный старт, но выбора у меня нет. Я поклялся возродить наш Дом, и я это сделаю! А еще, рано или поздно, я оборву жизнь Палача.
— Сильные слова! Ты и впрямь вырос, Искандар. Убить одну из сильнейших Хранителей, небесную Восходящую… Я и сама хотела бы отомстить за нашу семью, но, боюсь, это невозможно! В Вечности их не одолеть.
— У меня есть план. До него еще далеко, сначала мне нужно будет подняться до Неба, но шансы есть, поверь.
— Далекая цель иногда может помочь пройти хотя бы часть пути… Пока твоя вера тебе помогает, иди вперед, племянник. Я с радостью бы посмотрела на смерть этой твари, но не хочу выступать в открытую. Палач невероятно могущественна! Эммис, эти гордые самовлюбленные ублюдки, после гибели Той-что-Закон теперь служат ей, и мало кто в Вечности рискует с ними спорить… Потеряв пятерых своих людей в один день, они пылали жаждой мести.
Самые безумные даже заявились к Визу Аран и потребовали мою голову! Голову жены наследника Дома и матери его детей, ты представляешь⁈ — Картинно топнув ногой, гневно воскликнула Аурелия. — Ты прав, племянник, я уже не из Дома Нумерион! Это же повторила им и эвгина Визу Аран. Хвала Единым, кел-лорды Эммис тоже не поддержали кровавых требований инквизиторов. Но все равно я долго еще боялась покидать Золотой Город и наш Домен, опасаясь внезапной атаки…
— Мне жаль, что наша беда не обошла тебя стороной. Эварист говорил, что преследование Дома Нумерион не должно тебя коснуться. Видно, кровная вражда изменила картину. Я ценю, что ты пошла на риск и явилась сюда! Сам я ни за что бы не отправился в Золотой Город. Есть и более оригинальные способы оборвать свое существование…
— Оу, ты прекрасно понимаешь меня! Многие благородные Дома опасаются привлечь внимание ока Инквизиции. Самые трусливые даже временно перестали торговать с нами, хотя все знают, что мы делаем одни из лучших Рун-Существ в Вечности! Сегодня ни я, ни Дом Визу Аран не выступим в открытую против инквизиторов, но мы можем помочь тебе связями, информацией и мудрым советом…
— Благодарю тебя, Аурелия! Поддержка такого сильного благородного Дома стоит немало. А предстоящий мне путь к небу долог и труден… Кстати, все хотел спросить, что тебе известно о судьбе нашего фамильного особняка? Его разрушили мстительные Эммис, а может, попытались конфисковать?
Радостная, буквально источающая свет улыбка кел-леди слегка поблекла. Искандар заметил — обсуждение подобной темы ее явно не вдохновляло!
— Оу, там… все сложно. Ты должен понять, я считала всех вас погибшими! И действовала так, как следовало наследнице… Особняк и впрямь хотели забрать, но, хвала Вечности, отец поставил туда прекрасную защиту! Ее можно было взломать грубой силой — но потом пришлось бы отстраивать весь дворец с нуля! Я… заявила на здание свои права и провела очень сложные переговоры. Кровь рода Нумерион в моих жилах помогла разблокировать рунную защиту малыми силами, хотя даже так потребовались услуги целой команды кел, профессионально занимающихся вопросами безопасности. Продажа была срочной, пришлось уступать в цене и платить множеству падальщиков, норовивших отхватить свой кусок…
— Аурелия, прошу тебя, просто ответь: готова ли ты поделится со мной вырученными от продажи родового поместья Звездными Монетами? Я понимаю, у тебя было много сопутствующих расходов, но это не какая-то деревянная         пустышка        … Это — огромный особняк в Квартале Золотых Аркад, где каждый кел-лорд мечтает иметь собственную резиденцию! Пятнадцать, двадцать тысяч Монет были бы не пределом для щедрого покупателя!
— Мне больно слышать недоверие в твоем голосе, племянник! Но раз уж мы с тобой стали похожи на торгующихся контракториев, я могу дать тебе полный отчет! — гордо вскинув голову, ответила кел-леди. — Я продала особняк за десять тысяч Монет! Дешево, да, но мне нужно было закрыть сделку быстро, дабы заплатить всем заинтересованным лицам их долю! Эвгина Визу Аран при посредничестве контракториев вела переговоры с кел-лордами Эммис. Они взяли небольшую, относительно силы их воинов, виру — тысячу Монет за каждого погибшего в том походе. Пять тысяч Монет минус. Мне больно было платить им, но они принесли нужные Клятвы — ни мне, никому из Визу Аран больше не грозит гнев Кел Эммис! К тому же, без негласного разрешения Хранителей, удовлетворенных подобным исходом, я бы не нашла покупателя во всей Вечности…
За перенастройку рунной защиты дворца пришлось отдать семьсот Монет. Оформление нужных Печатей и взносов Разумному Архиву стоило еще пятьсот. На посредничество жадных контракториев ушло столько же, но без них мы бы никогда не договорились с гордыми Эммис! Еще несколько сотен Монет ушло в накладные расходы — мелкий ремонт, оплата элитных лож для переговоров во Дворце Кубков, небольшие подарки заинтересованным лицам, обычная история… В итоге у меня осталось меньше трех тысяч Звездных Монет, представляешь!
С каменно-невозмутимым лицом Искандар слушал весь этот поток слов, сдерживаясь, чтобы не сорваться на яростный крик. Аурелию крепко прижали к стенке — несомненно, золотая Восходящая очень сильно боялась гнева инквизиторов и пошла на все возможные уступки. Он не сомневался — их прекрасный особняк приобрел далеко не случайный покупатель,         так
вовремя         подвернувшийся под руку. А эта вира! Его враги просто переложили половину заплаченного из одного своего кармана в другой… Услышав про мелкие расходы в несколько сотен Монет, он сжал кулаки — как же легко быть щедрым за чужой счет! Его Дом объявили предателями, его отца и брата убили, а теперь его еще и ограбили! Пришлось напомнить себе — Аурелия не виновна, счет он выставит Палачу и ее подручным, ему нельзя срываться на своего единственного живого родственника…
— Они заплатят. За смерть деда и брата, за грабеж, за твой страх, за свою ложь. Они заплатят за все, Аурелия. Две, три тысячи Монет — уже не столь важно. Эварист говорил — еще до Войны Раскола Альманзору предлагали двадцать пять тысяч Монет — и он отказал! Я понимаю тебя, противиться воле Хранителей в Вечности почти невозможно… И все же, хоть я не хочу показаться грубым и жадным нео, но даже десятикратно уменьшенное, это было         наше с тобой         наследство. Сколь малой ни была бы моя доля, я хотел бы ее получить.
— Оу, я слышу золотую мудрость в твоих словах, Искандар! Клянусь Вечностью, я сделала все возможное, ходила по лезвию клинка, рисковала жизнью! Большего было не добиться… Я… дам тебе тысячу двести Звездных Монет! И мы оставим этот вопрос позади, верно?
— Безусловно, оставим, Аурелия.
— Хорошо, но к сожалению, у меня нет с собой такой суммы. Многое вложено в Руны, Предметы, и звездные материалы… Могу дать тебе тебе пятьсот Монет сейчас, а остальное — через несколько солнечных циклов.
— Согласен. Однако, знай — я сам стою здесь не с пустыми руками. В Единстве у меня получилось добыть золотые Свойства: Усиление и Изменение. Жадная Контракция с радостью купит их, но я лучше продам их своей родной крови, чем этим торгашам! Раз у тебя сейчас недостаток Монет, можешь выбрать что-то одно… Изменение за 320 Монет, или Усиление за 350.
Внутренне усмехаясь, Искандар внимательно следил за реакцией кел-леди. Заявив об ограниченности в Монетах, она сама отрезала себе возможность купить больше Рун по привлекательной цене, не теряя лицо! Ему не нужна была золотая Эмпатия, чтобы почувствовать разгорающийся аппетит Аурелии. Кел-леди обожала золотые Руны, а в Вечности даже высокоранговые Свойства так просто было не достать.
— Ты полон сюрпризов, племянник! В будущем, раздобыв еще Монет, я с радостью поторгую с тобой, могу как-нибудь даже продать интересные Руны из своей коллекции… А сейчас возьму Усиление — знаешь, для достойного золота их всегда не хватает! — задорно рассмеялась Аурелия. — С твоей долей это будет 850 Монет.
Кел наконец сомкнули свои Скрижали. Пролившийся к нему дождь из Монет согрел ожесточившееся сердце Искандара. Пусть значительная доля богатства Дома и скрылась в лапах Инквизиции, даже тысяча двести Звездных Монет, щедро выделенная Аурелией, сможет серьезно ускорить его развитие. Главное сокровище Дома Нумерион — знания, а их он получил в Домене. Нет смысла печалиться — со временем он с лихвой вернет остальное, забрав жизни, Руны и Кровь ненавистных врагов!
Дружески обнявшись, они тепло попрощались друг с другом, договорившись в будущем так же проводить здесь встречи. Отдаленный и пустынный мир идеально подходил для тех, кто хотел оставаться в тени. Окруженная свитой своих Рун-Существ, золотая кел-леди ушла обратно через Врата. Ему самому тоже не стоило затягивать столь удачный визит в Вечность. Огромная сумма — больше 1800 Звездных Монет светились в его Скрижали, хотя половину придется вернуть Эридану. Еще 400 Монет нужно было сохранить для торговли с Наблюдателем за Славу — свою и нового партнера. Сестра его отца оказалась разумной кел-леди, умело держащей свои желания под контролем. А еще она искренне была рада его видеть, даже не попытавшись отказать в малой части доли от продажи дворца Альманзора, хотя имела такую возможность… Сегодня он получил куда больше, чем ожидал, так что не стоило потакать жадности.
Искандар вернулся к рунному интерфейсу Контракции, недрогнувшей рукой заплатив больше пятисот Звездных Монет за золотой Перенос. Могущественное Заклинание Народа Кел позволяло мгновенно перемещаться в пределах Вечности или Единства (но не между ними), легко проникая всюду, где не стояли ограждающие барьеры. Для охотника, исследующего Единство, эта Руна поистине бесценна.
Золотое Изменение больше не будет дремать в его Скрижали — на Бирже его быстро выкупили, даже за цену чуть дороже, чем раньше. С учетом зарезервированных четырех сотен, теперь ему было доступно 335 Монет. Слишком мало, чтобы купить Эфирный Покров… придется вновь ограничиться серебром.
На всякий случай, он решил осмотреть раздел с измененной материей. На бирже был большой выбор таких материалов бронзового и серебряного ранга. Золотой же раздел был ожидаемо пуст — никто не хотел продавать стратегически важные материалы! Как и хорошие руны, такие ценности попросту не доходили до открытых публичных торгов, все выкупали друзья и союзники шахтеров и травников. В следующий визит в Вечность он планировал обязательно выручить много новых Монет, а потому напоследок рунный мастер купил еще пять серебряных нулевок, про запас.
Обратный перелет к Бассейну Душ прошел быстро. Приземлившись и сняв доспех, он вошел внутрь прекрасного комплекса, нашел ближайшую купель и с головой погрузился в мерцающую жидкость. Его Нить незримой тропой прочно соединяла два мира, и, скользнув по ней сквозь черноту космоса, рунный мастер за считанные мгновения вернулся домой, в Сияющий Шпиль.


    Глава 20

    Искандар аккуратно покинул свой Саркофаг Бесконечного Сна и забрал оставленные рядом вещи. В первый момент после перехода между мирами многие кел иногда ощущали некоторое смятение, сопровождающее перестройку чувств. Особенно ярко это проявлялось при большой разнице в развитии отражений. К счастью, его случай был пока не таков, к тому же за много десятков циклов он успел привыкнуть к многочисленным переходам из Единства в Вечность и обратно. Хватило нескольких глубоких вдохов.
Оставив позади комнату с полупрозрачными колоннами, рунный мастер быстро зашагал к выходу из башни. Затягивать с возвращением в Райские Сады не стоило — слишком много чужих Монет было в его Скрижали, да и Эридан просил обернуться побыстрее, видимо, хотел получить свои Монеты до повторного визита небесной кел-леди… Отправляться в одиночную прогулку по Единству в таких обстоятельствах, да еще с ушедшим на перезарядку Буревестником было бы неразумно.
Его краткое путешествие в Вечность обернулось прекрасным прибытком, и часть полученного стоило потратить уже сейчас. Два серебряных Развития ушли в         Ловкость (8/10        ) и         Движение (7/10)        , потихоньку приближая его Тело к пику ветви Моторики. Привычная волна бодрости и свежести прокатилась по телу, заряжая энергией и жаждой действий. Искандар улыбнулся, вспомнив игру с мячом, устроенную Эланор и ее помощниками во время их первого знакомства. Спустя некоторое время он понял, что таким нехитрым образом они сумели разузнать уровень его Атрибутов Тела. Простая уловка — и все же она сработала! Небольшая промашка, но сейчас это уже не имело значения — Эррос были его союзниками, а постоянное вливание серебра в Моторику точно уже вывело ее на уровень, близкий к показателям Мальдира и Атрада. Впрочем, учитывая средний уровень развития большинства встреченных кел Райских Садов, не входящих в число местной элиты, он не удивился бы, узнав, что Моторика была их единственным Атрибутом, близким к серебряному пику.
135 единиц Славы, полученной от Наблюдателя, давали возможность самостоятельно купить одну золотую Руну. Остаток можно было бы потратить на серебро, но в этом не было смысла: оно было доступно в Вечности по сравнимой цене, а вот со Славой намечался явный дефицит.
Механизм Календарей Небесных Сезонов пострадал в ходе Войны Раскола и последовавших за ней многочисленных катаклизмов. Очевидно, рано или поздно Наблюдатель и Вечность восстановят его, но сейчас мало кто мог сказать, сколько времени пройдет до следующего обновления Календаря и сброса счетчика потраченной на торговлю Славы. Потому он ограничился покупкой одного золотого Развития — и вложил его в свой самый важный Атрибут —         Искусность (2/10)        .
Развитая Искусность сильно ускоряла рост всех рунных Навыков, а на высоких звездах могла даже открыть новые! Для рунных мастеров она стояла на первом месте, хотя Воображение, Созерцание, Апперцепция и особенно Быстродействие также были важны. Много нужных Атрибутов — и много золотых Рун, требующихся для их развития! Межмировая торговля была очень прибыльна, но имела жесткое ограничение в виде доступной ему, Эридану и его так называемым партнерам Славы. Для быстрого роста требовались не только Монеты, но и материя золотого ранга. Трофеи, закупки, добыча золотых Металлов и Минералов — к Восхождению вело много троп, но все они требовали сильной команды, сети нужных знакомств и большой личной силы…
Подготовившись и выйдя на просторную площадку перед Башней, Искандар активировал доспех Серебряного Аспида и с помощью Руны Домена перенесся в холодные горы Единства. Все так же чернели вдали скалы, все так же бушевала метель, и лишь оставленная его камнеедом круглая пробоина в горе недвусмысленно подтверждала, что именно здесь он был в прошлый раз. В Ключе от Райских Садов осталось совсем мало зарядов, но делать было нечего — лететь сейчас к Стреле было бы слишком долго. Золотой Перенос позволял фиксировать в памяти Руны множество пространственных координат, устанавливая реперные точки по всему Единству или Вечности. Парой жестов отметив свое текущее положение, рунный мастер совершил быстрый переход в Домен последователей Творящей.
Как и всегда, внезапный переход из суровой зимы в земли вечного лета радовал разум и укреплял дух. Знакомые ему кел, стоявшие на страже портальной площадки, уважительно поприветствовали рунного мастера. За время отдыха Искандар успел пообщаться с большинством местных обитателей и составил себе хорошую репутацию неплохого бойца, добродушного и щедрого по меркам серебряных Восходящих любителя красиво отдохнуть. Это… давало некоторое ощущение уюта и знакомой, домашней обстановки, хотя он по-прежнему считал своим главным жилищем именно родовой Домен.
Предупредив Эридана о своем возвращении Туманным Вестником — бронзовой стадией Призрачного Вестника, в несколько быстрых переходов он добрался до чертогов Дома Литаль. Глава Дома и деловой партнер лично встретил его прямо на входе у резных деревянных врат и проводил в свой рабочий кабинет. Эридан был очень рад довольно скорому возвращению Искандара, унесшего с собой в Вечность три его золотые Руны. Еще больше он обрадовался, получив обговоренную выручку от их продажи — девять сотен Звездных Монет. Даже просьба купить у Наблюдателя два золотых Усиления и одно Развитие не смогла погасить его воодушевленный настрой. Обменявшись Монетами и Рунами, кел завершили сделку и крепко пожали руки — прекрасно, когда торговля обогащает всех своих участников!
— Достойное начало нашего многообещающего сотрудничества, мой искусный друг! Увы, продолжить его прямо сейчас не представляется возможным — на покупки для нас двоих я уже потрачу всю свою Славу! Однако, благодаря тебе моя Скрижаль полнится Звездными Монетами, как редко бывало раньше! Обещаю, как только я проведу нужные переговоры и раздобуду новые золотые Руны на продажу, мы повторим эту замечательную сделку. Просто расскажи заранее, какие Руны-Свойства в будущем ты хотел бы принять в оплату своих услуг.
— Я рад вести столь прибыльные дела с таким надежным, честным и мудрым кел как ты, Эридан! Уверен, нашу торговлю ждет большое будущее! Что касается золотых Рун, в следующий раз я бы купил с твоей помощью Усиления, Развития и одно Изменение. Первые два Свойства легче всего продаются и в Вечности… Надеюсь, твое искусство переговоров в скором времени принесет нам новые возможности!
Отметив удачную торговлю золотыми Рунами, Кел испили золотого эл-цента из золотых же кубков — красиво жить не запретишь! Весьма скудная роскошь по сравнению с величественными пирами кел-лордов Вечности, но Эридан искренне считал себя ценителем изысканного вина, драгоценностей и красоты в целом. Тепло попрощавшись с главой Дома Литаль, Искандар покинул его чертоги и отправился на прогулку. По словам Эридана, завтра они ждали повторного визита небесной кел-леди Летиции Эльнарван, а потому все кел-лорды Домена были плотно заняты должной подготовкой. Даже Таландар Феаррит погрузился в заботы и управление делами своих Аммос. С другой стороны, у детей Эридана не было подобных обязанностей. Искандар рассчитывал встретиться с ними на центральной площади, выполнявшей одновременно роль места общего сбора для самых важных переговоров и объявлений, небольшого рынка и главной точки притяжения большинства кел, располагавших свободным временем и желанием развлечься.
Знак переноса и причудливо петляющие среди деревьев и кустов каменные дорожки легко привели рунного мастера к цели. Местный тингвеллир сейчас не был переполнен, но в разных концах широкой белокаменной площади он заметил несколько многочисленных компаний. Некоторые чинно сидели у фонтанов и пышных цветов, несколько кел занимались торговлей, а кто-то играл в сферы. В самой большой и шумной группе мелькнул знакомый силуэт. Пока он шел к ним, полтора десятка молодых кел выстроились большим полукругом, будто наблюдая за чем-то важным. Раздался командный голос, а сразу за ним он услышал знакомый звон стали! Искандар ускорил шаг и вошел в ряды зрителей, аккуратно оттеснив нескольких стоявших на его пути кел. Пара недовольных восклицаний быстро умолкли — его узнали, расступились, освободили дорогу. Сиявший золотом фрейм недвусмысленно намекал всем вокруг, что с его обладателем лучше не спорить. Выйдя вперед и приобняв вздрогнувшую Эланор, рунный мастер с интересом взглянул на приковавшее взоры зрителей действо.
На импровизированной арене сражались два копьеносца. Эглерон был подобен стремительному зверю, атакуя буквально со всех сторон. Прыжки, нырки, увороты и постоянные выпады копьем — казалось, что наконечник его копья был везде одновременно, так быстро двигался его боевой товарищ! Однако, соперник был ему под стать — высокий боец золотого ранга в матово коричневой железноствольной броне и с таким же копьем в руках двигался ничуть не медленнее! Его техника, казалось, больше была заточена на защиту и редкие, но мощные выпады в отличии от каскада ударов Эглерона. Волноваться не стоило — оба Кел бились без Рун и тренировочным оружием. Его взгляд легко разглядел затупленные наконечники копий, однако воину золотого ранга и не нужно ничего другого, чтобы убить более слабого Восходящего. К счастью, здесь соперники были примерно равны.
Эглерон, внезапно ускорившись еще больше, буквально взорвался серией ударов. Даже развитая серебряная         Острота (10/10)         рунного мастера пасовала перед подобной скоростью. Натренированным жестом он за полсекунды открыл Скрижаль и активировал умение Стремительных Рефлексов. Смазанные в воздухе силуэты воинов изрядно замедлились в его восприятии, все еще оставаясь очень быстрыми. И это без каких-либо эффектов ускорения времени!
С некоторым недовольством Искандар отметил, что даже его приближавшейся к серебру ветви Моторики не хватило бы сейчас не то что на победу, но даже на длительную защиту в подобной схватке. Без одной-двух золотых звезд в нужных Атрибутах ловить в рукопашной против таких бойцов ему было нечего… Легкий укол недовольства был заглушен гулким звоном — хитрым финтом брат Эланор сумел обойти защиту своего противника и на полной скорости ударил его тупым концом копья прямо в грудь! Того аж отбросило на пару шагов назад, но широкое лезвие его копья на излете невероятным образом скользнуло вдоль горжета Эглерона, оставив на нем еле заметную полосу.
Оба бойца замерли в напряженных позах, а затем рассмеялись.
— Сочту это за боевую ничью, Алладор!
— Ты достал меня, а я — тебя. Хороший спарринг и прекрасный стиль боя, Эглерон, — отвесил ему небольшой поклон соперник.
Ряды зрителей взорвались аплодисментами, а бойцы отставили оружие в сторону и коротко обнялись. Развернувшись к сестре, Эглерон увидел в толпе почитателей боевых тренировок рядом с ней нового гостя. Махнув рукой своему спарринг-партнеру, он широко улыбнулся и, приблизившись одним слитным движением, крепко пожал руку Искандара.
— Алладор, а вот и мой новый друг, с которым ты так хотел поговорить! — метнув взгляд в сторону золотоволосого воина, он вновь обернулся к Искандару. — Удачно ли прошел твой поход, друг?
— Незримый улыбнулся мне, друг. Все прошло по плану, я не пострадал и вернулся сильнее, чем прежде! Прекрасный бой, не ожидал, что среди молодых кел Райских Садов у тебя найдется достойный соперник!
— Алладор Кел Эррос, наследник Дома Вельварин. Я лишь недавно вернулся из дальней разведки. И горю желанием пообщаться с новым золотым Восходящим нашего Домена! Редкое событие и большая удача для Райских Садов! Не иначе, как сам Незримый привел тебя к нам.
— Искандар Нумерион Кел Геллерс. Рад знакомству с сыном благородного Арадора. Твой отец произвел на меня впечатление мудрого, честного кел и опытного воина! Вижу, что и в воинском искусстве ты идешь по его стопам. Раньше я не встречал здесь никого из молодых Восходящих, способных сравниться в скорости с Эглероном!
Поприветствовав друг друга и обменявшись комплиментами, компания кел направилась прочь с шумной площади в поисках более тихого и укромного места. Бойцы, купавшиеся в лучах славы, коротко повторили слова о важности оттачивания мастерства ежедневными тренировками и распрощались со зрителями. Сжимая руку Эланор и поглядывая на своего нового знакомого, Искандар размышлял о возможных корнях интереса наследника Дома Вельварин к его фигуре. С золотой материей для оружия и доспехов к нему обратился бы сам кел-лорд лично, в остальном же его услуги не являлись чем-то незаменимым. Пускай скорее всего Алладор просто хотел навести мосты и наладить общение, любые важные переговоры лучше вести вдали от чужих ушей.
Среди свет-деревьев Кел нашли укромную поляну. Изумрудная трава, серебряное сияние деревьев и голубая лента ручья — место было красиво, как и весь Домен последователей Творящей. Недавние противники удобно расположились на траве, а Эланор достала несколько Рун с вином и угощениями. Сев рядом с ней, Искандар бросил вопросительный взгляд на наследника Дома Вельварин.
— Буду рад поохотиться с вами в Единстве. Я — опытный воин и разведчик, лучшего кандидата в команду вам здесь не найти!
— Сразу к делу. Хороший подход, мне нравится! — отсалютовал Алладору бокалом вина рунный мастер, — продолжай!
— Да, я не любитель плести кружева слов. Мы с разведчиками моего Дома ходим в походы к границам нашего октагона, лишь изредка заглядывая дальше. Я занимаюсь этим немало циклов и знаю, как нелегко бывает найти достойную добычу. А вы в первом же походе взяли золото! Улыбка Незримого, развитые Навыки, а может быть, и то и другое — не столь важно. Мне надоели рутинные задачи, на которых нельзя быстро развиться. С вами же я рассчитываю на увлекательное приключение и, при удаче, на золотые Руны.
Нельзя сказать, что столь неожиданное предложение застало рунного мастера врасплох, но он еще долго не рассчитывал на подобный разговор от любых Кел Райских Садов. Взрослым и сильным воинам его команда была не нужна, молодые и относительно слабые — не были нужны ему. Золотая молодежь Дома Литаль в лице брата и сестры своим рангом и стремлением наружу сильно отличались от большей части обитателей Домена. Алладор так же балансировал на нужном месте своеобразного каната — сильный, умелый воин, что способен будет драться с существами золотых рангов, при этом недостаточно могущественный и влиятельный для того чтобы собрать собственную команду или перетянуть лидерство в уже созданной…
— Любопытное предложение. Я бы без раздумий принял тебя в команду прямо сейчас, но сначала нужно разобраться с несколькими моментами. Во-первых, и это не обсуждается, в походе мы все подчиняемся лидеру команды — Таландару Феарриту, либо мне в случае его отсутствия. Гордость — одна из ярких черт нашего Народа, и я могу это понять. Если в походе ты готов выполнять разумные приказы другого Кел — проблем не будет.
Дождавшись со стороны Алладора кивка и краткого подтверждения, Искандар перешел к следующему важному моменту.
— Как опытный охотник, ты понимаешь, что добычу приходится делить. Командой работать комфортнее и безопаснее, но доля каждого не так велика. Откровенно говоря, нам крупно повезло выследить того золотого арктурсуса, чьих потомков ты мог увидеть рядом с поместьем Литаль. Серебряной добычи тоже оказалось не слишком много, два-три существа, по нескольку Рун с каждого. Команде золотых охотников нужно и охотиться на золото, но такие находки — больше дело случая. Если будем путешествовать впятером, объем добычи, полученной каждым из нас, может не дотянуть до твоих ожиданий! Серебро мы берем по очереди, а золото — пропорционально вкладу в бой. На твоем месте я бы не рассчитывал вернуться из первого же похода с нами с несколькими золотыми Рунами…
— Правила раздела добычи установлены справедливо. Удача бывает переменчива — но в крайнем случае я ничего не потеряю, кроме времени, проведенного с интересными мне Кел. Такими словами ты не смутишь меня, — с азартной улыбкой ответил Алладор.
— Достойный ответ. Что касается последнего из моих вопросов, он будет о твоих навыках и способностях. Каждый член нашей команды в чем-то уникален и обладает своей специализацией. Рунный мастер, скоростной боец ближнего боя, целитель и великолепный воин в тяжелой броне — мы все разные и закрываем уязвимые места друг друга. В этом и заключается цель создания команды.
Я видел твой поединок с Эглероном и был впечатлен твоим воинским искусством. Но скажи мне, что ты можешь сделать такого, что недоступно или плохо выходит у любого из нас? В чем видишь свою специализацию?
Слегка откинувшись назад, Алладор несколько раз похлопал в ладоши и от души рассмеялся. Хитро взглянув на Искандара, он покачал головой и добродушно усмехнулся.
— Ты лишь недавно живешь в нашем Домене, а потому не знаешь моей репутации. От кого иного я бы воспринял такие слова за оскорбление, но чувствую, что ты говоришь искренне, от сердца.
Это правда, что я хорош в копейном бою, иначе с сильными монстрами не сладить. Но главное оружие настоящего разведчика — длинный лук! Все знают, что бойцы Дома Вельварин всегда бьют точно в цель, а я — лучший после отца! Золотой лук, серебряные стрелы, развитые Навыки и Атрибуты — я могу подстрелить на лету дикого дрейка, когда другие увидят лишь точку в небе и попаду в глаз бегущего карха. Мои Безмолвные Стрелы летят быстрее большинства Рун, и я никогда не промахиваюсь! Как тебе такая специализация, сможет ли кто из вас сравниться в ней со мной⁈
— Если другие члены команды не против — добро пожаловать! — развел руки в стороны Искандар. — Мне неоткуда было знать про твои столь впечатляющие таланты. Для дальнего боя у нас и вправду есть только Руны, и раньше этого хватало. В первом же нашем походе надеюсь лично посмотреть на высокое искусство стрельбы в исполнении настоящего мастера! Думаю, в этот раз мы пойдем в Единство через Стрелу, с лучником в команде. Интересное совпадение и добрый знак, Алладор!
Разобравшись с важнейшей частью переговоров, Кел перешли на более легкое общение. Алладор рассказал про разведывательную систему, выстроенную его Домом для защиты дальних рубежей Райских Садов от опасных монстров и любых враждебных сил. Искандар же поделился с ним своими историями о Вечности. Однако, так или иначе, все местные темы сводились к одному.
Визит небесной кел-леди с легкостью затмил все остальное, весь Домен гудел, обсуждая всевозможные предположения и догадки. Информация о сборе ею Рун и Звездной Крови, сдерживаемая кел-лордами, пока не просачивалась в общий доступ, но некоторые подозрения, выдвинутые особо догадливыми Кел, были очень близки к реальности. Искандар и его товарищи не были скованы обещаниями, а потому свободно обсуждали между собой проект Творящей по возрождению Единства, саму ученицу прекраснейшей из Единых и цену, названную ей за одно Семя Игг-Древа.
Эланор была опытной травницей и знала, каких трудов стоит вырастить растение хотя бы с серебряным потенциалом. Игг-Древо со временем в теории могло достичь небесного ранга — и это слабо укладывалось в голове! Даже золотые Травы были невероятной редкостью, но Небо — совершенно иной уровень. В итоге, сто тысяч Капель или пять пущенных на распыл золотых Рун стали восприниматься как весьма разумная и обоснованная цена, ибо чудо по определению бесценно. Если бы удалось достать само Семя в обмен на ресурсы, можно было бы даже эффективно уменьшить его цену, получив при посадке золотую награду Наблюдателя. Сотня Монет и одна золотая Руна на выбор, как рассказала Эланор. Эридан подарил ей Семя Игг-Древа ради набора Славы и Монет. После посадки Эль-Сильверина она получила такую награду и Монеты оставила себе, а Руну и право ее выбора, согласно уговору, отдала отцу. К сожалению, у всех Кел имелись серьезные подозрения, что за будущий своеобразный добровольный взнос кел-лорды Райских Садов получат хоть что-нибудь в ответ…
Повторный визит кел-леди Летиции был назначен на завтрашний день. С учетом того, что кел-лорды собрали необходимое количество Звездной Крови, все обещало пройти гладко. И все же, у их нынешнего лидера Таландара могли возникнуть какие-то новые дела и обязанности, а потому все члены команды договорились встретиться на центральной площади через день и тогда уже выступить в новый поход.


    Глава 21

    Глубокое медленное дыхание, тело, замершее в оптимальной для медитаций позе и постепенно ускоряющийся ток Звездной Крови по каналам эо. Полуденный луч искусственного солнца скользнул по лицу Искандара, но рунный мастер оставался неподвижным, пытаясь нащупать не познанные до конца глубины Искусства Медитации. Мерная пульсация Звездной Крови наполняла тело силой и дарила чувство могущества. Ее нужно было разогнать по максимуму, не выпав при этом из медитативного транса. Не первый раз уже Искандар штурмовал десятую звезду этого Навыка, и до сего дня все было безуспешно. Приближался третий нар техники, а прогресс все не наступал.
Невесть откуда взявшийся порыв прохладного ветра охладил разгоряченную упражнением и солнцем кожу, и вдруг его осенило. Тьма и свет, холод и жар, земля и воздух, минус и плюс — внутренняя         полярность         сама по себе являлась бесконечным источником тока, движения и развития! Внутренний взор, вооруженный новыми ощущениями и знаниями, скользнул по каналам эо, породив миниатюрный энергетический вихрь. Звездная Кровь выплеснулась из источника и прокатилась по телу освежающей волной. Открытие десятой серебряной звезды Навыка совпало с началом третьего нара и обернулось восстановлением почти четырех сотен Капель. Открыв глаза, рунный мастер широко улыбнулся, познавая новые грани своего Возвышения. И ему не требовалось зеркало, чтобы знать — его глаза сияли сейчас расплавленным серебром.
Таким его и нашел вышедший на тренировочную площадку Эглерон. Зеленое с золотом хэлио, широкая улыбка на идеально красивом лице и черный вайн-хакр в серебряных ножнах на поясе — двум Эррос очень приглянулись подарки Искандара. Они с удовольствием носили их с собой буквально повсюду. Красивые и опасные кинжалы, заряженные Звездной Кровью и ядовитым секретом, что при определенном усилии даже пробивали железноствольные доспехи, используемые большинством кел Райских Садов.
— Пусть солнце озарит твой день, Искандар! Вижу, свой Дух ты уже потренировал, теперь очередь за Телом. Не желаешь присоединиться ко мне?
— После твоего боя с наследником Вельварин — точно не желаю. Биться надо с равными или чуть более сильными противниками, а спарринг со мной не даст тебе ничего.
— Ты нападай, а я буду сдерживаться и стоять в малом круге. Мои Атрибуты выше, но их одних недостаточно, чтобы быть хорошим бойцом. Техника владения оружием важна ничуть не меньше, а я хотел бы посмотреть, что ты можешь. Ты ведь носишь тот синий меч?
— Да, синяя сталь, большая редкость. Древний родовой клинок. Но это — статусное, а не боевое оружие, скорее вспомогательный инструмент для моего пути Восхождения. Разумеется, я им владею, но биться в рукопашной — не мое призвание, не мой талант!
— Прошу тебя, возьми тренировочный клинок, давай хотя бы разомнемся!
Нехотя поднявшись, Искнадар двинулся в центр круглой площадки, поймав по пути брошенный Эглероном затупленный деревянный меч. Воин Эррос занял позицию в центре и очертил на земле вокруг себя линию радиусом чуть меньше длины своего копья. Крутанув в руке рукоять нового клинка, Искандар рывком приблизился к нему, сходу попытался прорваться ближе — и неудачно! Не сходя с места, Эглерон играючи создал из своего копья непроницаемую стену, отводя в сторону любые удары, успевая при этом иногда бить в ответ. Даже тупой наконечник деревянного копья в его руках весьма больно жалил руки и корпус! Рунный мастер предпринял несколько попыток прорыва, один раз даже осознанно пропустив прямой удар в корпус, но здесь и сейчас мастерство Эглерона было выше. Копейщик старался двигаться на сопоставимой скорости, полагаюсь на свою исключительную технику — и этого хватало с лихвой!
И зачем нам этот спектакль⁈ — недовольно воскликнул Искандар, раздраженно отбросив клинок в оружейную стойку. — Тут любой поймет, что у меня нет шансов. Ты десятки лет оттачивал свои копейные техники, я же уделял внимание совсем другому. В чем смысл⁈
Эглерон спокойно поставил копье в специальный желоб, и окинул рунного мастера долгим внимательным взглядом.
— Я бы мог сказать, что иногда, пусть и очень редко, Руны могут быть недоступны, а тренировка, пусть даже такая, немного улучшила твои не столь уж и плохие для серебра навыки, что выручат в трудную минуту. Я мог бы сказать, что меч в принципе не очень хорошее оружие и при прочих равных уступает копью. Я мог бы сказать, что, согласно древним методикам, боевой транс тоже разгоняет восполнение Звездной Крови, прямо как твоя недавняя медитация. Но все это сейчас не столь значимо. Что по-настоящему важно — так это характер твоих движений! Не замечал ничего странного в последнее время?
— Нет, о чем ты говоришь? — удивился Искандар.
— Ты двигаешься… слишком резко, рвано, иногда чересчур ускоряясь, а иногда — замедляясь. Такое впечатление, как будто твое Тело не успевает за собственным ритмом! В некоторых твоих перемещениях нет внутренней гармонии, они как будто не предназначены для организма Кел… Слишком резкие порывы, слишком тягучие развороты. Ты уверен, что здоров? Я вижу подобный дисбаланс впервые, хотя тренировался с десятками воинов!
Несколько мгновений Искандар непонимающе смотрел на своего визави, но затем пиковый серебряный Интеллект, зацепившийся за одно из сказанных слов, сумел наконец построить нужную цепь рассуждений.
— Вот дьявол! — громко выругался рунный мастер. — Проклятие! Как я мог забыть об этом⁈ Так глупо… Благодарю тебя, друг! Ты даже не представляешь, как важно, что ты вытащил меня на эту тренировку! — он крепко обнял Эглерона. — Я совершил очень опасную ошибку!
— И в чем же дело?
— В моем Восхождении! В моих Атрибутах! После одного чрезвычайно неудачного боя против сильных врагов я решил наверстать свое отставание в развитии Тела и начал с ветви Моторики. Защиту мне дает доспех, силу — Руны, но скорость реакции и рефлексы на одних Рунах до золота сильно не дотягивали! А потому я вложил много Рун в развитие Координации, Движения и особенно — Ловкости. Я стремился как можно быстрее довести их до пика и напрочь забыл о гармонии, которую нужно соблюдать при развитии Тела! Порядка десяти Рун я вложил в ветвь Моторики и ни одной — в Совершенность, — разочарованно махнул рукой Искандар, — типичная ошибка глупых ювейнов…
И каков же наибольший разрыв между твоей Совершенностью и серебром в Моторике? — настороженно спросил Эглерон.
— Пять звезд.
— Ты ступаешь по грани, друг. Каждый день твое Тело медленно и неотвратимо изменяется в сторону от гармоничного идеала Кел. И далеко не факт, что последующие вложения в Совершенность смогут это изменить…
— Знаю. Просто я очень давно не трогал свои Атрибуты Тела, сосредоточившись на Разуме и Духе. А там подобных ограничений, считай, и нет вовсе! Очень опасная ошибка, и я рад, что благодаря счастливой случайности мы с тобой ее обнаружили.
— Отец учил нас, что разрыв не должен превышать двух-трех звезд. Если тебе нужно пиковое серебро в Моторике, придется развить Совершенность хотя бы до 7–8 звезд. У меня есть все десять, для золота это абсолютная необходимость, если не хочешь постепенно потерять облик настоящего кел, разумеется…
— Конечно не хочу! Ты прав, кругом прав! Следующие четыре развития направлю именно в Совершенность, дальше рисковать тут нельзя. Нет, ну бывает же такое, что чрезвычайно умный Кел в одной сфере выступает в роли глупца в другой! Допустить такую грубую ошибку…
— Во всем важна гармония. Золотое Тело не может иметь бронзовый Разум и наоборот. И даже рунные мастера должны владеть холодным оружием… — обезоруживающе улыбнулся Эглерон.
— Давай, можешь куражиться, сейчас я это заслужил! Но совершенный баланс — слишком дорогая штука, мой гармоничный друг. Ты можешь быть по-настоящему силен лишь в чем-то одном — и сам знаешь это. А кто хорош во всем — в реальности уступает всем остальным! Специализация и разделение труда — вот, что делает нашу цивилизацию великой, помимо Звездной Крови, конечно. Даже Единые следуют этому принципу, вот и я не хочу отступать от него!
Дружеская перепалка была прервана появлением Эридана. Сильно чем-то взволнованный глава Дома Литаль ступил на траву из рунного круга и быстро подошел к Искандару.
— Кел-леди Летиция захотела поговорить с тобой. Она сейчас в главном зале Небесного Чертога. Пожалуйста, поторопись — и молю тебя, не вздумай пытаться что-то от нее утаить! Она может выглядеть милой и вежливой — но ты не захочешь увидеть ее во гневе! Нам нечего скрывать, к тому же, она в хорошем настроении — с нажимом произнес Эридан, — поэтому бояться особо нечего. Будь готов — она может слегка поддавить своей аурой, надеюсь, ты выдержишь и не совершишь какой-нибудь глупости. После разговора возвращайся к нам. Желаю удачи, партнер.
Повелительным жестом он позвал за собой сына, и они оба ушли внутрь поместья. Искандара же впереди ждала встреча с настоящей владелицей Райских Садов, кел-леди небесного ранга.
Ступив на рунный круг переноса, он в первый раз за время пребывание в Домене выбрал точкой назначения Небесный Чертог. Короткий миг — и он уже стоит перед роскошным и величественным дворцом. Стены здания сияли золотым лиором, а его подножие утопало в свежей зелени. В парящих же контурах трех высоких ажурных башен он у легко узнал руку лучших архитекторов Аммос. Чертог удачно соединял в себе стиль двух великих Народов, взяв лучшее у каждого из них. Весьма уютная и комфортная резиденция Дома Литаль выглядела бы по сравнению с Небесным Чертогом как дом прислуги, теснящийся у подножия дворца.
Ему доводилось раньше встречаться с кел-лордами небесного ранга, но тогда за спиной стоял дед и весь его Дом. Сейчас же Искандар был один. С ушедшим на перезарядку Громовым Буревестником. Разумеется, даже броня не дала бы ему победы над такой сильной Восходящей, разве что шанс на побег… Нет смысла рассуждать о том, чего не можешь изменить, — подумал Искандар и твердо зашагал к гостеприимно распахнутым воротам из серебристого лиора. В рунном интерфейсе переноса на удивление был открыт доступ ко всему дворцу, но он без колебаний выбрал главный зал. Шнырять по такому дому без надзора хозяйки — очень плохая идея…
Роскошно обставленный зал с высокими панорамными окнами и прекрасным видом напомнил ему о родном Сияющем Шпиле. Сама владелица поместья, казалось, тоже любовалась панорамой, стоя спиной ко входу и смотря в окно у ближнего конца зала. Испытывая некую робость, Искандар не решился начинать разговор первым. Постояв в тишине десяток секунд, Летиция Эльнарван развернулась и взглянула на нового посетителя.
И взгляд ее был подобен стальному кулаку в бархатной перчатке — он проникал в саму душу, не замечая никаких ментальных барьеров. Его сущность как будто просветили насквозь! Невероятная красота небесной кел-леди тоже играла свою роль — чрезвычайно сложно воспринимать настолько прекрасное создание в качестве угрозы! Мысли рунного мастера на мгновение даже вернулись к их с Эланор недавней ночи — и лишь затем, спохватившись, он совершил глубокий поклон и представился своим полным именем.
— Нумерион. Давно я не слышала этого имени… — Еле заметная улыбка тронула алые губы кел-леди. — Присаживайся, мне интересно будет услышать твою историю.
Неловко отодвинув резное кресло, Искандар сел на самый край. Его чувства и эмоции будто захватывал ураган, но не страшный и опасный, а мягкий и ласковый! Серебряный Навык Крепости Разума еле справлялся, с трудом удерживая его от непонятного желания упасть в ноги небесной кел-леди, будто верный пес. Узоры на ее зеленом с золотом асари плавно перетекали из одного в другой, притягивая внимание и завораживая. Красивое платье для красивой женщины — ничего странного, так и должно быть.
Медленно и обстоятельно Искандар рассказал хозяйке дворца главные вехи своей истории после побега их Дома из Вечности. Он уже говорил все это на первой встрече с Эррос, да и потом не раз повторял те или иные моменты в разговорах с друзьями. Сильно подмывало рассказать Летиции все начистоту, но он сумел сдержать это желание даже после пары уточняющих вопросов.
В самом деле, какой прок небесной кел-леди Эррос от полного знания вражды его Дома с Хранителями или успехов деда в бою? — Ноль, это не имеет для нее никакого значения, просто вежливое любопытство по отношению к недостойному такого высокого общества слабому золотому Кел! Куда важнее, если она попросит его что-нибудь сделать — вот тогда да, тогда он в лепешку разобьется, но выполнит просьбу столь прекрасной дамы, а ворошить прошлое особо ни к чему…
— Хорошо, ты справился! Слаб, но не безнадежен. — Довольно улыбнувшись, Летиция Эльнарван хлопнула в ладоши.
В комнате будто выключили солнце. Аура тепла и доверия, наполнявшая все естество Искандара, медленно улетучилась. Перед ним все так же сидела небесная кел-леди — сильная и безумно красивая. Но уж точно не являющаяся объектом слепого поклонения и обожания! Только что стоявшая для него вровень с великим дедом, она вновь стала абсолютно чужим кел. Они никогда не были друзьями, их не связывало буквально ничего!
Глаза рунного мастера расширились от шока и понимания всей глубины его недавнего провала. Тело бросило в дрожь, и он до боли сжал в кулаках резные подлокотники кресла. Только что он был готов выполнить любое — почти любое требование Летиции Эльнарван. И это напугало его намного больше вспоровших некогда живот когтей золотого арктурсуса, куда больше яростного пламени Палача! Одно дело — пасть в бою, и совсем другое — оказаться пленником в собственном разуме!
— Ах, прости мне эту небольшую игру, — мягко произнесла Летиция. — Мне хотелось узнать, насколько крепок новый золотой Восходящий, поселившийся в моем Домене. Клянусь, я использовала только свою ауру и пассивные воздействия, и не хотела причинить тебе зла! Твоя Крепость Разума весьма неплоха для серебра, но на золоте этого мало! Мои помощники и последователи должны быть достаточно сильны, чтобы сохранить возможные секреты и тайны. Выдержать как тяготы прямого боя, так и коварство ментальных ударов… Небольшая демонстрация твоего уязвимого места, только и всего. Я бы не сделала ничего плохого с внуком Альманзора… без веских на то причин, конечно! — задорно рассмеялась собственной шутке кел-леди.
— Я… понимаю причины такой проверки. Понимаю, но не принимаю. И прошу вас без очень веских на то причин не повторять со мной подобный трюк. — вежливо улыбнулся в ответ рунный мастер, поддержав нехитрый юмор кел-леди.
Сохранить лицо, не помешав при этом разрядке ситуации — пожалуй, эти переговоры уже стали сложнейшими в его жизни!
— Я была знакома с твоим дедом, Альманзором. Однажды, около тысячи циклов назад, мы встретили отряд последователей Искуснейшего. Они строили в Единстве Стрелы, величественные и эффективные монументы для быстрого перемещения на большие пространства значительных объемов чего угодно — от животных и растений до строительных материалов и самих кел. Альманзор Нумерион руководил тем отрядом. Я запомнила его благодаря имени Народа — большинство Кел Геллерс давно канули в историю, а он был жив и стоял рядом с нами! Умелый рунный мастер и сильный воин — уже тогда он был близок к пику золота. Твой дед был достойным Кел и интересным собеседником. Тем печальнее мне было слышать о его смерти от руки Палача! Это ведь она убила его, не так ли⁈ Ты весьма ловко упустил этот важный момент в своей истории…
Вот и все. Настал момент истины. Последователи Творящей могли нейтрально относиться как к кел из Вечности, так и к фанатикам Забытого. Но врагов Защитника — равно врагов Единства они вне всяких сомнений готовы были бы неустанно преследовать по всей великой Сфере! Искандар глубоко вдохнул, приготовившись к худшему. От такого сильного ментата скрыть ничего не получится, остается лишь уповать на лучшее… Гордо выпрямившись, он рассказал небесной кел-леди всю правду и все свои догадки, которыми делился до сих пор лишь с родной кровью, Аурелией.
Летиция Эльнарван любила тайны, но никак не ожидала раздобыть секрет подобного масшатаба при проверке слабого золотого Восходящего, ступившего в ее Домен. Подумать только — рукотворный Исток Звездной Крови! Обладая такой силой, им было бы куда легче возродить жизнь в Единстве…
— Какая трагичная и захватывающая история, Искандар! Я рада, что Альманзор ушел из жизни достойно, победив в своем последнем бою, успев сотворить свой главный шедевр! Защитник ничего не делает просто так, да и ты говоришь, что твой дед не оказал ему сопротивления… Что поделать — Тьма и Великая Руна скрыли от нас истину. Альманзор из Дома Нумерион был невероятно талантлив. Кто знает — быть может, со временем его наследник сумеет достичь тех же высот? Я с радостью посмотрела бы на это…
— Столь высокая оценка моих талантов греет мне душу, леди Летиция, — учтиво ответил Искандар.
— Я знала многих щедро одаренных талантом Кел, но далеко не все смогли дорасти до Неба! Твой путь зависит от твоих усилий — и милости Незримого, конечно. Ты не глуп, хорошо образован и наверняка имел доступ ко многим секретам рунного мастерства Дома Нумерион. Немного бравады и наглости — тоже хорошо! Никто из моих Эррос даже не пытался посмотреть на меня как на женщину, только ты да Таландар позволили себе подобные мысли, — усмехнулась Летиция. — Закали свое золото, приблизься к Небу — и тогда, возможно, пробудишь мой интерес, Искандар! Сейчас же ты не выдержишь и пары крепких объятий, — ехидно добавила она. — Впереди долгий путь, наследник Альманзора… И да, я знаю о вашей с Эриданом торговле с Вечностью. Умный ход и неплохая прибыль. Полагаю, Сферы Звездной Крови для моих лордов тоже твоих рук дело?
— Да, моя леди. Эридан познакомил меня с другими кел-лордами, и я решил помочь им в выполнении вашего задания.
— Хорошо, пусть так. Но не советую тебе слишком усердствовать в торговле с Вечностью. Сокровищница Наблюдателя огромна, но не бесконечна, а золото, ушедшее в Вечность, не вернется в Единство уже никогда!
— Позволите сказать несколько слов в свою защиту, моя леди? Торговля Рунами между Единством и Вечностью выгодна всем нам — в ответ на благосклонный кивок продолжил Искандар. — Наблюдатель сейчас силен как никогда, ведь он мало пострадал в ходе Войны Раскола. Его потери не сравнить с утратами Народа Кел! Золотые Руны лежат мертвым грузом в его сокровищнице в то время, когда Единству нужны сильные Восходящие и новые Игг-Древа! Подобная торговля позволит мне и моим партнерам развиться, разбогатеть и внести больший вклад в дело возрождения Единства. Очевидно, что я не стал бы продавать в Вечность ничего, кроме самых простых Свойств, ведь даже на них там есть большой спрос, — с жаром добавил Искандар. — По-настоящему сильные Руны все равно останутся в Единстве!
— В твоих словах есть рациональное семя. Возможно, в продаже Рун-Свойств и вправду нет ничего особо опасного.
— Благодарю за понимание, моя леди. Наблюдатель просто получает назад созданные когда-то им самим Звездные Монеты. Искуснейший создал крайне могущественную и гибкую структуру: если Наблюдатель решит, что золотых Свойств в его руках становится недостаточно, он повысит их цену либо ужесточит требования по Славе. А еще не стоит забывать, что система Наблюдателей, чей взор никогда не спит, была создана задолго до Войны Раскола, когда в Единстве жило намного больше сильных кел! Спрос на Руны из Сокровищницы был куда выше сегодняшнего, когда здесь живут только последователи Творящей, Орден Истинных и немногочисленные одиночки… Младшие же Народы слишком слабы и долго еще не смогут даже помыслить о покупке золота!
— Хорошо. Можете продолжать торговлю, — задумчиво постучав изящными пальцами по столу, ответила Летиция Эльнарван. — Все равно вы ограничены вашей Славой. Которую, к слову, можно получить за посадку новых Игг-Древ… Через несколько больших циклов у меня появится на продажу любое разумное количество Семян за те же сто тысяч Капель или тысячу Монет. Все мои кел-лорды уже знают, что просить о безвозвратных взносах я больше не стану, а вот о подобных сделках — вполне. В каждом октагоне нужно высадить не менее трех Древ, а в особо пострадавших от катаклизмов — до пяти штук! Места хватит всем. Наблюдатель и так уже сильно поддерживает нас, выдавая золотые награды и Славу за посадку Древ, потому мне и не понравилась первоначально твоя идея о перекачке его Рун в Вечность!
— Я понимаю, моя леди. Дочь Эридана рассказала мне о такой награде: золото на выбор, сотня Монет и столько же Славы. Вкупе с межмировой торговлей мы сможем профинансировать возрождение Единства за счет Наблюдателя, что, собственно говоря, и является его основной задачей! Но для каждой итерации нужно будет потратить порядка шести сотен очков Славы, а когда Наблюдатель объявит о смене нового Небесного Знака — неизвестно…
— Эмиссары Вечности совместно с Наблюдателем и несколькими учениками Творящей работают над восстановлением Календаря Небесных Сезонов. Пять, быть может, десять больших циклов — и он вновь засияет в небесах Единства. В этом я уверена.
— Благая весть! Мне остается лишь набрать еще несколько сотен очков Славы. И тогда в каждый новый Небесный Знак я лично смогу высаживать по одному Игг-Древу! Я — и каждый кел, кто достигнет достаточного уважения в глазах Наблюдателя… Знать бы еще, как этого лучше всего добиться?
— Выполняй все Его задания. Убивай слишком опасных диких животных. Храни безопасность хрупких экосистем. Помогай младшим Народам ступить на путь Восхождения. Сажай Игг-Древа и разгоняй Тьму. Посети один из Столпов Наблюдателя, вдруг ему что-то нужно? Но не навязывайся, он этого не поймет. У каждого — свой путь, набрать много Славы нелегко, но если будешь твердо идти по дороге света и добра — все получится! Я дала схожие указания всем кел-лордам Райских Садов. Времена добровольного затворничества останутся позади. Сегодня в Единстве нам нужен каждый кел, все до единого!
Сказав еще несколько теплых слов в качестве напутствия, Летиция Эльнарван разрешила ему уйти. С огромным облегчением Искандар покинул Небесный Чертог, с содроганием вспоминая начало их общения. Ментат невероятной силы, она с легкостью могла бы вывернуть его разум наизнанку и заявить, что все так и было! По счастью, проявленная им сегодня стойкость и сентиментальные воспоминания Летиции спасли его от подобной участи. Опасность небесной кел-леди ничуть не уступала ее красоте… Однозначно, с защитой своего Разума надо было что-то решать! В Архиве Памяти его Дома имелись сведения о любопытных артефактах, но для их создания пока не хватало ни Навыков, ни звездных материалов.
Искандар четко понял одну вещь: ни за что на свете ему нельзя разочаровать в ожиданиях владелицу Райских Садов. Прекрасная и с виду добросердечная, кел-леди Летиция в любой момент могла перевоплотиться в жесткую и циничную Восходящую, что с улыбкой на лице превратит тебя в раба своей воли! Не стоило забывать — сила природы, чьим олицетворением выступала ее покровительница, Творящая, заключается не только в созидании новой жизни, но и в безжалостной борьбе за существование среди всех живых существ… Ему нужно стать намного, намного сильнее — или найти со временем другого покровителя из кел небесного ранга. А до тех пор — быть для нее полезным, покупать по мере возможностей Семена Игг-Древ и стать важным партнером и близким другом для всех кел-лордов Райских Садов.
У Творящей много учеников — наверняка, есть и другие Домены, подобные этому. Возможно, глава Дома Литаль прольет свет на эту тайну. Свободное общение с другими Эррос могло бы защитить его от гнева кел-леди Летиции, пускай он и не собирался нарушать Клятвы, данные некогда Эридану… Ее слова об окончании затворничества тоже стоило запомнить — скоро множество обитателей Домена выйдут в Единство на охоту, разведку или даже переселение. И тот, кто сумеет возглавить, наладить и направить этот процесс в нужную сторону, надолго станет незаменимой фигурой в жизни всех кел Райских Садов…


    Глава 22

    Стрела. Величественное сооружение, обеспечивавшее прямой проход между внутренним пространством Домена и остальным Единством. В отличие от входной площадки Райских Садов, где всегда стоял караул из нескольких бойцов, перед высокой портальной аркой, покрытой рунными письменами, никого не было.
— Здесь нечего охранять, вся стража дежурит снаружи, — ответила Эланор на молчаливый вопрос Искандара. — Отряды благородных Домов регулярно сменяют друг друга на этом посту, и это не считая мощной защиты, выставленной кел-леди Летицией. Отец говорил, в случае атаки быстро там не пройти даже небесным!
— За аркой перехода идет длинный тоннель с многочисленными ответвлениями, а снаружи будут дежурить наши воины, — добавил Алладор.
Наследник Дома Вельварин был в радостно-возбужденном состоянии, воодушевленный предстоящим походом. Встретившись утром на площади, они решили отправиться в путь без Таландара — глава всех Аммос, живущих в Райских Садах, был занят подготовкой отрядов своих кел к выходу в Единство и строительству небольшого аванпоста, согласно распоряжениям хозяйки Домена.
Четверка Кел один за другим прошли сквозь портальную арку Стрелы. Они вышли под землей, в просторной, чистой и хорошо освещенной пещере. Как и говорил, Алладор, дальше их путь лежал сквозь извилистый и узкий тоннель. По его стенам и потолку вился затейливый рунный узор охранного плетения, готовый моментально подать тревожный сигнал и обрушить на врагов поток мощных чар и заклятий.
Проходя мимо боковых ответвлений, Искандар отчетливо чувствовал исходящую из них силу. Там дремали установленные при строительстве рунные Стражи. Задействовав Обнаружение Энергии, он ощутил не меньше десятка сигнатур, примерно соответствующих неплохому золоту. Была еще одна, умело замаскированная сетью, и даже так сияние ее дремлющей силы прорывалось сквозь толщу горной породы. Небо! Кел-леди Летиция не пожалела сил и ресурсов на защиту своего Домена! Вероятно, где-то рядом с небесным защитником хранилась и кристалл-сфера — сердце Райских Садов и самое уязвимое место любого Домена.
В целом, охранный рубеж был весьма похож на такую же структуру, защищавшую кристалл-сферу Сияющего Шпиля, родового Домена Нумерион. Одинокий скалистый остров посреди бушующего моря, искусная система маскировки и мощные защитные бастионы — Альманзор когда-то упоминал, что, как и все главы Дома до него, добавил туда кое-что от себя…
Вынырнув из воспоминаний, Искандар сосредоточился на текущей реальности. Пройдя длинным туннелем, их отряд вышел наружу. В укромной каменной площадке было светло, ведь сюда доставала сияющая аура находившегося не так далеко Эль-Сильверина. Здесь их уже ждали.
Отряд бойцов с сигнами Дома Тессемир нес караул перед еще одним узким ущельем. Сама природа создала идеальное место для скрытой крепости: при всем желании в эти тесные проходы невозможно было бы провести большую армию, а с мелким отрядом справились бы стражники и многочисленные системы эшелонированной защиты.
Пятеро кел серебряного ранга стояли в дозоре. Один из них, одетый в черно-синее хэлио воин с хмурым лицом, сделал шаг вперед, и, качнув головой в сторону выхода, скупо обронил короткую фразу:
— Приветствую. Путь свободен.
— Благодарю, — так же лаконично ответил рунный мастер внимательно наблюдающему стражнику и двинулся вперед. Эглерон и Эланор коротко кивнули воину и шагнули следом. А вот на лице Алладора Искандар с удивлением обнаружил широкую улыбку. Их новый товарищ явно не желал так быстро обрывать общение.
— Как тебе служба в карауле, Кельгорн? С такой стражей я спокоен — защитный пост Райских Садов в надежных руках! Но неужели ты ограничишься всего двумя словами и снятием сигнального плетения⁈ Мы с прекрасными Литаль и умелым рунным мастером идем в поход за золотом,         приятель        ! Пожелаешь нам удачной охоты?
Даже весьма средней серебряной         Чувственности        (5/10) Искандара хватило, чтобы понять — Алладор провоцирует командира стражи на эмоции, хочет его задеть, оскорбить. Судя по ясно ощутимой ярости, всколыхнувшейся в груди воина, ему это прекрасно удалось! Но зачем?
— Я искренне желаю тебе встретить сильное золото, Алладор. А дальше мы оба прекрасно знаем, что твою шкуру сможет спасти разве что удача — или сильный покровитель, — резко ответил стражник, метнув острый взгляд на Искандара. — Истинному золоту плевать на твое бахвальство, твои Навыки и позолоченные Руны! Ты мнишь себя воином — но действительно сильный Восходящий пошел бы охотиться в одиночку, как это издревле делали прирожденные бойцы, идущие путем Силы!
Лицо Алладора побледнело от гнева, но он сумел сохранить натянутую улыбку.
— Зависть — плохое чувство,         приятель        ! Ты охотишься в одиночку не по собственному выбору, Кельгорн. Просто никто не хочет доверить тебе свою спину! Не могу их осуждать — слава отравителя и убийцы младших мало кому придется по вкусу… Пока ты бегаешь по своим Аренам за серебром, я возьму золото. Счастливо оставаться! — После небольшой, но пафосной речи Алладор развернулся, взмахнув в воздухе своим копьем и широкими шагами направился ко входу в ущелье, догоняя своих спутников. Кельгорн молча сложил на груди руки и упрямо буравил взглядом уходящих кел.
Перед поворотом за угол Искандар обернулся, бросил взгляд назад — и крепко запомнил крупную и мрачную, дышащую темной яростью фигуру воина Тессемир.
Кел прошли по каменной тропе в напряженном молчании. Однако, когда горы остались позади, а впереди наконец привольно раскинулась травяная равнина, освещаемая Игг-Древом, Искандар нарушил тишину.
— И что это было⁈ Дьявол, да я решил, что вы прямо там попытаетесь убить друг друга! Кто такой этот Кельгорн и почему тебе есть дело до этого серебра⁈ — обратился он к Алладору.
— Кельгорн Тессемир — наследник своего Дома, — хмуро ответил Эглерон. У него… неоднозначная репутация. Гордость, жестокость и угрюмый нрав — плохое сочетание. Он сильный воин, но не чурается использования ядов, что неприемлемо для многих Эррос. А еще они с отцом покупают серебряные награды Наблюдателя. Всегда берут только Руны-Арены.
— Сильное серебро, он давно уже мог шагнуть на золотой ранг, но специально балансирует на грани. Он ходит в серебряные Арены, пользуясь тем, что после Войны Раскола там можно встретить только Восходящих из младших Народов. — Отстраненным голосом добавила Эланор. — Называет это истинным путем испытаний и добывает подобным образом себе немало серебряных Рун. Также нам известно, что пару раз он охотился на сильных серебряных монстров, всегда в одиночку. Травил их ядами, преследовал, а потом добивал.
— Наследник Дома, но серебряного ранга… Интересно. Не просто так мне показалось знакомым его лицо, я видел его несколько раз на тингвеллире, но не знал, кто он такой. В моих глазах он был обычным серебряным кел, как и многие другие… Но все это не помогает понять, почему на него так взъелся Алладор! Одной репутации для такой вражды будет маловато.
— Лживый и коварный ублюдок, вот кто он такой! Между нашими Домами давно тлеет конфликт, хотя его отец, если не вдаваться в частности, вполне разумный Кел. Ты прав, Искандар, это личное, — ответил Алладор. — Старая история соперничества. Но лучше выкинуть его из головы. Пускай шипит сколько хочет — Клятвы не позволят ему причинить нам вред! Пока он выбивает из младших серебро, мы с вами возьмем в бою золото!
Искандар смотрел на ситуацию куда более скептично, ведь он ясно почувствовал — после той перебранки Кельгорн хотел         убивать        . К такой сильной вражде нельзя относиться спустя рукава. Само наличие Алладора в их отряде нарисовало на их спинах огромную мишень… Не радовал и тот факт, что он упустил шанс пообщаться с Кельгорном. Тот и вправду несколько раз бывал очень близко, особенно на празднике, но даже не попытался заговорить…
Раньше рунный мастер полагал, что в Домене всего трое молодых Восходящих золотого ранга, стоящих его внимания, но теперь стала очевидна совершенная им ошибка. В отличие от от остальных кел, он по-другому смотрел на активность, проявляемую Кельгорном на серебряных Аренах. Низшие могут быть глупы и неразвиты, но и среди них изредка попадались умелые и яростные бойцы. Их век был куда короче отпущенного любому Кел, и они не боялись часто идти на смертельный риск!
Такой путь был чрезвычайно опасен, большинство идущих по нему были обречены на гибель, но в живых оставались самые умелые, сильные и удачливые. Разумеется, в своем Громовом Буревестнике он без проблем расправился бы с любым чемпионом серебряных Арен, но, если представить подобный бой без небесного доспеха, результат был уже не столь очевиден. Можно подловить врага и убить одним ударом сильной золотой Руны, но ставить на это свою жизнь он бы поостерегся. Его Атрибуты Тела еще не достигли золота, а в случае рукопашной схватки случиться могло что угодно… Этот Кельгорн был любителем риска и высоких ставок — и до сих пор оставался в живых! Навыки, Руны, Предметы или слепая удача — несмотря на серебряный ранг он не собирался недооценивать наследника Дома Тессемир…
Будто реабилитируясь за недавнюю стычку, Алладор проявлял повышенную активность и оптимизм. Он предложил лететь через горы на запад — направлении, противоположном их прошлой вылазке. Следопыт утверждал, что в лесах по другую сторону границы октагона можно найти немало добычи. Не верить ему не было оснований, иных предложений также не последовало, а потому кел призвали летающих Существ, взлетели и отправились в путь.
Миновав горы, равнины и редколесье, бывшее вотчиной Дома Вельварин, они пролетели над почти не пострадавшей разделяющей Стеной. Башня тоже стояла на своем месте, сохраняя работоспособность части климатических и погодных механизмов. В этом октагоне, в отличие от противоположного, явно было больше жизни. Ее признаки были повсюду — в степи все еще росла трава, а деревья в свете походных Рун стояли зеленой стеной. Без Игг-Древ рано или поздно этот октагон опустеет, но об этом пока следует беспокоиться кел-леди Летиции…
Приземлившись, кел пересели на наземных животных, летуны же ушли в откат. Благодаря обретенному Навыку Чутья Хищника, Искандар смог полноценно участвовать в лесной охоте и не быть обузой. Навыки Эглерона и Алладора были еще лучше, но это не сильно помогло. Они легко выслеживали зверей, но отпускали всю бронзу — пусть лучше звери наберутся сил и со временем вырастут. Действительно ценных Существ найти было куда труднее. За первый древодень они выследили и закололи одного серебряного вепря, отпустив его стадо. За второй сумели найти слабого серебряного тигрекса. Небогатая добыча при разделе на четверых обернулась для него лишь одним серебряным Изменением, одной нулевкой и ядром вепря. А сотня с небольшим капель Звездной Крови ушла тем, кто собственной рукой убил зверей, ведь по молчаливому уговору кел никогда ее не делили.
Дальше, сколько бы кругов по густым лесам они не наворачивали, все было безрезультатно. Ни одного серебра, не говоря уже о золоте…
Сам рунный мастер относился к такому результату по-философски: рано или поздно Незримый улыбнется им. В горах добыча тоже поначалу не радовала, зато потом ее стало слишком много! Молодые Эррос не лучшим образом проявили себя в бою против золотого арктурсуса, и он поневоле вспомнил слова Кельгорна. Его соперник был хорош — но насколько? Алладор пока даже не доставал своего лука — не было достойно летающей добычи, а на земле охотники легко справлялись и копьями.
Отправиться охотиться в одиночку на золотого монстра — сомнительное решение, особенно для слабого золота, не говоря о сильном серебре. И все же, он почему-то сразу, без раздумий поверил Кельгорну. Такой рисковый воин реально мог на это пойти. А еще рунному мастеру показалось, что ради знакомства и работы с ним наследник Тессемир вполне мог и отбросить на время некоторые из своих принципов… Все же он сумел заметить в его глазах искренний интерес до того, как кел взорвались взаимными оскорблениями. Однако, эта страница перевернута. В подобных обстоятельствах нечего и думать о каком-либо сотрудничестве!
Алладор явно был сильно раздосадован скудностью их охотничьих трофеев. Наговорив столько громких слов, он уже не мог просто так вернуться в Райские Сады с парой серебряных Рун! А потому в начале четвертого древодня похода он выступил с необычным предложением.
— Друзья, для целой команды сильных Восходящих добычи здесь неприлично мало! Я же хочу испытать себя и получить много хороших Рун. Очевидно, угодья вокруг нашего Домена изрядно оскудели на достойные трофеи, а потому я вижу только один способ: использовать мой серебряный Портал! Награда Наблюдателя, что я берег на удачный момент. Если нам повезет, сможем найти там даже золото! Отец учил, так иногда бывает. Я предполагал, что пойду туда с отрядом бойцов моего Дома, но раз уж выдался такой момент, предпочту взять с собой команду золотых, а не серебряных бойцов!
— Что за Портал? Какая местность и сколько дней продержится окно? — задал конкретные вопросы Эглерон.
— Синие Горы. Взят в награду за серебряного дрейка, так что там будет много крылатых. Держится один древодень. Мы пройдем все вместе, в обмен же вы повысите мою долю в добыче, все честно.
— Один древодень — это слишком мало, — вмешался Искандар. Возьми мое серебряное Изменение и увеличь длительность до двух дней. Возьму из трофеев сверху своей доли. Тебе же я предлагаю за Руну Портала два серебра вне очереди. Золото, как и раньше — пропорционально вкладу в бой. Все согласны?
— Все согласны, но меня смущает сам факт перехода, — признался Эглерон. Обычно Портал открывают из хорошо защищенного места, причем на исходной стороне тоже дежурит команда охраны. Неизвестно, кто может оттуда вылезти пока нас не будет! К тому же, портал можно и закрыть…
— Будь Портал золотым, я бы тоже поостерегся оставлять его без присмотра. От серебра же ничего худого не будет. Ну а закрывать его тут и вовсе некому — вокруг нас на древодень пути, пожалуй, нет ни одного Восходящего! К тому же, просто так Портал не закрыть — нужны специальные Руны. Большая редкость, практически всегда бесполезная. Не вижу здесь рисков. — безапелляционным тоном заявил Алладор.
— А они есть, — тихо заметил Искандар. Гипотетически, я мог бы закрыть Портал, бронзу или серебро. Это заняло бы немало времени, но я бы смог. У рунных мастеров свои секреты. — многозначительно добавил он. — Впрочем, других мастеров моего уровня поблизости нет, так что риск оправдан. Я за то, чтобы поохотиться в этих неизведанных местах. Нам нужны новые Руны и боевой опыт, а здесь этого не найти.
— В этом походе командование на тебе. Значит, мы идем за Портал — согласился Эглерон.
— Добавьте себе защит и приготовьтесь к бою, а потом — вперед, — скомандовал Искандар.
Радостно-возбужденный Алладор открыл свою Скрижаль, усилил Руну Изменением, а затем активировал ее. Перед кел распахнулся сияющий овал Портала. Оттуда не ударил огонь, не выплеснулась вода, не бросились монстры. К счастью, этот Портал оказался условно безопасным.
Приготовив боевые Руны и летающих Существ, один за другим бойцы шагнули в него, совершив мгновенный переход на огромное расстояние. Из леса в предгорья, из штиля на ветреный горный склон. И лишь одно осталось неизменным — вечные сумерки, озаряемые лишь слабым светом Небесного Трона.


    Глава 23

    Выйдя из портала, кел сразу же рассредоточились вокруг него, заняв защитную позицию. Они очутились на открытой всем ветрам площадке на склоне горы. Внизу виднелось простиравшееся на много лиг плоскогорье. Много камней и редкие травяные луга — типичный ландшафт для подобной местности. С другой стороны, их место также давало неплохой обзор на весь горный массив. Там чернели очертания множества величественных гор, а совсем уж вдали острые глаза кел заметили природную доминанту — высочайший пик, гордо возвышавшийся над своими далеко не маленькими собратьями.
Все эти горы и впрямь могли быть синими, как гласило название Портала, вот только оценить их настоящий цвет в темных сумерках пока не представлялось возможным. Использовав поисковые Руны и Навыки, охотники не обнаружили поблизости враждебных существ и немного успокоились.
— Отлично, обстановка вокруг спокойная. Каждый, отметьте у себя в Атласе местонахождение Портала, — скомандовал Искандар. — Я не собираюсь разделять отряд, но заблудиться в здешних горах было бы очень глупо. По идее, на плоскогорьях живут в основном травоядные животные, вряд ли мы найдем тут много серебра. Предлагаю сразу лететь в горы, одного цикла перезарядки наших летающих Существ как раз хватит на то, чтобы вовремя вернуться обратно.
Остальные охотники придерживались схожего мнения и, не мешкая, взлетели, оседлав своих воздушных змеев и дрейков. Вытянувшись в длинную цепь, они полетели прямо к далеким вершинам, внимательно разглядывая местность в поисках возможной добычи. Горы казались абсолютно пустынными, но даже в таких местах есть Звездная Кровь и те, кто могут ее собрать… Довольно быстро они обнаружили нескольких диких дрейков, явно отбившихся от основной колонии. Легкая добыча, но дрейкам сегодня улыбнулся Незримый — охотники желали золота и серебра.
Первым достойную жертву сумел заметить Эглерон. Просигналив остальным, он спикировал на заснеженный горный склон, с разгона атаковав матерого снежного тигрекса, чересчур положившегося на свою природную маскировку. Острые клыки и когти, твердая льдистая шкура и боевая ярость застигнутого врасплох хищника, справедливо мнившего себя одним из опаснейших существ местных гор нисколько не помогли тигрексу. Его последний козырь — морозное дыхание, за пару секунд обращавшее в лед любую жертву, бессильно стекло по рунной защите воина Кел.
К моменту, когда подоспели остальные охотники, все было кончено — свирепый хищник пал, многократно пронзенный копьем с иллиумовым наконечником. Золотой воин Дома Литаль вновь доказал свое мастерство во владении этим опасным даже для сильных Восходящих оружием. Быстро собрав трофеи, кел двинулись дальше.
Горы сменяли одна другую, но внезапно между двумя крутыми хребтами перед охотниками возникла небольшая долина со стремительно бегущей горной речкой. В этот своеобразный оазис на водопой заглянуло маленькое стадо горных туров. Неплохо сумел проявить себя Алладор, первым отыскав среди мусорных животных серебряного вожака. Переживший множество суровых испытаний и атак хищников, опытный козерог вовремя почуял смертельную опасность и стрелой метнулся вверх по крутому горному склону. Даже ловкие кел не рискнули бы спрыгнуть на практически отвесную скалу, а животное мчалось там словно по ровной земле!
Казалось, еще чуть-чуть, и добыча уйдет, спрячется в какой-нибудь укромной пещере или расселине, откуда ее будет непросто достать… Но — нет.
Следопыт наконец-то достал из Скрижали свою гордость — Рунный лук. Рукоять и плечи оружия ярко светились золотом, а тетива пылала гневным призрачным огнем. Алладор сделал неуловимое движение и вперед сорвалась огненная стрела, мгновенно поразившая цель. Одной ее не хватило, чтобы на месте убить старого и сильного козерога, но, получив в спину опасную рану, он сбился с темпа и чуть не упал вниз.
Прилетевшие же следом еще две стрелы — на сей раз изо льда и молнии, поставили точку в этой погоне. Аккуратно спланировав вслед за упавшей со скалы тушей животного, следопыт собрал выпавшие Руны и Кровь. Следом за ним приземлился и рунный мастер, давно желавший оценить реальную силу стрелковых способностей нового члена его команды.
— Любопытное оружие, по сути своей похожее на многоразовое заклинание, верно?
— Все так, ты прав. Золотой Предмет, настоящая мощь! Стрелы по силе ближе к серебру, зато их много и с самыми разными эффектами. Я собрал полный комплект: огонь и молния, лед, ядовитая кислота и даже некротический импульс! Есть и возможность кинетической стрельбы с закаленными обсидиановыми стрелами, но я редко ей пользуюсь. Будь у меня достаточно иллиума, чтобы сделать целый колчан — тогда да, только так бы и стрелял! Но чего нет — того нет, — скромно пожал плечами наследник Дома Вельварин.
— Учитывая, что иногда стрелы могут и потеряться, делать их наконечники из иллиума было бы чрезвычайно… расточительно, — с усмешкой заметил Искандар. — Неплохой боевой Предмет. Если Незримый улыбнется нам, у тебя будет шанс проверить свой лук на шкуре золотого зверя!
— С нетерпением ожидаю этого момента, надеясь на твою удачу, Искандар! — шутливо среагировал Алладор.
Вновь оседлав своего серебряного дрейка, рунный мастер взмыл в воздух, продолжив вместе с другими кел полет над горами. Но мысли его сейчас были не столько об охоте, сколько о новом участнике их команды.
Следопыту из Дома Вельварин явно нравилось быть в центре внимания и получать похвалу и признание от сильных воинов. А вот золотой лук, хоть и выглядел красивым и опасным Предметом, не сумел произвести должного впечатления на рунного мастера. Убойная сила оружия категорически не соответствовала золотому рангу, лишь отчасти компенсируя это скорострельностью и универсальностью. Потихоньку Искандар начал понимать смысл брошенных Кельгорном слов о         позолоченных         Рунах. Настоящее золотое оружие убило бы того козерога одним ударом. Сумеют ли стихийные стрелы Алладора пробить природную броню действительно сильных существ? После той короткой демонстрации он бы не поставил на подобный исход и одной Монеты…
По старой памяти кел посетили вершины нескольких высоких гор, проверив состояние хладонитовых экосистем. В отличие своих родичей из другого октагона, местные Хладноцветы были в прекрасном состоянии и тихо звенели, раскачиваясь на ветру. Ледяных Дикобразов и Ледяных Червей тоже никто не трогал — вероятность внезапной встречи с алчным до Звездной Крови молодым золотом прилично упала. Внимательно все осмотрев, охотники повернули своих летающих Существ вниз, к подножию гор. Срок действия их Рун подходил к концу, и его следовало встретить, стоя на твердой земле.
После приземления кел отозвали свои Руны и пересели на скакунов попроще. Тратить драгоценное время и просто так сидеть на месте не захотел никто. Верхом на тигрексах и кархах они медленно начали продвигаться вперед, вдоль крутых горных утесов. Опытные охотники знали: даже без крыльев можно найти добычу! К сожалению, однако, это утверждение оказалось верным лишь насчет зверей мусорных рангов. Периодически им попадались каменные ящерицы, горные козлы и дрейки — дерево и бронза. Восходящие из низших Народов, находясь далеко от дома, безжалостно бы преследовали любую возможность добыть Звездную Кровь, но кел не желали собирать подобные крупицы и расходовать милость Незримого по пустякам. Только серебро и золото — размениваться на меньшее не имело смысла.
Через несколько часов пути природная тропа привела их в очередную долину. Голые скалы, отсутствие растений и воды — никакого сравнения с небольшим оазисом жизни, где они нашли серебряную добычу.
Искандар неторопливо выехал в центр долины, внимательно осматривая все вокруг. Похоже, путь наудачу завел охотников в тупик. С другой стороны долины виднелся вход в узкое извилистое ущелье, но рунный мастер не собирался в него заходить. В его памяти был жив недавний бой в тесной пещере — подобные пространства ограничили бы маневр его летающего доспеха и не позволили бы применить самые мощные руны. Пещеры, шахты, подземелья — все это рождало у него только одну ассоциацию — место для ловушки. Повторять одну и ту же ошибку дважды — удел глупцов, а Искандар был о себе лучшего мнения.
Однако, пока он размышлял, Алладор по инерции доехал до самого входа в ущелье. Лишь там он остановился, осознав, что все товарищи остались позади.
— Искандар, у нас что, привал? Так-то я не против, но мы вроде как договорились идти вперед до отката Рун…
— Мы не пойдем в это ущелье. Тесно, нет места для маневра и сильных заклинаний. Неудобная местность для боя. Остановимся здесь, дождемся отката наших Рун и вернемся к Порталу.
— Нас четверо Восходящих, все — золото! А портал был серебряным. Клянусь Единством, в этом ущелье нет ничего, способного убить нас!
— Наш крайний бой с монстром золотого ранга начался в схожих условиях. И бой выдался очень тяжелым. У меня есть нерушимое, высеченное из иллиума правило — сражаться только там, где мне удобно. В походе командую я, и никто из нас не пойдет в это ущелье, Алладор.
Следопыт был явно разочарован словами командира, но сумел сдержать свое недовольство. Развернув своего карха, он вернулся к остальным охотникам. Эланор открыла Скрижаль и активировала походные Руны: посреди скалистого котлована появился широкий деревянный стол и комплект мягких кресел. Еще один жест — и на столе возникли изысканные деликатесы кухни Эррос, а Поющий Кувшин мягко затянул приятную расслабляющую мелодию.
— Раз уж решено здесь остановиться, я позабочусь о комфорте, — радостно пояснила Эланор, явно решив разрядить слегка накалившуюся обстановку. Она понимала стремление Алладора идти вперед, но поддерживала Искандара, не желая лезть в темное неприятное ущелье. Вся эта авантюра с Порталом изначально ее не особо вдохновила, а потому прекрасная Эррос желала лишь поскорее вернуться в знакомые ей земли.
Охотники поблагодарили ее за заботу и расселись по местам. Потекла неспешная беседа, хотя кел не забывали посматривать по сторонам — дикая природа Единства в любой момент могла преподнести сюрприз. Эланор достала Сферы — любимую интеллектуальную игру народа Кел. Вино, игра, приятная беседа с достойными и знающими кел — мало-помалу все охотники пришли в хорошее состояние духа, несмотря на намечающееся досрочное завершение их рейда за Портал.
В ключевой момент партии, пока Эглерон, пытавшийся взять реванш у Искандара, сосредоточенно размышлял над позицией своих войск, их прервали. Грубый дикий крик разнесся по всей долине, заглушая Поющий Кувшин и мысли игроков!
Кел моментально вскочили, открыли Скрижали, приготовились к бою. Но никто не спешил на них нападать. Алладор указал на вершину одной из скал — на ней сидела крупная птица. Взмахнув крыльями и перелетев на соседнюю скалу, она вновь закричала — необычно громко для своих размеров.
— Бронза. Очередной мусор, — лениво бросил Алладор. — Но кричит, не жалея сил. Оно и к лучшему — быть может, она приведет нам добычу?
— Сомневаюсь, что это должно так работать, — не согласился с ним Искандар. — Больше похоже на какого-то разведчика. Пристрели ее, Алладор.
— Мы вроде бы решили не трогать бронзу⁈
— Да. Но эта птица мне не нравится.
В соответствии со словами рунного мастера тишину долины вновь разорвал противный вопль.
— Прошу тебя, просто убей ее прямо сейчас, эти крики мешают мне думать над позицией! — взмолился Эглерон.
Шутливо поклонившись, неуловимо быстрым жестом Алладор вновь открыл свою Скрижаль и достал Золотой Лук. Словно почуяв угрозу, крылатое создание взмыло в воздух и замахало крыльями, судорожно пытаясь улететь. Но следопыт не подвел — на пределе дальности огненная стрела ударила точно в цель. Прямо перед смертельным попаданием птица испустила последний вопль, а затем рухнула на камни, прожженная насквозь. Необычно — с места падения донесся звон.
Коротким ментальным импульсом Искандар приказал своему тигрексу принести добычу — и через несколько десятков вдохов уже рассматривал это необычное создание, опознанное его Атласом как Аликанто. Черно-серое оперение крылатого существа оказалось буквально металлическим. Эффект напоминал панцири сталь-жуков, специально выведенного вида насекомых Единства, добывавших из его коры металлы, перерабатывавших и концентрировавших их у себя на спине. После линьки подобные панцири можно было сразу нести в кузницу — высококачественная стальная заготовка годилась для любой работы, не предполагавшей особого использования Звездной Крови.
— Все еще мусор, но интересный, — сообщил рунный мастер. — Похоже, где-то неподалеку прямо на поверхность выходит большая жила металлических руд. Эти пернатые каким-то образом едят их и создают себе неплохую защиту и оружие, — добавил он, разглядывая вырванное из крыла птицы острое металлическое перо.
— Многие крылатые создания нередко живут стаями, — промолвила Эланор. — Такова их природа. Я чувствую — предстоит скорый бой.
Охотники напряглись и вновь встали из-за обеденного стола. Предчувствия золотой Восходящей — не то, от чего можно беззаботно отмахнуться!
Словно подтверждая мысли Эланор, вдали прозвучали похожие крики. А затем из-за хребта начали выныривать все новые и новые птицы — три, пять, десять, двадцать! На них летела целая стая, и у ведущих ее в бой трех вожаков крылья отливали серебром.
Алладор взял свой лук наизготовку, но вожаки птиц оказались достаточно разумны, чтобы не атаковать в лоб. Завидев вместо одинокой жертвы целую группу разумных, пернатые создания выстроились в своеобразный клин и полетели вертикально вверх, почти не приближаясь к позициям охотников.
— Они готовят пикирование, — коротко бросил Искандар. — И сбросят на нас целую тучу таких вот импровизированных стрел, — добавил он, прокручивая сжатое в руке перо, хищно отливавшее бронзой.
— Можно уйти в ущелье! Там нас так легко не достать, а вот мы перебьем их поодиночке, — взволнованно крикнул Алладор.
— Проверьте свои доспехи и приготовьте оборонительные Руны с упором на физическую защиту, друзья! Не настал еще тот день, когда я стал бы прятаться от стаи мусорных тварей!
Гордо продекламировав последнюю фразу, Искандар сделал несколько шагов вперед и впился взглядом в набирающих высоту птиц. Проявившаяся в воздухе Скрижаль расцвела золотом и серебром — рунный мастер готовил собственный удар.
Алладору его решение явно пришлось не по вкусу. Но сбежать одному было немыслимо — и следопыт остался в строю, покрыв себя серебряной чешуей дополнительной защиты. Эланор защитила себя и брата сферой из прозрачного хрусталя, надежно укрывшей их от большинства атак. Три серебра и куча бронзы кому-то могли показаться невеликой угрозой для группы золотых Восходящих, но у пернатой стаи была внушающая уважение численность, идеальная атакующая позиция и хорошая тактика. Мало кто из кел готов был получить любые, даже самые легкие раны, а потому Восходящие предпочли перестраховаться.
Клин пернатых завершил маневр и теперь заходил на траекторию атаки. Синхронно развернувшись и сохранив строй, аликанто стремительно полетели вниз. Красивое зрелище — если наблюдать за ним со стороны! Совместив пикирование с дополнительным ускорением при сбросе, они готовились метнуть вниз часть своего металлического оперения. Разогнанные до высокой скорости металлические перья могли глубоко вонзиться даже в твердую скалу. Мало кто из обитателей горной цепи смог бы пережить подобную атаку! Аликанто высоко стояли в местной пищевой цепочке, уступая лишь истинным хозяевам гор да неохотно деля небо с колониями дрейков — тяжелые металлические перья плохо помогали в скоростном воздушном бою. Стая пернатых, ведомая тремя серебряными самцами, была грозой местных долин и перевалов. Но сегодня Незримый отвернулся от них…
Вскинув свой лук, Алладор открыл огонь, лихорадочно стреляя по пикирующим металлическим птицам. Каждую секунду огненная стрела выбивала из строя одно бронзовое существо, но тех было несколько десятков. Своими жизнями павшие покупали время остальным. Пернатые почти в полном составе достигли высоты прицельного сброса перьев, и следопыт приготовился к граду ударов. Очевидно, за перьями прилетели бы и их бывшие хозяева — схватка обещала стать жаркой, если их упрямый лидер что-то не предпримет прямо сейчас!
Против такой большой группы существ Искандар решил применить свою любимую атакующую связку серебряного ранга. Густые клубы белой Тринитраминовой Пыли заволокли воздух прямо на пути пикирующей стаи, а затем в нее улетело здоровенное, пышущее жаром Огненное Копье. Руна Связи исправно выполнила часть работы Восходящего — и рунный мастер успел укрыть себя сверху Базальтовым Куполом.
Воздушный взрыв огромной силы ударил во все стороны волной огня и грохота! Искандар недовольно поморщился — в небольшой долине звук взрыва многократно отразился от стен, больно стегнув по тонкому слуху и восприятию кел даже под защитой. Грамотно подобранная синергия усиленных серебряных Рун одним ударом решила исход боя. Часть аликанто контузило и отбросило далеко в сторону, но львиная доля стаи погибла на месте, не выдержав чудовищной температуры и давления, возникшего в эпицентре взрыва. Сильнейший из серебряных вожаков, принявших на себя основной удар, ухитрился выжить, но рухнул на землю, корчась от многочисленных ран. Двое других не пережили взрыва. Пернатые успели выпустить свои металлические стрелы — и большинство их разбросало по сторонам от рунного удара. Немногие, все же достигшие целей, и близко не смогли пробить защиту охотников народа Кел.
Искандар медленно подошел к умирающему серебряному аликанто и добил его точным ударом родового клинка. Пожалуй, это было лучшее, на что сегодня годился в его руках сей древний меч. Настоящим оружием мастера были Руны — и только они…
После столь мощного и близкого взрыва воздух был наполнен пылью и гарью. Повсюду на земле валялись сожженные и разорванные на куски туши пернатых охотников. Сегодня они замахнулись на кусок, что не способны были проглотить. Любой хищник сам может стать чьей-то добычей — таковы неписаные суровые законы Единства…
Несколькими жестами Эланор вызвала порывы свежего ветра, разогнав пыль и пепел. Глядя на фигуру их лидера, собирающего Звездную Кровь с павших аликанто, она улыбнулась и похвалила себя за верно сделанный выбор. В очередной раз Искандар продемонстрировал часть своего впечатляющего рунного арсенала, способного будто бы справиться с любым врагом. Умный и очень сильный Восходящий! Несмотря на его весьма посредственные Навыки ближнего боя и владения холодным оружием, опытная травница и укротительница зверей ясно чувствовала — сегодня в их команде рунный мастер является самым опасным кел.
— Впечатляющая Руна, Искандар! Сильная серебряная связка?
— Рад, что ты оценил мое Рунное Искусство, Алладор. Две Руны и четыре серебряных Усиления со Связью и хорошей синергией и вправду дают достойный результат. Верхняя граница серебра, прекрасно работает против многочисленных и не очень сильных врагов. Теперь ты осознаешь, почему я не собирался прятаться?
— Клянусь Единством, да у тебя все распланировано наилучшим образом! Но не обошлось и без удачи — как я и заметил, жалкий мусор принес нам в итоге немало серебра…
— И мы честно разделим его, мой друг.
Перед обратным путем Кел и впрямь решили подвести краткие итоги похода и разделить добычу. По уговору Алладор получил серебряные Развитие и Усиление в счет потраченного Портала, а Искандар возместил себе одно Изменение. Его доля в серебряных рунах-свойствах составила еще одно Изменение и одну нулевку. Не лучший вариант, но он специально уступил Усиление и Развитие Эглерону, получив взамен Ледяное Дыхание снежного тигрекса, требовавшее развитой стихийности. Воин Эррос развивался в ином направлении, а потому без сожалений отдал свой трофей. Последней его Руной стало умение Ультразвукового Крика, взятое с вожака аликанто вместе с его ядром. Оно требовало измененной биологии Тела, и никто из охотников не выразил желания обменять его на какое-то из Свойств. Искандар же твердо знал — в Контракции на любой товар найдется свой покупатель… Еще порядка пятнадцати разных Рун, пустышек и Свойств, было собрано им с останков бронзовой стаи. Ядра вожака аликанто и снежного тигрекса тоже заняли свое место в Руне-Хранилище.
В этом походе Кел не нашли золота, однако на долю каждого из охотников пришлось по три-четыре собранного без особого риска серебра. Далеко не предел мечтаний, но рунный мастер помнил — высокая башня могущества строится из небольших кирпичей, и был удовлетворен таким результатом.
Дождавшись отката своих летающих Рун-Существ, кел полетели назад, к Порталу. Обратный путь они решили проделать по иному маршруту. Промчавшись над горами и скалами, они вылетели на огромное плоскогорье, покрытое травяными лугами. Жизнь здесь была как будто более мирной, чем высоко в горах. Тут и там спокойно паслись небольшие группы приспособившихся к горным условиям тауро, но они были по большей части простыми животными. Редко в каком стаде встречалась пара особей хотя бы мусорных рангов. На огромной равнине негде было спрятаться, охотники прочесали ее вдоль и поперек — и не нашли ни единого серебра. С легким чувством недовольства они наконец оставили это бесплодные поиски и полетели напрямую к Порталу. Мелькнули поблизости знакомые отроги гор, и, оставив плоскогорье позади, охотники приземлились на каменную площадку, с которой началось их нынешнее приключение. По всем приметам место было тем же самым, Атласы тоже точно указывали, что нет никакой ошибки. Тем не менее, ошибка все-таки произошла — серебряный Портал, их билет назад домой, исчез!
— Дьявол, что здесь произошло⁈ — гневно воскликнул Алладор. — Где мой Портал⁈
— Прекрасный и своевременный вопрос, — прокомментировал его реплику Эглерон. — Мне тоже интересно, где же твой Портал?
— Я вложил в него серебряное Изменение, срок действия был два древодня, а не прошло еще и полутора! Он должен быть здесь!
— Мы совершенно точно на верном месте, Портал должен был бы еще работать, но не работает. Очевидно, кто-то закрыл его, — с отстраненным интересом заметил Искандар. — В этой местности мы не нашли еще ни одного Восходящего. Исходя из всех предпосылок, я думаю — Портал был закрыт с той стороны. Готов поставить одну Звездную Монету — это дело рук Кельгорна, столь грамотно мотивированного накануне нашим товарищем.
— Этот ублюдок встал на след и решил избавиться от нас таким нехитрым образом! — вспыхнуло гневом лицо Алладора. — Как он только посмел нарушить Клятву⁈
— Если его Клятва похожа на ту, что я некогда дал Эридану, она подразумевает прямой и косвенный вред жителям Райских Садов. Обладая должной гибкостью ума, Восходящему не составит большой сложности обмануть себя и Наблюдателя в таком вопросе. Он просто закрыл потенциально опасный ведущий неведомо куда Портал… И дал нам время поохотиться подольше! — рассмеялся Искандар. — Не вижу особой проблемы, в любой момент мы просто вернемся в Домен Руной-Ключом.
— Боюсь, не все так просто, — взволнованно ответила Эланор. — Ты мало использовал наши Ключи и не знаешь их основного ограничения! Кел Райских Садов нужны были десятки многоразовых Рун-Ключей, и все — серебряного ранга. Кел-леди Летиция предоставила их нам, но, как объяснил мне отец, эти Ключи работают вдоль одной-единственной линии. Последний раз мы использовали их, чтобы вернуться в Домен. Если активировать их еще раз, они будут настроены на перемещение из Домена в точку нашего крайнего перехода из Единства. Любой другой маршрут просто не сработает! Поменять привязку можно разве что использовав Ключ при выходе из Домена. В таком случае — да, он сработает из любой точки Единства, переместив нас обратно в Райские Сады. Но сейчас этот вариант не пройдет…
— Проклятый Кельгорн знает об этом ограничении не хуже нас! Мы ушли через Стрелу, и он, вероятно, разузнал, что приходили мы в предыдущий раз через Ключи. Сообразив, что сможет отрезать нас далеко от дома, он и решил закрыть наш Портал!
Искандар нахмурился и оглядел своих товарищей.
— Так если вы знали о подобных ограничениях, зачем сунулись в Портал без страховки? Я-то был уверен, что в любой момент могу вернуться в Райские Сады. Руны-Ключи от нашего родового Домена работают именно так… Зачем вы взяли на себя такой риск?
— Я не принял всерьез возможность закрытия Портала кем-то другим, это ведь непростая задача даже для сильных и знающих Восходящих, — понуро уронил голову Алладор. — Хотел набрать новых Рун и поохотиться вместе с вами, хотел добыть золото… Моя горячность и коварный враг завели нас всех в ловушку…
— Искандар, так что нам делать⁈ Как думаешь, сможем ли мы добраться до родных земель без Портала и Рун-Ключей? — взволнованно спросил Эглерон. — Алладор, конечно, виноват, но вижу, мы и сами совершили изрядную глупость! Не время корить себя за то, что уже не исправить, нужно решить, что делать дальше!
Вместо ответа Искандар задумчиво открыл свою Скрижаль, изучая Руну-Ключ, ведущую в Райские Сады. Активация ожидаемо ничего не принесла. Закрутив глиф на кончике пальца, он примерился — и разобрал Руну! Серебряная нулевка, Символ Портала и Знак Пути в Райские Сады — разбор обошелся без потерь. Потратив немного Звездной Крови, он собрал Руну обратно — и протянул ее Эланор.
— Попробуй сейчас. Быть может, после пересборки Руна заработает, как надо?
Обняв брата, Эланор попыталась активировать Ключ, но ничего не произошло.
— Обидно, пусть и ожидаемо. Стоило попробовать. Давай ее назад. По-видимому, без изменения самой внутренней структуры Символа стереть так называемую «память» Руны не получится. К сожалению, мне такой трюк еще долго будет не по плечу… Что же, сделаем еще одну проверку!
Следующим действием он достал из своей Скрижали серебряную Руну-Предмет. Матово-серебристая сфера Звездной Астролябии закрутилась в воздухе, безошибочно наведясь на тусклый синий свет аккреционного диска черной дыры.
— Так…
Алмазная Спираль, пятая грань, третий виток, восьмой октагон, — произнес рунный мастер, изучив показания Предмета. — Если совместить это с моим Атласом и провести нехитрые расчеты, можно прикинуть, сколько времени нам понадобится, чтобы долететь до Райских Садов на крыльях наших животных. Если вложить еще по два Изменения и лететь с максимальной скоростью 16 часов каждый древодень, то с поправкой на смещение и погрешностями выйдет… ага, что-то в районе 85 больших циклов! Удача, что мы оказались не на другой стороне Единства!
Услышав столь обескураживающую цифру, Алладор печально выдохнул и сел на землю. Члены Дома Литаль тоже были ошарашены. 85 циклов — это больше половины прожитой ранее жизни! Даже для старых тысячелетних Кел звучало как немалый срок, что уж говорить о молодых и юных по меркам своего Народа!
— Да, срок немалый, но вам пришлось бы на это пойти, сумей вы верно определить направление полета, разумеется, — ехидно добавил Искандар. — Хорошо, что делать этого не придется! К великому счастью, ваш лидер — золотой рунный мастер из древнего и благородного Дома. И у него в Скрижали есть Перенос. Это чудесное Заклинание золотого ранга способно мгновенно перенести меня к любой из ранее отмеченных точек Единства! Например, к Стреле, ведущей в наш с вами Домен…
Унылая и мрачная тишина разразилась веселыми и радостными криками кел. Алладор уважительно поклонился, приложив ладонь к груди, Эглерон заключил в дружеские объятия и крепко пожал руку, а Эланор и вовсе бросилась ему на шею и одарила долгим страстным поцелуем. Разглядев скорый выход из коварной ловушки, охотники кел воспрянули духом, а их смех и радостные улыбки освещали все вокруг.
— Я раздобуду у Эридана новые Ключи и материалы для Портала домой. Постараюсь вернуться как можно быстрее. Вы же сидите тут и не теряйте бдительности! В этом походе не хочу больше никаких неприятных случайностей.
Получив уверенное согласие и многословные обещания остальных кел нести неусыпный дозор и ждать его возвращения, сколько потребуется, Искандар активировал Перенос и исчез в столбе золотого света.
p.s. Напоминаю, что Автор питается дофамином от лайков, подписок, библиотек, комментариев и рекомендаций. Больше питания — больше текста, инфа 100%.


    Интерлюдия Кельгорн

    Темная злоба подняла свою уродливую голову внутри Кельгорна. Ему стоило больших трудов держать себя в руках во время разговора с жалким трусом из Дома Вельварин. Сложив на груди руки, он недвижимо стоял, наблюдая за уходом золотых охотников. Даже перед своими кел нельзя было давать волю гневу — как учил отец, подчиненные должны видеть в предводителе лишь спокойствие и несокрушимую уверенность в своих силах. Бой — другое дело, но до него сегодня не дошло, не могло дойти. Не здесь, не в такой компании, не с их Клятвами…
Когда охотники скрылись за поворотом ущелья, он развернулся и оценивающе посмотрел на четверку своих бойцов.
— Несколько часов стража будет на вас. Займусь своим Искусством Медитации. Поможет мне забыть об этом глупом кел, позорящем свой род и Домен.
Дождавшись слитного ответа бойцов, синхронно кивнувших и приложивших руки к груди, Кельгорн широкими шагами направился в сторону пещеры. Зайдя внутрь, он ускорился и пробежал по тоннелю до первого поворота налево. Прямо, направо, снова направо и вверх — воспользовавшись малоизвестным ответвлением, он снова выбрался на поверхность. Короткое моргание Скрижали — и его фигуру окутал набор Рун для скрытного перемещения: Прозрачность, Невидимость, Легкий Шаг, Поглотитель Запаха и Вуаль Тишины.
Набор серебра и трехзвездной бронзы давал неплохую защиту от поиска и обнаружения. Разумеется, он не поможет против Истинного Взора или золотых Атрибутов ветви Восприятия, но надежно укроет от случайного взгляда. Для того, чтобы найти что-то невидимое, надо знать, куда смотреть и где искать — а он рассчитывал, что на условно дружественной территории они не будут столь бдительны…
Кельгорн, вдоль и поперек исходивший местные горы, знал их как свои пять пальцев. Быстрее ветра он мчался по узким горным тропам, прыгал с уступа на уступ, без страха проходил по каменным карнизам. Обходной путь к выходу из ущелья был долог, труден и ненадежен, мало кто из кел серебряного ранга сумел бы пробежать по нему с подобной скоростью. Кельгорн мог.
Он и сам точно не знал, чего хочет добиться путем слежки за охотниками. Узнать какую-то тайну, определить направление пути — маловероятно. И все же, после очередной грязной провокации Алладора, он не мог спокойно сидеть на месте. Кельгорна захлестывали гнев и жажда действий — опасное сочетание… Опасное для его врагов!
Не то, чтобы у него были живые         враги         — даже пустозвона Алладора он считал не более, чем трусливой пародией на воина с грязным языком. Надежные Клятвы жителей Домена не позволяли кел Райских Садов сорваться в кровавую междоусобицу. Кельгорн мало что мог сделать с проклятым наследником Вельварин — и тот знал это. Знал, но все же не переходил черту, опасаясь иллиумового клинка, Навыков и Рун многократного победителя серебряных Арен. Теперь же, принятый в золотую охотничью команду молодых кел Домена, он осмелел. Зря.
Кельгорн и вправду имел в Домене своеобразную репутацию. Он небезосновательно считал большинство своих ровесников кел трусами, погрязшими в комфорте и безопасности Райских Садов. Мало кто, достигнув обязательного серебряного ранга, продолжал регулярно выходить в Единство на охоту. Некоторые пытались развиваться в ремесленничестве, работе с Травами и других мирных занятиях. Другие вообще откладывали свое развитие на неопределенный срок. И никто из них не был готов идти на риск, на смертельную опасность, никто! Кельгорна осуждали за использование на охоте ядов — а он не считал нужным скрывать это. Мало кто из его критиков и завистников вышел бы в одиночку на взрослого голиафа, матерого тигрекса или стаю варгов. Работая в команде, легко презирать яды… А зверобою одиночке нужно любое преимущество над опасным монстром! Мертвым уже все равно, как их убили — зато при индивидуальной охоте вся добыча доставалась ему безраздельно!
Его называли убийцей младших — из-за походов на серебряные Арены. Но никто не был готов сам отправиться туда! Кельгорн был чистокровным кел, с прекрасным оружием, сильными Рунами, Предметами и Навыками. И даже у него редко, но случались непростые бои! Жизнь Восходящих из низших Народов по сравнению с Кел коротка, они готовы были рисковать в погоне за Восхождением. Множество низших сгорали в этой гонке, как мотыльки в пламени костра, но среди выживших попадались настоящие воины, чей боевой дух был сильнее многих из Эррос… Да, он убивал их, забирал их Руны и Кровь, но несколько младших сумели посмертно заслужить его уважение. Отец поначалу напоминал ему об излишней склонности к риску, но со временем Кельгорн сумел убедить его — сильному Восходящему, замершему на границе золота, мало что угрожает на серебряных Аренах…
Еще до Войны Раскола большинство Народа Кел ушло в Вечность. Те же, кто остались, не горели желанием ходить на Арены. У младших же почти не было шансов в бою с ним. Несправедливо? — Да, но такова вся жизнь, весь Путь Восхождения, завещанный им Истинными. Даже он сам мог встретить на Аренах сильного и опасного врага! Лишь идя на огромный риск, преодолевая свой страх, и убивая множество других существ Восходящий может добраться до Неба… Кельгорн твердо верил, что стремится вверх по этому пути, в отличие от большинства других кел.
Золото⁈ Он бы с удовольствием посмотрел на бой этой команды с золотом. Эглерон был неплох с копьем, но в целом — ничего особенного. В бою с животными золотого ранга нужно не только сильно бить, но и держать удар, а с этим у бойца Литаль были проблемы. Его сестра и вовсе не относилась к воинам. Алладор — даже не смешно! Втроем у них может и были какие-то шансы, но он не ставил бы на это слишком много. Кельгорн давно знал их силу, Руны и Навыки. Против зверей золотого ранга, о боях с которыми поведал ему отец, этого было явно недостаточно. Нет, основной ударной силой команды был Таландар — настоящий золотой воин Аммос, ветеран Войны Раскола! Либо, в его отсутствие — Искандар, таинственный рунный мастер, недавно появившийся в Райских Садах…
Перепрыгнув через глубокую расселину, Кельгорн еле слышно выругался. Общение с этим Искандаром он явно провалил. Когда отец сказал ему навести мосты с новым кел золотого ранга, он только вернулся из похода и хотел сперва отдохнуть. Затем, найдя того на тингвеллире, он не смог ни разу улучить момента и остаться наедине. Рунного мастера всегда окружали либо брат и сестра Литаль, либо другие, не столь благородные кел.
Гордость плюс тяжелый и нелюдимый характер Кельгорна сыграли с ним злую шутку. В силу многих обстоятельств, не привыкнув к свободному дружескому общению, он не захотел первым подходить к Искандару в толпе, на виду у всех, мысленно оправдывая это ядовитыми языками кел, сразу создавших бы ему негативный образ…
Сам же рунный мастер не обратил на него никакого внимания, чем Кельгорн, обоснованно считавший себя выше остальных, был изрядно раздосадован. Только после краткого общения у Стрелы он осознал: рунный мастер даже не знал о его существовании, не заметил среди других кел серебряного ранга! Обоюдная глупость и слепота не позволили наладить контакт, а теперь, после того как Алладор вошел в их команду, об этом и вовсе можно забыть. А ему, слышавшему издали истории Искандара про Вечность и Золотой Город, было бы по-настоящему интересно поговорить с кем-то, пришедшим из внешнего мира, узнать его путь и взгляды на Восхождение… Но проклятый Алладор все испортил!
Мощный ветер прижимал Кельгорна к скале. Он использовал силу воздушного потока, чтобы пройти по узкому уступу, на котором иначе не смог бы удержаться даже такой опытный скалолаз. Несколько коротких перебежек, скользнуть по расселине, а затем короткий спуск по каменистому склону. Финиш был близок.
Выйдя ко входу в ущелье, он сразу же спрятался за огромным валуном — охотники были уже здесь! Пока он мчался кружным путем, они спокойно двигались по главной дороге — и достигли выхода чуть раньше.
Ветер донес до него обрывки разговора, а затем наследник Дома Тессемир увидел, как охотники достают из Скрижалей летающих Существ. Сейчас они улетят, и он уже ничего не сможет узнать! Неужели зря он проделал столь сложный путь⁈ — Ну уж нет!
Закусив удила, он решился поднять ставки. Укрывшись за валуном, Кельгорн открыл собственную Скрижаль и призвал свое любимое поисковое Существо. Астральный Прилипала, странное бестелесное создание, состоящее из длинных прозрачных щупалец, было абсолютно бесполезно в любом бою, не могло находить ресурсы или носить на спине всадника. Зато Прилипала умел незаметно присасываться к ауре Существ или Восходящих, отслеживая их на любом расстоянии и передавая изображение владельцу Руны.
Алладор в силу своего призвания мог раньше иметь дело с чем-то похожим, Эланор явно развивала Дух и могла почуять паразита, Искандар же и вовсе был темным ящиком, полным секретов. Поэтому Кельгорн мысленным импульсом направил свое Существо на Эглерона. Паразит успешно присосался к ауре молодого воина и отправил положительный сигнал своему владельцу. В отличие от иных бестелесных сущностей, все усилия Прилипалы были направлены на связь и маскировку. Он не тянул из жертвы сил, а потому имел неплохие шансы пройти пассивную проверку сильного серебра или слабого золота без уклона в Дух. Настало время окупиться потраченным на Существо серебряному Усилению и Изменению!
Воздушные Змеи и дрейки захлопали крыльями, взлетая в воздух. Провожая взглядом улетающих охотников, Кельгорн ощутил злобное удовлетворение. Канал связи с его шпионом выдавал стабильную картинку и текущее местоположение Эглерона. Если они найдут золото, Кельгорн узнает об этом первым! Воодушевленный воин отправился в обратный путь — следовало поскорее появиться на глазах у остальных стражников, дабы не вызвать подозрений…
Быстро промелькнули несколько древодней. Кельгорн и его подчиненные продолжали нести свою недельную вахту на страже Стрелы. Восходящий тренировался, медитировал, готовил алхимические эликсиры — рутинная активность, за исключением того, что при любой возможности он подключался к своему Существу, проверяя, как там шли дела у охотников. Те довольно быстро вылетели в соседний октагон, а затем стали нарезать по местности огромные круги в поисках добычи. Кельгорн усмехнулся — те места были не очень-то богаты на добычу, найти там пару серебряных животных — уже большая удача, ни о каком золоте же и речи быть не могло. Такими темпами Алладору по возвращении придется заткнуть свой грязный рот, кричавший о новом золоте…
Все шло своим чередом, пока ясным утром он не получил от Прилипалы ментальный импульс — жертва скинула с себя паразита! Первым рефлексом было сразу же отозвать Руну — но Кельгорн подавил его. Раз уж его шпиона раскрыли, то все равно скоро убьют, а цена ремонта Руны невелика. Ради любопытства можно и глянуть, что же там произошло.
Минули пара мгновений, а Прилипала все еще был жив. Скользнув по ментальной связи, Кельгорн получил картинку с места событий и сразу все понял. Его шпионская Руна не была обнаружена, Эглерон избавился от связи другим, весьма экзотическим способом. Портал!
Любое резкое пространственное перемещение, будь то Портал, Домен или Перенос, обрывало длинные астральные щупальца паразита, оставляя его в изначальной локации, далеко от своей жертвы.
Так произошло и сейчас. На просторной травяной поляне сияло серебряное око Портала. Вокруг не было ни души — все охотники уже прошли вперед. Он потерял нить слежки, но, внимательно рассматривая Портал, зверобой вдруг вспомнил про имеющийся в его арсенале способ, как наказать ненавистного Алладора!
Кельгорн взял эту Руну на Арене, в качестве трофея с одного самоуверенного Заклинателя из низших. Когда тот увидел, что ему предстоит бой с настоящим чистокровным Кел, то чуть не умер от страха, но сумел все же ударить парочкой неприятных Рун. Защита Кельгорна была очень хороша, а еще он был куда быстрее — и через десяток вдохов голова заклинателя покатилась по песку Арены. Тогда он собрал несколько хороших серебряных Рун, и одну почти бесполезную — Заклинание позволяло дестабилизировать Порталы своего ранга и ниже, в сжатые сроки закрывая их. Отцу такое было не нужно, а продавать Руну Наблюдателю за бесценок Кельгорн не захотел. Долго она лежала в его Скрижали без дела — и вот настал нужный момент!
Команда охотников ушла через Стрелу, но не заходила через нее в предыдущие дни. Искандар по виду так и вовсе был у Стрелы впервые. Скорее всего, их Руны-Ключи были настроены на выход из Домена, и это дарило ему возможность отрезать им обратный путь! Жестко, даже очень. Но, рано или поздно, кто-то из них сумеет найти путь домой. Они потратят Руны, Звездную Кровь и много времени — и поделом, нечего было брать в команду паршивого тауро! В иной раз Кельгорн поостерегся бы от столь опрометчивого поступка, но в его сердце еще жила неотомщенная обида, и он решил действовать…
Сообщив подчиненным, что его вызвал отец, он ушел через Стрелу в Домен. Вальяжно прошелся по Райским Садам, больше часа проведя на тингвеллире и даже пообщавшись с несколькими кел, из числа презираемых им меньше остальных. Убедившись, что многие видели и запомнили его, Кельгорн ушел через рунный знак к резиденции своего Дома, а там сразу же активировал Руну-Ключ, переместившись в Единство. Незримый улыбался ему — точка его последнего выхода была в той же стороне, куда улетели охотники. Кельгорн вскочил в седло призванного Воздушного Змея и помчался к открытому Порталу, где его ждал Прилипала. Ментальные команды зверобоя грубо нахлестывали Змея, побуждая лететь изо всех сил — серебряные Порталы держатся лишь один древодень, он должен успеть вовремя!
И он успел. После выматывающего многочасового скоростного полета он приземлился на знакомой поляне, освещенной серебристым светом Портала. Кельгорн отозвал свое Существо и достал из Скрижали нужную Руну. Немного помедлив и покрутив на пальце серебряный глиф, он отбросил сомнения и направил его вперед.
В четкой и упорядоченной энергоструктуре Портала начали происходить изменения, сперва незаметные, но возрастающие с каждым мгновением. По светящемуся овалу перехода пробегали помехи, искажая и искривляя изображение местности с другой стороны. Лавинообразное нарастание структурных ошибок сделало свое дело — меньше чем через минуту Портал выбросил во все стороны струи лучистой энергии и схлопнулся. Переход на другую сторону и обратно был теперь закрыт.
Его Клятва в верности Райским Садам не была нарушена. Кельгорн не наносил вреда никому из жителей, максимум — дал им время подольше поохотиться и закрыл опасный Портал, ведущий неведомо куда. Он — верный страж Домена.
Мрачно усмехнувшись, Кельгорн активировал свой Ключ и вернулся в Райские Сады. Вновь пройдя по тингвеллиру и сыграв пару партий в Сферы, одно из немногих полезных интеллектуальных развлечений, он спокойно вернулся на свой сторожевой пост. Кельгорн был не из тех, кто испытывает сожаления о сделанном, к тому же мысль о том, что он долго еще не увидит в Домене трусливого наследника Дома Вельварин, грела его душу. Долгий древодень подошел к концу, и, выставив ночной караул, он со спокойным сердцем лег спать.
Новый день начался хорошо. Никаких происшествий, спокойная караульная служба, потихоньку близившаяся к концу. Скоро все они сдадут посты смене из Дома Туарен и смогут заняться своими делами. У Кельгорна была на примете новая, недавно полученная от Наблюдателя Руна-Арена… Можно было заняться и простой охотой, либо потренироваться с отцом. Нимрод Тессемир изначально сказал сыну, что не позволит охотиться на золотых зверей, пока тот сам не станет золотом. У него в Скрижали лежали два золотых Развития, но Кельгорн все еще не хотел отказываться от походов на Арены. Возможно, еще два или три поединка — так он говорил себе всякий раз. Кельгорну самому давно хотелось возвыситься и улучшить свой Аспект. Однако, пока существовала возможность заработка значительного количества серебра на Аренах, он продолжал посещать их, обрывая пути других, менее удачливых Восходящих…
Внезапно запульсировал связь-камень. Руад, один из его воинов, сидевший в передовом дозоре, хотел что-то сообщить. Нахмурившись, Кельгорн, достал камень и ответил на вызов.
— Кельгорн, докладываю! В ущелье только что вошел один из тех золотых охотников. Уходили они вчетвером, а сейчас он идет в одиночку, странно все это…
— Кто это, Руад? Кто из них⁈
— Тот, что поселился у нас недавно, золотой рунный мастер из Вечности.
— Молодец, Руад. Хвалю за службу, продолжай нести свой дозор.
После пары дежурных слов Кельгорн оборвал сеанс связи. Холодная дрожь пробежала по телу опытного воина. Он никак не ожидал, что этот Искандар сумеет так быстро вернуться без Портала. И почему один⁈ Неужели у него есть золотой Перенос — очень сильное и очень дорогое заклинание народа Кел, мало кому доступное даже среди могучих кел-лордов… Проклятые богачи Вечности!
Сжав кулаки, Кельгорн вышел из сторожевого дома и спустился вниз, в долину перед пещерой. Плевать на все — он сделал выбор и не станет трусливо прятаться в стороне. Искандара тоже связывает Клятва, никаких доказательств у него нет и быть не может. Твердо встав на песок и проверив на всякий случай свои Руны, он спокойно ждал, приготовившись к встрече.
Через некоторое время из-за поворота вышел Восходящий. Его фигура, закованная в расплавленное серебро, блестела в лучах игг-света. А у правой руки мерцала раскрытая Скрижаль! Мгновенно среагировав, Кельгорн открыл свою, покрыл себя дополнительной защитой. Сыграли его отточенные боевые рефлексы: если рунный мастер атакует, он будет готов!
Вопреки ожиданиям тот спокойно пошел вперед, остановившись лишь за двадцать пять шагов.
— Закрой свою Скрижаль, и я закрою свою. Хотя с недавних пор я уже не чувствую себя в безопасности рядом с тобой, Кельгорн Тессемир.
— Я стою как щит на страже Домена. Ни один из нас не хотел бы нарушить своей Клятвы, но все же, предпочту сперва увидеть инициативу с твоей стороны, Искандар Нумерион.
Рунный мастер насквозь сверлил его взглядом, но Кельгорн стоял ровно и непоколебимо. После долгого молчания Скрижаль пришедшего кел погасла, и он сразу же убрал свою.
— Ты провернул неплохой трюк с нашим походом, признаю. Интересная Руна-Заклинание, не так ли?
— Не ведаю, о чем ты говоришь, Искандар.
— Теперь мне ясно, почему тебя называли специалистом по убийству низших, Кельгорн. Надежно отрезанная от дома, любая команда Восходящих из младших Народов была бы обречена. Но с Кел золотого ранга такая тактика не работает. В нашем снаряжении есть много возможностей по телепортации внутри Единства…
— Пустые и беспочвенные обвинения, Искандар. Телепортация, порталы — все еще не понимаю, о чем ты.
— А я и не говорил еще о         Порталах        , Кельгорн, — радостно улыбнулся рунный мастер. — Твое искусство Риторики заметно уступает твоему же коварству и боевым навыкам!
— Если думаешь, что поймал в меня в ловушку — ошибаешься! — воскликнул Кельгорн. — У тебя нет никаких доказательств, я не нарушил Клятву и не сделал ничего, что повредило бы нашему Домену!
— Первое правило риторики: стой на своем до конца, никогда не признавай вину, даже косвенно. Сейчас здесь маловато зрителей, но на будущее советую запомнить.
Смотря на улыбающегося рунного мастера, Кельгорну оставалось лишь гневно дышать и сжимать кулаки. Он никогда не был силен в хитросплетениях слов и спорах, предпочитая решать все вопросы оружием и Рунами…
— Знаешь, я бы даже мог понять и принять твой ход с обрушением Портала, будь у нас иной состав команды. Я для тебя никто, незнакомец. Алладор и вовсе — враг. Но вот брат и сестра Литаль — в чем они провинились? Не будь меня с ними, ты реально мог бы отрезать их от родного дома и родственников на десятки циклов, и ради чего⁈ Сиюминутной прихоти⁈ В моем воображении такой опасный и суровый воин, каким тебя описывали остальные кел, скорее бы вышел со своим обидчиком на фионтар, чем пытался бы бить исподтишка, да еще и по невинным…
— Ты до сих пор не понял⁈ У нас нет фионтаров! — громко крикнул Кельгорн. — Здесь тебе не Вечность, у каждого лишь одна жизнь! Каждый из нас принес Клятву. За ее соблюдением зорко следит Наблюдатель, а он видит все. Мы не бьемся друг с другом боевым оружием и Рунами. Я легко мог бы убить Алладора — но что потом⁈ Стать изгоем, бешеным гармом, которого загоняли бы все охотники Райских Садов⁈ Этот заносчивый трус знает, что ему ничего не грозит, потому и дерзит мне. Ваша же вина невелика — вы взяли его к себе в команду… И для меня этого достаточно!
Презренные и короткоживущие низшие решают такие вопросы очень легко, но мы не можем просто так лить чистую кровь Кел! Никогда меж ветвями нашего Народа не было войн, но та единственная, что случилась, чуть не разрушила все Единство… Я бы с радостью прихлопнул этого выскочку, не познавшего даже вкус смертельных схваток, но понимаю, что так поступать нельзя!
— Кто здесь говорит о смерти? Защитные плетения Полигона наверняка могут спасти от гибельных ран…
— Может быть там, откуда ты родом, и есть золотые, а то и небесные Полигоны. У нас в Райских Садах их нет. Наш подходит лишь для тренировок молодежи и спаррингов на деревянном оружии! В остальном же он бесполезен. Сильное серебро играючи проходит сквозь его защиту…
— Ну так побей Алладора на обычном спарринге, в чем вопрос⁈
— Я не какой-нибудь любитель танцевать с клинками! Я — воин, и привык         убивать         своих врагов. Так, как делали это Истинные с начала времен. Если урежу свой арсенал до детских приемов и ударов — даже убожество вроде Алладора сможет выстоять. Хотя, он не согласится и на это…
— Получается, ты идешь по пути Истинных, через смертельный риск и испытания? — резко сменив тему, задумчиво спросил его Искандар.
— Да. Это трудный путь, и я двигаюсь по нему в одиночку. Все остальные кел Домена слишком трусливы, чтобы поставить на кон свою жизнь! А каким путем следуешь ты?
— Глубокий вопрос. Хотел бы я сказать, что иду путем Искуснейшего или Незримого… Но, честно говоря, и сам пока не знаю. Что же касается смертельных рисков — у меня найдется для тебя пара слов по этому поводу…
Да, Истинные шли так, но их Кровь Истока даровала им возможность воскресать после смерти, чтобы вновь и вновь подниматься ввысь по лестнице Восхождения… Если у тебя нет запасных жизней, не советовал бы увлекаться подобными испытаниями, Кельгорн Тессемир, — оценивающе взглянул на него рунный мастер. — Подумай над этим, я же тем временем схожу в Домен, загляну в гости к Эридану…
— Я слышу слова не воина, но трясущегося за свою жизнь изнеженного обитателя Вечности! — Вся горячая кровь Кельгорна бросилась ему в лицо. — Многие считают меня грубым, жестоким, коварным — но никто и никогда не говорил, что Кельгорн Тессемир труслив. Если мне суждено пасть на пути к Небу — так тому и быть! А ты знай — без риска не бывает и награды. Будешь охотиться в команде, делить добычу на лишние рты и бояться опасных схваток — не дойдешь до Неба никогда! И слово мое тебе будет в том порукой! — страстно выкрикнул Кельгорн, подойдя чуть ли не вплотную к собеседнику.
Быстро пройдя вперед и повернувшись спиной к рунному мастеру, оказавшемуся такой же трусливой пустышкой, возмущенный до глубины души наследник Дома Тессемир зашагал прочь, наружу, во внешний мир. Этот Искандар знал про пути Истинных, знал, где кроется точка роста — и все равно, подобно другим малодушным кел отказывался принимать настоящие вызовы судьбы! Злость кипела, требовала выхода, и он бросился бежать по узкому ущелью. Вперед, куда угодно — лишь бы не оставаться среди этих… Даже воины его Дома были такими же — он видел это в их глазах, ощущал в душах, чувствовал во взглядах и жестах.
Никто не понимал, что в перспективе десятков тысяч циклов их жизнь мало что значила. Кельгорн, Искандар, Эглерон, даже чертов Алладор — все они не больше, чем пыль веков на страницах летописей. В конце концов значение имело только одно: сможешь ли ты выковать из этой пыли что-то достойное, приблизив появление нового Единого или же боязливо отойдешь в сторону и позволишь ветру истории развеять ее…
Знакомый сигнал отвлек Восходящего от тяжелых дум. В его Скрижали пульсировала белым светом Руна Туманных Фьордов. Древняя Арена — серебряный дар Наблюдателя. За целую неделю на ней было лишь два вызова, и вот сейчас — третий… Занятый охраной Стрелы, раньше он их игнорировал, но сегодняшний день принес слишком много переживаний. Ему нужно было сбросить пар лучшим из доступных способов — в опасном бою!
Быстрыми движениями опытного воина Кельгорн достал боевые Предметы — надел прочную рунную броню и перчатки из черного морлиума. Обнажил свой иллиумовый клинок и проверил отцовский оберег на шее. Десять глубоких вдохов слегка успокоили сознание, приведя его в готовность к боевому трансу. Приготовив свои сильнейшие Руны, Кельгорн принял вызов. Белое сияние перехода поглотило его, и в следующий миг он шагнул на холодный прибрежный песок новой Арены…
p.s. Недавно у внимательных читателей появилась возможность поделиться с Автором каплей Звездной Крови…)


    Глава 24

    Медленно, в глубокой задумчивости, Искандар прогулялся по лабиринту тоннелей и миновал Стрелу, войдя в Райские Сады. Мысли его блуждали вокруг недавней беседы — разговор с наследником Тессемир задел несколько важных струн его души. Он помнил о своей конечной цели, о данной некогда Клятве и мести за смерть отца и брата. Одолеть Палача и ее подручных сможет разве что пиковое Небо, а уж совладать с Защитником и вовсе — только Единый… Он сумел неплохо развиться за несколько циклов в Единстве, но никаким качественным скачком тут и не пахло.
Кельгорн кричал о невозможности дойти до Неба без риска, еще и делясь добычей с другими… При всем своем несогласии с путем смертельных испытаний и огромных рисков, Искандар вынужденно признавал частичную правоту этого странного Восходящего, так не похожего на других кел Домена. В нынешнем темпе ему понадобятся сотни циклов, чтобы приблизиться к небесному порогу, не говоря уже о чем-то большем. Требовалось найти иные пути либо кардинально улучшить имеющиеся…
Рассмотрев свои Атрибуты, Искандар решил вложить купленное у Наблюдателя золотое Развитие. Он открыл первую звезду         Быстродействия (1/10),         золотого Атрибута ветви Интеллекта. Словно свежий ветер пронесся по сознанию, а окружающий мир на мгновение замер, покорно дожидаясь Восходящего. Отвечавший за скорость сложных мыслительных процессов Атрибут сразу показал свою силу! Долго и упорно Искандар поднимал свою ветвь Моторики до высокого серебра, чтобы в бою успевать двигаться наравне с быстрыми и проворными врагами. Быстродействие же больше работало со скоростью мысленного осознания всего вокруг — и со Скрижалью! Типичные жесты Восходящего ему больше были не нужны — одного ментального усилия стало достаточно для открытия Скрижали, а новое золото позволяло с высокой скоростью выбирать из большого ассортимента Рун нужную именно сейчас. А еще первая звезда нового Атрибута принесла с собой Навык. Золотая         Параллельная Комбинаторика (1/10)         углубляла и расширяла возможности разума Восходящего, по мере своего развития обещая вырасти в способность к синхронному решению множества сложнейших задач.
Ключевым Атрибутом рунного мастера на золоте, вне всяких сомнений, была         Искусность (2/10)        , отвечавшая за всю работу с Рунами и Предметами. Однако, вложение в Быстродействие было важным с точки зрения скорости и точности их боевого применения. Любые вычисления также радикально упростились — а определить оптимальную траекторию удара за малые доли секунды прямо в бою стало легкой прогулкой. Разум — единственное, что отличало любых мыслящих существ от диких зверей, а потому вложение звезд в его Атрибуты рунный мастер всегда считал одним из лучших долгосрочных решений. Полученный же Навык мог здорово помочь ему в управлении небесным доспехом — заменяя отсутствие таланта, профильных Навыков и инстинктов голой силой расчетов…
Быстро пройдя несколько рунных кругов переноса, Искандар подошел к гостеприимно распахнутым воротам поместья Дома Литаль. Несколько шагов — и вот он уже в рабочем кабинете одного из пятерых кел-лордов Домена. Предупрежденный заранее Призрачным Вестником, Эридан Литаль настороженно поприветствовал гостя, буквально излучая своей напряженной позой множество немых вопросов.
— Скажу сразу: с Эглероном и Эланор все в порядке. Все были живы и здоровы, когда я уходил, и в той местности не найдется, пожалуй, никого, кто мог бы им навредить.
— Не лучшее начало разговора, но и далеко не худшее. Поведай же, что произошло с вашим походом.
Коротко обрисовав ситуацию, Искандар предложил решение: новые Руны-Ключи, ведущие в Домен или же Портал куда-нибудь поблизости от Стрелы.
— Я дам тебе и то и другое. Нет, ну какая же ядовитая змея свила себе гнездо прямо у нас под носом! — воскликнул Эридан. — Мы с Нимродом никогда особо не ладили, но и вражды меж нашими Домами не было. А теперь его сын из-за своей вендетты к другому кел чуть не оставил моих детей в миллионах лиг от родного дома! Клянусь Единством, он заплатит за это черное предательство!
— Я лишь сообщил тебе информацию, Эридан. Иллиумовых доказательств у меня нет и не будет, сейчас это по сути мое слово против слова Кельгорна… Поверь, я и сам очень рад, что мой золотой Перенос позволил нашей команде проигнорировать этот грязный трюк! Что же касается самого Кельгорна, не собираюсь здесь командовать — но все же попрошу тебя не совершать резких движений вплоть до нашего возвращения. А там, на холодную голову мы уже решим, как действовать наилучшим образом.
— Мудрые слова, мой друг. Гнев иногда горячит кровь даже самым спокойным кел! Я представил, каково было бы это — никогда больше не обнять своих детей… Не волнуйся, я буду ждать вашего прихода, терпения мне не занимать, поверь. И однажды Кельгорн пожалеет, что сам не сбежал в тот Портал! Мы выйдем на тингвеллир и призовем его к ответу. Мы возьмем с него золотую виру, и не одну — или навсегда изгоним из Домена! Предателям не место среди верных последователей Творящей, — твердо произнес глава Дома Литаль. — Таландар и Элемнир безоговорочно поддержат меня, Арадор тоже с радостью утопит наследника своего соперника. Последнее слово будет за кел-леди Летицией, но у Тессемир почти не будет шансов умилостивить ее. Верная победа!
— В таких вопросах полностью доверяю тебе, Эридан. Но хотел упомянуть еще один момент. Разумеется, я поддерживаю запрет фионтаров, на который так сетовал Кельгорн. Хотя в этом конкретном случае, увы, он мог бы избавить нас от многих хлопот! Кельгорн и впрямь сильнейший боец среди вашего молодого поколения. Алладор, даром что на золоте, в смертельном бою уступит ему — я сполна ощутил силу и опасность наследника Тессемир в том разговоре.
Но у меча две стороны — огромная склонность к риску однажды его погубит… Не стоит забывать, мы — обычные Кел, а не Истинные с тысячей жизней!
— Они говорили, что смерть лишь ступенька Восхождения для тех, чей дух бессмертен… — задумчиво произнес Эридан, явно вспоминая давнюю, почти забытую встречу.
— Смотря как убивать! — неожиданно кровожадно ответил Искандар. — Дед рассказывал мне множество историй: немало Истинных убивали друг друга окончательной смертью, и даже простые Восходящие с нужными Рунами и оружием могут в клочья разорвать бессмертный дух возгордившегося Истинного! Да, зачастую их можно одолеть лишь измором, опустошив запасы Рун и лишив всякой подвижности. Но Война Раскола должна была научить всех Кел одной простой мысли: убить можно любого! Даже Единые могут пасть… — прошептал в конце Искандар.
— Страшные слова ты говоришь. Верные, но страшные, друг мой, — одарил его долгим пристальным взглядом Эридан. — Давай-ка лучше покинем Эмпиреи и вернемся к нашим с тобой простым и понятным делам.
И они вернулись. Искандар поведал, что хочет воспользоваться обстоятельствами и провести побольше времени на охоте в Синих Горах. Там явно оставалось немало звездных существ, ведь они осмотрели меньше четверти одной только горной цепи из огромного массива алмазного октагона. Эридан одобрил идею, попросив лишь усиленно приглядывать за Эланор и сразу дать ей Руну возврата.
Успел рунный мастер и задать давно терзавший его вопрос об иных Доменах последователей Творящей и способах общения с ними.
— У Творящей много Небесных учеников и много скрытых Доменов, где под ее покровительством живут Кел Эррос. Каньон Укротителей, Великие Ульи и Пруды Рождения — лишь те, что мне известны. Доступа туда ни у кого из нас нет. Впрочем, кел-леди Летиция могла бы дать тебе нужный Ключ — за особые заслуги, разумеется! Любой Восходящий, дошедший до Неба, также взойдет на следующую ступень и получит все Ключи на небесном тингвеллире. На моей памяти, памяти моего отца, и отца моего отца в Райских Садах таких кел не было…
— Очень интересно. Значит, широкий диалог и сотрудничество у вас не особо приветствуется… Некоторые Домены отвечают за профильные ветви Искусства, а иные просто следят за своим сектором Единства. Любопытная модель и не самая эффективная, как по мне.
— Давай не будем забывать, что самые, как ты выразился,         эффективные         кел уже давно сбежали в Вечность! — резко прервал его Эридан. — Творящая мудро устроила систему таким образом, и некое добровольное отшельничество позволило сохранить в Единстве наш Народ и наш образ жизни… Мне импонируют твои ум и прозорливость, друг, но прошу тебя воздержаться от критики Творящей, пока сам не дойдешь до Неба и не разменяешь первую тысячу циклов!
Глаза главы Дома Литаль вдруг засверкали неподдельным негодованием, аура наполнилась силой, а фигура — напряженностью. В воздухе чуть ли не запахло предчувствием боя! Не ожидав такого напора, Искандар быстро сдал назад, попытавшись сгладить зарождающийся конфликт.
— Тысяча извинений, клянусь, у меня не было и мысли оскорбить своим неверием тебя или саму Творящую, Эридан! Всего лишь пытался утолить свою любознательность. Я от всего сердца благодарю тебя за столь ценные сведения. И верю, что смогу однажды впечатлить владелицу Райских Садов и взглянуть на иные чудесные Домены, созданные великой Творящей!
— Хорошо, хорошо, — недовольно проворчал успокаивающийся Эридан. — Просто советую тебе лучше контролировать свою речь, Искандар. Иные, более пылкие Эррос, узрев в твоих словах непочтительность к Той-кто-Творит, могли бы и вовсе напасть или потребовать изгнания… Что касается твоей цели — кел-леди мудра, сильна и требовательна. Впечатлить ее будет непросто!
Я веду переговоры с другими сильными кел Домена по поводу наших с тобой торговых сделок. Успешное развитие в этом направлении даст тебе возможность приобретать у нее больше Семян Игг-Древ. Ты сам слышал, что восстановление жизни в Единстве — самый главный проект Творящей! Если твой вклад в него будет велик — быть может, Летиция Эльнарван сделает исключение и пойдет тебе навстречу… Думай сам.
Распрощавшись с главой Дома Литаль и поблагодарив его за ценные сведения, Искандар покинул Райские Сады знакомым уже путем — через Стрелу. Стражи Тессемир все так же таились среди утесов, неся свой караул, но Кельгорна он, к счастью, не встретил. На выходе из ущелья Искандар создал из полученной в Домене заготовки бронзовый Портал. Синие Горы были очень далеко отсюда — быть может, бронза и не удержится целый древодень, но даже небольшого времени для перехода команде будет достаточно.
Мягко рассеялось золотое сияние Переноса, и он вновь увидел своих соратников. Вся троица обедала за роскошным столом, укрывшись парой сторожевых Рун. Взбудораженные его возвращением, Кел вскочили из-за стола и наперебой бросились выяснять новости.
Искандар раздал два Ключа брату и сестре Литаль, Портал же вручил Алладору. Сходу предложил им воспользоваться моментом и продолжить охоту, в этот раз полетев прямо к далекой вершине огромной горы. Вкратце рассказал он и о предательском поступке Кельгорна, фактически признавшемся в этом при личной встрече…
— Трусливый гарм, бьющий исподтишка! — разгневанно воскликнул Алладор. — Я всегда знал о его предательской натуре. Жаль, что у нас в Домене запрещены смертельные поединки — иначе Кельгорн заплатил бы мне своей головой! Но ничего, вернемся — прижмем его на тингвеллире, не отвертится…
— Забавно, при нашей встрече Кельгорн сетовал на то же самое. Дескать, ему было бы легче убить тебя одного, чем подставлять всю нашу команду, но правила Домена не позволяют… — рассмеялся Искандар. — Он очень опасен, даже я сам не рискнул бы сейчас выйти с ним на фионтар. Ему как будто нечего терять… — задумчиво произнес рунный мастер. — Но не беспокойся, Алладор, от наказания ему не уйти! Золотая вира или изгнание — Эридан Литаль был настроен серьезно. Как вернемся в Домен, дела у Кельгорна пойдут         очень плохо        …
— Хорошо, хорошо, — нервно облизал губы Алладор. — Смертельный поединок — это чересчур, тут ты прав. Главное, что предатель не уйдет от наказания!
— Все будет хорошо. Выбросьте Кельгорна из головы — это ко всем относится! — скомандовал Искандар. — Вызываем Существ и на взлет, время не ждет!
Четверка Кел поднялась в воздух, избрав новое направление. Теперь они летели по прямой линии, навстречу исполинскому горному пику, возвышавшемуся над и без того высокими горами, подобно голиафу над мелкими животными. В мыслях Искандара, такое место не могло пустовать. Высшие крылатые хищники любили селиться на высоте, и не могли оставить без внимания этого гиганта. Сильное серебро, быть может, даже золото? Рунный мастер верил в охотничью удачу новой команды, хотя воспоминания о         позолоченных         рунах Алладора и тяжелом бое в пещере несколько отрезвляли разум. Вновь драться с золотом в одиночку он не хотел — пускай такой игрой со смертью занимаются безумцы вроде Кельгорна. Нет, сначала они проведут тщательную разведку, взвесят свои шансы, придумают тактику — и лишь потом пойдут в бой…
Каменный гигант оказался больше, чем они думали — и намного дальше, чем они думали. За восемь часов непрерывного полета они приблизились едва ли наполовину дистанции. Тьма и отсутствие источников света за исключением тусклого голубого ока Небесного Трона также затрудняли точную рекогносцировку. После долгого привала охотники вновь призвали своих Существ и продолжили путь. Дабы не отвлекаться по пути, лететь решили очень высоко.
Темное небо, виднеющаяся вдали цель, светящиеся от рунных эффектов силуэты соратников — и ничего вокруг. Горные цепи и перевалы один за другим проплывали далеко внизу.
Длительный перелет без каких-либо происшествий несколько расслабил охотников. Поэтому, когда надоевшие всем горы вдруг расступились, открыв их взору колоссальную долину, все кел не смогли сдержать удивленных восклицаний.
Дело было не только во внезапной смене рельефа. Далеко внизу горело множество огней: желтые блики солнцекамня, немного красного — от огня, и больше всего — белого, явно искусственного происхождения. Стремились к небу острые изящные башни, слегка напоминая об архитектурном стиле Кел Аммос. Прямые стреловидные улицы, покрытые россыпью огней, расходились во все стороны от самой высокой башни и звездообразной центральной площади. Там, внизу, был целый город! Крохотный в сравнении с некогда блистательной столицей Народа Кел — и огромный, если смотреть на него глазами варваров, младших Народов и абсолютного большинства нынешних жителей Единства.
Искандар со смятением смотрел на возникший из ниоткуда город. Низшие не смогли бы построить его, а будь его жители из Кел — наверняка он бы давно пустовал! Загадка… В любом случае, особой опасности он пока не ощущал, а потому решил двинуться вперед. Рунный мастер отдал команде приказ к медленному снижению на землю, в полной боевой готовности. Такое поселение не могло существовать без разведчиков и стражи. Кем бы ни были его жители, просто так нападать на четверку Восходящих золотого ранга никто не станет — но бдительность, в отличие от беспечности, стоит дешево…
Приземлившись на почтительном расстоянии от самых крайних башен, кел спустились со своих скакунов и замерли, разглядывая причудливые строения. В отличие от привычной им архитектуры, у этого города не было даже намека на стены или какие-либо защитные сооружения. Не то, чтобы от них было много толку в боях с участием сильных Восходящих — для народа Кел это была скорее некая дань традиции. Традиции, которой явно не существовало у обитателей этого таинственного города…
Охотники избрали наиболее миролюбивый подход, терпеливо ожидая инициативы со стороны местного населения. Этот город давно не знал войн — его стражи явно не торопились, но Искандар оставался спокоен. Если они настолько слабы, что даже не заметили их — ничего интересного кел здесь не найдут. Если же местные готовят атаку — команда встретит их Рунами, а в случае осложнений можно и сбежать. Портал бронзового ранга он легко закроет сразу после перехода — сильному рунному мастеру для такого даже не нужны специальные Руны.
Затянувшееся ожидание окупилось — из-за верхушки одной из башен к ним на встречу вылетели четыре серебряные искры — ровно по числу гостей. Добрый знак.
Искры приблизились — и спланировали на землю, обернувшись четырьмя гуманоидными птицами среднего роста, в серебристых доспехах, окруженных защитными полями, с длинными стволами, похожими на оружие кел-солдат за спиной и клинками на поясах. И в отличие от их диких горных сородичей, в глазах посланников светился разум, а фреймы этих Восходящих мерцали серебром! Никогда прежде Искандар и его спутники не видели подобных созданий…
Самое крупное существо сделало несколько шагов вперед, широко распахнуло крылья и чуть склонило голову.
— Серрахан Андарр, я ррад прриветствовать Восходящих наррода Кел в нашем пррекррасном горроде Яндарре! — медленно, с тяжелым акцентом выговаривая слова на языке Кел, произнес посланник. — Наррод Яндаррим — дррузья небесных Кел!
— И я приветствую тебя, яндаррим. Далеко не все из народа Кел вообще знают о твоем существовании, но верю, это не должно помешать нашему общению, — степенно ответил рунный мастер.
— Я готов прринести Клятву Тому-кто-видит-Все, о вашей безопасности. А затем — прригласить тебя и твоих спутников к нам в гости, во дворрец!
— Хорошо, главное, не совершай никаких резких движений, — улыбнулся Искандар, открывая свою роскошную, наполненную серебром и золотом Скрижаль.
Яндаррим медленно кивнул и открыл свою, поменьше и победнее. С уважением поглядывая на впечатляющий арсенал рунного мастера, посланник четко проговорил слова Клятвы, своей жизнью и Славой гарантируя неприкосновенность и защиту четверым Кел, при условии ненападения с их стороны. Слова Клятвы устроили Искандара, а потому он принес ответную, но без такой жесткой ответственности, ограничившись лишь своим титулом.
Радостно проклекотав что-то на своем языке, Серрахан со своей стражей взмыл в воздух и медленно полетел в сторону города, указывая им дорогу.
— Его Клятва была неплоха, но не забывайте смотреть по сторонам, друзья. Расслабляться нельзя, мы ничего не знаем об этих яндарримах. Как Восходящие они слабоваты, но экипировка говорит о неплохих технологиях, а вот это уже интересно…
Искандар и его спутники, все в боевых доспехах и настороже, забрались на своих воздушных змеев и дрейков и неторопливо полетели вслед за встретившими их яндарримами, в город.


    Глава 25

    Неспешный полет с окраин Яндарра в его центр прошел хорошо и спокойно. Троица Кел из Райских Садов, ни разу прежде не бывавших в крупных городах, с изумлением и искренним любопытством рассматривали поселение яндарримов. Здесь и впрямь было на что посмотреть: узорчатые башни из камня и металла вздымались к небу выше самых высоких деревьев, а между ними летали по своим делам яндарримы. Обширные пространства между башнями были ярко освещены солнцекамнем и белым светом, исходящим из вмонтированных в их стены зеркал. На фасаде каждого сооружения выделялись разноцветные извилистые надписи на неизвестном, по-видимому, родном языке яндарримов. В отличие от своих товарищей, Искандару было с чем сравнивать это поселение — уроженца Золотого Города оно не впечатлило. Столица Народа Кел на порядки превосходила колонию яндарримов во всем: в размерах, ослепительном блеске, населении. Превосходила когда-то… Теперь, после Войны Раскола, ее отражение времен расцвета осталось лишь в Вечности.
Опытный взгляд Искандара скользил по ажурным башням, подмечая все то, что ускользало от глаз остальных кел. По мере движения к центру города высота построек возрастала, отражая их более высокую значимость. Больше того, резко менялся их внешний вид: окраинные башни искусно маскировались яркой подсветкой, но он четко заметил немало дисбалансов в их архитектуре, простые материалы и общую грубость работы. У более центральных башен была та же структура, та же идея, но в их изящных силуэтах он приметил куда больше металла, общей технологичности и гармонии, неподвластной бегу времени.
Когда же они вылетели на центральную звездообразную площадь Яндарра и увидели главный чертог, даже рунный мастер уважительно покачал головой. Гладкая и блестящая металлическая башня, искусно украшенная солнцекамнем и горделиво возвышающаяся над своими соседями, неплохо смотрелась бы даже в средней руки кварталах Золотого Города. До монументальности и величия центральных районов столицы Народа Кел, ей, разумеется, было далеко, но сам факт того, что какие-то разумные птицы сумели возвести настолько примечательное здание, вызывал к ним интерес и уважение. Впрочем, повторить свой успех в других постройках они так и не смогли…
Всадники Кел взлетели на самый верх центральной башни и, заложив изящный пируэт, вслед за своими провожатыми мягко приземлились на огромную террасу. Вся просторная крыша здания была выделена под роскошную гостевую зону, своеобразно стилизованную под дикую горную местность. Песчаные площадки для приземления и общения, белокаменные дорожки между ними, черные и серые валуны, выступавшие в качестве горных уступов и небольшие оазисы водных ключей и фонтанов. Яндарримы явно приложили немало усилий для украшения и оформления этого местного тингвеллира, дабы впечатлить даже требовательных гостей…
На одной из таких площадок их уже встречала целая делегация. На плоских камнях сидело трое пестро одетых яндарримов, а поодаль дежурила полудюжина стражников. Впрочем, местным правителям она была ни к чему — вся троица была Восходящими: два ярких серебра и одно тусклое золото. Встретившие их птицы разделились: Серрахан устроился рядом с лидерами города, остальные двинулись в сторону стражи. Сойдя со своих летающих Существ, кел гордо и неторопливо прошли навстречу к истинным хозяевам города. Дождавшись, когда гости усядутся поудобнее на необычных сидениях из мягкого камня, самый сильный из яндарримов встал и вышел вперед.
Каррахан Андарр
Восходящий. Народ Яндаррим.
Титул: Навигатор
Ранг: золото
— Многие сотни циклов представители великого Народа Кел не заглядывали в наш город. Когда-то раньше мы жили уединенно и не видели в этом проблем. Увы, сейчас все изменилось! Всевидящий сообщил нам о страшной войне меж ветвями некогда единого Народа, а гибель Солнца и вовсе мог увидеть любой разумный обитатель Единства! — на чистом языке Кел, медленно и тщательно проговаривая каждое слово начал свою речь местный лидер. — Надежда есть всегда, и я был бы невероятно рад услышать, что Народ Кел из небесных цитаделей наконец вспомнил о нас и пришел спасти от Тьмы… но холодный разум говорит мне о случайности вашего визита, не так ли?
— Да, я немного вас разочарую, уважаемый Каррахан. Народ Кел велик и включает в себя множество ветвей. Клянусь Единством, до сего дня ни я, ни мои спутники даже не подозревали о вашем существовании! — вступил в разговор Искандар.
Он помнил о прекрасных переговорных навыках Эланор, но львиная доля ее сил и умений вряд ли эффективно подействовала бы на представителей иного биологического вида. К тому же, начинать переговоры с таких откровенных манипуляций было бы дурным тоном. Так что, на правах лидера команды, рунный мастер взял инициативу на себя.
— До сего дня… — задумчиво произнес золотой Навигатор. — Нет больше новых дней в Единстве, есть лишь вечная Тьма! Тьма, что несет с собой холод и смерть… — Два его среброкрылых знаменосца, что носили необычные Титулы Правого и Левого Крыла, согласно закивали клювами. — Полагаю, спешить нам особо некуда. О, мудрые Кел, давайте я расскажу вам историю своего Народа, а вы поделитесь своим опытом и новостями. Как известно, мудрость и знания — не Звездная Кровь, при обмене они возрастают у обеих сторон!
И в этом золотой Навигатор был абсолютно прав.
История Народа Яндаррим коренным образом отличалась от истории Кел или разумных, искусственно созданных некогда из их общего корня. Разумные птицы утверждали — когда-то их вольный союз включал в себя три десятка звездных систем и несколько обитаемых планет! После этих слов Искандар еле сумел сдержать недоверчивое хмыканье — не следовало оскорблять гостеприимных хозяев города прямым недоверием. В то, что разумные, во всем уступающие Кел, имели собственную межзвездную империю, верилось с трудом. Из уроков Альманзора рунный мастер прекрасно знал, что Единство — колоссальных размеров сфера с иллиумовой оболочкой, созданная Кел и Едиными сотни тысяч циклов назад. Но даже она размещалась в одной-единственной звездной системе, чье Солнце недавно сгорело в пожаре Войны… Потенциальные межзвездные путешествия были чрезвычайно опасны, требовали высокоразвитых технологий и огромного количества энергии. Если яндарримы говорили правду — их Народ с вершины своего могущества пал на самое дно…
— То были прекрасные времена изобилия и мира. Мы парили меж звезд, заселили несколько планет, наши ученые совершали великие открытия, а технологические успехи позволили каждому яндарриму жить в невиданной ранее роскоши. Казалось, настал воистину золотой век нашего Народа, рост, которому не будет конца… — торжественно вещал Каррахан. — А потом, в один черный день все рухнуло… В отдаленной звездной системе открылся колоссальный разлом, ведущий прямиком за Грань! Синяя бездна исторгла из себя целую армаду враждебных потусторонних существ! Увы, их диковинные бесплотные межзвездные корабли были практически неуязвимы к большинству нашего оружия. — с горечью промолвил Навигатор. — Эти экстрамерные охотники начали безжалостно истреблять наш Народ по всему космосу… Наш могучий флот, собранный в единый кулак, проиграл генеральное сражение и был полностью уничтожен. Никогда прежде яндарримы не сталкивались с угрозой полного уничтожения! Когда пала столичная планета, казалось, что надежды больше нет… — Каррахан понуро уронил голову и взял долгую паузу. Очевидно, что давняя трагедия его Народа не была забыта и ярко жила в сердцах яндарримов.
— Поистине ужасная, непредставимая катастрофа. Но как тогда вы сумели спастись⁈ — взволнованно воскликнула Эланор.
— Это история мужества, решительности и гениальности одного яндаррима… Великий ученый, работавший с технологиями межзвездных перемещений, создал новый, экспериментальный двигатель. Его подвиг спас всех! Транспортный корабль, набитый тысячами испуганных и отчаявшихся беженцев нашей расы, совершил сверхдальний прыжок через подпространство в последней надежде сбежать от неминуемой смерти и найти себе новый дом. — голос Каррахана вдруг окреп, наполнился силой. — Нашим предкам повезло: безумный риск оправдался и на выходе они очутились в этом секторе космоса…
Как можно догадаться, строящаяся астроинженерная конструкция невероятных размеров была хорошо заметна даже с расстояния во много световых лет. Ведомые бесстрашным лидером, беженцы прилетели к великой сфере Единства, говорили с Тем-кто-Искусен и другими Едиными! — воскликнул Каррахан. — Яндарримы поделились с небесными Кел всеми сохранившимися знаниями межзвездной цивилизации, а Единые создали для нас новый дом, поселив среди горных октагонов здесь, в Алмазной Спирали! С тех пор наш Народ широко расселился по этой местности. Есть и другие поселения, но Яндарр был и остается нашей столицей с начала времен! — гордо произнес Навигатор. — Истинные, да будут благословенны их Пути, даровали нам и путь наверх, к возвышению. Звездная Кровь — великое чудо, способное на все, что угодно… Так среди яндарримов появились Летящие, что издавна становятся великими воинами, мудрецами и лидерами, ведущими нас вперед. — завершил свою речь на возвышенной ноте глава Яндарра.
— Захватывающая и драматическая история, благодарю, что поделились ей. Мне было ведомо о разных странниках из иных звездных миров, поселившихся в Единстве и в Вечности, но лишь в общих чертах. Теперь же я узнал куда больше — прекрасная встреча! Быть может, сам Незримый свел наши пути… — прокомментировал рассказ яндаррима Искандар.
В ответ кел поведали своим новым крылатым знакомым о своей жизни, о Творящей и Доменах, находящихся под ее покровительством. Узнали яндарримы и о том, что большая часть Народа Кел покинула этот мир и переселилась в Вечность, равнодушно взирающую на бедствия Единства с далеких небес… Яндарримов очень интересовало, как оставшиеся кел справляются с условиями отсутствия солнечного света, тьмы и холода. Услышав о посеве семян Игг-Древ, осуществляемом небесными последователями Творящей, они пришли в невероятное оживление, тщательно пытаясь расспросить об этих чудесных растениях, что в будущем предположительно смогут вернуть Единство к жизни. Каррахан прямо заявил, что они готовы на очень многое, чтобы получить себе хотя бы одно такое Древо. Искандар ожидал этого и грамотно нашел подходящий повод для более подробных расспросов о возможностях яндарримов, их потребностях и нуждах.
— Народ Кел ушел в скрытые Домены, защищенные от большей части катастроф Единства. Мы регулярно выбираемся на охоту и разведку, но в целом, кел, хоть и пострадали, достаточно искусны и могущественны, чтобы найти способ пережить это ужасное время. Настоящей трагедией гибель Солнца обернулась в первую очередь для низших, младших Народов Единства, стоящих во всех сферах на куда меньшей ступени развития. Ваш Народ когда-то летал в великой Пустоте, ваша столица — настоящая жемчужина этого октагона со множеством жителей и красивых построек! — сделал им комплимент рунный мастер. — Неужели Тьма тоже сильно на вас повлияла⁈ По пути сюда все мы заметили, что город явно не испытывает недостатка в свете и энергии…
— Вы прав и неправы одновременно, золотые кел. Да, мы сумели сохранить часть наследия великих предков и гордо возвышаемся над дикими племенами Единства. Однако, для освещения и обогрева городов, жилых помещений и оранжерей требуется слишком много энергии! Наши генераторы работают на пределе, а солнцекамень, увы — большая редкость. Но свет и тепло — далеко не самая серьезная проблема. Все куда хуже — в октагоне медленно и неуклонно падает уровень кислорода! К сожалению, в местных горах недостаточно оксидиновых залежей, а разделяющие Стены окружающих октагонов явно были разрушены. Где-то есть пробоины, через которые мы теряем воздух. При сохранении текущей тенденции через десяток больших циклов нам нечем будет дышать! — горестно взмахнул крыльями Навигатор. — До нашей встречи я видел лишь один путь к выживанию — уйти глубоко вниз, под землю, на глубинные горизонты. Взяв туда достаточно оксидина и других припасов, мы смогли бы выжить — но что за жизнь это была бы… Вдали от просторного неба, в узких темных тоннелях, бросив множество ресурсов и материалов на поверхности, бросив наш родной дом! И все же, нам пришлось бы пойти на это… не приведи ваш отряд сюда улыбка Незримого! Игг-Древа, о которых вы поведали, вне всякого сомнения, смогут оживить эту умирающую землю и спасти нас!
— Благодарю за исчерпывающие объяснения, Каррахан. Мне светло на сердце, что вы повели себя честно и искренне, не пытаясь что-то скрыть или замолчать. К сожалению, Семена Игг-Древ — огромная редкость, а ученики Творящей высаживают их по неведомым мне планам… Но к счастью, у нас есть прямой доступ к одной из них — Восходящей небесного ранга, владеющей нашим Доменом! Ради ускорения возрождения Единства она может продать нам Семя — за тысячу Звездных Монет! Огромная сумма, понимаю, но я видел эти Древа, их потенциал безграничен. Они могут во всех смыслах вырасти до Неба и оживить любую пустыню… — страстно прорекламировал гениальный шедевр Творящей рунный мастер.
— Тысяча Звездных Монет! — ахнул Каррахан. — Целое состояние! У нашего Народа всегда было мало даров Истинных и мало Летящих. Боюсь, столько не наберется у всего города…
— Я честен с вами и не желаю наживаться на чужом горе, — с гордостью заявил Искандар. — Знайте же, что Наблюдатель поддерживает усилия Творящей по возрождению Единства и дает золотую Награду за каждое посаженное Древо. Сотня Монет и золотая Руна на выбор! Ассортимент рун в сокровищнице Наблюдателя весьма неплох… Я мог бы оценить его в пару сотен Монет сверху. За вычетом этой награды стоимость Семени составит всего 700 Звездных Монет! — с искренней улыбкой заявил он. — Разумеется, полную оплату я возьму только по факту посадки Древа — вам не о чем беспокоиться. Впрочем, небольшой аванс, к примеру, в виде пары сотен Монет будет вполне уместен — как подтверждение ваших намерений… Более того, я — золотой рунный мастер, и готов дать вам честную цену за любые Руны и материалы серебряного или золотого ранга. Мы принесем друг другу нужные Клятвы — и откроем новую страницу в жизни вашего Народа!
— Я слышу в твоих словах мудрость, но не ее одну, — золотой Навигатор одарил Искандара долгим внимательным взглядом. — Но я поверю тебе, ибо не вижу иного выхода. Быть может, для могущественных Кел семь сотен Монет и кажутся чем-то обыденным, но для нашего Народа сумма колоссальна! Не уверен, что смогу собрать столько, разве что опустошив Скрижали всех наших Летящих… Ты заявил, что готов взять вместо Монет Руны и материю — а что скажешь насчет достойной добычи? Я могу указать вам путь к золоту — если вы достаточно сильны, чтобы забрать его у нынешнего владельца!
— Говори! — вспыхнул охотничьим азартом Искандар.
— Мне ведомо, где найти старое золото, сильное золото… — медленно промолвил Каррахан. — Но я не готов бросить против него своих яндарримов, не готов к их гибели! Вы точно возьмете с него хорошие трофеи, три-четыре Руны, очень сильное Заклинание или Умение плюс, разумеется, Ядро и ценные Фрагменты. Но способна ли ваша команда одержать такую победу⁈ Прошу понять правильно мое недоверие: я не ощущаю среди вас великих воинов… Если вы сгинете в этом бою, то обречете весь мой Народ на изгнание под землю!
— Мы куда крепче, чем кажемся, почтенный Каррахан, — рассмеялся рунный мастер. — У меня свои секреты, ведь никогда не знаешь, что таится в чужой Скрижали… А еще мы в любой момент можем вызвать на подмогу золотых воинов прямиком из Райских Садов. Лишь укажите верную цель, а уж как ее сподручнее будет убивать — наше дело, — жестко добавил Искандар.
— Как скажете. Ваша уверенность делает вам честь. Золотые трофеи покроют наш долг?
— О, не так быстро. Давайте сочтем их цену, — прищурил глаза рунный мастер. Три золотых Свойства, из них возможна и одна нулевка, плюс хорошее Заклинание. Это будет в районе 500 Звездных Монет. Добавим Фрагменты и Ядро — не дороже 50 Монет за каждый ингредиент. Точного количества мы не знаем, к тому же цель может быть повреждена нашими ударами… Но все же, допустим, я оценю все трофеи в 600 Монет. Это не сократит ваш долг на ту же сумму! Золотое Существо будет защищаться, а мы — рисковать собственными жизнями, добывая Руны в бою. Коэффициент, скажем, в 50% я сочту более уместным. 300 Монет, так что вам останется собрать еще 400! Уже не так много, верно⁈ — расчетливо спросил рунный мастер.
— Цена все еще тяжела, но столько мы, пожалуй, соберем. Плюс какую-то часть отдадим Рунами, не ниже цен продажи Наблюдателя.
— Разумеется. Так что, договор⁈ — хлопнул в ладоши Искандар.
Глава яндарримов согласно взмахнул крыльями и обе стороны по очереди принесли нужные Клятвы. Каррахан дал аванс в виде одной сотни Звездных Монет, а затем повел свой рассказ о сильнейшем обитателе нескольких алмазных октагонов — Грозовом Ястребе, что больше десятка циклов назад сумел достичь золота. Птица поселилась на труднодоступной, высочайшей горе, и не нападала на поселения яндарримов, а Наблюдатель до сих пор не выдал на нее задание. Все это привело к тому, что яндарримы узнали о ней довольно поздно, и некоторое время гадали, стоит ли нападать первыми. А потом вдруг осознали — Ястреб стал так силен, что его нужно будет буквально заваливать трупами рядовых бойцов и серебряных Летящих. Пойти на такие жертвы никто не решился, и на проблему вовсе махнули крылом…
— Ястреб невероятно быстр и очень силен! Его перья подобны пласталевой броне, а еще он обладает силой Молнии. Дабы совладать с ним, нужно мощное оружие, много сильных Летящих и верный план. — важно заявил Каррахан. — Говорю сразу: вашим летающим Существам нипочем за ним не угнаться, а вот его когти и клюв легко разорвут их на части! Мои разведчики тайно следили за ним издали какое-то время. Пикируя с высоты, Ястреб убивает любое серебро одним ударом, а его слепящие молнии раскалывают скалы! Чрезвычайно опасное Существо, что изредка выбирается на охоту, улетая даже в соседние октагоны… Я верю, что вы тоже очень опасны, но молю вас — помните об осторожности, так будет лучше для всех! — изрек очевидную истину золотой Навигатор.
— Очень хорошо. Не волнуйтесь за нас, а лучше начинайте искать место под будущее Древо! Однажды оно вырастет до Неба, так что сажать его в черте вашего города попросту нельзя. Найдите большой участок плодородной земли, который сможете защищать, пока Древо будет молодым. Когда же его свет озарит весь этот октагон — Игг сам станет вашим величайшим защитником! — продекламировал Искандар. — Мы улетаем, разобьем пока лагерь в горах и будем готовиться к охоте. Вернемся к вам с победой!
— Чистого неба, кел-дррузья! — хором раздалось в ответ традиционное напутствие Народа яндаррим.


    Глава 26

    Горы алмазного октагона поблизости от города яндарримов никогда не были густо населенной местностью. Не изменилось это и после прихода Тьмы. Но сегодня мрачную тишину легко разогнали звонкие голоса охотников кел.
— Удивительно! Еще вчера я и представить себе не мог, что где-то в Единстве живут разумные птицы, пришедшие к нам из иных звездных миров! А еще, им и впрямь крупно повезло с нашим визитом, здешним горам и землям явно нужен свет от нового Игг-Древа. Я видел молодой Эль-Сильверин, посаженный тобой, Эланор — прекрасное зрелище! — повел свою речь Алладор.
— Везение? Я так не думаю, — задумчиво ответил Эглерон. — Неужели никто из вас не заметил?
— О чем ты?
— Яндарримы назвали это улыбкой Незримого, но мы с вами точно знаем, что привело нашу команду в их город… Пытливое любопытство Искандара сыграло свою роль, но главной была предательская ловушка Кельгорна! Неужели Кельгорн был всего лишь орудием Незримого⁈ Неужели он должен был пойти на предательство, чтобы мы могли в будущем спасти яндарримов от тьмы и удушья⁈
— Ты задаешь очень глубокие вопросы, — неторопливо прислонился к каменной стене Искандар. — Признаюсь честно, у меня нет на них ответов. С одной стороны, я верю — наша судьба не предопределена и все поступки — это личный выбор каждого из кел. С другой стороны, чрезвычайно сложно игнорировать подобное совпадение. Быть может, не уничтожь Кельгорн наш Портал, Наблюдатель сделал бы новые Руны и выдал бы их в награду другим кел в других доменах Творящей? Быть может, он дал бы яндарримам иной шанс⁈ Либо же характер Кельгорна сделал подобную низость неизбежной… Кто знает ответ? — Точно не я.
— Если объявить Кельгорна слепым орудием Незримого, останется лишь один шаг до того, чтобы вообще снять с него вину! — запальчиво выкрикнул Алладор. — Сильные Восходящие все оборачивают себе на пользу! Кто-то другой попросту сгинул бы в этих горах… То, что мы встретили целый новый Народ — наша заслуга. Кельгорн обрушил бы любой мой Портал, но Незримый помог Наблюдателю подарить мне именно тот, что вел в эти земли! Милость Незримого помогает сильным, но может раздавить слабых. Так вижу.
— То, что мы смогли обернуть действия Кельгорна себе на пользу, найти здесь золото и новых союзников, не означает, что я откажусь от его виры, — заявил Искандар. — План давно составлен. Мы с Эриданом заставим его пожалеть о содеянном, был он орудием в руках Незримого или нет! Урок же здесь я нахожу в том, что не стоит сразу оценивать любые неожиданности как вред или благо…
— Мудрые слова, — поддержал его Алладор. — У Незримого свои пути, а у нас — свои. Коли захочет он освободить предателя от нашей мести — явит свою волю вновь! Пока же забудем об этом, ведь нам предстоит золотая охота! У тебя уже есть план?
— Разумеется. И первым его пунктом стоит возвращение Эланор в Райские Сады, — развернулся к девушке лидер команды. — В бою со старым золотом я не могу гарантировать твою жизнь и безопасность, а потому настало тебе время использовать свой новый Ключ!
Вопреки его ожиданиям, Эланор не стала спорить и лишь согласно кивнула, уточнив, не требуется ли передать весточку ее отцу.
— Сейчас в этом нет необходимости, — облегченно выдохнув, ответил Искандар. — Но прежде чем ты уйдешь, я хочу предложить то же самое и вам двоим, — взглянул он на двух Эррос. — Клятву принял я, обязательства в сотни Звездных Монет принял я, информацию у яндарримов купил я, а значит, и трофей должен быть моим! Однако, мною руководит не только жажда новых Рун, но и беспокойство за ваши жизни… Если у вас нет защиты золотого ранга, на правах лидера команды я запрещаю вам вступать в ближний бой с Грозовым Ястребом! А учитывая его скорость, в подобной схватке возможно все, что угодно.
— Ты что же, собираешься одолеть этого Ястреба в одиночку⁈ — удивленно воскликнул Алладор.
— Именно так. Ты не знаешь меня, не знаешь моих Рун. А я могу это сделать. Одержу эту победу самостоятельно.
— Что бы ни произошло, я буду стоять у тебя за плечом и помогу в трудную минуту, — с жаром воскликнул Эглерон. — Я помню, что ты принес нам победу в той пещере. Я верю в силу твоих Рун и Разума. Но случись что — мое копье будет рядом!
— Мне приятно слышать твои теплые слова, друг! Пожалуй, ты и в самом деле можешь немного помочь, своим Аспектом, например. Копье же оставь на самый крайний случай, в рукопашную пойду я один.
— Кем я буду, если брошу команду в первый же выход⁈ Останусь здесь, мой лук пригодится, чтобы спустить Ястреба с небес на землю!
— Хорошо, Алладор. Твой Аспект и твой лук и впрямь могут помочь, но запомни: без крайней необходимости идти в ближний бой нельзя! Если почувствуете угрозу жизни — сразу бегите в Домен, в этом нет ничего постыдного. Я тоже подготовлюсь к отступлению. На столь опасной охоте надо быть готовым ко всему…
Напоследок Искандар уточнил у своих спутников наличие Заклинаний и Предметов, направленных на скрытность и необнаружимость. Оба Эррос были опытными охотниками, знающими ценность засад, и подтвердили наличие подобных Рун в своих Скрижалях. Эланор, крепко обняв его, исчезла в пузыре перехода. План предстоящего боя четко сформировался в разуме рунного мастера, и вся команда вылетела вперед, к исполинскому горному пику, доминантой возвышавшемуся над всем октагоном.
Глянув на своих товарищей, Искандар невольно вспомнил про слова Кельгорна о разделе добычи на лишние рты и боязни опасных схваток… Он ненавидел признавать это даже перед самим собой, но наследник Дома Тессемир в чем-то был прав. Руны должны доставаться лишь достойным, тем, кто их заслужил. Предстоящий бой обещал стать очень опасным, несмотря на хороший план и сильные Руны в его Скрижали. Он даже подумывал о том, чтобы попросить Эланор позвать сюда Таландара — сильный воин Аммос в иллиумовой броне явно не был бы лишним! Однако, тщательно поразмыслив, Искандар отказался от этой идеи.
Таландар недавно стал одним из кел-лордов Райских Садов, обретя не только статус, но и новые обязанности. Просить его присоединиться к охоте сейчас, когда они уже нашли золото, было бы неразумно. Ты либо идешь в поход с самого начала, либо не пожинаешь его плоды… Как бы не хотел он иметь под рукой такого сильного бойца, куда лучше будет вернуться с золотой добычей самому — из второго похода подряд! Пускай потом Таландар сам трижды подумает, что выбрать: управленческие задачи или прогресс в Восхождении…
Если же говорить об остальных, то, вспоминая опыт прошлых схваток, Искандар не видел большой пользы от своих нынешних спутников в предстоящем бою. Если кто-то из них сумеет отличиться — что же, награда будет достойной! А так — лишь бы выжили, остальное не столь важно. Главное — связать Ястреба в схватке, не дать ему ударить в полную силу по слабым членам команды. Бой всегда нужно вести на своих условиях — и рунный мастер знал, как этого добиться.
На пути к цели он приказал Алладору подстрелить нескольких горных козлов, скачущих по скалам в поисках редкой растительности. Дерево, мусор — но сегодня от них требовалась лишь простая кровь, и побольше. Золотой лук превратил такую задачу в легкую прогулку: одна стрела — один труп животного, сразу отправлявшийся в Руну-Хранилище.
Настреляв достаточно дичи, кел повернули своих существ напрямую к предполагаемому месту обитания Грозового Ястреба. Вскоре гигантская гора предстала перед ними во всем своем великолепии. Будь она освещена — была бы еще красивей, но даже в вечных сумерках Единства острые глаза кел смогли разглядеть крутые утесы и уходящий на невероятную высоту покрытый ледяной шапкой пик. Плавно приземлившись на землю, Искандар дождался своих спутников и приступил к выполнению первого пункта своего плана.
Сверкнула золотом Руна, и перед охотниками в вихре Звездной Крови возник Древний Камнеед. Эглерон был знаком с Существом рунного мастера, а вот Алладор, видя литофага впервые, не смог сдержать удивленного возгласа.
— Вот это громадина! Впечатляющее Существо, но как оно поможет нам в воздушной охоте?
Усмехнувшись, Искандар молча отдал своей Руне первую команду. Камнеед неуклюже развернулся и вгрызся прямо в гору. За считанные минуты он выкопал просторную пещеру, в которой с комфортом могли поместиться все трое кел, оба их Воздушных Змея и Быстрокрылый Дрейк! Медленно выбравшись из-под горы, литофаг вылез на поверхность, к хозяину Руны.
— Отлично. Теперь настало время использовать мусорную добычу. — скомандовал рунный мастер.
Алладор вытащил из своего Хранилища подстреленных зверей, и охотники сноровисто принялись закидывать их на спину камнееда, потроша и раскидывая во все стороны кровь и требуху. Грязная, кровавая работа. Искандар не любил подобное, но заставлять заниматься ей только двух Эррос было бы неправильно…
Его литофаг явно не ожидал таких действий. На несколько вопросительных, слегка даже раздраженных ментальных импульсов рунный мастер ответил универсальным способом, доступным для понимания всем живым существам — едой. Он уже знал, что его Руна может быть весьма своенравной, а для успеха операции камнеед должен был беспрекословно выполнять команды. Так что Искандар не нашел ничего умнее, чем скормить литофагу несколько ранее добытых им же бронзовых Минералов. В итоге, меньше чем через полчаса после прибытия, у охотников было надежное убежище от атаки с воздуха, прямо перед которым застыл залитый чужой кровью камнеед золотого ранга.
— Теперь мы зайдем в пещеру, укроемся Рунами и будем ждать. Сидеть в засаде, пока птичка не клюнет на наживку! Да, добыча тут по размерам явно больше хищника, но ранг Существа и живая кровь могут привлечь Ястреба. К тому же, с воздуха Камнеед выглядит безобидно. — заявил Искандар. — У нас есть 5 древодней в запасе. Если же разум хищника возобладает над инстинктами — придумаем что-нибудь еще. Важно, что мы ничего не теряем, и в любой момент можем отступить! С такой стратегией наша победа предрешена, — торжественно произнес рунный мастер.
Один за другим охотники скрылись в пещере и использовали несколько засадных Рун с оптической маскировкой, скрадывавших запах и звук. Серебро и бронза, ничего особо мощного, но вкупе с укромной пещерой и очевидной целью рядом, этого могло хватить…
Первые десять-двенадцать часов они просидели, как на иголках, в любой момент ожидая атаки. Время от времени Искандар приказывал камнееду немного походить по округе, погрызть скалы и вести себя естественно. И Эглерон, и Алладор были опытными охотниками, но до сей поры им ни разу не доводилось сидеть в засаде так долго! К концу первого древодня, отмеренного по откату Рун, они уже слегка расслабились, начали болтать. Искандар и сам не мог постоянно держаться на пике бдительности, но не могло быть и речи о том, чтобы разложить обеденный стол или поиграть в Сферы. К концу второго древодня охотники притомились, измаявшись от вынужденного безделья. Даже под маскировкой не стоило применять никаких Рун, не говоря уже о том, чтобы выйти прогуляться наружу.
Рунному мастеру, однако, пришлось сделать это несколько раз. Его проблема заключалась в том, что глубинным желанием литофага было уйти под землю, зарыться в толщу горных пород, а золотая приманка нужна была охотникам на поверхности! Скрепя сердце, Искандар несколько раз подкармливал его бронзовыми Минералами, потратив половину собранного ранее. К концу третьего древодня оба Эррос уже успели тысячу раз проклясть местные горы, ворочающегося поблизости Камнееда и самого Грозового Ястреба, не желающего клевать на их наживку.
Искандар, за счет более развитых Атрибутов Разума держался чуть лучше, но и его мало-помалу стали одолевать нехорошие мысли. К концу четвертого дня все кел были готовы убить кого угодно голыми руками, лишь бы выбраться из опостылевшей пещеры. В груди рунного мастера зрела темная ярость. Еще чуть-чуть, и он бы, наплевав на все, надел бы доспех и улетел бы на бой с горным хищником в его родной стихии! К счастью, этого не потребовалось.
Лил стеной дождь, грохотал вдали гром, а Камнеед неподвижной скалой лениво замер посередине своего маршрута, поодаль от входа в пещеру. Вода потихоньку смывала с его спины засохшую кровь и куски мяса горных козлов. Угрюмые кел сидели в холодной пещере, с тихой ненавистью глядя в темноту. Внезапно сверкнула ослепительная вспышка — толстая спаренная молния ударила с небес прямо в литофага. Следом за ней сверху камнем упал громадный крылатый силуэт, сияющий золотом! Грозовой Ястреб, верный метко данному яндарримами названию, дождался своей родной стихии и вышел на охоту!
Яндарримы болтали, что Ястреб убивает серебро с одного удара. Что же, теперь Искандар легко мог им поверить — пикирующий удар золотой птицы был настолько силен, что проняло даже почти непробиваемого Древнего Камнееда! Выбегая из пещеры с боевым кличем, Искандар получил от литофага жесткий ментальный импульс, наполненный гневом и болью — шансов проспать нападение у него не было! Активировав доспех Громового Буревестника и умение Стремительных Рефлексов, рунный мастер взлетел в воздух, устремившись на помощь своей Руне, а за ним из пещеры вырвались Аспекты его спутников: Фантомный Тигрекс и соткавшийся из света Золоторогий Тауро.
Грозовой Ястреб, в несколько раз уступавший в размерах своей жертве, сидел на спине Камнееда, яростно терзая когтями его природную броню. Четыре удара когтями чередовались с одной молнией. Огромный литофаг не мог ничем ответить своему воздушному противнику. Медленно ползти к ближайшей горной стене да слать хозяину просьбы о помощи — казалось, вот и все, на что он был способен в столь неподходящей для себя ситуации…
Ястреб обладал яркой своеобразной красотой высшего хищника: огромные мощные крылья, смертельно опасные металлические когти и клюв, отливавшие золотом перья, по которым перебегали каскады молний, накапливая силу для следующего удара. Все это Искандар успел разглядеть, с ходу послав в него Ультрамариновую Жемчужину и Таран Льда. Изначально план состоял в том, чтобы сразу ударить золотом, но, получив от Камнееда столько ярких эмоций по ментальной связи, рунный мастер не захотел бросать свое Существо прямиком в огненный ад!
Дробящий удар Жемчужины, состоявшей из сжатой под огромным давлением воды, легко раскалывал гранитные валуны, но спасовал против золотого оперения птицы. А вот более материальный Таран Льда, хоть и не нанес серьезного урона, за счет простого физического импульса отбросил Ястреба со спины Камнееда. Развернувшись в воздухе парой взмахов крыльев, золотая птица издала яростный вопль — и ударила целым каскадом ветвистых молний по своему новому противнику! Радужный Покров, заранее поставленная Искандаром защита серебряного ранга, мгновенно лопнул под их напором, и молнии хлестнули по броне Буревестника. Хлестнули — и опали, стекли по сторонам безвредным потоком, несмотря на всю силу золотой птицы.
Шедевр, некогда сотворенный Искусством и руками небесного рунного мастера — доспех Громового Буревестника мог защитить своего носителя от многого. И лучше всего он справлялся как раз таки с молнией! Доспех давал возможность метать шаровые электрические разряды, мог подпитываться от гроз и иных внешних источников. Идеальной защиты не существует — даже его броню в теории можно было перегрузить сверхмощным напряжением, но золотой птице это вряд ли было под силу…
Разум — величайшее оружие кел, но у инстинктов животных есть свои преимущества. Подобно опытным воинам, в бою они не рассуждают, а действуют. Ястреб, ничуть не обескураженный своим провалом, метнулся в сторону и бросил еще два конуса электрических разрядов, на сей раз ударив по подобравшимся Аспектам и Камнееду. Молния хорошо сработала против нематериальных сущностей — Аспекты не развеялись, но поблекли, потратив немало сил из своего запаса. Ни один из них не обладал способностью к полету, даже высокие прыжки Фантомного Тигрекса не доставали до цели, а потому оба Аспекта бросились в разные стороны, прячась и уворачиваясь от атак Ястреба среди скал.
Искандар проклял свое мимолетное малодушие: пощадив Камнееда, он не ударил вовремя золотой Руной, а в родной стихии Ястреб был слишком быстр и увертлив. Чтобы нанести точный удар, нужно была сперва опутать его Солнечной Сетью, сковать хотя бы на пару мгновений — и в этом была основная проблема. Сильное серебро, Сеть сработала бы даже против такого врага, но для гарантированного попадания по птице ее требовалось применять на короткой дистанции. А рунный мастер, оценив размеры, силу и способности Ястреба, категорически не хотел лезть с ним в ближний бой!
Увидев, как очередная молния впилась в каменную броню литофага, Искандар выругался и бросил в Ястреба свое следующее серебро. Танец Кристаллических Ножей, славно порубивший озерных обитателей на их с Эглероном первой охоте, разорвал воздух над полем битвы, наполнив его бритвенно-острыми кристаллами. Множество летающих клинков застучали по перьям гигантской птицы, отвлекая и сбивая с толку. Правда, ранить ее они могли только при огромной удаче — например, попав в глаз. При прочих равных серебро не может одолеть золото — так и случилось на сей раз, но свою задачу Руна выполнила. Отвлекшись от избиения Камнееда, Грозовой Ястреб поменял тактику, и выдал всего одну молнию — зато какую! Толстая зигзагообразная нить соединила птицу и кел в летающем доспехе, прорезала воздух, испарив на своем пути все капли дождя.
Атаку такой силы Искандар почувствовал даже сквозь броню! Рунный интерфейс доспеха на мгновение мигнул, но изделие Альманзора выдержало удар, в очередной раз спасая жизнь его внуку. Искандар ощутил мимолетный страх — если таких молний будет много, да еще и подряд, доспех может и отказать. Он держал наготове Руну Домена, оставляя возможность побега, но такой бесславный итог охоты жег бы изнутри его много циклов… Тренированный Разум отбросил в сторону пораженческие мысли и рунный мастер сосредоточился, приготовился к удару — на сей раз Ястреб полетел прямо на него, и у Искандара не было ни времени, ни желания уходить с траектории удара. Очень скоро, через несколько мгновений исход этого боя решится!
Рунный мастер ждал жесткого столкновения и проверки на прочность — а вместо этого летевший на него Грозовой Ястреб вдруг рухнул на землю! И это не было боевым пикированием — из-под крыльев гигантской птицы будто выдернули опору, и она неловко врезалась в скалу, прокатившись затем по камням. Со стороны казалось, что какой-то невидимый великан прихлопнул Ястреба своей ладонью и спустил с небес на землю. Больше того, с трудом ворочавшаяся птица даже не пыталась взлететь, а по ментальной связи от позабытого Камнееда пришла волна мстительного удовлетворения!
Воодушевленный внезапным подарком Незримого, Искандар ринулся вниз, и ударил по дергающемуся на земле Ястребу своей сильнейшей Руной — алая капля Огненной Короны быстро нашла цель! Прямо перед ударом оперение Ястреба блеснуло золотым светом, а затем дождливая тьма испарилась, исчезла — ибо над землей зажглось новое солнце. Шар раскаленной плазмы набух и лопнул, послав во все стороны волны огня, осколков скал и спрессованного воздуха. Золотого арктурсуса такая атака попросту разорвала на куски, лишив победителя многих трофеев, но Искандар не жалел о возможных потерях — Ястреб оказался слишком зубастой добычей, так что нескольких золотых Рун его вполне устроят. Небесный Ястреб Вечности, доспех инквизитора, в свое время тоже не выдержал сильнейшей из золотых Рун, выданных ему Альманзором. Правда, перед этим он изрядно пострадал в бою и, вероятно, не был должным образом усилен… Так или иначе, лучшая боевая Руна Искандара должна была поставить точку в этой схватке.
Вот почему, когда пыль от взрыва рассеялась, рунный мастер сперва не поверил своим глазам. В кратере взрыва лежал живой Грозовой Ястреб! Птица выглядела ужасно: один глаз был выжжен, тело покрывали многочисленные запекшиеся раны, а львиная доля золотых перьев была вырвана или вовсе сплавлена воедино. Перфразируя известное выражение, Ястреб на оба крыла лежал в могиле, но был все еще жив! Живучая птица умудрилась выдержать удар Руны, разбивавшей даже броню из измененного иллиума… Опираясь на чуть менее пострадавшее крыло, Ястреб поднялся на лапы и медленно стал вылезать из ямы, образовавшейся в эпицентре взрыва.
— Ну уж нет, так просто ты не уйдешь, тварь! — выругался разозленный рунный мастер.
С этими словами он направил в Ястреба свою любимую серебряную связку. Под дождем Тринитраминовая Пыль сработала слабее обычного, но для серебра взрыв вышел неплохой. Вновь заметалось по скалам оглушительное эхо, а во все стороны ударили камни вперемешку с огнем. Хотя это казалось невозможным, Грозовой Ястреб получил еще больше ран и вновь упал на подломившиеся лапы, однако золотая птица упрямо отказывалась погибать!
Аспекты спутников Искандара, выскочившие из укрытий, набросились на Ястреба как мелкие хищники на раненого Голиафа. Фантомный Тигрекс терзал его когтями и клыками, а таранный удар Золоторогого Тауро опрокинул с трудом пытавшуюся подняться огромную птицу. Но в сердце Ястреба еще теплилось пламя Небес и его было рано списывать со счетов — с надсадным клекотом он исторг из себя еще одну волну Молний, развеявшую звездной пылью обоих Аспектов.
Стиснув зубы, Искандар бросил в чересчур живучую птицу одну из своих последних не использованных серебряных Рун — Солнечную Сеть. Ярко-желтые нити плотно оплели тяжело раненого Ястреба, надежно сковав его движения. Такое же серебро они могли со временем прожечь насквозь, но золотая птица им не поддалась, хоть и пережила уже столько атак, что, казалось, хватило бы на несколько существ подобного ранга…
Тяжело вздохнув, рунный мастер решил прибегнуть к последнему, еще не опробованному резерву. Золотое умение Стихийной Манипуляции, полученное в подарок от Альманзора, давно ждало своего часа в его Скрижали. Настоящая сила умения начала бы раскрываться на золотых суб-атрибутах Элементности, Витамантии и Некротики. Атрибутах, которых у него до сих пор не было! В текущем же состоянии Искандар рассчитывал лишь на управление и поддержание стихийной составляющей соответствующих заклинаний.
Потратив 120 капель Звездной Крови, он активировал золотую Руну, и окружающее пространство расцвело новыми красками.
Вокруг слабо мерцали нити Воды и Молнии, а под ногами еле заметно чувствовались Земля и Металл. Грозовой Ястреб ощущался же сгустком Молний и Воздуха, оплетенным Светом с небольшой примесью Огня. Огонь и требовался сейчас Искандару, ибо он помнил о третьем улучшении этой прекрасной Руны. И все же, в Солнечной Сети его было недостаточно — и рунный мастер метнул в Ястреба свое последнее атакующее серебряное заклинание — трехзвездный Огненный Вихрь!
Языки жаркого огня вспыхнули, яростно закрутились, раздуваемые воздухом, и жадно накинулись на Ястреба. Сжигаемая заживо птица закричала, ударила вокруг молниями — все без толку. Несколько порывов перемешанного с водой ветра тоже не смогли сбить огонь. Тогда Ястреб укрыл свою голову крыльями или, скорее, тем, что от них осталось — и просто застыл.
— Потрясающая стихийная сопротивляемость! — воскликнул Искандар. — Теперь ты хочешь просто переждать, пока действие Руны закончится⁈
Самое смешное — в действиях Ястреба имелась логика. Несмотря ни на что, серебряному пламени не хватало силы добить его! Самому по себе, разумеется…
— Что же, посмотрим, чем ты ответишь на это! — яростно скривился рунный мастер и щедро бросил в огонь несколько десятков Капель Звездной Крови. Пламя торжествующе взревело, разгоревшись с новой силой. Еще пол сотни Капель — и бесформенные языки огня скрутились внутрь, сформировали своеобразные огненные буры, свирепо вгрызшиеся в чужую плоть. Медленно, с натугой и большими затратами Звездной Крови Искандар преодолевал отсутствие нужных Атрибутов, превращая своим умением обычную, пусть и сильную серебряную Руну в нечто куда более опасное… Буйство стихии разорвало Солнечную Сеть, и Ястреб вдруг раскрыл крылья, оттолкнулся от земли, с неожиданной для полумертвого существа прытью бросившись в воздух в отчаянной попытке спастись!
Огненные буры впились в него с разных сторон, разрывая и сжигая плоть. Не рассчитывая уже на Руну и наплевав на последствия, Искандар лично метнулся вперед, пролетел сквозь собственный огонь, врезался в Ястреба и всей своей энергией сбил того обратно вниз, на землю! Плеснув еще Крови в огонь, он крепко сжал свою жертву в пламенной хватке, отчаянно желая закончить этот затянувшийся бой. Последняя слабая молния, сопровождаемая пронзительным предсмертным криком, бессмысленно стекла по защитной броне воина кел. Не выдержав раздутого золотом серебряного огня, грозный властелин местных гор пал.
Погасив свой огонь, изнуренный долгим боем и выдохшийся рунный мастер тяжело приземлился рядом с мертвым Грозовым Ястребом. Единственное, что сейчас бодрило его — так это вид мерцавших золотом рунных глифов! Битва была тяжела, но награда стоила того: семь сотен Капель Звездной Крови, Усиление, Развитие, Руна Стихии Воздуха, заклинание Великой Молнии и умение Покрова Титана.
Широкая искренняя улыбка осенила лицо Искандара.
— Сегодня вы выступили участниками тяжелого и жестокого боя, события, запоминающегося на многие циклы, друзья мои! Так добывается настоящее золото! — гордо произнес он, обернувшись к подошедшим на поле боя товарищам.
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    — Славная победа и золотая добыча! — В голосе Алладора слышалось неподдельное восхищение, пока он удивленно рассматривал гигантское тело убитого Грозового Ястреба.
— Сильные Руны таятся в твоей Скрижали, друг мой, — искренне улыбнулся Эглерон. — Тот взрыв был виден на много лиг вокруг, а темная ночь на мгновение стала днем!
Благосклонно принимая комплименты, Искандар важно кивнул товарищам и вернулся к закопченной, хорошо прожаренной туше золотого существа. В этот раз он возьмет с добычи не только Руны, но и Фрагменты — важнейший ресурс для рунных мастеров. Грозовой Ястреб был слишком силен и крепок — в отличие от предыдущего зверя золотого ранга, он устоял перед сильнейшими Рунами Искандара! Добивать его пришлось практически вручную — зато в этот раз сохранились ценные Фрагменты, что станут основой для новых Символов, или даже Рун.
Металлизированное оперение Ястреба все еще держало большую остаточную прочность. Даже при помощи друзей, рунному мастеру пришлось изрядно повозиться, распиливая громоздкую тушу на части Иллиумовым Резаком в попытках добраться до самых ценных частей. Тяжелый труд зачастую окупается, вот и сейчас он увенчался успехом — в его Руну-Хранилище ушли Фрагменты: острые когти с массивным черепом плюс главный приз — драгоценное Ядро золотого ранга!
Мясо Грозового Ястреба, хоть и было очень жестким и безвкусным, содержало в себе Звездную Кровь. А потому, сразу после добычи особо ценных Фрагментов, охотники кел разделили между собой победную трапезу. Серебряная Руна Искандара, усиленная золотым Умением, прожарила тушу птицы прямо до костей — бери и ешь! Если сможешь прожевать, конечно… Также рунный мастер поощрил свою команду небольшим бонусом в 15 Звездных Монет каждому — участие их Аспектов в бою на большее и не тянуло, но лояльность всегда заслуживает награды. Рассевшиеся вокруг остатков Ястреба и жадно поедающие дымящееся мясо, издалека воины Кел сейчас немного походили на выходцев из младших Народов, что добывали себе пропитание охотой и собирательством…
Однако, вскоре их неспешная трапеза была нарушена.
— Искандар, твоя Руна… Что это она⁈ — озадаченно поинтересовался Алладор, указывая за спину лидера команды.
Удивленно развернувшись, Искандар уставился на подобравшегося к ним Камнееда.
—         Добыча, еда…         — пришел ментальный импульс от обитателя подземных глубин.
— Ты что, тоже хочешь полакомиться мясом Ястреба⁈ Ты же камнеед, мясо не по твоей части? — ошарашенно спросил вслух рунный мастер. Получив мысленное согласие, он усмехнулся и, разведя руки в стороны, добавил:
— Вообще-то, это наша добыча! Да, тебе пришлось немного побыть мишенью, ну всякое бывает… Трофеи получают только те, кто сражался в бою! — весело крикнул Искандар. Приподнятое после удачного боя настроение побудило его частично перенести разговор со своей Руной из мысленного общения на публику…
Вот только в ответ он получил требовательный ментальный импульс, и с ним — короткое подобие осанны. В ней Грозовой Ястреб летел на на защищенную золотым доспехом фигуру, но Воля и Звездная Кровь создателя осанны жестко приземлили на землю терзавшее его ранее существо! Создание стихии Земли и подземного Огня, Древний Камнеед терпеть не мог Воздух и Молнию. А уж когда их обладатель нанес ему пару болезненных ран, он и вовсе впал в дикую ярость! Осталось лишь дождаться удобного момента — и нанести гравитационный удар, крупно помогая при этом владельцу своей Руны…
Описание Руны-Существа немного изменилось, добавив любопытную строку:
Тяжесть Гор (скрыто)         —         расходуя Звездную Кровь, Древний Камнеед создает локальную область многократно увеличенной гравитации. Сила и продолжительность воздействия зависят от ранга Существа и количества вложенной Звездной Крови.
— Определенно, тот выбор награды Наблюдателя был         очень         удачным… Моя Руна полна великолепных сюрпризов, — зачарованно прошептал Искандар. — Друзья, а давайте-ка еще немного поработаем ножами. Моя Руна и впрямь немало вынесла в этом бою, пускай пообедает с нами! — звонко воскликнул он.
Алладор и Эглерон удивленно переглянулись, но не стали спорить с лидером команды. Искандар понял — Камнееда привлекло металлизированное оперение Ястреба. Сноровисто и четко отрубив куски оплавившейся металлической массы от остальной части туши, охотники кел отошли в сторону, удивленно наблюдая, как Камнеед за один присест поглотил тускло отливающие золотом перья.
— Минерал или металл, ему все равно, — пояснил Искандар. — Теперь-то все понятно. Возможно, на таких вот обедах моя Руна и доросла до золота!
— Да уж, хищный Камнеед, пожалуй — отличная история для страшной сказки! Ни за что бы не поверил, не увидь я это собственными глазами! — озадаченно бросил Эглерон. — С другой стороны, твои слова могут быть близки к истине — эти создания даже до серебра редко добираются, не говоря уж о золоте. Удивительно…
— Когда берешь Существо у Наблюдателя, а не у проверенного укротителя или мастера Зверей — надо быть готовым ко всему. — глубокомысленно изрек Искандар. — В целом, не такое уж это и плохое качество — плотоядность, даже наоборот! Быть может, я еще сделаю из Камнееда настоящее боевое Существо!
Взяв себя в руки, рунный мастер вновь повел беседу, с деланным спокойствием отреагировав на этот примечательный инцидент. Внутри же у него все кипело: в горячке боя он успел позабыть о том резком падении Ястреба, хотя именно оно позволило точно попасть по цели Огненной Короной… Какой же силой должен был обладать удар, сбросивший с небес птицу золотого ранга⁈ Чрезвычайно перспективная способность! К сожалению, он пока не мог заставить своенравную Руну применять ее по первому требованию — даже сегодня со стороны Камнееда это была скорее месть Ястребу за нанесенные раны, чем помощь хозяину… Вопрос подчинения этой, как выяснилось, куда более сильной Руны, однажды надо будет решить — пусть и скорее в отдаленном будущем, чем в ближайший цикл.
— Очень скоро мы вернемся обратно в Райские Сады, но прошу вас проявить еще каплю терпения — мне не терпится осмотреть новое золото, друзья! — обратился он к своей команде. — Это не займет много времени, делать Символы я пока не собираюсь.
— Без проблем, любой на твоем месте жаждал бы оценить свои новые Руны. Но я рад, что не придется ждать несколько часов, как когда ты вручную вытачивал золотые Символы для главы Дома Туарен! — уважительно отозвался Эглерон.
Кивнув в ответ, Искандар отозвал Камнееда и погрузился в изучение содержимого своей Скрижали:
Великая Молния
Руна-Заклинание
Качество: золото
Улучшения:
Активация: 240 Капель Звездной Крови
Создает короткую серию мощнейших электрических зарядов, бьющих в заданную цель. Большой радиус поражения, при наличии скопления целей молнии разветвляются. Наносит огромный электрический и термический, частично эфирный урон. Эффективно работает против нематериальных существ и энергетических барьеров.
Время действия: 5 секунд
Время восстановления: 30 минут
Покров Титана
Руна-Умение
Качество: золото
Улучшения:
Активация: 120 Капель Звездной Крови
Создает на Восходящем защитный покров от атак любых типов урона. Прочность и защитные свойства зависят от степени развития соответствующих Атрибутов. Ведущие Атрибуты: Несокрушимость, Металлокинез.
Время действия: 5 минут
Время восстановления: 1 час
Очень, очень сильные Руны! И все же, опять одна из них практически бесполезна! Искандар не стал зря гневить Незримого жалобами, но ему порядком надоели высокоранговые Руны-Умения. Как и Навыки, здесь и сейчас они ничего не давали Восходящему! Когда он разовьет золотые Атрибуты, вторая Руна станет прекрасной защитой, но до тех прекрасных времен еще нужно дожить…
В этом плане Заклинания и Предметы для рунного мастера всегда были вне конкуренции. Восходящий растет, сражаясь с более сильными врагами — а значит, для скорейшего развития нужны Руны, позволяющие здесь и сейчас раздвинуть границы невозможного и прыгнуть выше головы! Умения и Навыки этого дать не могли, а потому Искандар зачастую посмеивался над Восходящими, считавшими их самым ценным видом Рун. Дай ему сейчас Навык небесного ранга — и не изменится ровным счетом ничего. А вот с подходящим небесным Заклинанием он сможет свернуть горы и с огромной скоростью рвануть вверх по великой лестнице…
Великая Молния была ожидаемо хороша — он отчетливо помнил, как затрепетал под ее могучими ударами Громовой Буревестник. Сильная Руна с большим потенциалом для улучшения — то, что надо! В его Скрижали благодаря охоте и торговле накопилось 3 золотых Усиления, но он не торопился улучшать боевое золото. Впереди маячила крупная покупка — возможно, их придется продать в Вечности… Иного способа набрать 1000 Звездных Монет для кел-леди Летиции он пока не видел.
С Развитиями ситуация иная. Теперь, когда у него появилась измененная материя золотого ранга, настало их время. Недрогнувшей рукой Искандар вложил обе золотые Руны в         Искусность        (4/10) — важнейший Атрибут любого рунного мастера! Незримый улыбнулся ему — на 4й звезде великого Навыка наконец-то открылась возможность создавать нулевые Руны: из материи, и из собственной Звездной Крови… Второй способ был крайней мерой, на случай острой нужды либо для пересборки древа собственного развития. Очень дорогой способ, притом во всех смыслах — рунный мастер искренне надеялся никогда к нему не прибегать!
Разумеется, Искандар и раньше знал о подобных возможностях — в теории. Уроки Альманзора и мудрость из киир в Архиве Памяти родового Домена дали ему многое… Но без активных суб-навыков, вслепую работать с золотой материей он бы не решился — слишком велик шанс провала. Теперь же пришло время свободно изучить открывшиеся возможности.
Собранные Ядра звездных зверей содержали в себе достаточно материи для создания Символов или нулевых Рун. С Фрагментами Ястреба было посложнее — в каждом отдельном Звездной Крови не хватило бы даже на золотой Символ. Однако, используя одну из секретных техник Дома Нумерион, он мог постепенно сплавить их воедино — и уже из нового конгломерата выточить либо Символы, либо нулевку. Перспективы намечались весьма и весьма хорошие — но заняться рунным Искусством здесь и сейчас не было никакой возможности. Боевой доспех мешал тонким рунным манипуляциям и трюкам, а убирать его где угодно, кроме родных и безопасных Доменов Искандар не хотел.
— Время! Я рассмотрел свою золотую добычу, и остался ей доволен, — радостно улыбнулся рунный мастер. — Собираемся и уходим в Домен, друзья!
— Ты, верно, забыл: мы ждем лишь тебя! — задорно парировал Эглерон. — Я в любую минуту готов активировать новый Ключ!
Силы одной Руны-Ключа вполне могло хватить на троих Восходящих. Так что, недолго думая, охотники крепко ухватили друг друга за плечи и исчезли в мерцающем полупрозрачном пузыре рунного переноса, чтобы в следующий миг ступить на белые камни портальной площадки Райских Садов. Специально оборудованное место исправно перехватывало любые перемещения внутрь Домена и отправляло прибывающих разумных на входную площадь, прямо рядом с постом стражи…
Но в этот раз, вместо стандартного караула из четверых-пятерых серебряных стражей, их встречало куда больше кел! Дежурная четверка стражников встревоженно маячила у выхода на тропу, а прямо перед портальным кругом выстроились десять серебряных воинов в полной боевой броне. Позади них трепетало сине-голубое знамя Дома Тессемир, а возглавлял отряд лично глава Дома — Нимрод Тессемир Кел Эррос. Сильный Восходящий золотого ранга в иллиумовых доспехах и с клинком наголо замер в боевой позиции, явно кого-то ожидая!
Искандар еще успел углядеть стоявшую рядом с караульными Эланор, Атрада с Мальдиром в роли ее телохранителей по бокам и несколько знакомых кел из других Домов, как воздух прорезал мощный голос главы Дома Тессемир:
— Искандар Нумерион Кел Геллерс, с этой минуты и вплоть до конца дознания тебе запрещено покидать Райские Сады! Если ты нарушишь мое слово и сбежишь прочь — будешь немедленно признан клятвопреступником и убийцей, а значит — станешь врагом всех последователей Творящей и законной целью для всех Восходящих Райских Садов! — громогласно объявил он.
Шок и праведный гнев вскипели в крови Искандара, и он от души обрадовался, что не стал убирать в Руну свой летающий Доспех! Засада! Ему стоило немалых усилий только сдержаться и не открыть Скрижаль, провоцируя неминуемый бой… Стиснув зубы, рунный мастер еще раз внимательно осмотрел всю площадь, заметил, как Эланор отправила Вестника, и лишь потом удостоил своего обвинителя ответом:
— Все мои клятвы в силе, иначе и быть не могло! Никто, нигде и никогда не сможет сказать, что кел из Дома Нумерион — бесчестные псы, нарушающие свое слово! Я понятия не имею, о чем ты говоришь и не собираюсь убегать — разумеется, если вы не попытаетесь меня убить! За безопасность Домена перед небесной кел-леди отвечают все пятеро глав благородных Домов, так что у тебя одного нет полномочий что-либо требовать от меня, Нимрод Тессемир, — с силой выдохнул рунный мастер. — Но, дабы избежать кровопролития и истинного разрушения наших с тобой клятв, я задам всего один вопрос: в чем меня обвиняют⁈
— А мне плевать на полномочия, когда речь идет о родной крови! — вскинулся Нимрод. — Я уже послал вызов кел-леди Летиции! Клянусь, ее небесные Навыки прольют свет истины на эту темную историю. Если ты невиновен — с радостью принесу все необходимые извинения. А обвиняю я тебя в нарушении или обмане Клятвы Домена и в убийстве, прямом или косвенном, моего сына и наследника, Кельгорна!
Искандар потрясенно замер от этого абсурдного заявления. Эглерон тоже был невероятно удивлен этой черной вестью, но, к глубокой радости рунного мастера, лишь поудобнее перехватил свое копье, готовясь отражать возможную атаку. А вот Алладор только и мог, что шокированно переводить взгляд с Искандара на Нимрода и обратно. Внезапная смерть его врага, недавно подставившего всю их команду, пробудила в молодом кел целую бурю эмоций, заставив забыть о висящей на волоске возможности жестокого боя и парализовав волю.
На площадку опустилась мертвая тишина.
p.s. Понемногу пытаюсь в клиффы, пишите, как вам оно?)


    Глава 28

    Полтора десятка воинов Кел замерли в полной боевой готовности. В любой момент по сигналу одной из сторон мог разразиться смертельный бой. В подобных ситуациях все часто висит на волоске, а потому Искандар, внимательно осмотрев ряды бойцов Дома Тессемир, решил опробовать дипломатический выход из этой внезапной ловушки.
— Мне жаль слышать о смерти твоего сына и наследника, Нимрод. Но я до глубины души возмущен тем, что подозрения в его смерти пали на меня! Кел-леди Летиция разрешит наш спор, но, быть может, пока мы ждем ее, ты соизволишь объяснить причины, по которым решил обвинить меня? — попытался пойти навстречу разгневанному кел-лорду Искандар.
Нимрод Тессемир недвижимо стоял, замерев в позе готового к бою воина. Холодно взирая на возможного убийцу своего сына, он далеко не сразу решил продолжить разговор.
— Последним из кел, кого воины моего Дома видели разговаривавшим с Кельгорном, был ты. Вы говорили громко, спорили. Кто-то и вовсе назвал это ссорой. Затем ты прошел в Домен, а он ушел к внешней границе ущелья, что лежит за Стрелой. Не прошло и часа, как ты вновь покинул Райские Сады — и опять через Стрелу. Прошел тем же ущельем, что и мой сын. И очень, очень скоро после этого он погиб! — яростно крикнул золотой Восходящий. — Сработал посмертный Перенос, наложенный мной на боевые Предметы Кельгорна… Быстрее темного ветра помчался я к Стреле, где он нес защитную стражу — и что же узнал? Что незадолго до того сильный золотой Восходящий, рунный мастер, крупно повздоривший с моим сыном, ушел по его следам! — Воздух загудел от стремительного взмаха иллиумового клинка Нимрода. — Что еще я должен был подумать⁈
Чертовски неудачное совпадение! Глядя на разгневанно вышагивающего главу Дома Тессемир, Искандар совершил глубокий вдох и успокоил свой разум. Он не желал смерти Кельгорну, лишь виры за предательский удар… Но, видно, Незримый покарал его первым! Слишком быстро и неудачно для самого рунного мастера! Не решившись прерывать Нимрода, он хладнокровно ждал следующих слов, примерно зная, что сейчас услышит.
— Мне доложили, вы отправились на охоту вчетвером. Но вернулся ты один! Прямо посреди золотой охоты, бросив своих товарищей… Зачем? Не за тем ли, чтобы в одиночку, без лишних глаз и ушей, свершить свое темное дело, неведомым путем обманув наши Клятвы⁈ — громкий голос Нимрода разнесся по всей широкой площади, спрашивая — нет, требуя ответов! Нехотя, Искандар признал, что с такой точки зрения он и впрямь выглядел подозрительно.
— Это правда, я вернулся один. Ибо другие члены моей команды не были на то способны! Мы отправились в один из далеких октагонов, через серебряный Портал, а когда повернули назад — он уже схлопнулся! Какой-то умелый и злобный Восходящий решил отрезать нас от Райских Садов, оставив в сотнях тысяч лиг от родного дома… — четко и решительно ответил Искандар. — Моя Скрижаль полна сильных Рун, и я мог вернуться даже без Портала, но лишь в одиночку. Я пришел к главе Дома Литаль, взял у него новые Ключи и ушел обратно, выручать свою команду.
— И ты хочешь сказать, что…
— Да! Мои слова могут прийтись тебе не по вкусу, Нимрод, но все же скажу: я подозревал в этом твоего сына! Кельгорн и Алладор изрядно поругались перед нашим уходом, куда сильнее, чем мы с твоим сыном после… Я перенесся к Стреле и говорил с ним. И Кельгорн признался мне в содеянном! — воскликнул рунный мастер. — Я был зол на него, признаю, но не желал смерти, лишь достойной виры… Подумай сам: эта история может лишь усилить твои подозрения против меня, но я все равно рассказал ее! Клянусь Единством, что не имею никакого отношения к смерти Кельгорна!
За спиной отряда бойцов Тессемир сверкнул рунный круг переноса. Один, два, три — и еще, следом. На поляне появились целых шесть Восходящих! Золото и серебро, тусклый блеск иллиума и шершавая коричневая кора железностволов, горящие расплавленным золотом глаза и открытые Скрижали… Эридан Литаль Кел Эррос в окружении преданных воинов пришел выручать своего друга!
Когтистая лапа тревоги разжалась, отпуская сердце рунного мастера. Нимрод Тессемир бросил тяжелый взгляд на прибывших, но упрямо развернулся, продолжая свой допрос:
— Ты хитро плетешь сети слов, Искандар. Очень хитро. Но, коли ты невиновен, объясни, как тогда мой погибнуть мой сын! Стрела — очень хорошо защищенное место. Неподалеку несли стражу его бойцы, а вокруг на многие сотни лиг нет ни одного Восходящего, достаточно сильного, чтобы убить Кельгорна, и не являющегося при этом членом нашей общины… Мой сын был сильным и умелым серебром, с могучими боевыми Навыками и Предметами. Он твердо стоял на пороге золота и только другое золото могло его одолеть! — воскликнул глава Дома Тессемир.
— Признаю честно, меня тоже тревожил этот вопрос, — вежливо отозвался Искандар. — Но, верю, я уже сумел разгадать ответ. Кельгорн любил риск, он говорил мне о путях Истинных, и о жизни на лезвие меча… А еще твой наследник был известен своей любовью к поединкам на Рунах-Аренах. Возможно, он ушел на одну из таких Арен — и впервые встретил там противника, коего не смог одолеть…
— Чушь! — оборвал его Нимрод. — Я же говорю, он стоял на границе золота и был вооружен до зубов! Кельгорн был лучшим бойцом среди нашего молодого поколения! Он не мог проиграть ни одному из низших, волею Незримого попадавших на эти серебряные Арены. Невозможно!
— Полностью согласен, — огорошил своего собеседника Искандар. Кельгорн был силен — я и сам по доброй воле не вышел бы против на него на смертельный бой… Ни одному серебряному низшему не грозит сравниться с твоим сыном! Но неужели в огромном Единстве у Кельгорна не может найтись ни одной родственной души⁈ Неужели он — единственный из кел, кто в принципе ходит на Арены⁈ — с жаром парировал все аргументы Нимрода рунный мастер. — Да, среди кел таких мало, я так не знаю ни одного, но Единство очень велико. Быть может, в этот раз Незримый вытянул для твоего сына черный шар…
Наконец-то Искандар смог разглядеть искру понимания в глазах охваченного горем и гневом золотого Восходящего.
— Это… возможно, — нехотя выдавил из себя Нимрод. — Шансы очень малы, но они есть. Как и шансы на то, что ты пытаешься выкрутиться! — огрызнулся он, но уже без того запала, что был раньше.
— Очнись, Нимрод! Его Клятвы целы, а его разум почти раскрыл тебе истину. В виновность Искандара не веришь уже ни ты сам, ни кто-либо иной! — твердыми шагами вышел вперед Эридан. — Тебя неоднократно предупреждали, как и твоего сына. Арены — азартная игра, в которой всегда есть смертельный риск! Ты можешь доверху наполнить мешок белыми шарами, но пока в нем есть хоть один черный — смерть ходит рядом!
— Быть может, так оно и есть, — пробормотал тот в ответ, — Быть может… Это уже не важно. Я потратил Вызов, скоро мы узнаем правду.
— Твое право, твоя воля. А пока мечи в ножны, живо! — скомандовал Эридан. И не нашлось ни одного кел, способного ему возразить…
— Все будет хорошо, — тихо сказал он, приобняв за плечи Искандара. — Кел-леди Летиция мягко заглянет в твой разум, ты знаешь, она         умеет        . Клянусь Единством, у нас редко случается что-то подобное, но в Домене нет никого, кто смог бы ей соврать… Нимрод в своем праве, и я очень рад, что вы тут не поубивали друг друга!
— Было непросто, но мы справились, — нашел в себе силы для усмешки рунный мастер. — Признаюсь, после боя с диким золотом я был не готов к еще одной суровой битве!
— Достойно, достойно… Расскажешь после, кажется, начинается, — указал его друг на Нимрода, схватившегося за искусно вырезанный амулет.
Блистательная и опасная, кел-леди Летиция и вправду умела заглядывать в чужой разум очень мягко, но приятного в том было немного. Когда все закончилось, незримый долг Нимрода перед Искандаром прилично вырос.
— Невиновен. Полностью и абсолютно. — строго объявила она результаты своей работы.
Искандар, Нимрод и Эридан сидели в любимом кабинете хозяйки Небесного Чертога. Переместившись туда по зову амулета одного из подчиненных, она поначалу испытывала недовольство, но, узнав о гибели одного из перспективных кел Домена, слегка сменила гнев на милость. Но разгневанный взгляд бездонных зеленых глаз сулил рунному мастеру бездну мучений, коли он и вправду оказался бы виновен… К счастью, его совесть была чиста, что и подтвердила небесная кел-леди.
— Искандар Нумерион, приношу свои искренние и глубокие извинения, — торжественно произнес Нимрод Тессемир. — Чудовищное горе затмило мой разум, заставив подозревать тебя в самом страшном. Если сможешь — прости эту слабость отца, потерявшего единственного сына…
— Понимаю и прощаю. Меж нами нет обид — ровным голосом отозвался Искандар, ибо этого от него и ждали.
— Еще ничего не кончено! — напомнила о себе владелица Домена. — Нимрод, Предметы твоего сына, я жду! — раздалась хлесткая команда.
Разложив на столе несколько боевых амулетов, искореженный нагрудник рунной брони и причудливую хрустальную пирамидку, кел-леди простерла над ними длинные тонкие пальцы, а ее глаза затянуло полупрозрачной поволокой. Провидица и Зрящая, она могла разузнать все, что видели эти серебряные Предметы за свою жизнь…
Минул десяток долгих мгновений, и она легко дернулась, чуть поморщилась, распахнув лучащиеся золотом и лазурью глаза.
— Удивительно. Я не могу увидеть убийцу твоего сына, Нимрод! Таинственная и грозная фигура, затянутая туманом, она каким-то образом скрывается от моего взора! Такое редко бывает… Одно могу сказать точно: Кельгорн погиб на холодном песчаном острове посреди студеного моря, в десятках тысяч лиг отсюда. Какая-то необычная Арена. Жаль, прими мои соболезнования.
Из сильного и опасного Восходящего будто выпустили воздух. Ссутулившись и сгорбившись, он уставился в пол.
— Получается, я даже не смогу отомстить за него… — сжал кулаки Нимрод. — Что же мне остается, моя леди⁈
— Однажды боль пройдет. Время забирает многое… У тебя остались жена и дочь, ты еще не стар, вся жизнь впереди! Смотри в будущее, а не в прошлое, мой друг. Твой сын пал в бою, как настоящий Восходящий! Оы был храбр, силен и достоин золота, но Незримый в тот день улыбнулся другому. Такова судьба, что может ждать любого из нас…
— Благодарю, моя леди, — глубоко поклонился хозяйке Домена безутешный отец. — За проницательность, силу и мудрость. Я и впрямь попробую взглянуть в будущее.
— Ступай с миром, и пусть Творящая залечит раны твоего сердца, Нимрод. — мягко произнесла небесная кел-леди.
Направившись к выходу, он внезапно остановился, а затем вернулся обратно.
— Искандар, прошу, прими от меня в дар это серебро. Проклятые Арены погубили Кельгорна, видеть их больше не могу! Ты же делай с Руной, что хочешь — хоть пусти на распыл, хоть продай Наблюдателю. Дело твое — надеюсь, это немного загладит мою вину пред тобой. — С этими словами глава Дома Литаль передал Искандару мерцающий глиф.         Болотная Гать         — серебряная Руна-Арена, с интересом отметил для себя рунный мастер.
— Ну что же, раз все разрешилось, мы не смеем больше отнимать драгоценное время кел-леди Летиции, — витиевато прокомментировал окончание встречи Эридан. — Пойдем, Искандар.
— Но у меня есть вопрос.
Эридан изумленно взглянул на него, как на глупца, дергающего голиафа за хвост.
— У меня есть вопрос к прекраснейшей кел-леди, — упрямо повторил рунный мастер. — Могу ли я задать его?
— Пожалуй, можешь, — удивленно вскинула изящные брови владелица Райских Садов.
— Меньше чем через седмицу я соберу достаточно Звездных Монет для покупки одного Семени Игг-Древа. Как мне связаться с вами в этом случае?
— О, мой загадочный рунный мастер полон сюрпризов! — улыбнулась Летиция Эльнарван. — Похвальное стремление помочь великому плану Творящей! Твой протеже явно набирает обороты, Эридан, — со смехом обратилась она к главе Дома Литаль. — И где же ты хочешь посадить новое Древо?
— Алмазный октагон. Высокие горы, холодно, мало кислорода, — лаконично отозвался Искандар.
— Ах, как интересно! Значит, нужно сапфировое Семя… И где же ты нашел этот таинственный октагон, мой друг?
— Мы с командой отправились на охоту за серебряный Портал, что привел нас туда, моя леди.
— Утоли мое любопытство, Искандар. Скажи, почему ты решил посадить бесценное Игг-Древо столь далеко от нашего Домена⁈
— Там живет один перспективный Народ, моя леди. Древо поможет им выжить и, быть может, достичь процветания. В отличии от полудиких племен младших Народов, с ними можно иметь дело! Они уже навели меня на золотую добычу, и заплатят еще, сверху. Клянусь Единством, если бы в каждом алмазном октагоне проживали столь же способные и деятельные Народы, это изрядно помогло бы великому плану Творящей!
— Нам повезло, что ты не пошел в контрактории, мой искусно торгующийся друг… Очень хорошо! — хлопнула в ладоши кел-леди. — Увидимся здесь ровно через седмицу. Я буду ждать!
С этими словами Летиция Эльнарван исчезла в вихре Звездной Крови, покинув Райские Сады.
— Я смотрю, ты очень серьезно отнесся к нашему разговору, друг. — уважительно взглянул на него Эридан. — 1000 Звездных Монет на дороге не валяются, твоя жажда путешествий и впрямь велика… Пока разогреваешь интерес кел-леди Летиции, все будет хорошо, но прошу: не вздумай ее разочаровать!
— Я примерно представляю, чем живут кел небесного ранга, Эридан. Как и все мы, они любят захватывающие истории возвышения, обожают загадки, тайны — и Звездную Кровь! Будь уверен, приложу все силы, чтобы владелица нашего Домена была довольна! И да, благодарю за оперативную поддержку там, на площади. Я оценил.
— Я следовал своему долгу, мой друг, — тепло отреагировал на похвалу глава Дома Литаль. — Вместе двигаться всегда проще, чем одному. Уверен, ты тоже выручил бы меня, как и помог недавно моим детям! С Рунами и Славой пока все непросто, но я работаю над этим. Как только будет результат — сразу повторим нашу блестящую торговлю с Вечностью! — с энтузиазмом рассуждал Эридан. — А про Кельгорна забудь! Он всегда ходил по лезвию, вот и нарвался…
Но он не забыл.
Перед визитом в Вечность следовало сделать перерыв. Тяжелый бой с Ястребом и неласковая встреча в Домене, рисковавшая перерасти в бойню, изрядно вымотали Искандара. Беззаботный отдых в Райских Садах, золотое вино, теплое общение с друзьями и сладкие губы Эланор успокоили его дух и разум, позволили расслабиться, снять напряжение.
Но он не забыл.
Милость Незримого — слишком шаткий, невесомый конструкт. Рунный мастер ясно чувствовал: Кельгорн шел по верному пути, опасному, но все же достойному уважения. Не сделай он той подлости — быть может, продолжал бы жить и развиваться… Кто знает? Искандар ненавидел смертельный риск, не мог рисковать, будучи последним в роду, до сих пор не отомстив за деда и брата… И все же, ему придется брать большой риск, чтобы взлететь до неба — в этом проклятый Кельгорн был прав. Две стороны одной монеты — и одну требовалось как следует подпилить, дабы всегда выбрасывать лишь ее… Этим он и занялся, на третий древодень после боя отправившись в Сияющий Шпиль.
Перед посещением Вечности следовало заняться тем, в чем Искандар был по-настоящему хорош — Рунным Искусством.


    Глава 29

    Красно-желтые блики света солнцекамня, шедшие от светильников, золотая вязь бегущих по стенах причудливых орнаментов, высокие узорчатые окна, имитирующие красивые виды природы в помещении, находившемся глубоко внутри главной башни Сияющего Шпиля — Искандар любил рунную Мастерскую, проведя в свое время в этом сердце Домена тысячи часов. Вот и сейчас он удобно расположился в ее центре и вызвал упакованную в серебряный Предмет свою рунную Наковальню. С тоской глянув на пустое место, где когда-то стояла ее золотая сестра, Искандар приступил к работе — после долгой охоты его запасы были полны Фрагментов и Ядер, нуждавшихся в обработке.
Начать он решил с самого ценного — с золота. Сплав воедино нескольких, пусть и родственных золотых Фрагментов был чрезвычайно сложной и ответственной процедурой, требовавшей понимания множества тонкостей, аккуратной и выверенной подачи энергии и неуловимого рунного чутья, вырабатываемого лишь с опытом. Вооруженный рунной Наковальней, Молекулярным Превращателем и всеми секретами своего Дома, он справился, приступив после к непосредственному вытачиванию Рун и Символов. Искандар с удовлетворением отметил, что с четырьмя звезами в Искусности эта задача изрядно упростилась.
Из черепа Ястреба он сотворил Символы Стихии Воздуха и Развития, а из когтей — Усиления и Изменения. Из золотого же Ядра у него впервые получилось выточить нулевую руну! Наконец-то вдали сверкнул ключ к могуществу… Один золотой Воздух у него уже имелся, другой же пока некуда было бы применить, а потому Искандар пустил получившуюся нулевку на еще одно золотое Усиление, потратив на создание Руны 240 Капель Звездной Крови. Вот он, тот самый момент, когда расходы приносят радость!
Вторую же из имевшихся золотых нулевок он использовал для создания золотого Развития, незамедлительно вложенного в         Воображение (1/10)        . Теперь все 3 его суб-атрибута Интеллекта стали золотом! Спорное решение, здесь и сейчас не дающее прироста боевой мощи, но подобная золотая синергия хорошо помогала в Рунном Искусстве, распахивая перед Восходящим новые горизонты. Открывшийся золотой Навык         Грез Наяву (1/10)         как раз и отвечал за нестандартный взгляд на мир, в том числе на все составляющие Рун, помогая разглядеть потенциальную возможность там, где другие пройдут мимо. Ведь большинство Кел не могут даже осознать и         вообразить        , какой силы возможно достичь, просто создавая Руны…
Золотую Руну Воздуха вместе с Усилением Искандар вложил в заклинание Великой Молнии, улучшив свое новое золотое оружие до Ураганного Каскада Молний. Смертельный ветер легко и быстро стесал бы камень, металл, броню — и плоть его врагов, а целый каскад усиленных Молний растерзал бы рунную защиту и имел неплохие шансы если не разбить, то надолго спустить с небес стандартный летающий доспех золотого ранга, не говоря уже о чем-то послабее. Прекрасное и грозное оружие! Осталось лишь раздобыть Изменение, дабы увеличить длительность действия новой ударной Руны. А пока что Искандар лишь порадовался еще полученному от проделанной работы росту золотого Навыка         Рунного Созидания (2/10)        .
Три Ядра серебряных зверей (Вепря, Аликанто и Снежного Тигрекса) вместе с несколькими Фрагментами он также пустил на нулевки и Символы Стихии Льда и Развития. Две созданные Руны Развития он одну за другой вложил в серебряную         Совершенность (5/10)        , частично исправляя опасный дисбаланс внутри Атрибутов Тела. Все-таки Эглерон чрезвычайно вовремя тогда обратил на это его внимание! Искандару приходилось встречать в Вечности и в Единстве Восходящих, случайно или намеренно допустивших большие перекосы в своих Атрибутах Тела и ставших похожими на животных или чудовищ… Глупость и развращенность — и так считал не он один!
Совершенность была необходима для гармоничного развития и сохранения истинного облика чистокровных Кел… Вот и сейчас, после улучшения Атрибута Тело словно наполнили хорошо структурированной энергией, гармонизируя потоки эо. Еще несколько звезд — и он вновь сможет улучшать ветвь Моторики, повышая Ловкость, Движение и Координацию. Со временем серебряное Тело начнет лучше успевать за золотым Разумом, что даст прирост эффективности в бою — по крайней мере, Искандар на это надеялся.
Символ Льда, совмещенный с серебряной нулевкой из запаса превратился в Руну соответствующей Стихии. Помещенный в третий слот улучшения нужного заклинания, он превратил двухзвездное серебро в трехзвездную Пляску Ледяных Клинков, значительно усилив поражающую способность Руны и добавив вымораживающий эффект к ударам бритвенно-острых клинков.
У него еще остались закупленные в прошлый раз в Вечности серебряные нулевки и несколько хороших Свойств, но для тех не хватало основы, самой улучшаемой Руны… Серебряные Символы Предмета и Заклинания тоже были пока что бесполезны, а потому взгляд Искандара упал на серебряное Повышение.
Повышенные Руны всегда уступали своим естественным, подлинным собратьям, но зачастую это был единственный из доступных способов усилить свой арсенал… Обратив свой взор на запасы бронзы, рунный мастер быстро обработал оставшиеся после подкормки Камнееда Минералы, получив еще несколько бронзовых нулевок и Символов. Обычно из таких Минералов выходили только самые простые символы Свойств, но Незримый слегка подмигнул ему! Добытые на большой глубине, Берилл и Морион подарили Символ Стихии Земли и Знак Каменного Оползня — заготовку для заклинания! Создав две бронзовые Руны, он без промедления вложил в получившееся заклинание два Усиления и Землю — а затем повысил до серебра. Новые Изменение, Усиление и Стихия Воды напитали силой посеребренную Руну — Селевой Поток обещал стать неплохим, пусть и ситуативным оружием. Да, он уступал той же истинно серебряной Жемчужине, но бил по широкой области и давал частичный контроль поля боя. Лучше, чем ничего!
А еще Селевой Поток мог дать синергию с взятым со Снежного Тигрекса Ледяным Дыханием. Умение, опиравшееся на пиковую         Элементность (10/10)        , выходило довольно сильным, вполне сравнимым с хорошим Заклинанием. Больше боевых связок, хороших и разных, предоставляли Восходящему необходимую вариативность в бою и ключ ко взлому практически любой защиты, так что рунный мастер был доволен даже такому серебряному пополнению. Времена неба и золота обязательно настанут, но не сразу… Решив закончить с бронзой, он потратил 3 оставшиеся нулевки на создание Рун-Предметов из звездных ножей. С запасом получилось 4 бронзовых Предмета. Бесполезные для него, они будут проданы в той же Контракции и выручат немного лишних Монет.
Разобравшись с содержимым своей Скрижали, рунный мастер наконец покинул Мастерскую. Пришло время вновь посетить Вечность — лучшее место для обмена золотых Рун на Звездные Монеты! Саркофаг Бесконечного Сна мягко и плавно перенес его к Небесному Трону — в тот же Бассейн Душ, что и раньше. Покинув купель и прекрасное, буквально дышащее гармонией форм помещение Бассейна, он вышел из света к темноте Черных Гор. Ни внутри, ни снаружи не было ни души — отлично! Искандар не собирался надолго задерживаться в Вечности — надо продать Руны и вернуться. Однако, открыв рунный интерфейс Контракции, он сразу понял — не в этот раз!
После входа в систему Контракции на глаза моментально попалось уведомление о сделке. Кто-то прислал ему Руну! Мусорную сагу деревянного уровня. Рунный мастер и не подозревал о таких возможностях, но, даже не заглядывая в сагу, у него имелся только один кандидат на примете, способный провернуть подобный трюк. Несколько секунд ускоренного просмотра Руны лишь подтвердили его мысли. Стиснув зубы и развернувшись на месте, он вновь вошел в Бассейн Душ, встречая гостя — и своего старого знакомого по торговым делам.
Безмятежная поверхность одной Купели взметнулась, разошлась волнами в стороны, и из ее глубин вышла фигура, на глазах превращаясь из сгустка Звездной Крови в живого кел. Коричневое асари с сиреневыми узорами, цепь с золотой монетой на шее и понимающая ухмылка. Исидор Кел Аммос, контракторий золотого ранга с богатой историей и широкими связями, некогда обучавший его торговле, выглядел так же, как и много циклов назад при их последней встрече.
— Да не оскудеет река Монет, текущая в твою Скрижаль, Искандар Нумерион! Поверь, я рад видеть тебя в живых, мой старый деловой партнер…
— Пусть твоя Скрижаль переполняется Рунами и Монетами, Исидор Кел Аммос, — вежливо, но раздраженно поприветствовал его рунный мастер. — Ловкий трюк ты провернул. Подумать только, а я когда-то верил, что золотой статус в Контракции дает анонимность сделок!
— Но это правда! Твои сделки анонимны, друг мой. Для всех — кроме меня и Хитрейшего! Мы верно чтим заключенные договоры. Да, я послал тебе Руну — и сразу по получении, определил твое местонахождение в Вечности. Но опасаться нечего — подобная возможность есть только у золотых контракториев с личными клиентами, и на моей памяти ни один из нас не рискнул ею злоупотребить. Безопасность клиентов стоит для нас на первом месте!
— Брось, Исидор! Мы оба знаем — на первом месте у вас стоит прибыль.
— О, ты как всегда исключительно точно мыслишь! Но не стоит портить цинизмом красивую фразу, это редко помогает торговле, мой дорогой друг, — состроил оскорбленную мину контракторий.
— Знаешь, я рассчитывал на тайное пребывание в этом Осколке. А твой визит поднимает вопросы безопасности на новый уровень! У меня, видишь ли, есть недоброжелатели в Вечности…
— Как раз об этом я хотел поговорить. Зря ты продаешь здесь Руны из Единства, друг. Торговать — моя работа, а любую работу лучше доверить профессионалам. Ты хорошо знаешь меня — и все же продаешь золотые Свойства на открытом аукционе! Исидор мог бы и обидеться за такое пренебрежение, друг мой. Я мог бы принять это за оскорбление! — воскликнул контракторий.
— У меня нет перед тобой никаких         обязательств        , партнер. — жестко припечатал Искандар. — Я продаю Руны, кому захочу, и Контракции не должно быть до того никакого дела. Мой Дом некогда помогал строить Вечность, и у нас есть древние привилегии. Ни Контракция, ни Норны не имеют права препятствовать мне использовать систему свободной торговли, созданную Искуснейшим!
— И опять ты говоришь верно, мой друг! Прав у нас нет. Зато возможностей — хоть отбавляй! Думаю, ты согласишься, что многочисленный древний Дом с небесным авгуром и золотыми наследниками, и древний Дом, состоящий из одного-единственного кел не могут быть равны друг другу… Хранители объявили вас предателями Вечности, и все ваши привилегии отныне аннулированы. Если тебя это не устраивает, запишись на прием в Тысячелетний Замок к Палачу — кто знает, быть может, она пересмотрит решение⁈ — язвительно произнес Исидор.
— Ты… ты зря шутишь на такие темы! Клянусь, однажды я воздам ей смертью за смерть!
— Извини, я всего лишь напомнил тебе о реальности. Фактам все равно, какого ты о них мнения, Искандар. — сменил иронию на сочувствие контракторий. — Лично я уважаю дух, а не букву древних договоров. И у Контракции в моем лице к тебе нет никаких вопросов. Я лишь хочу помочь!
— И каким же образом? Покупая мои Руны дешевле и продавая их на рынке дороже? Хороша подмога, ничего не скажешь! — саркастически заметил Искандар.
— Зря ты обвиняешь меня, друг. Я, разумеется, везде ищу выгоду, но лучшая сделка лишь та, где довольны обе стороны! Ты прячешься от Палача и ее прислужников — я понимаю это. Но нельзя прятаться, продавая при этом золотые Свойства! В Вечности никто не продает их публично, и ты сам мог бы вспомнить это, коли задумался бы всерьез… Анонимность твоих сделок не имеет значения — сразу после их заключения любой аналитик с каплей Разума сказал бы: из Единства пришел Восходящий в поисках Монет. Это же очевидно! А у нас не так-то много сейчас высокоранговых переселенцев: все, кто хотел, давно покинули внешний мир…
Понимание совершенных ошибок потихоньку забрезжило в разуме Искандара. Опытный контракторий был прав, кругом прав — а он, гордившийся своим интеллектом, нет.
— И что тебе известно, мой дорогой друг? — почтительно спросил он Исидора.
— О, теперь мы снова друзья, чудесно! Мне ведомо столь многое, что десятка циклов не хватит на рассказ… — глубокомысленно заявил контракторий. — Если кратко — ты на крючке. Благодари Единых, что Кел Эммис слишком горды и заносчивы! Мало кто из них удостаивает Контракцию личным вниманием, а пока какой-то рыночный аналитик посообразительней догадался продать им информацию и сумел попасть на прием — прошло время, бесценное время! — картинно всплеснул руками Исидор. — Но несколько малых циклов назад ищейки Эммис обложили плотной сетью один благородный Дом, что тебе прекрасно известен… Визу Аран, не успев отойти от прошлых дел, вновь попали под горячую руку, как же         не везет         им, однако! Теперь никто из них и шагу ступить не может без тени соглядатая за своей спиной, а бессонные наблюдатели ежесекундно ждут повторных продаж золотых Свойств… Вопреки расхожему мнению, Псы не слишком-то проницательны, но         очень         мстительны и         очень         богаты — они могут позволить себе многое…
— Я недооценил тяжесть ситуации, Исидор. Черные вести! Черные, но чрезвычайно важные. Прости мне мою горячность и позволь припасть к источнику твоей мудрости. Что мне делать?
— Вот так бы сразу, мой друг, так бы сразу… — зачастил Исидор. — Я пришел спасти твою вечность от бесконечных пыток в лапах Инквизиции, а ты обвинил меня в мелочной жажде Монет! Кто-то другой после такого навсегда разорвал бы контракт… Но у меня доброе сердце, я отходчив и до сих пор уважаю твоего деда, что был великим мастером, да, великим! А потому мой совет будет прост: никаких сделок с Золотом и Свойствами любых рангов на открытом рынке. Любые Руны, однозначно связанные с Единством, тоже под запретом. Ближайшую сотню циклов вообще советую забыть о Бирже, если тебе дорога жизнь… Контракция согласно договору продолжит обеспечивать анонимность твоей торговли, но у Кел Эммис есть свои методы и приемы — рано или поздно они смогут тебя найти, если не заляжешь на дно!
— Понимаю. Но я могу торговать с тобой, верно, мой великодушный друг?
— Разумеется! Я готов купить у тебя любое золото или серебро по справедливой цене. Свойства или готовые Руны — не имеет значения. — спокойно произнес контракторий.
Вот они и подошли к главному моменту. Искандар четко понимал: несмотря на все громкие слова, Исидор совмещал приятное с полезным. Щелкнул по носу высокомерных Эммис и получил обратно лояльного продавца Рун — хороший актив! Выбора у рунного мастера больше нет…
— У меня есть золотое Усиление. Сколько дашь за него?
— Хорошее, полезное Свойство. 300 Звездных Монет и 10 сверху, как знак моего уважения.
— Что⁈ Да его же у тебя с руками оторвут за 360 Монет, а то и больше!
— Да. Но три сотни Монет — это в три раза больше, чем ты заплатил Наблюдателю, мой алчный друг, — насмешливо прищурился Исидор. — Ты заработаешь много, так дай заработать и мне.
Искандар аж опешил от такой наглости! За простую перепродажу Руны его деловой партнер срубил бы из воздуха больше полусотни Монет! С другой стороны, Исидор был опытным торговцем и, разумеется, знал цены Наблюдателя. Будучи единственным возможным покупателем он, пожалуй, и впрямь мог выкручивать продавцу руки…
— Мне очень нужны Монеты. Крупная, ровная сумма, для благого дела. В будущем мы еще не раз поторгуем, и ты хорошо заработаешь! А сейчас я готов продать сразу 3 золотых Усиления за 1000 Звездных Монет.
— Оптом обычно все идет дешевле, но не в случае золота, — задумчиво изрек контракторий. — Целых 3 Усиления, хороший товар для достойных покупателей… Хорошо, так уж и быть, ради нашего нового предприятия пойду тебе навстречу.
Выйдя за пределы Бассейна Душ, они заключили сделку. Когда Руны и Монеты совершили оборот, поменяв хозяев, Искандар позволил себе немного расслабиться и выдохнуть. Деньги для Летиции Эльнарван он получил, остальное уже не столь важно…
— А что насчет серебра? У меня есть одно Умение под негуманоидных Восходящих и Руна-Арена.
— В Вечности кого только нет, всяких звездных тварей тут полно. Умение можешь продать на Бирже, его не заметят. А вот Арену из Единства — даже не вздумай! По таким Рунам тебя как раз и могут отследить! К тому же, Порталы и Ключи к Доменам Единства на Бирже не пользуются спросом. Их мало кто продает, а покупателей иногда нет вообще. Причины, думаю, тебе понятны, — с понимающей усмешкой взглянул на него Исидор. — Так что оставь эту Руну в покое.
— Хорошо, но прежде чем мы расстанемся, не мог бы ты ответить на один вопрос: почему         на самом деле         Контракция не продала меня Псам⁈ Ведь это сулит куда большую прибыль…
Лицо Исидора окаменело, стало жестким. Пара ударов сердца — и он нацепил привычную улыбку, но в тот краткий миг сквозь маску контрактория проглянула его истинная натура — холодного и предельно рационального кел с многовековым опытом.
— Нам это невыгодно. Ты задал жесткий вопрос — вот жесткий ответ.
— Но почему? Кел Эммис заплатили бы тысячи Монет…
— Во-первых, у нас все же есть репутация. Контракция не продает своих золотых клиентов… напрямую. Всегда можно извернуться, но дух договора был бы нарушен. Во-вторых, что куда важнее — среди многих, скажем так, влиятельных лиц, есть мнение, что Палач и ее последователи… стали брать на себя слишком много.
Я лично не имею доступа ко всей информации и дорого бы дал за то, чтобы узнать, благодаря чему она набрала столько мощи и стала, как шепчут иные, сильнейшим из Хранителей… Факты таковы, что у Созвездий Кел Эммис, идущих за ней после смерти Той-что-Закон, есть если не индульгенция, то что-то близкое к ней.
Множество мелких миров, источники редких ресурсов, элитная недвижимость в Золотом Городе — они нагло гребут под себя все, что могут! — пробился гнев сквозь маску безразличия на лице контрактория. — И пока что все основные игроки вынуждены это терпеть! Искандар, сейчас ты — лишь песчинка, но, если умудришься стать опасной занозой в их башмаке — это с лихвой окупит недополученную прибыль… Как видишь, я честен с тобою. Твоя сила выгодна мне и Контракции, так что если хватит Звездных Монет — я смогу достать почти все, что угодно, это лишь вопрос цены…
— Благодарю за искренность и мудрые советы, друг. Я приложу все силы, чтобы дойти до Неба и покарать своих врагов! — ответил рунный мастер, получив затем удовлетворенный кивок.
Связь кел договорились держать тем же способом. Ударив по рукам, они распрощались. Исидор Кел Аммос ушел через Бассейн Душ, а Искандар ненадолго задержался, чтобы продать еще парочку Рун. Серебряный Ультразвуковой Крик кому-то пришелся по душе — Руна принесла 35 Звездных Монет. За один из бронзовых Охотничьих Ножей он выручил еще 5 Монет, и на этом свернул торговлю. Звездные Минералы, Травы и Фрагменты на Бирже стоили недешево, а главное — их надо было забирать в одном из торговых постов Контракции, или же платить еще и за новую Руну-Хранилище.
Исидор легко мог купить все необходимое, но с учетом наценки контрактория на серебре в этом было мало смысла. А значит, 5 серебряных нулевок, купленных еще в прошлый визит, будут ждать новой добычи из Единства…
Искандар вернулся в Бассейн Душ, одолеваемый темными мыслями. Аурелия Визу Аран, его единственный надежный контакт в Вечности, теперь нескоро вернет свой долг, если вернет вообще! Любому терпению может настать конец, а ее новый Дом уже изрядно пострадал из-за связи с «предателями Вечности». Воистину, Исидор принес ему темные вести. Пускай контракторий заработает на его Рунах, информация сейчас и впрямь была куда важней!
На несколько мгновений у него мелькнула мысль, что старый контракторий мог просто выдумать красивую историю ради покупки Рун по дешевке… А что, всей необходимой информацией Исидор располагал! Его связь с Визу Аран не была секретом, равно как и желание Палача расквитаться с последним из Дома Нумерион… Он был тем, кто видел ее поражение, большинству хватит даже этого! Никаких средств проверить сведения Исидора у рунного мастера не было — отправлять Вестника к Аурелии выглядело безумием, а других доступных источников информации в Вечности у него нет вовсе…
Однако, трезво взглянув на все, Искандар счел вероятность такого исхода минимальной. Слишком подробная история, слишком глобальные события в ней задействованы. Будь иначе, Исидор реально мог бы продать его жаждущим мести Эммис: вряд ли Хитрейший лично запретил бы подобные трюки без собственного интереса!
Сложные переплетения интриг и многоуровневые схемы — то, от чего Искандар уже успел отвыкнуть в довольно простом и понятном Единстве… Смешанные чувства одолевали его на выходе с Вечности, но главный мотив будущих решений и действий оставался прежним — стань намного сильнее, и большая часть проблем исчезнет сама собой!


    Глава 30

    Родной Домен встретил его теплом и безопасностью древних стен. Выбравшись из Саркофага Бесконечного Сна, Искандар пошел на свежий воздух, решив прогуляться по миниатюрному парку. В Вечности для него назревали серьезные проблемы: слежка со стороны Псов, раскрывших факт его визитов и неожиданно всплывший контракторий, немного срезавший прибыльность торговых операций. Но если Исидор был в целом фигурой понятной, то вот стоящих идей по поводу подручных Палача в голове рунного мастера не наблюдалось.
Быть заблокированным, по сути, в одном крохотном осколке, в шаге от бесконечных дорог Вечности его категорически не устраивало, но и двигаться куда-то без информации, без связей и союзников стало бы редкостной глупостью! Пока еще, старое и секретное место встреч хранило его от нежелательных встреч и врагов, но, если Эммис взялись за дело всерьез — рано или поздно его найдут. Защита сделок Контракции была хороша, но существовало множество, подчас довольно… экзотических способов раздобыть информацию о любом кел. Для тех, кто готов сорить Монетами и приносить нужные жертвы, это — вопрос времени…
Искандар мог бы попробовать купить защиту от пророков, определенные амулеты — но цена на них улетала далеко за пределы его нынешних возможностей. Сильное и узкоспециализированное золото — большая редкость. Очвеидно, Исидор заломил бы за него втридорога! К тому, же, любую защиту можно обойти, умеючи. Хорошее решение против одиночных недоброжелателей, но древние и сильные Дома знают многое, очень многое! Сам факт ее существования тоже дал бы пищу для размышлений его врагам… Нет, защиту покупать нельзя — скорее, он сам попробовал бы сотворить нужные Руны и Предметы, раздобыв необходимые материалы. В сокровищнице знаний Домена Искандар почерпнул много идей, теорий и примеров сильных Рун, золота и даже неба — вопрос теперь лишь в его Навыках и ресурсах. Пока же стоит, как и прежде, минимизировать посещения Вечности и рассчитывать на милость Незримого и нерасторопность прихвостней Палача…
Не спеша возвращаться, в Райские Сады, Искандар медленно брел по дорожкам из белоснежного песка, отвлекшись лишь раз на рутинную проверку Меняющего Форму. Страж был полон энергии и готов к бою — что не могло не радовать. Одна мысль не шла из головы рунного мастера — как мог проиграть свой последний бой Кельгорн⁈ Вероятность подобного исхода, что бы он ни говорил публично, и впрямь была чрезвычайно низкой. Черные шары Незримого, выданные в обмен на измену и предательство — это, конечно, достойный ответ. Достойный, но не исчерпывающий! Решив проверить одну полубредовую идею, Искандар вновь разложил свою Рунную Наковальню, а после вынул из Скрижали врученную Нимродом Руну-Арену.
Болотная Гать серебряным светом замерцала над поверхностью наковальни, а любопытный исследователь применил на ней свой золотой Навык Рунной Инженерии, проецируя в воздух стадии создания Руны и все использованные в ней Символы. Раскладывая ее на фантомные составляющие, Искандар искал среди них ту единственную, что отвечала за непосредственный перенос Восходящего на далекую Арену. Несмотря на кажущуюся простоту, создание запрета на вход для определенной силы Восходящих было непростой задачей. Даже будучи полноправным владельцем Домена Сияющего Шпиля, он не мог запретить вход, к примеру, Восходящим небесного ранга. Стандартный Ключ либо срабатывал для всех — либо ни для кого. Секрет подарка Наблюдателя определенно стоило изучить…
Проведя скрупулезный анализ внутренней структуры Ключа на Арену, он сумел найти искомое! Мелкий, но сложный Символ, неразрывно вписанный внутрь большого Символа Ключа, отвечал за дополнительную подстройку. Напряженно вспоминая обширный рунный алфавит, выученный некогда им назубок, Искандар сумел в итоге расшифровать его смысл. Анализ и определение ранга Восходящего было бы слишком комплексной задачей для компактного Символа. Неизвестный создатель Руны схитрил и пошел коротким путем, завязав все на разность энергетических сигнатур! Никто, на порядок превосходящий Руну по силе фонового излучения ауры, не смог бы ее активировать. Бронзе доступна серебряная Арена, а золоту — нет. Разумеется, существовали способы скрыть, преуменьшить, спрятать свой аурный след, но в момент активации и непосредственной подачи в Руну Звездной Крови сокрыть от нее свою силу не представлялось возможным. Надежная защита от высокоранговых Восходящих — на первый взгляд…
Короткий путь, избранный создателем этой конкретной Руны, оставлял лазейку. Золотое Повышение могло изменить ранг самой Руны-Арены! Безумное расточительство — и все же, теоретически оно могло открыть золоту путь на серебряную Арену… Победитель на них часто забирал все не привязанные Руны и не защищенные особым образом Предметы своего поверженного врага — при некоторой удаче сумма добычи с опытного и сильного серебра (а другие и не пойдут в бой) могла окупить расходы на золотое Повышение!
Определив для себя с помощью Рунного Искусства еще один потенциальный вариант внезапного и необъяснимого поражения Кельгорна, Искандар отчасти успокоился, довольно улыбнулся. Он удовлетворил свою пытливость, хоть и не намеревался стать грозой серебряных Арен…
Отдохнув от трудов в родовом Домене еще несколько малых циклов и оставив себе один в запасе до встречи с небесной кел-леди, рунный мастер вновь перенесся в цветущие сады последователей Творящей. На сей раз неприятных встреч на входе не было, хотя без сюрпризов не обошлось — у Стрелы его встретили представители ветви Кел Аммос.
Таландар Феаррит основал в Райских Садах новый Дом, и его подчиненные в соответствии со старинным обычаем заступили на стражу в свой черед. Наслышанные о рунном мастере от своего лидера, его встретили с теплотой, редко присущей холодным и рациональным последователям Искуснейшего. Мирион Кел Аммос, серебряный капитан стражи, крепко пожал ему руку, велеречиво поблагодарил за помощь в основании нового Дома и передал весточку от самого Таландара! Золотой воин Аммос приглашал на встречу в свою недавно отстроенную резиденцию. Утвердительно кивнув стражнику, рунный мастер принял приглашение.
На выделенном под их нужды пространстве группа Аммос не только выстроила себе комплекс просторных белокаменных зданий с архитектурной доминантой в виде стремившейся в небо башни, но и проложила новые рунные знаки, соединив их с общей системой Райских Садов. Обладая весьма ограниченными ресурсами, они все же сумели продемонстрировать свое высокое искусство зодчества. Плавные, будто перетекающие друг в друга линии, готовые будто бы в любой момент сойти с постаментов прекрасные скульптуры и блеск серебряного лиора на шпиле — новый Дом во всеуслышание заявлял о своих высоких навыках и большом потенциале развития.
Без каких-либо расспросов миновав еще одного караульного, Искандар вышел к тренировочной площадке. Били в небо тугие струны фонтана, извергаясь из направленных вверх мечей каменных воинов, а их живые прототипы тренировались, отрабатывая навыки боя с холодным оружием. Здесь он и нашел Таландара, прохаживавшегося вдоль бойцов и раздающего то одному, то другому полезные советы. Обрадованный его визитом, глава Дома Феаррит сразу же заключил рунного мастера в крепкие объятия, не забывая, впрочем, сдерживать свою силу — золото в Атрибутах Тела может крошить гранитные скалы голыми руками…
— А вот и он, самый удачливый золотой охотник всего Домена! Сумел наконец-то уделить нам время в промежутках между убийством легендарных монстров?
— Единые редко благосклонны к тем, кто не ценит своих друзей. — высокопарно ответил Искандар, и сам тут же рассмеялся, — ты сам не пожелал вновь возглавить наш отряд! Неужели глава благородного Дома Феаррит разлюбил будоражащую кровь охоту, азарт погони и триумф победы⁈
— Вовсе нет, друг! Дело в ином — я умею не только сражаться, но и строить. До того, как пойти в стражу Золотого Города, я был одним из учеников самого Галликрата Возвышающего! Гордый титул, но создатель многих высочайших шпилей нашей столицы носил его по праву.
— И все же, ты разменял чертежи на меч…
— Да, для великого пути зодчего мне не хватало ни знатности, ни богатства, ни Звездной Крови. Но полученные некогда Навыки все еще со мной, а потому я руководил всеми строительными работами нашей общины. Мы даже возвели небольшой аванпост у Эль-Сильверина, в Единстве! Рунные врата откроются любому кел, а то непорядок — прекрасное Древо растет день ото дня, а вокруг него лишь теснятся лачуги младших… Небесная кел-леди высоко оценила наше искусство!
— Прекрасно! Я рад, что ты и твои Аммос сумели найти новый дом и занять достойное место в Райских Садах.
— Теперь, когда все важнейшие работы завершены, я вновь готов выступить в золотой поход — ведь иных у тебя не бывает? — усмехнулся Таландар. — Пройдем же внутрь, покажу тебе наши чертоги.
Внутреннему убранству башни-донжона пока не хватало роскоши, но, выстроенная умелыми руками Аммос, она радовала взгляд и сама по себе. Удобно развалившись в мягких креслах в уютной гостиной, кел обсудили будущие совместные планы. Искандар поведал о золотом бое и взятой добыче, о яндарримах и новом Древе, что скоро засияет в далеком алмазном октагоне. Охота с помощью Порталов оказалась весьма прибыльным и перспективным занятием!
— Пойми, в первый раз нам просто повезло, сейчас же дело было в ином. Достойную добычу можно найти лишь где-то далеко, в неизведанных октагонах! Нам нужны Руны-Порталы, серебряные и золотые. Как хорошо организованная война кормит войну, так и охота будет кормить сама себя! Если брать в награду у Наблюдателя Порталы, можно будет раз и навсегда забыть о проблеме с охотничьими угодьями! — горячо убеждал Искандар собеседника в шансах на богатую добычу, что сулили походы за Порталы. — С моим золотым Переносом и нашими Ключами мы не будем ограничены одним жалким древоднем, а сможем прочесать хоть целый октагон, находящийся в миллионах лиг от Райских Садов!
— Звучит хорошо, даже очень, друг мой. Но я бы не стал пока лезть в золотые Порталы. Поверить не могу, что говорю эти слова — но все же, там слишком опасно!
— Потому я и пришел к тебе. Без риска не бывает и награды! У меня сильные Руны, а ты хорошо держишь удар. Эглерон и другие молодые золотые Эррос, в опасных боях, увы, не помощники — им пока не хватает достойной защиты и оружия… А у тебя есть и то и другое! Если сумеем уговорить кого еще из кел-лордов, можно замахнуться и на золотой Портал, что думаешь?
— Кого⁈ Эридан не станет покидать Домен, Элемнир — не боец по натуре, Нимроду плевать на все после гибели наследника… Арадор? — Спрошу его, быть может, но шансов немного. Даже втроем идти за золотой Портал слишком опасно! Коли наберем полную или малую Звезду опытных воинов — другое дело, но где их взять? Золото золоту рознь, Искандар! Мне неведомо, что таится в Скрижалях других кел-лордов, но их Атрибуты не так велики, как может показаться. А между сильным и слабым золотом — целая пропасть! Ты и сам компенсируешь относительную слабость лишь за счет Рун, но подобная стратегия полна уязвимостей…
— Я сдаюсь, — разочарованно поднял руки в воздух рунный мастер. — Хорошо. Никаких золотых Порталов, пока не наберем еще 3–5 сильных золотых Восходящих, знать бы еще — где… Займемся серебром, коли будет оно доступно.
— Так лучше для всех, Искандар. Мы — не короткоживущие младшие, времени нарастить сил у каждого предостаточно. Помни, даже небесный путь к нашей с тобой мести вымощен золотыми и серебряными кирпичами…
Заручившись поддержкой и согласием Таландара, рунный мастер вернулся обратно в поместье Дома Литаль, с нетерпением ожидая скорой встречи с небесной кел-леди. Таландар, наверное, был прав — золотые Порталы подождут. После победы над Грозовым Ястребом он чувствовал себя очень уверенно, однако, идти вдвоем или даже втроем на такую схватку и вправду было еще рано. В октагоне за серебряным Порталом его команда безраздельно властвовала на поле боя, но не стоило забывать — никто, кроме него самого, Таландара и, быть может, кел-лордов Домена, не смог бы сейчас сравниться с бойцами золотого воинства Вечности! А Единство порой рождало фантастических чудовищ, способных преподнести тяжелый бой даже Восходящим, кто избрал охоту на монстров своим основным путем…
По времени Домена минул малый цикл — и рунный мастер отправился в Небесный Чертог.
Кел-леди Летиция тепло встретила его, с довольной улыбкой приняв тысячу Звездных Монет. Раскрыла Скрижаль — не столь огромную, как можно было бы ожидать от небесной, но сверкающую блеском золота с редкими вкраплениями серебра. Она извлекла из Руны-Хранилища Предмет, и все помещение озарилось мягким синим светом! Ажурный золотой фрейм окутывал сапфировое Семя Великого Игг-Древа, недвусмысленно указывая любому недостаточно сообразительному Восходящему на великую ценность этого шедевра биомантии. Осторожно взяв Семя в руки, Искандар зачарованно впился взглядом в сияющие глубины.
— Красивое, правда? Во всех созданиях Творящей красота, гармония и функциональность идут рука об руку. Позаботься о нем, посади, пробуди Росток и обеспечь надежную защиту. Тогда однажды это Семя превратится в Великое Древо, что дорастет до Неба… — благодушно произнесла Летиция Эльнарван. — Каждое новое посаженное Древо станет очагом огромного светового круга, настоящего круга Жизни!
— Клянусь, я позабочусь о нем! — с жаром ответил Искандар. — Даже представить сложно, как можно создать и заключить безграничный потенциал в столь компактную оболочку…
— Говорят, Творящая и Искуснейший, создавая Чудеса Единства, стояли наравне, — задумчиво промолвила Летиция. — А Семена Игг-Древ, вне всяких сомнений, одно из величайших ее творений! Она погружена в поистине неизмеримую работу и трудится, не покладая рук, создавая все новые и новые ростки Жизни, отдавая этому всю себя… И мы обязаны максимально помочь ей! Я открыто объявила это всем кел-лордам Райских Садов, и все же, пока что ты — единственный, кто откликнулся… Похоже, моим Эррос не понравился первоначальный сбор Крови! — усмехнулась небесная кел-леди.
— Я с радостью бы жертвовал больше на новые Семена, моя леди, — вежливо склонил голову Искандар, — но Звездные Монеты не достаются просто так! Сумею стать куда сильнее, или привлечь новых союзников, как в данном случае — и Единство озарится светом новых Древ…
Аккуратно убрав драгоценное Семя в собственное Хранилище, рунный мастер перешел к самой волнующей теме.
— Кел, идущим путем Искуснейшего, для роста и развития нужно много Рун и звездных материалов. Что-то получается добыть на охоте, но для мастеров моего Дома обычным делом была работа на свободном рынке, изготовление высококачественных Рун и Предметов на заказ. Я крепко сдружился почти со всеми кел, живущими в Райских Садах и рад, что нашел здесь новый дом. Но местный рынок слишком узок для золота…
— Ты свободно ходишь в Вечность и обратно из своего Домена. Уверена, их сферы… переполнены как заказчиками, так и поставщиками, как-никак, туда переселилась большая часть народа Кел — с подозрением взглянула на него Летиция.
— Увы, но в Вечности я официально нахожусь вне закона! Краткое время это не было проблемой, но теперь Инквизиторы плотно обложили своей сетью Золотой Город и его окрестности, а у Контракции свои резоны — их рынок золота для меня сейчас практически закрыт, — открыто и честно взглянул он в глаза хозяйки Домена.
— И чего же ты хочешь просить у меня, путь в другие Домены Творящей? — хитро улыбнулась кел-леди.
— Если это возможно. Общение и торговля с другими Эррос ускорят мое Восхождение и позволят внести больший вклад в великий план Творящей, — учтиво изложил свое предложение Искандар.
Задумчиво пробарабанив пальцами по гладкой древесине стола, кел-леди Летиция взяла долгую паузу. Внимательно смотря на него, она, казалось, что-то высчитывала.
— Все далеко не так просто. Домены не просто так отделены друг от друга, на то есть свои древние и разумные причины. Лишь достигшие небесного ранга Эррос свободно общаются друг с другом в самом сердце нашей сети поселений! Ты принял клятву Райских Садов, но ты не из ветви Кел Эррос… Увы, я не могу дать тебе новые Ключи.
Глядя в лучащиеся золотом и лазурью глаза владелицы Домена, Искандар почувствовал глубокое разочарование, но сумел смирить свой нрав. Выдохнув, он медленно поднялся из кресла.
— Благодарю за мудрость и великое Семя, настало время мне…
— Я не могу дать тебе новые Ключи, — прервала его Летиция. — Но познакомлю с теми, кто может. Я возьму тебя в Золотую Рощу и представлю нескольким небесным, отвечающим за иные Домены. Коли будет на то их воля — получишь новые гостевые Ключи. Однако, там не место обыкновенному золоту, меня просто не поймут! Придется тебе сперва кое-что сделать…
— Назови любые условия, я исполню их все! — воодушевленно ринулся вперед Искандар.
— Похвальный энтузиазм, мой         амбициозный         рунный мастер… Нужна высокая Слава, сильные Предметы и совершенные Подвиги! Трех посаженных Игг-Древ, считая с этим, и еще столько же выполненных золотых заданий Наблюдателя, верю, должно хватить… чтобы тебя не вышвырнули прямо с порога — некоторые небесные ученики Творящей весьма мнительны! — отпив золотого вина из хрустального бокала, кел-леди оценивающе взглянула на своего собеседника прямо сквозь него. — Я видела твой доспех — впечатляющая работа, пусть и выполненная чужими руками. Возьмешь все другие родовые Предметы, дашь мне несколько важных Клятв, и тогда, если Единые будут благосклонны, я проведу тебя путями небесных Эррос.
— Ты сказала, а я услышал. Цели не из простых, а значит, пора в путь! Время не ждет, а Руны — тем более.
Милостиво кивнув на прощание, кел-леди Летиция отпустила его. Покинув Небесный Чертог, рунный мастер двинулся к поместью Литаль, давно и прочно ставшему ему вторым домом. Теперь, с Семенем Игг-Древа в руках, его путь лежал в далекий алмазный октагон, в город яндарримов, вокруг которого царила тьма и холод. Пришло время вновь созвать команду!


    Глава 31

    Крутые горы, глубокие обрывы, просторное плоскогорье, не говоря уже о долинах и ущельях — весь алмазный октагон был погружен в темноту, нарушаемую лишь слабым сиянием Небесного Трона далеко в небесах. Но посреди этой тьмы на равнине бурлило скопление огней — Яндарр, величественная столица гордого Народа Яндаррим оставался единственным светочем разумной жизни и цивилизации на сотню лиг вокруг.
Издревле по краям города с равными интервалами были возведены защитные башни. Покрытые толстой броней и наполненные бдительными дозорными, что при необходимости могли пустить в ход даже древние орудийные системы, они выступали надежными стражами поселения крылатых. Вот и сейчас, едва обнаружив пришельцев с помощью следящих приборов, они подали в командный центр условный сигнал. Не прошло и минуты, как визуальный осмотр подтвердил радостную весть — вернулись недавно посещавшие их город Кел.
Пять Восходящих золотого ранга — малая боевая Звезда! Серьезная сила… Рассматривая сквозь мощную оптику крупных летающих питомцев Кел, что принесли их на своих спинах, серебряные и золотые доспехи, мелькавшие тут и там хищные отблески иллиума, командир Башни возблагодарил Единых за то, что ему не придется сражаться с такими бойцами. Молодой воин, лишь недавно ставший слабым серебром, он не нуждался в развитом Прозрении, чтобы осознать — всего пятеро золотых Кел, бейся они в чистом поле, не уступили бы доброй половине армии всего Яндарра… Быстрой и четкой речью он подтвердил свой первоначальный доклад центру. Скоро высоким гостям окажут достойный прием!
Сложив бугрящиеся мышцами руки на широкой груди, Таландар Феаррит с интересом изучал необычные постройки горного города. Обнаружить посреди пустынного алмазного октагона многотысячное поселение разумных, что не являлись потомками кел, и впрямь было удивительно. В Золотом Городе, где сходились тысячи дорог, он навидался множества диковинных Существ, однако ни разу не слышал о целых разумных расах, пришедших в Единство с далеких звезд! Не то, чтобы подобные знания входили ранее в сферу интересов начинающего зодчего и капитана Золотой Стражи, пусть его общая осведомленность и заметно превышала среднего жителя столицы Народа Кел…
— И долго мы будем ждать?
— Жители этого города поголовно умеют летать, так что, смею полагать — нет. — иронично заметил Искандар. — Я обещал им вернуться с победой и Семенем Игг-Древа, и их лидер принял мои слова всерьез. Скоро будут, вот увидишь!
Рунный мастер оказался прав. Очень скоро им навстречу вылетела семерка мерцающих искр. Яндарримы летели клином — четко и ровно, как на праздничном параде. Заложив крутой вираж, они ровным строем приземлились перед командой кел. Прямоходящие птицы выглядели донельзя экзотично, однако технологичные серебристые доспехи, оружие и фреймы Восходящих четко дали понять — кел встретили суровые воины, познавшие немало битв. Вперед вышел сам Каррахан Андарр — золотой Навигатор и правитель города, лично возглавивший боевой клин.
— Попутный ветер несет тебя быстро, Искандар Нумерион! Мы рады новой встрече с тобой и всеми твоими спутниками! — торжественно произнес Каррахан, с уважением поглядывая на стоявшего рядом с рунным мастером Таландара.
Сильнейший по Атрибутам из кел команды, в золотой броне, с иллиумовым клинком на боку и властной аурой, он и впрямь производил сильное впечатление. Искандар не ждал от своих новых знакомых подвоха, но лучше иметь рядом с собой могучего воина и не нуждаться в его услугах, чем наоборот. К тому же, его друг и сам проявил искренний интерес к далекому алмазному октагону…
— Я сказал, что вернусь к вам с победой, Каррахан. И я не бросаю слов на ветер. Грозовой Ястреб полностью оправдал свое грозное имя, но этого недостаточно, чтобы выстоять против меня! В непростом, признаюсь, бою, но я в одиночку одолел его… Хорошая наводка и достойная добыча, буду рад заключать с тобой подобные сделки снова и снова! Однако, что еще важнее — у меня с собой Семя Великого Древа. Надеюсь, вы подобрали для него подходящее место?
— Ты несешь золотые слова и золотые вести! Клянусь, я моментально поверил в ваш успех! — радостно захлопал крыльями золотой Навигатор. — Некоторые сомневались, но я указал путь — и мы полетели, как один. Мы подготовили место для посадки Древа в трех минутах полета отсюда, к северу. Оставшаяся сумма оплаты, как и предусмотрено Клятвой, уже лежит в моей Скрижали…
— Тогда вперед! — скомандовал Искандар.
Яндарримы синхронно взлетели в небо за своим лидером, а кел последовали за ними, оседлав своих небесных скакунов. Полет и вправду выдался недолгий. Коротким жестом Каррахан включил наземную подсветку — и взорам Восходящих предстала круглая площадка, обнесенная невысоким зеркальным периметром. Сойдя со своего дрейка, Искандар с удивлением ступил на мягкую землю, вместо типичной для горных биомов сухой каменистой почвы.
— Мы вгрызлись здесь в неподатливую твердь, выкопали небольшой карьер и наполнили его плодородной землей. — с достоинством произнес Каррахан. — Звездная Кровь способна на все, но, как заверили меня наши лучшие витаманты, лишняя помощь не повредит даже звездному растению.
— Уверен, шедевр Творящей способен прорасти даже в пустыне, но плодородная земля куда лучше голых скал. Вы все сделали верно, теперь мой черед. Пусть твои яндарримы навек запомнят этот день! — воскликнул Искандар.
Кивнув Эланор, рунный мастер аккуратными шагами прошел в самый центр площадки, к готовой для посадки Древа яме. Блеснула Скрижаль — а затем искуственный свет яндарримов поблек под ярко-синим сиянием сапфирового Семени! Рывком расширился световой круг, и Искандар с удовольствием понаблюдал за шокированными появлением шедевра Творящей яндарримами. Одно дело — всего лишь слышать рассказы, пускай и из надежных источников, и совсем другое — увидеть настоящее чудо собственными глазами!
Рунный мастер осторожно опустил семя в глубину земли, бросил вниз горсть земли и слегка озадаченно огляделся вокруг в поисках подходящих инструментов. Семя надо было чем-то закопать — и использовать для этого псионические силы вместо лопат было бы слишком эксцентрично!
Его выручила Эланор. Прекрасная Эррос всю жизнь имела дело со звездными Травами и выпустила простенькую Руну, перемещавшую землю с краев ямы вниз. Дальше уже спохватились и сами яндарримы: достав откуда-то лопаты, они с бешеным энтузиазмом принялись закапывать яму с семенем, а кто-то, идущий схожим с Эланор путем, также присоединил свои Руны к ее работе. За пару десятков ударов сердца внушительная яма была полностью закопана!
— Пробудить Росток — непростая задача, но среди нас есть золотая Восходящая с нужными Рунами. Эланор, помню, мы познакомились с тобой у малого Игг-Древа — яви же свое мастерство и этому октагону! — ласково приобнял ее Искандар.
Искренне улыбнувшись приятным воспоминаниям, опытная травница выпустила из своей Скрижали несколько серебряных Рун. С прозрачным звоном, шелестом листьев и изумрудным светом они впитались в грунт. Земля вздрогнула, по ней побежали сине-золотые полосы, сплелись в замысловатую печать — а затем в воздух ударил настоящий световой фонтан! Столп синего света достиг облаков, осветив все вокруг на десятки лиг, а затем опал, явив под собой тонкий и стройный стебель с несколькими бирюзовыми листьями. От Ростка шел мягкий, приятный свет, но главное — аура добра, надежды и радости, невидимыми волнами распространившаяся повсюду!
Пораженные этим чудом, все присутствующие замерли, наслаждаясь диковинным видом Ростка, вокруг которого замерцал золотой фрейм. Искандара взбодрило сообщение Наблюдателя о выданной награде за Подвиг и новом задании по охране, уже меньшего ранга. Встряхнув головой, он двинулся подальше от Ростка, мягко, но уверенно увлекая за собой Эланор.
— Всем хороши эти Древа, еще бы в мозгах не копались! — возникла в его голове мысль. Сердиться на прекрасный Росток было решительно невозможно, однако, после плотного общения с Летицией Эльнарван рунный мастер с повышенной чувствительностью воспринимал любую попытку ментального воздействия! Ясно осознавая необходимость подобной ауры для Древа, он все же ощущал легкое недовольство. Любые чувства и эмоции должны принадлежать самому Восходящему, а не быть внедрены в его мозг извне… и мотивы здесь не имеют никакого значения!
— От лица всего Народа Яндаррим я благодарю тебя, Искандар Принесший Свет! Отныне и навеки, ты и твои спутники — наши друзья и союзники! Вы дали нам чудо и надежду на новую жизнь — и, клянусь Единством, мы этого не забудем! — пылко воскликнул Каррахан Андарр. — Ты с лихвой исполнил свою часть сделки, и я готов прямо сейчас оплатить остаток своего долга, Рунами или Монетами. — Навигатор еще раз взглянул на чудесное Древо, да и другие яндарримы, жадно разглядывавшие юный Росток, с трудом отводили от него глаза. Даже сами Кел Эррос, уже знакомые с Иг-Древами, улыбались и от чистого сердца радовались новорожденному шедевру рук Творящей.
— Что же, давай посмотрим, какие Руны у тебя есть. Я приму любые, даже простые Свойства, но особый интерес вызывают Порталы и уникальные Навыки. — подошел к лидеру яндарримов Искандар.
Скрижаль Каррахана была богата на Руны. Увы, специализированные полетные Навыки яндарримов плохо бы подошли кел, слишком сильно различалась их физиология. Мысль об их покупке пришлось оставить — а жаль, Искандар давно осознал, что не отрабатывает боевой потенциал своего летающего доспеха даже на половину…
За 35 Монет в счет долга он взял у Навигатора Руну Ледяного Пика — серебряный Портал, что вел в иной алмазный октагон. За 25 Монет на каждую забрал Развитие, Усиление и еще одно Повышение того же ранга. Впечатленный чудесным сапфировым Ростком, Каррахан особо не торговался, но с каждой отданной Руной его радость понемногу затухала. За 300 Монет можно купить немало серебра! Решив попробовать сыграть на жадности, он сделал Навигатору золотое предложение.
— Знаешь, я трачу на Руны много Монет и без сожалений плачу за доступ к сокровищнице Наблюдателя. Но бывает и такое, что Монет слишком много, а Славы — недостаточно. Я готов купить у тебя золотое Развитие или Усиление, заплатив полторы цены Наблюдателя. Что скажешь?
— Золотое Развитие стоит дороже 150 Монет, — оживился при повышении ставок Каррахан. — Я мог бы разбить его на 10 серебряных и продать их тебе за 250!
— А вот и нет, — усмехнулся Искандар. — Если ты не золото в Рунном Искусстве, неудачное разбиение золотой Руны может дать не 10, а лишь 8 или 9 серебряных свойств. И уж конечно, платить по 25 Монет за каждое я не стану! Возьмем среднее — две сотни ровно, тогда уже я буду тебе должен и верну 10 Монет сверху.
Крепко задумавшись, золотой Навигатор все же ответил согласием: выгода в сотню Монет здесь и сейчас в его глазах перевесила расход драгоценной Славы. Восходящие соединили Скрижали и провели обмен.
— Узнаю своего друга! — хлопнул его по плечу подошедший Таландар. — Что бы ни случилось, — торговля и новые Руны для него на первом месте!
— Напомни об этих словах, когда придешь ко мне за золотым оружием, друг! — отшутился рунный мастер.
Пара яндарримов, стоявшая рядом и понимавшая язык Кел, издали похожие на смех звуки и помахали крыльями. Да и сам Каррахан, рассчитавшись с долгами, вновь повеселел и выпрямился во весь рост.
— Я услышал два чрезвычайно интересных слова: золотое оружие. У Народа Яндаррим немало продвинутого техно-оружия, в том числе и очень мощного — из древних запасов. Но боевых Рун-Предметов золотого ранга, скажу честно, в городе не хватает…
— Я мог бы создать оружие золотого ранга, но это очень дорогое удовольствие. Потребуется много измененной материи соответствующего уровня и трата нескольких золотых Рун. Прямо сейчас у меня нет подобных ресурсов. — ответил на невысказанный вопрос Искандар. — Будь иначе, весь наш отряд щеголял бы в золотой броне — а это не так. Однако, если ты сумеешь раздобыть все упомянутые мной компоненты, я мог бы взяться за работу. Доспех, оружие ближнего и дальнего боя, предметы поддержки — я смогу создать все! Увы, знаний у меня сейчас куда больше, чем возможностей их применить… Из-за того я и охочусь по всему Единству за золотыми Существами, Травами и Минералами!
— Никто из нас не отказался бы от нового золота, — риторически ответил Каррахан. Если Незримый улыбнется нам в поисках, я бы с радостью обеспечил тебя золотой работой! Прошу, прими этот связь-камень — второй из пары будет у меня. Через этот прекрасный Предмет мы сможем поддерживать связь в любой точке Единства!
— Связь-камни и впрямь бывают полезны. Я возьму его, друг Каррахан.
Напоследок глава Яндарра поинтересовался дальнейшими планами команды охотников кел. Узнав, что они собрались немного полетать в этом октагоне, а затем воспользоваться новым Порталом, Каррахан внезапно предложил им взять в проводники своего сына, Серрахана.
— Сильное серебро, мой сын не нуждается в большой опеке и защите, зато играючи наведет вас на самые густо населенные звездными зверями области! Исторически, из-за подходящих природных условий мы основывали колонии к северу от Яндарра и Пика Гиганта, где обитал золотой Ястреб. Южная же часть октагона, откуда вы и прилетели впервые, была не заселена и отведена под охотничьи угодья. С приходом Тьмы я властью Навигатора запретил свободную охоту, так что серебряная добыча там обязательно найдется! Понимаю, это не золото, но ты готов был купить мое серебро, а значит — оно для вас не бесполезно…
— В этом октагоне, пожалуй, нет больше ничего чересчур опасного. Если Серрахан готов выполнять мои приказы во время похода и сумеет вернуться к вам в одиночку — я готов его принять. — размеренно ответил Искандар. Общение с молодым и не таким уж искушенным в дипломатии яндарримом, еще и будущим наследником целого города, в перспективе могло стать полезным… Неплохой с виду боец серебряного ранга, с широким ассортиментом необычного техно-оружия, он и впрямь не стал бы команде обузой.
— У меня есть Ключ для обрратного перрехода, — заговорил наконец сам объект диалога. — Золотые Кел — великие воины, для меня будет честью охотиться с ними бок о бок! — воскликнул Серрахан.
— Тогда решено, полетишь с нами. Интересно будет взглянуть на твои боевые приемы и Навыки, ведь все мы, хоть и обладаем нужными Рунами, привыкли биться на земле. Полноценный же воздушный бой открывает множество новых тактик, — подбодрил молодого яндаррима рунный мастер. Дабы должным образом продемонстрировать все свои умения, новый, пусть и временный член охотничьей команды должен чувствовать себя уверенно и спокойно…
— Это все чудесно, но в ближайший несколько часов мы никуда не полетим! —заявила Эланор. — Я буду медитировать у корней юного Ростка, пытаясь познать новые грани своих Навыков. Так что располагайтесь поудобнее и готовьтесь ждать, добыча никуда не денется!
— Без проблем, — улыбнулся Эглерон, уже доставая из Руны пиршественный стол. — Отец недаром любит упоминать: терпение — первейшая добродетель опытного охотника!
Пока прекрасная Эррос полностью отдалась глубокой медитации, остальные кел с комфортом расположились в световом круге юного Ростка. Каррахан Андарр раздал нужные приказы, вежливо откланялся и улетел в обратно в город. А его наследник и еще несколько оставшихся на дежурство у Ростка яндарримов присоединились к застолью охотников кел. Робкие и осторожные поначалу, уже очень скоро они расслабились, по достоинству оценив золотой эл-цент. Аура дружелюбия Ростка и общая радость от чуда пробужденного Игг-Древа объединили этих столь сильно отличающихся друг от друга разумных. Лед недоверия треснул, и яндарримы с кел сидели бок о бок, смеялись над шутками друг друга, вместе отдыхая от трудов, тренировок и ратных дел.
А над ними простирало свои ветви новорожденное Древо, заливая все вокруг мягким сапфировым светом. Чудесный шедевр Творящей умел не только оживлять мертвую землю, но и объединять вокруг себя разумных, пробуждая в них все лучшее и гася имевшиеся у каждого темные стороны натуры…
В алмазном октагоне наступало новое время — Эпоха Кругов!


    Интерлюдия Энергет

    Он летел, мчался прочь, напрягая все силы, чтобы сбежать, спрятаться, скрыться. А позади гремел гром колоссальных размеров циклона, сверкали зарницы, рушились горы, а глубокие разломы яростно вспарывали саму плоть Единства. Энергетические вихри и жестокие лучи света сжигали все на своем пути, а в самом сердце столкновения Величайших с сильнейшими защитниками этого мира, не выдержав чудовищного напряжения, рвалось само пространство — и даже время.
Там кипел проигранный бой.
Он бежал, концентрируя на этой цели всю свою энергоинформационную структуру. Сильный, умелый и разумный, с большим потенциалом, для Величайших он показался бы простым астрально-фотонным мусором. Их Воля собрала целый сонм подобных ему созданий, бросив их вперед, сквозь межпространственные Врата, на жатву! Не то, чтобы он был против — покарать жалких воров, пожрать их и возвыситься, целиком и полностью резонировало с порывами его сущности. Несмотря на потенциальную опасность атаки, от желающих не было отбоя. В его родном измерении, бесконечной бездне, опасность точно так же подстерегала на каждом такте…
Их всех бросили в массовую фронтальную атаку, без оглядки на потери. Многие были развеяны, разорваны и уничтожены, но самые умелые выжили, усилились, стали опаснее. Они выиграли время — и малые Врата разрослись, укрепились, стали большими, а затем — великими. А когда великие Врата лично держит один из Величайших — их уже не закрыть!
Все новые и новые могучие сущности нескончаемым потоком врывались в обреченный мир, предвещая его неминуемое уничтожение. Защитники могли развеивать их сколько угодно — с Той стороны всегда было еще больше, только и ждущих своей очереди ворваться, сожрать и перемолоть материю, выпить энергию, аннигилировать все на своем пути. Без близкой добычи они мгновенно накинулись бы друг на друга и закипела бы схватка, вечная как сама бездна. Но воля Величайших и бурлящая алчность до такой доступной еды сковали их крепче любых цепей, а потому соблюдалось хрупкое перемирие — временно…
Защитники этого мира сперва неплохо показали себя, встав непроницаемой стеной, убив и развоплотив множество ему подобных сущностей. Но он был силен, хитер и умен, а потому сумел выжить, даже сражаясь в первых рядах. Когда же вперед покатилась волна чудовищного натиска Величайших, а родная хаотичная энергия безбрежным океаном полилась из Врат, он осознал, что битва выиграна.
Он ошибся.
Он знал — если упустить нужное время, а потом начать повышать ставки, бросая в бой все новые и новые резервы, атаку из бездны не отразить. Их всегда больше. Они выше, сложнее и сильнее. Их не удержать. Одного, сотню, тысячу можно одолеть — но всегда придут новые, пока сияет им Путь. Так было уже бессчетное количество раз, и будет еще.
Когда обитатели этого мира вышли во всей своей силе, он на мгновение подивился, дрогнул. Огромная редкость — среди них оказались уродливые копии, подобные Величайшим — но это ничего не меняло, лишь делало победу намного питательней. Да, он мог погибнуть, окончательно развоплотиться под испепеляющими и разрывающими его энергоструктуру ударами защитников, но атакующих слишком много. Не повезет ему — повезет другому. Цель будет выполнена. Они сожрут все.
Удар, потрясший сами фундаментальные константы бытия, застал его и все воинство врасплох. Их враги не могли, не должны были располагать подобными силами и объемами энергии! Им попросту неоткуда было взяться — но суровая реальность считала иначе. Сфокусировав всю мощь в одной точке, презренные воры нанесли один-единственный точный удар. Неведомым для него, хоть наверняка очевидным для Величайших способом, они закрыли, сломали, уничтожили великие Врата! Ослепительно сиявший маяк и путь домой схлопнулся, выплюнув напоследок мощный импульс энергии вперемешку с несколькими десятками неудачников.
Отрезанные от родного измерения, они оказались в новой, неизведанной и неоптимальной ситуации. Само время теперь работало против них! Сила защитников стояла высоко, а они уже не могли рассчитывать на бесконечные подкрепления из бездны. На удивление прочная скорлупа этого мира выступила непроницаемой броней, разрубив их связь с бездной. Судьба развернулась, и прежде невозможное стало неизбежным.
Он бежал. Прибыв в первых рядах, он крупно рисковал — но получил больше времени на адаптацию к местным условиям, в отличии от сонма тех, кто явился позже. Вытянувшись в тонкую иглу, окутавшись тенями, он бежал из безнадежного боя, умело скрываясь от ока защитников этого мира.
Величайшие использовали его и ему подобных как мусор и прикрытие, торя себе путь вперед. Но никто не вечен. Судьба повернулась — теперь он использовал их.
Слишком сильные, слишком огромные, слишком заметные и неповоротливые по сравнению с мелкими сущностями, они не могли сбежать и скрыться. Все еще могучие и способные разорвать на части целый мир, они понемногу уступали огромному, взявшемуся из ниоткуда энергетическому резерву, искусно используемому сильнейшими защитниками этого мира. Осознав свой неизбежный конец, словно падающие в червоточину фотоны, Величайшие напрягли последние силы и дали отчаянный бой, уничтожая все вокруг, забирая врагов с собой и оттягивая неминуемое поражение.
Те, кто сражались там, окончанием своего бытия давали ему шанс…
Хищник стал жертвой, а добыча — хищником. Небывалое бывает. Он метафизически смотрел на мир, концептуально признавая невозможность познать безграничную Вселенную. То, что произошло, еще такт назад немыслимое, было принято за основу. Его сущность действовала рационально — покинула проигранный бой. Великие события вершатся с великим риском — сегодня они уступили. В следующий раз все повернется по-другому — и они одержат победу. Дабы лично застать этот миг, он скроется, спрячется в тенях, выживет, станет сильнее и продолжит свое существование.
Удалившись на безопасное расчетное расстояние, он приостановил свой полет. Следовало пополнить израсходованные на бой и побег резервы. В измерении чистой энергии он был энергетом, здесь же лучше будет со временем подобрать себе более материальное тело, оптимизируя расход сил в ходе адаптации.
В отличие от его родного измерения, этот мир был беден на свободную, дикую энергию, но на удивление богат сгустками сложно структурированной силы, что и делало его такой лакомой добычей. Темным облаком он рухнул на привлекательную энергетическую сигнатуру, играючи разорвав ее на части.
Питательная, легко интегрируемая сила наполнила его энергоканалы. Пожалуй, здесь можно будет расти куда быстрее, чем в бездне! А еще, он заберет себе самое лучшее, вместо привычного питания объедками после трапезы Величайших, гибнувших сейчас далеко позади. Он почувствовал легкое возбуждение от возможности безраздельного пожирания целого мира… хотя наверняка сбежали и другие, считать себя самым умным было бы не рационально.
Даже поражение можно обернуть на пользу, утоляя бесконечный голод, развиваясь и возвышаясь, дабы забрать свое — а своим он считал все, ибо все некогда вышло из бездны…
В бездну оно и вернется.


    Эпилог

    В темноте, покрывавшей бесконечно огромное Единство после гибели Солнца, то тут то там начали загораться огоньки. Поначалу слабые, они быстро росли, из крохотных искр становясь световыми пятнами, а затем — кругами света, превращавшимися в Круги Жизни. Каждый цикл разумные обитатели Единства неуклонно зажигали все новые и новые огни, заботливо и бережно взращивая и охраняя их — свое величайшее сокровище и надежду. Творящая создала Игг-Древа, новый источник жизни в покрытом мраком мире, а ее последователи разносили священные Семена по всему Единству. Великий замысел возрождения мало-помалу стал претворяться в жизнь.
В Единстве разгоралась новая заря. Время новой жизни и новой надежды.
Но мало кто из его обитателей предвидел, что новая эпоха мира окажется куда короче, чем в их мечтах… В окутавшей Единство темноте таилась грозная опасность! Увы, во времена Раскола золотое воинство Истинных и Вечности не сумело убить всех до единой Тварей Извне… Немногие выжившие сбежали, затаились в укромных темных уголках Единства, копя силы и злобу. Рано или поздно их Тьма и золотой Свет Игг-Древ столкнутся — и запылает огонь новой войны! Извечные антагонисты, ни один их них не сможет быть спокоен, пока жив другой…
Численность, сила родной земли, могучие воинства Истинных и Вечности — все преимущества твердо стоят на стороне коренных обитателей Единства. Однако, и у другой стороны может найтись лазейка — ибо намного легче погасить в себе свет, чем рассеять тьму вокруг…
Жизнь и смерть, отвага и месть, честь и предательство — в бой пойдут все, никто не останется в стороне!


    От автора

    Я прочитал множество книг и фанфиков, иногда задумываясь о том, чтобы написать самому. Вселенная Звездой Крови показалась мне очень увлекательной, глубоко проработанной и подходящей для самостоятельного старта. Помогли и появившиеся ранее увлекшие меня фанатские работы других авторов. Так появился этот проект.
Я искренне благодарю всех читателей, ставивших лайки, комментировавших и, особенно, — награждавших эту книгу! Ваши приятные слова, долгие часы чтения, высокие оценки и капли Звездной Крови помогали мне сохранять мотивацию писать дальше. Кто читал молча — тоже норм, просто помните о дофаминовых баках…)
История Искандара на этом, разумеется, не заканчивается. Планов и сюжета у меня много и продолжение обязательно будет.
Но нескоро: после завершения Романом Прокофьевым Лед-Кузнеца и Псов Вечности — ждите меня с первым лучом солнца, я приду на пятый день, с востока:))
Придумал забавную отсылку — и написал ее, ведь это моя книга!
Если серьезно — планирую сделать хороший запас глав и начать выкладку сразу в бодром темпе. Мастера я тоже начал писать за много месяцев до старта выкладки, в очень неспешном темпе. Получилось неплохо.
Эта книга завершена, но я не стану пока ставить соответствующий статус: в день выкладки второй книги цикла я в крайний раз обновлю эту, дабы достучаться до всех читателей. Не уверен, насколько это приветствуется правилами АТ, но иного пути пока не вижу.
Всех благ, и до новых встреч!


    Следующая книга цикла!

    Уважаемые читатели, ваше ожидание окупилось — я начал выкладку 2-й книги цикла «Рунный мастер».
Первая мини-арка написана, достаточно быстро опубликую все готовые главы(в районе 90к знаков), а дальше — как пойдет)
Следующая книга цикла — переход по ссылке либо внизу справа. Очень вас жду:)
https://author.today/work/419980


    Nota bene

    Книга предоставлена         Цокольным этажом        , где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту через VPN/прокси.
У нас есть Telegram-бот, для использования которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по         ссылке         и 3) сделать его админом с правом на                   «Анонимность»                .
Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:
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