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    Пролог

    Дни на Сальвосе проходили один за другим незаметно и быстро. В первый же день Грег подобрал мне лучшую броню из имеющихся у него, а для моего МАГа — только самые полезные штуки вроде тримейта и стар-атомайзера. Из оружия он посоветовал, разумеется, легендарную косу Кирика, но, несмотря на мощь этого оружия, с ним было крайне неудобно. Я больше привык к мечам, поэтому предпочёл двуручный дрэгон-слэйер. Широкий и длинный, сделанный из непробиваемого металла с толстым слоем красного фотона, этот меч сносил всё перед собой и поражал сразу несколько целей. Для восстановления запаса здоровья и фотона мы использовали только тримейты и трифлуиды. Кроме того, Грег давно изучил спецтехнику «Реста» и прокачал её до максимума, поэтому пропасть в компании с ним было не так просто. Он с ловкостью уничтожал этих тварей, которых мы прозвали хищниками из-за схожести с созданием из одноимённого фильма. Большинство из них оставлял мне, пока у меня был слишком низкий уровень. Моя тактика проста: атаковал их «Бартой» второго уровня, поскольку на них лучше всего действовал лёд, затем разносил, когда одного, а когда и двух-трёх, одним взмахом этого гигантского меча. Опыта за этих тварей давали очень много, поэтому я получал новый уровень почти каждый день. Грег и сам хотел, чтобы я скорее прокачался, ведь, как мы и ожидали, моего уровня на тот момент не хватило, чтобы прочесть зашифрованную инструкцию для постройки корабля полностью. Тем не менее, мы ежедневно работали над нашим «Ноевым ковчегом», собирая скелет будущего космического корабля. Для этого дела у нас был большой ангар, в котором мы и трудились в основном по вечерам. Зато потом засыпали с огромным удовольствием. Правда, иногда бунтующие хищники колотили по стенам дома, мешая нам спать. И если это не прекращалось, мы брали оружие и выходили, так сказать, на разборки. Интересно, что эти твари появлялись будто из ниоткуда, и никогда, казалось, не закончатся. Впрочем, для поднятия уровня самое то. Так мы и проводили каждый день. Не сказать, что было скучно. Скорее, просто как-то пусто и одиноко, а друг друга видеть стало обычным делом.
Когда Грег показал, в каких компьютерах добыл информацию об Ане и многих других NPC, я стал часто проводить время за изучением этой информации. Конечно, он не в свободном доступе всё это нашёл. Пришлось повозиться с защитой, взломать то, что получилось. И только тогда Грег смог прочесть интересные факты. В отличие от него я не имел большого опыта в хакерском деле, но мне было интересно полазать по всем данным, какие были доступны. Вдруг он что-то пропустил. Хотя чего врать себе? В основном я сидел из-за Мики, точнее, чтобы узнать о ней больше. И обычно скрывал это от Грега. Но один раз он неслышно пробрался и увидел причину моего ежедневного посещения компьютерного отдела.
— Я вас любил: любовь ещё, быть может, — начал Грег со строк Пушкина, — в душе моей угасла не совсем, — и посмеялся, мерно вышагивая в мою сторону.
— Но пусть она вас больше не тревожит; я не хочу печалить вас ничем, — продолжил я и крутанулся на стуле, чтобы повернуться к нему лицом.
Он подошёл, вгляделся в монитор и развёл руками.
— Нет, Миш, я всё понимаю, но, блин, как можно влюбиться в искусственный интеллект? Ты вот серьёзно это? И который день разглядываешь её?
— Да какая разница? И почему это сразу влюбился? Просто она красивая, приятно посмотреть. Вот и всё. Наверное, уже учится в Космической Академии. Будь я на «Пионере-2», могли бы вместе учиться. Мне как раз до двадцатого уровня ещё один остался. Это же условие, чтобы начать обучение.
Грег расхохотался настолько сильно, что аж согнулся в три погибели. Через несколько секунд успокоился, шумно выдохнул и с улыбкой заявил:
— Ну точно любовь. Мечтаешь учиться вместе с ней, рядышком сидеть и между делом под юбку лезть к милашке. Я могу понять, если это просто сексуальное влечение. Как пример: я бы долго и по-разному драл Сёри. Чёрт, как же она мне нравится! Но тут ещё и гнев, ибо эта сучка заслужила, чтоб её наказали! Видишь разницу?
— Короче, — я выключил компьютер, поднялся со стула, — чего ты добиваешься? Чтобы я признал твою правоту?
— Не, мне это ни к чему. Это к тому, что лучше о деле больше думать, а не пялиться на девочку-NPC.
— Я это делаю в свободное время, между прочим. И вдруг она всё-таки живая? Представь, как будет интересно увидеться вживую в реальности, если это когда-нибудь случится.
— Версия довольно интересная, но ты забыл, что эта Мика в реальности может оказаться какой-то серой мышкой или толстой тёткой Машей. Прикинь? — Он снова разразился безудержным смехом. А ведь Грег отчасти прав…
— Да, может и такое будет. А есть ли возможность перенести в реальность NPC, как думаешь? Или это больно фантастично?
— Ты совсем из ума выжил? Как ты это сделаешь? Физически невозможно. Мы же тут лишь со своим сознанием. Всё остальное — игра. Это тебе надо киборга создать в таком случае. И будешь радоваться, что у тебя есть Мика. В общем, Миш, не городи ерунду и думай более реально.
— Ага, думать реально в виртуальности, — улыбнулся я. — Ты тоже тот ещё гений.
— Зато это более реально звучит, чем твои идеи. Вообще, я по делу пришёл. Помнишь мой двухместный корабль?
— Ну. Он же не работает ещё.
— А вот и нет. Я только что его доделал. В космос на нём не улетим, конечно. Для этого мы другой строим. Но на этом можно попробовать полетать по планете. Может, что интересное найдём. Я не думаю, что на всём Сальвосе один лишь город. Точно есть ещё что-то. Полетели?
— Прямо сейчас? Может, днём, когда видимость будет лучше?
— Тогда один полечу. — Грег развернулся и направился к выходу. У двери остановился. — А ты можешь и дальше мечтать о Мике.
Я пошёл вслед за ним.
— Да подожди ты. Тоже лечу.
— Правильное решение! — бодро поддержал он.
Что ж, впервые за всё время у нас будет какое-то разнообразие. Этакая экспедиция по Сальвосу. Перед полётом я заглянул в месаттор, чтобы полюбоваться на свои достижения:
Лиалин, человек, охотник
Уровень: 19
Здоровье: 148/148
Запас фотона: 74/74
Атака: 17
Сила магической техники: 15
Защита: 18
Интеллект: 15
Ловкость: 16
Иммунитет: 12
Репутация: 10
Привлекательность: 18
Расшифровка: 17
Обаяние: 15
Красноречие: 15
МАГ «Варуна», 13-й уровень
Защита: 19
Сила: 14
Точность: 14
Фотонный запас: 10
Спецтехники:
1. Эстлла — линейная атака нескольких врагов
2. Голла — круговая атака всех находящихся поблизости врагов
3. Не доступна


    Глава 1 Чужая территория

    В нашем ангаре стоял всё ещё не рабочий «ковчег», рядом с ним — корабль чуть поменьше. Этот двухместный самодельный летательный аппарат чем-то напоминал самолёт, только, если так можно сказать, в миниатюре. Но при этом выглядел он весьма неплохо. Не знай я, что Грег собирал его сам, мог бы принять за заводской.
— Вот моя гордость. — Он встал у корабля, похлопал ладонью по борту и усмехнулся. — Как думаешь, взлетит?
Я подошёл и скептически произнёс:
— Не поверю, что ты его ещё не проверял.
— Верно мыслишь. Однако нет уверенности, что длительный полёт будет нормальным. Я, к сожалению, не доучился, поэтому кое-что в строении этой техники пришлось додумывать самому.
— Это настораживает. А где ты этому обучался?
— Там, где ты мечтаешь учиться с Микой, — улыбнулся Грег и тихонько посмеялся. — В Космической Академии.
— Вот как. Я даже не знал, что там такому учат. И почему ты не доучился?
— Там учат очень многому. Не доучился, потому что, как и ты, начал совать свой нос, куда не надо, и оказался здесь. Ладно, это всё уже в прошлом, так что пора лететь. Садись.
— Ну тогда полетели.
Мы взобрались внутрь корабля, уселись, как можно удобнее, а после Грег завёл свою «гордость».
— Давай назовём его «Первый», — предложил он. — Ведь это действительно первая собранная мной техника.
— Да хоть «Последний». Мне всё равно.
— Не-не, ты так не шути, иначе мы точно отсюда никогда не улетим.
— Как скажешь.
Мне не хотелось говорить ему, что мной вдруг овладела апатия. То ли от много проведённого на этой пустынной планете времени, то ли ещё от чего-то другого. Может, и потому, что я с каждым днём меньше верил, что мы когда-нибудь покинем игру и выйдем, наконец, в реальность. Как бы там ни было, совсем уж сдаваться и отчаиваться — тоже не выход. Лучше ведь не станет.
«Первый» завёлся без проблем. Грег поднял его в воздух в ангаре и осторожно вылетел, когда автоматические ворота открылись, позволяя нам отправиться на изучение Сальвоса. Стоило нам немного пролететь вдоль дороги, как тут же на шум корабля сбежались хищники. Грег мгновенно взлетел выше, глянул вниз и кивнул мне.
— Видел, сколько их собралось? Сегодня прям густо. Валить их будешь?
— Нет, давай в другой раз. По той же схеме.
— Ты чего такой кислый? Расклеился, я смотрю, совсем.
— Да просто настроения нет.
— Ах, ну да, там же Мика без тебя, как так-то, да?
— Не язви. Она тут вообще не причём.
— Ладно, тогда устроим тебе небольшую встряску. Вдруг взбодришься.
Не дожидаясь моих слов, Грег рванул с места. Корабль зашумел пуще прежнего, весь затрясся и стремительно полетел вперёд. Я испытал приятное чувство, когда от бешеной скорости всё тело буквально вдавливает в сиденье. У меня даже невольно улыбка нарисовалась. Грег это заметил, ободряюще похлопал по моему плечу и бросил пару фраз:
— Всё будет так, как мы захотим. Не сегодня, так завтра.
Я лишь молча кивнул.
Наш «Первый» работал исправно, разве что пришлось пару раз приземлиться, чтобы разобраться с компьютером, ведь он то показывал точный запас топлива, то отключал эту информацию, а порой и вовсе заявлял о том, что запаса хватит ещё на несколько десятков часов, но такого в принципе быть не должно. Сначала мы решили, что проблема в самом датчике, но в итоге выяснилось: программное обеспечение работало неправильно, из-за чего и случались сбои да ошибки. Поковырялись как следует в компьютере, наладили нормальную работу и снова отправились в путь, но пока не встретили никаких признаков жизни или хотя бы былой жизни. На горизонте всё та же бескрайняя красная пустыня.
— Мы летим уже больше часа, но кругом пустота. Может, нет смысла что-то или кого-то искать?
Грег, не отрываясь от управления, высказал своё мнение:
— Запаса у нас ещё хватает. Всё рассчитано. Если боишься, что не долетим обратно, то напрасно.
— Этого я как раз не боюсь. Просто мне кажется, что мы проводим время без какой-либо пользы.
— Миш, или Лиалин, если ты привык к этому имени, с чего ты взял, что мы должны сразу на что-то наткнуться? Планета большая. Не факт, что тут город на городе стоит. Если ещё через час будем наблюдать такую же пустоту, то развернёмся и вернёмся в нашу берлогу. А пока давай лететь. Наберись терпения.
— Хорошо, постараюсь.
Прошло примерно полчаса. Терпение постепенно кончалось, но у меня всё-таки получилось промолчать, видя, с каким интересом Грег разглядывает пустыню. Наверное, он искренне верил, что нам повстречается нечто интересное. Но пока ничего подобного увидеть не удалось, поэтому я целиком погрузился в свои мысли…
— Смотри! — вдруг ворвался голос Грега. — Там что-то есть. Вон, мигает на горизонте красным. Похоже на маяк.
Без слов я начал вглядываться и действительно увидел мигающую красную точку.
— Да, там что-то есть.
— Ну вот, я ж говорил, что не зря летим, а ты сидел и ныл. Надо ускориться.
— Вообще-то я не ныл. Мне просто не хотелось тратить время впустую.
— Да ладно тебе…
Грег мгновенно ускорил корабль, после чего точку стало видно лучше. Мы приближались очень быстро. На горизонте визуально начал вырастать небольшой разбитый город, в центре которого и располагался маяк на высоком тонком шпиле, что брал своё начало из круглого здания. Затем Грег немного сбавил скорость, стараясь увидеть как можно больше.
— Такое чувство, что там кто-то есть, — задумчиво протянул он. — Лишь бы не стреляли, пока мы в воздухе.
— Это точно, — согласился я. — Возьми чуть ниже на всякий случай.
— Зачем? Так у нас будет меньше шансов свалить.
— Зато, если собьют, хотя бы падать придётся не так высоко.
— Есть и в твоём варианте логика. Сейчас попробуем. Держи винтовку наготове.
— Хорошо.
Я перекинул оружие со спины на руки, готовый в любое время стрелять. Плохо только, что не взял с собой дрэгон-слэйер. Огромный меч в ближнем бою куда эффективнее винтовки.
Грег постепенно опускал «Первый» всё ниже и ниже, но пока никого и ничего подозрительного мы не заметили. Город так же жестоко бомбили, о чём свидетельствовали многочисленные дыры на дорогах, сильно разрушенные дома и сломанные, разорванные на части роботы. Судя по всему, они не успели оказать даже минимальное сопротивление. Их просто уничтожили либо внезапной тщательно спланированной атакой, либо воспользовались оружием массового уничтожения. Второй вариант менее подходил, так что я решил, что, скорее всего, это первый — холодный, чёткий расстрел заранее известных объектов.
— Так, давай здесь сядем и посмотрим, что тут можно интересного найти. Этот маяк только не даёт мне покоя.
Грег аккуратно посадил «Первый», вооружился пушкой и взглянул на меня.
— Идём?
— Да. Маяк мне тоже не нравится. Ничего не работает, а он всё ещё мигает. Это очень странно.
— Ладно, главное — быть начеку. Если что — стреляем на поражение, кто бы там ни был. Своя жизнь дороже.
— Ещё бы…
Мы выбрались из корабля, внимательно осмотрелись, а после Грег махнул мне рукой и двинулся вперёд по дороге. Разговаривать, насколько я понял, пока не нужно, поэтому шли молча. Кругом ни души. Абсолютная тишина, хотя иногда у меня возникало чувство, что вот-вот откуда-то кто-то выскочит и придётся палить на поражение. Но пока тихо.
Когда мы подобрались немного ближе к центру, стало слышно тихий гул, который, видимо, исходил от маяка или из того здания. Там точно что-то работает. Грег остановился, жестами объяснил, что теперь нужно быть ещё осторожнее, после чего наш путь продолжился. Нельзя сказать, что мы шли куда-то целенаправленно. Скорее, изучали новую территорию.
Чем ближе мы подбирались к маяку, тем сильнее начинали шалить нервы. Я постоянно оглядывался по сторонам, уперев винтовку в плечо. Грег же со своей пушкой тоже был готов в любой момент выстрелить. Мы предполагали, что если нас и атакует кто-нибудь, то вероятнее всего откуда-то из домов первых этажей, ведь все остальные сильно разрушены. Но мы никак не ожидали того, что случилось далее…
Словно из пулемёта в нашу сторону посыпались фотонные разноцветные выстрелы прямо на перекрёстке. Грег мигом скрылся за углом соседнего дома. Я же спрятался по правую сторону от него. Это даже хорошо, что не ломанулись в одно место, ведь так проще было бы грохнуть обоих. В нашем случае всё произошло довольно хорошо, ведь мы могли видеть друг друга.
Грег немедля показал жестами, что будет атаковать первым, следом — мой выход. Он ловко выскочил, сделал несколько выстрелов в сторону маяка и снова спрятался. В ответ тишина, ни звука. Странно. Но теперь должен был стрелять я. Не стал тянуть резину, быстро выглянул из-за угла и увидел, как в воздухе полетело что-то овальное и явно металлическое размером с диван. Первая мысль: бомба.
— Грег, там какая-то хрень летит! Валим отсюда! — успел я только выкрикнуть, когда снова скрылся за углом. Он отреагировал быстро и начал бежать между домов. И только я начал делать то же самое, как раздался оглушающий взрыв, затем пронзающий писк. В глазах замерцали «звёздочки» и белый-белый свет. Всё тело вдруг парализовалось, почувствовалась сильная слабость. Я выронил винтовку и свалился на землю. Сознание померкло крайне быстро…


    Глава 2 Нейтрализатор

    Первое, что я почувствовал, — это тяжесть во всём теле и сильную головную боль. У меня возникло ощущение, будто мой вес увеличился на несколько тонн, из-за чего пошевелиться совсем не получалось. Успокаивала лишь одна мысль: по крайней мере, жив.
Когда я открыл глаза, обнаружил, что лежу на некотором подобии кровати. А где Грег, интересно? Неужели я один в этом пустом помещении? Ну и дела…
Так я пролежал, наверное, полчаса, если не больше. Лишь потом увидел, как открылась дверь, и в комнату вошёл незнакомец. И ладно бы просто незнакомец, но у него за спиной большие крылья как у летучей мыши, а на голове длинные рога, точно как у демона какого-то. Лицо его строгое, смуглое. Одет он в защитный костюм фиолетового цвета. Пока незнакомец направлялся в мою сторону, я просмотрел информацию о нём:
Милитум, дьюман, военный, 89-ый уровень
Нехило так. Вот и встретился с настоящим дьюманом.
— С пробуждением, дью Лиалин, — ухмыльнулся он, когда подошёл ко мне. — Или как там к вам, людям, нужно обращаться?
— Мес — такое у нас обращение, — протянул я. — А вообще, если по-человечески, то можно и без этого.
— О, это хорошая новость, — вдруг приободрился Милитум. — Выходит, ты тоже человек. Просто отлично. Представляться, считаю, не нужным, ведь ты меня уже просканировал.
— Да, так и есть. Значит, и ты не NPC. Мне бы узнать, что случилось, кто стрелял и где я сейчас. И почему шевелиться не могу?
— А потому что действие эффекта бомбы не закончилось. Твой товарищ спросил то же самое. Только очнулся раньше. Не мудрено, ведь у него и уровень выше. Стрелял я, а потом кинул бомбу с эффектом паралича и потерей сознания. Потеря сознания в игре — забавно, да? — улыбнулся он. — Ну так вот, потом перетащил вас сюда, чтобы изучить, кто вы есть вообще. Я-то сперва решил, что вы с «Пионера-2» пришли, чтоб грохнуть меня. А вы оказались реальными игроками. Теперь нас трое. Три собрата по несчастью, — завершил дьюман.
— Встретил ты нас очень «гостеприимно». А где Грег, если он раньше пришёл в себя?
— Он почти в норме, скоро ходить начнёт.
Послышались шаги.
— А вот и он. — Милитум обернулся в сторону двери. В дверном проёме появился Грег. Он уверенной походкой направился к нам, а за ним следом шла Мика. Я не поверил своим глазам. Как она сюда попала?
— Счастливый час, Лиалин. Как я рада тебя видеть, — искренне расплылась она в улыбке, подошла, склонилась и поцеловала в губы. — Как ты? С тобой всё хорошо?
Грег молча стоял рядом. Дьюман тоже не вмешивался. Ошарашенный произошедшим, я не ответил на её вопросы. Как Мика здесь оказалась и почему она позволила себе при посторонних поцелуй и общение на «ты» без формального обращения «мес»? Я несколько секунд смотрел то на неё, то на Милитума и Грега. Все трое широко улыбались, будто бы ожидая моей дальнейшей реакции.
— Что происходит вообще? — недоумевал я. — Как ты сюда попала?
Мика сделала невозможно доброе выражение лица и уточнила:
— Ты про меня?
— Да, про тебя. Это что, сбой какой-то случился? Может, баг?
— Нет, ты что. Я здесь из-за тебя, точнее, ради тебя. Разве ты не рад меня видеть?
— Рад, конечно. Просто это так неожиданно. Жаль, что пока не могу пошевелиться. И всё же: как ты здесь оказалась?
— Ну, я же говорю, что ради тебя.
— Это не ответ, Мика.
— Так, — вмешался Милитум, — пора заканчивать.
— Да, надо с ним что-то делать, — закивал Грег, снимая пушку со спины.
— Не понял… — Я тот же час перевёл взгляд на них. — Вы что собрались со мной делать?
— Убивать, что же ещё, — расплылся в улыбке дьюман.
— За что? Зачем убивать? — начал я натурально паниковать, ибо не ожидал такой подставы со стороны Грега.
— Лечить тебя будем, говорю! — крикнул Милитум. — Ты бредишь! Галлюцинации игровые. Так понятно?
В надежде, что это правда, я сильно зажмурил глаза на пару секунд и открыл. Теперь передо мной стоял только дьюман и Грег, у которого не было оружия в руках. Мика и вовсе исчезла. Мне стало страшно из-за того, что я перестал воспринимать виртуальность нормально.
— Посмотри за ним, — попросил Грега дьюман и вышел из комнаты.
— Да уж, Миш, — вздохнул мой товарищ, — что ж ты так? Со мной такого не бывало. Опасная штука, глюки эти.
— Я-то причём? Откуда мне было знать, что это не наяву? Видел всё как по-настоящему. А куда этот тип ушёл-то?
— Наверное, за лекарством, — предположил Грег и пожал плечами. — Но ты не переживай. Надеюсь, всё будет нормально. Без тебя у нас шансов мало отсюда выбраться, так что ты держись давай. Сдаваться категорически запрещено.
— И не собирался. Главное, чтобы подобного больше не произошло.
— Сделаем для этого всё.
Дверь открылась. Вошёл Милитум, держа в руках какую-то ромбовидную коробку, вроде тех колб, которые я собирал на Раголе.
— Вот, эта штука должна тебе помочь. — Он поставил коробочку рядом со мной. — Возможно, будет больно, но ты терпи. Это для твоего же здоровья.
— А что это? — не мог я не спросить.
— Нейтрализатор, или антидот на все случаи. Вероятно, моя бомба плохо сказалась на твоём психическом здоровье. К тому же у нас, реальных игроков, больше блоков памяти, что затрудняет положение. Вот у тебя и смешалось всё подряд. Это в каком-то смысле действительно сбой, но сбой личного характера. Такова моя версия, — завершил дьюман, настраивая коробку путём нажимания каких-то кнопок на ней. — Всё готово. Сейчас я активирую, а ты должен выдержать. Только не отключайся. Старайся бодрствовать. Понял?
— Понял, — кивнул я.
— Отлично. — Милитум посмотрел на Грега. — Отойди к двери на всякий случай, чтоб тебя не зацепило. Это может навредить здоровому игроку. Я же постараюсь быстро удалиться от этой штуковины. Её вообще активируют самостоятельно, но Лиалин пока двигаться не может, поэтому…
— Давай быстрее, — настоял я, заметив, что вместо дьюмана начал видеть Сёри, а вместо Грега — капитан-директора Тирелла. — Меня снова глючит.
— Я понял. Жму, — сообщил Милитум в образе Сёри и отбежал к двери, встав рядом с Тиреллом. Тьфу, блин! Рядом с Грегом!
— Жд… — успел я только произнести.
Всё тело будто пронзило мощным разрядом. В то же время я испытал ощущение, словно меня протыкали сотни игл, буквально каждый миллиметр кожи. Да так больно, что мне показалось, насквозь. Невыносимая агония охватила целиком. Последние чувства сменились почти сразу другими: заживо горел не в состоянии даже прокричать от дикой боли. Продлилось это недолго. Следом прокатилась новая волна, наградившая иллюзией пресса. Это ещё хуже прежнего — издевательски медленно на тело давило что-то тяжёлое и невидимое. Я уже чувствовал, как хрустят кости. Совсем чуть-чуть — и хлынет кровь во все стороны, расползающиеся внутренности раздавит, забрызгав содержимым стены и пол. И вдруг всё это испарилось. Наступило полное блаженство, какого я не чувствовал никогда в жизни, даже в реальной.
— Кажется, всё, — задумчиво проговорил Милитум и подошёл ко мне. — Как себя чувствуешь?
Мне понадобилось пару секунд, чтобы обдумать ответ и сказать связно, ибо эмоции после такого лечения переполняли как никогда.
— Сейчас просто шикарно. Но то, что было до этого, просто ад какой-то. Я реально чуть не сдох, пытаясь вытерпеть эти дикие муки.
— Но ведь оно того стоило, разве нет? — Дьюман искренне улыбнулся и добавил: — Ты даже ходить можешь сразу же. Теперь не нужно ждать время. Нейтрализатор уничтожил все отрицательные эффекты. Попробуй.
Первым дело я поднял левую руку, затем правую. Действительно начал шевелиться! Быстро подскочил с кровати, опустил ноги на пол и встал во весь рост. Походил из стороны в сторону. Как заново родился! Грег лишь молча смотрел на меня и улыбался.
— Класс! Чувствую себя превосходно! — не мог я нарадоваться. — По-моему, даже лучше, чем вообще когда-либо! Это, знаете, такое ощущение, когда кажется, что ты можешь всё, ведь ты как будто бы Бог!
— Слушай, — взглянул Грег на Милитума, — твой нейтрализатор случаем не наркотик? Я не знаток, но вот те ощущения, что он перечисляет, вроде бы даёт кокаин. Эффект похожий. Под кокаином многие тоже ощущают себя чуть ли Богом, способным сделать всё.
— Не знаю, — пожал плечами дьюман и легкомысленно добавил: — Я эту штуку вообще пробовал в первый раз на самом деле.
— То есть, хочешь сказать, что ты рисковал жизнью…
— Да, — кивнул Милитум. — Но ведь сработало. И глюков больше нет. Никакую Мику перед собой не видит. Да и мы ему больше не враги.
Слушая их разговор, я продолжал ходить из стороны в стороны, получая удовольствие от самого процесса. Но и промолчать не получилось, когда тема коснулась моей жизни.
— Теперь, честно говоря, мне всё равно, но больше на мне ничего не испытывай, пожалуйста, — обратился я к дьюману.
— Не вопрос. Ты только остановись. И пойдёмте в мою импровизированную кухню. Нам есть, о чём поговорить. Тем более проблема у всех одна.
Дом Милитума куда больше нашего с Грегом жилища. Здесь так много комнат, что можно заблудиться, поэтому мы шли в кухню строго за ним, чтоб невзначай не зайти не туда.
Кухня представляла собой большое помещение, обставленное разной мебелью и техникой. Дьюман, прежде чем сесть на диван с нами, спросил, не хотим ли мы чего-нибудь поесть, попить. Впрочем, голодны мы не были, но от выпивки не отказались. В его холодильнике имелся приличный запас доселе неизвестного мне алкоголя. Милитум сказал, что питьё вполне сносное, а эффект опьянения быстро проходит, что несомненный плюс, учитывая наше положение.
Вручив нам по бутылке, он сел в кресло, открыл свою и залпом осушил половину содержимого. Затем выдохнул и откинулся на спинку.
— Как я тут задолбался, вы бы знали. Мне даже не верится, что, наконец-то, появилась компания, да ещё в виде реальных игроков. Интересно, сколько нас всего? Как думаете?
— А тут можно лишь строить догадки, — поддержал разговор Грег. — Тем более уже выяснилось, что нас сюда отправили неспроста. Миша ещё не знает твою историю, так что поведай ему.
— С удовольствием. Но я ж забыл представиться. В реальности меня зовут Олег.
— Рад познакомиться. Моё имя ты уже слышал, поэтому повторяться не буду.
— Взаимно. Да, лишняя болтовня ни к чему. Ну так вот…
Милитум рассказал много интересного, но больше всего удивило не то, что он, как и мы все тут, совали нос не туда. Будучи человеком в реальности, нынешний дьюман начал играть вообще во вторую часть игры. Тем не менее, каким-то образом попал сюда же. Из этого можно сделать вывод, что мир действительно объединён, но центральным его место является всё же «Пионер-2». Не зря мы стремимся попасть именно туда, но вот будет ли смысл — совсем другая тема. Во всяком случае, теперь нас стало на одного больше. Соответственно, и наши шансы на продвижение увеличились.


    Глава 3 Сильнейшая спецтехника

    После прослушивания истории Милитума во всех подробностях мы перешли к другой, более важной теме.
— Так что вы предлагаете делать? — поинтересовался дьюман, доставая ещё по бутылке каждому.
— Нам нужно достроить корабль до конца, а потом валим отсюда, — кратко объяснил Грег. — Но вот проблема: достроить пока не получается.
— Почему? — Милитум вручил нам питьё и снова сел.
— Инструкция зашифрована. Без неё мне не собрать нормальный полноценный корабль. Такие игрушки вроде того, на котором мы прилетели, легко сделать, но они не годятся для космических полётов.
— И что надо сделать, чтобы расшифровать?
Тут в разговор вступил я:
— Прокачать мой уровень, потому что пока его не хватает, чтобы я мог прочесть эту инструкцию.
— Постой, — перевёл дьюман на меня взгляд, — у тебя что, есть «Расшифровка»?
— Да.
— Обалдеть, — задумчиво протянул Милитум. — Как тебя вообще в живых-то оставили? Ты в курсе, что это один из самых крутых атрибутов? До того, как сюда попасть, я слышал, что «Расшифровка» даёт невероятные возможности. Например, если прокачать её до максимального уровня, то можно просто менять всё вокруг. Ты в перспективе должен уметь писать скрипты прямо в игре. Ты любого NPC таким образом можешь заставить делать всё, что угодно. Да не только NPC. Большинство программ работают на скриптах. И эта не исключение. Кажется, я начинаю верить, что у нас есть шанс выбраться из игры в реальность. Только тебя надо беречь как зеницу ока, — завершил дьюман и сделал глоток из бутылки.
— Всё верно, — кивнул Грег. — Я тоже очень обрадовался, когда Мишу ко мне занесло.
— Ага, — усмехнулся я, — зато мне не очень понравилось, когда сюда попал.
— Ну, мне, например, в принципе, не хотелось становиться заложником игры, — проговорил Милитум. — Нет, первое время было интересно. Но лишь до тех пор, пока не осознал, что ничего хорошего меня не ждёт.
— Это всё понятно. Но давайте-ка лучше по делу, — предложил Грег. — Итак, здесь у нас есть всё, что необходимо, чтобы защищаться и выживать. Наша цель: покинуть планету в поисках чего-то нового. В идеале нужно вернуться на «Пионер-2», но как-то тихо туда проникнуть. Уверен, нам там рады не будут. Кроме того, поскольку нас всего трое, нужно выявить у каждого сильные стороны и умело пользоваться этим на благо каждого. С Мишей всё понятно, ведь у него «Расшифровка». Я, например, умею обращаться со всем оружием, есть различные техники, в том числе и «Реста», если вдруг кого-то надо подлечить, а тримейты закончились. Так что я могу прикрывать, причём очень хорошо. Да даже в самое пекло полезть, если это будет необходимо. Теперь ты, — кивнул Грег в сторону Милитума, — расскажи, в чём особо силён.
Тот поджал губы, задумался, подняв взор к потолку, и дал ответ:
— У меня, конечно, нет много техник, но «Фойе» владею в идеале. У меня даже есть набор скрытых ударов огнём. Только это требует больших затрат фотонного запаса, поэтому мне без трифлуида вообще будет тяжело. С моим количеством фотона моно- и дифлуид особо не спасают. Пожалуй, это единственное преимущество, которое у меня есть. Что ещё? — Дьюман выдержал паузу, пытаясь вспомнить. — А, ещё я хорошо стреляю, даже на дальние расстояния. Теперь вроде всё. Так мы что, «Пионер-2» захватывать будем втроём? Как-то это нереально, на мой взгляд.
— То, что ты хорошо стреляешь, мы уже убедились, когда ты нас встретил, — улыбнулся я. — Насчёт «Пионера-2» даже не знаю. Нам бы хотя бы в космос вылететь, а там видно будет. Кто знает, в какую нас галактику вообще отправили. Может, до Рагола нам лететь миллионы световых лет. Тогда это будет просто невозможно — добраться туда.
— Миш, — перебил меня Грег, — ты забыл, что существует телепортация.
— Да, но я не видел здесь такой, чтобы можно было отправиться при помощи портала с одной планеты на другую.
— А у меня есть мысль по этому поводу, — хитро ухмыльнулся Милитум. — Смотри, у тебя есть «Расшифровка». Как я уже говорил, это невероятно ценный атрибут. Что, если ты однажды сможешь переписать скрипт самого просто телетайпа? Представил? А теперь подумай, можем ли мы легко попасть при таком раскладе туда, куда нужно?
— Это гениально! — не сдержался Грег и потянулся бутылкой к нам, чтобы чокнуться. — Надо за это выпить! Всё, Миш, теперь все хищники — твои. Мы будем их только ранить, а ты добивать, чтобы весь опыт засчитывался тебе. Так в разы быстрее будет расти твой уровень. Вот тогда заживём. Да мы тут построим свой мир и будем жить в удовольствие. И если это так, то я даже согласен остаться в игре. В реальности у меня нет столько возможностей.
— Не, ну это ты уже загнул. Давай для начала добьёмся первой цели, а потом уже будем думать об остальном, — предложил я.
— Тоже верно, — хмыкнул Грег и обратился к дьюману: — Ты как, с нами или останешься здесь?
— С вами, конечно. Что мне тут одному делать? Только надо перевезти все мои запасы. У меня много полезных вещей тут, а в инвентарь всё не влезет.
— Тогда предлагаю следующее: Грег сначала меня доставит в наш город, а потом тебя заберёт со всеми пожитками. Ну а там будем качаться по-полной. Чем быстрее улетим отсюда, тем лучше.
— Идёт, — согласился Милитум.
На том и решили.
Когда допили вкусный напиток, разошлись, но не попрощались. Перед тем, как выйти из дома и направиться к нашему маленькому кораблю, я попросил дьюмана обязательно прихватить с собой несколько бутылочек. Он пообещал забрать всё, что у него припасено в холодильнике, ибо ему самому очень нравится сей чудесный напиток.
Зная точный маршрут, мы вернулись домой достаточно быстро. Как обычно нас встретили хищники. Чтобы попасть внутрь, нам пришлось их нещадно расстрелять, находясь в корабле. Лишь после этого спокойно приземлились.
Грег сделал энергетическую дозаправку корабля, прежде чем забрать Милитума. Я же занялся своими делами. В первую очередь посетил МАГа. Он, конечно же, уже проголодался за время моего отсутствия, поэтому следовало его покормить. А кормил я его, будучи на Сальвосе, исключительно стар атомайзером. Эта вещь быстро поднимала уровень и все атрибуты МАГа, так что он снова прокачался и стал чуточку сильнее. Чем сильнее он, тем сильнее я. Жаль только, что его третья спецтехника до сих пор не открылась. С другой стороны, пока что мне она и ни к чему, ведь я даже толком урон не получал, чтобы МАГ накопил стопроцентный запас фотона, позволяющий активировать одну из спецтехник.
После кормёжки я просмотрел данные своего электронного питомца:
МАГ «Варуна», 15-й уровень
Защита: 20
Сила: 15
Точность: 15
Фотонный запас: 11
1. Эстлла — линейная атака нескольких врагов
2. Голла — круговая атака всех находящихся поблизости врагов
3. Не доступна
Что ж, довольно неплохо. Во всяком случае, чтобы добиться таких результатов, как здесь на Сальвосе, на Раголе мне пришлось бы завалить не одну тысячу местных зверей. А тут это дело не просто пошло в гору, а прямо побежало.
Вскоре прилетел Грег вместе с Милитумом и его пожитками. Мы помогли ему всё выгрузить, попутно отбившись от парочки обезумевших хищников. Это действительно с их стороны великая глупость — нападать на трёх вооружённых игроков.
У дьюмана, оказалось, МАГ сильно отличался от наших. По крайней мере, я в игре таких не видел ни разу. Он представлял собой продолговатый прямоугольник с длинным покачивающимся хвостом. Цвет его матово-чёрный, красные огоньки глаз выглядели хищно, опасно. Милитум, видя мой интерес, вкратце рассказал, что его МАГ уже умеет делать всё. Теперь приходится просто качать его уровень, чтобы самому становиться сильнее и увеличивать мощность урона от спецтехник МАГа. Кроме того, его спецтехники сильно отличались от спецтехник моего питомца. В основном МАГ дьюмана специализировался тоже на атаке, но при этом с дополнительными эффектами. Одна спецтехника использовалась вместе с «Фойе», другая — с «Бартой», третья — с «Зондой». Так что атаковать Милитум мог при помощи их очень серьёзно, при этом массово, без условий, которые были у моего МАГа. Что ж, оставалось только позавидовать столь развитому уровню, но в то же время я радовался, что у нас в компании появился ещё один сильный игрок.
Немного позже, после того как Милитум освоился у нас, мы попросили его продемонстрировать способности скрытых ударов техникой «Фойе». Нам просто было интересно, чем же он сможет удивить, потому что даже Грег неплохо управлялся с огнём. Я, конечно, поменьше умел, но порой меня и это спасало.
Дождавшись, когда в город набредёт достаточное количество хищников, мы вооружились до зубов, прихватив с собой МАГов, и вышли из дома. Толпа тварей тут же ринулась на нас, но дьюман попросил не атаковать их, а просто посмотреть, что будет дальше. Десятка два хищников бежали, вероятно, предвкушая победу, но неожиданно для них, да и для нас — тоже, прямо под их ногами из земли вырвалось несколько столбов огня высотой в три-четыре этажа. Это было похоже на гейзеры. Поистине мощная штука. Все до единого, хищники сгорели моментально, оставив после себя пепел. Но на этом представление не закончилось.
С другой стороны улицы неслась очередная толпа тварей. Потом — ещё с одной. Следом — с третьей. Они начали нас окружать, и мы с Грегом уже вскинули винтовки, готовые расстреливать их. И вновь Милитум со спокойной улыбкой попросил нас бездействовать, потому что у него припасён козырь, который он и собрался нам показать.
Едва хищники приблизилась к нам метров на пятьдесят, всё вокруг заполыхало адским пожаром, образовав цепную реакцию. Один за другим твари сгорали не в состоянии даже подойти к нам, поскольку мы стояли в кругу безопасности, куда огонь не распространялся совсем. Более пятидесяти хищников были сожжены буквально за пять минут. Да, такого мы не ожидали. Милитум, как выяснилось, будет покруче нас как боец. Вот только для него подобное — давно привычное дело.
В ближайшее время новая партия мутантов не появилась, поэтому нам оставалось только ждать, чтобы снова выйти и убивать их. Только мы попросили дьюмана больше не пользоваться такой мощью, чтобы у меня была возможность прокачать уровень хотя бы до двадцатого. Он лишь усмехнулся, использовав два трифлуида одновременно, чтобы восполнить потраченный запас. Судя по этому, я сделал вывод, что такие удары «Фойе» действительно крайне затратное дело, учитывая, что мне для восстановления фотонного запаса с нуля требуется всего лишь один дифлуид либо два монофлуида.
Пока же у нас было время расслабиться и поболтать о чём-то непринуждённом. Правда, не очень получилось, потому что мы всё равно обсуждали дальнейшие планы и наши шансы. Даже мечтали о том, что однажды вернёмся домой в реальность и никому ни за что не расскажем, где побывали, ведь за такие истории с высокой долей вероятности нас примут за сумасшедших.


    Глава 4 Неизведанное

    Ближе к концу дня, как и ожидалось, хищники вновь заполонили город, но в меньшем количестве, чем обычно. В любом случае их должно хватить для поднятия очередного уровня. Так что мы прихватили оружие, МАГов и выбрались, как говорится, бить, крушить и ломать.
Милитум в основном пользовался слабыми техниками «Фойе», чтобы мне было проще и быстрее уничтожать тварей. Он всего лишь поджигал их, не позволяя подступиться близко. Грег же, если кто-то из них всё равно умудрялся добраться, отстреливал хищников из пушки. В свою очередь, я пользовался винтовкой, убивая на расстоянии. Иногда для удовольствия сносил парочку-другую монстров взмахом двуручного меча. Рубить клинком — это особое наслаждение, какое не даёт огнестрельное оружие.
Мой уровень поднялся через десять минут. Прибавка к показателям атрибутов как обычно порадовала глаза:
Лиалин, человек, охотник
Уровень: 20
Здоровье: 152/152 (+4)
Запас фотона: 78/78 (+4)
Атака: 19 (+2)
Сила магической техники: 16 (+1)
Защита: 20 (+2)
Интеллект: 16 (+1)
Ловкость: 18 (+2)
Иммунитет: 13 (+1)
Репутация: 11 (+1)
Привлекательность: 19 (+1)
Расшифровка: 20 (+3)
Обаяние: 16 (+1)
Красноречие: 16 (+1)
Больше всего повысились показатели тех атрибутов, которыми я пользовался чаще всего. Особенно порадовала «Расшифровка». И мне бы самому хотелось попробовать снова расшифровать инструкцию, но пока не мог этого сделать, ведь мы решили добить всех хищников на данный момент, а после уже отправляться в дом на отдых. Да и вряд ли до следующего дня уже выйдем. В тёмное время суток лучше не связываться с монстрами. Как бывалый, Грег уже попадал как-то раз в передрягу, из которой еле выбрался живым. Так что он советовал не повторять его ошибок.
Чтобы управиться с хищниками нам понадобилось минут десять. После они больше не появлялись. Ни одного.
— Ну что, хватило поднять уровень? — поинтересовался Милитум, подходя ко мне и восстанавливая запас фотона трифлуидом.
— Даже больше. Уровень-то поднялся ещё в бою.
— Хорошая новость, — закидывая пушку на плечо, к нам присоединился Грег. — Предлагаю сразу попробовать расшифровать инструкцию. Уж больно хочется поскорее свалить отсюда.
— Я об этом уже сам думал.
— Ну так пойдём, чего стоять.
Милитум пожал плечами и последовал за нами. Такое ощущение, будто ему без разницы, где находиться. Может, он просто сам по себе такой человек. Впрочем, не столь важно. Важно, чтобы удалось расшифровать инструкцию.
Когда я сел за компьютер и открыл файл с инструкцией, Грег маячил сзади, ходя из стороны в сторону. Ему очень не терпелось узнать результат. Мне же оставалось только попробовать.
В этот раз странные коды, символы и знаки показались мне знакомыми, и я понял, что наконец-то получилось. Чтобы прочесть инструкцию, нужно только понять, какие знаки и куда ввести. С этим проблем не было, ведь я прочитал всё как на родном языке. И когда начал вводить необходимые символы, стуча по клавиатуре, Грег подскочил, наклонился и пробубнил прямо на ухо:
— Неужели получилось? Только не говорит «нет».
— Ну, — не отрываясь от дела, начал я говорить, — по крайней мере, теперь увидел то, что раньше было непонятными иероглифами. И если это последний этап, дающий доступ к полной подробной инструкции, то можно считать, что всё получилось.
— Есть! — обрадовался Грег. — Давай побыстрее. Я спать не лягу — буду копаться, но построю до конца корабль. Там-то осталось всего ничего.
— Не торопи. А то придётся заново вводить, если ошибусь.
— Ладно, не буду. Пойду Милитума обрадую, а ты пока занимайся. Как что-то достанешь, сразу позови.
— Ага, давай.
Порядок и количество символов оказались далеко не простыми. Но это ещё ничего. Буквально ввёл в одну строку нужное, так сразу появилась другая. И кому в голову пришло так запрятать инструкцию? Будто бы это очень ценная информация.
Так прошло минут двадцать как минимум. Я ещё и ошибся пару раз, после чего пришлось повторять весь процесс заново. Это меня очень утомило. Да и нервов потратил немало. Но зато в итоге всё получилось. Доступ к файлу был открыт. Сразу звать Грега не стал — решил сначала сам всё посмотреть. И действительно там нашлись подробные чертежи, описание, расчёты. В общем, всё, что нужно, чтобы построить полноценный корабль для космического полёта.
Когда я позвал Грега и сообщил, что инструкция теперь у нас есть, он чуть ли не подпрыгнул от радости и побежал скорее читать. Милитум просто улыбнулся, потягивая напиток из бутылки.
— Как думаешь, скоро мы отсюда улетим? — задумчиво спросил дьюман.
— Не знаю. Это всё будет зависеть от Грега. Он же у нас конструктор, — пожал я плечами.
— Ну да, ты прав.
— Мне нужна будет ваша помощь, — влетел к нам Грег. — Там оказывается всё очень просто. И как мне в голову самому это не пришло, ума не приложу.
— Вот! — поднял вверх палец Милитум. — А если б ум прикладывал, то сообразил бы раньше, — и посмеялся. Да, пусть не очень смешно, но я всё же улыбнулся.
— Шутите, шутите, — бросил Грег. — Я вас тут оставлю тогда.
— Ну началось, — выдохнул дьюман.
— Чтоб не начиналось, идёмте со мной. Если постараться, то мы уже сегодня сможем улететь. Ну? Есть желание?
Я переглянулся с Милитумом.
— Есть, конечно, — почти в один голос ответили мы.
Грег, больше не объясняя ничего, пошёл в ангар. Он точно знал, что мы не останемся на месте, поэтому действовал уверенно.
Наша помощь, собственно, заключалась в том, чтобы подавать необходимый инструмент. Только мне пришлось сходить к компьютеру и распечатать инструкцию, после чего я читал её вслух, чтобы Грег не упустил важное на волне радости. Милитум же чуть позже начал копошиться вместе с ним. Установка нужно оборудования, систем и прочего заняла около трёх часов.
Уставший, но всё ещё счастливый, Грег опёрся о борт корабля, вытер лоб тыльной стороной ладони и произнёс:
— Готово. Осталось проверить.
— На практике? — уточнил я.
— Нет, — вместо него ответил Милитум. — Запустим компьютер, он проведёт полную диагностику, а после можно взлетать. Вот и всё.
— Да, — закивал Грег. — Сейчас и проверю.
Он запрыгнул в кабину пилота, включил диагностику и начал ждать. Как я понял, этот процесс происходит быстро — как-никак здесь современные технологии, не как на Земле.
Через пару минут Грег сообщил:
— Примите мои поздравления! Всё работает исправно!
— Отлично! — отозвался Милитум. — За это надо выпить!
— Ещё бы! — подхватил я.
Зная, что скоро улетим, мы вернулись в дом в отличном настроении и с удовольствием осушили по бутылке чудного напитка дьюмана. Нам всего лишь осталось собрать всё необходимое, погрузить в грузовой отсек корабля и запастись энергетическим топливом, коего здесь хватало. По расчётам Грега нам его должно хватить на очень долгий полёт. За это время мы точно должны найти хоть какую-то обитаемую планету. Правда, риск есть всегда, и меня это беспокоило. Остальные, казалось, об этом даже не думали. Они хотели просто свалить с Сальвоса навсегда. Тоже понятно, но не до безумия же доходить в своих действиях.
На погрузку и сборы у нас ушло около часа. Мы запаслись едой, водой, оружием, дополнительной бронёй, всякими препаратами для себя и для наших МАГов. Всё же это полёт в неизвестность, поэтому отсюда забрали только лучшее, загрузив корабль под завязку. Вот только Грег не учёл того, что добавится ещё и наш вес, когда мы заберёмся в кабину. Чтобы не рисковать, пришлось пару ящиков оставить.
Когда всё было полностью готово, мы взобрались в наш «Ноев ковчег». Грег перед этим открыл ворота ангара при помощи пульта управления и повёл корабль вперёд.
Едва мы вылетели из ангара, тут же ринулась толпа хищников, пытаясь повредить технику. Однако у них ничего не вышло. Грег усмехнулся и объяснил, что корабль сделан из очень прочных металлов — ни один такой монстр ничего не сможет сделать. Ощущать себя в полной безопасности очень приятно.
«Ноев ковчег» поднялся довольно высоко. Город выглядел совсем крошечным отсюда.
— Хотите попрощаться с этим проклятым местом? — поинтересовался Грег.
— Да ну его, — махнул дьюман.
— Поддерживаю Милитума, — кивнул я.
— Тогда вперёд к звёздам. Если в какой-то момент ощутите, что вас придавило к креслу, то не пугайтесь. Это значит, я включил режим гравитации. Вы же не хотите болтаться по кабине? — улыбнулся Грег и подмигнул. — Кстати, если я устану, то кто-то из вас меня заменит. Я всё объясню. Тут ничего сложного в принципе нет.
— Без проблем, — отозвался я. — Тогда буду первым учеником пилота. В стажёры пойду, так сказать.
— Это хорошо, — протяжно зевнул Милитум. — Значит, я могу пока поспать.
— Конечно. Если понадобишься, мы тебя разбудим, будь уверен.
Дьюман довольно быстро уснул. Грег вёл корабль в неизвестном направлении — просто наугад, ибо у нас не было ни единого ориентира. Одна лишь надежда, что этот риск оправдается. Я же глядел на космос, бесконечный холодный космос, украшенный миллиардами, да даже больше, звёзд. До чего же огромна Вселенная.
Спустя часа два Грег захотел отдохнуть и ушёл в спальную каюту, доверив управление кораблём мне. Краткая и чёткая инструкция по управлению, что он в устной форме дал, позволила без проблем вести технику и дальше.
Всё время я глядел в черноту, надеясь, что скоро покажется хоть какая-нибудь планета, пусть даже пустынная. По крайней мере, это будет каким-то ориентиром, что находимся в некоей системе, где мы не одни. Но пока ничего не видно.
Вскоре мне и самому захотелось спать, ведь ничего интересного не происходило. Просто лететь оказалось очень скучным занятием. И едва я хотел пойти и разбудить Милитума, чтобы он сменил меня, увидел вдалеке слабо светящийся красно-синий огонёк. Это точно не звезда. Да и отличается от всех остальных. Тогда я решил немного ускориться, чтобы поскорее определить объект. Да, топлива уйдёт больше, но не удовлетворить свой интерес тот же час я просто не мог.
Через несколько минут, не веря собственным глазам, убедился, что это настоящая планета, а не обычная звезда. Она сильно светилась, но это точно планета. Я слегка сбавил скорость, чтобы помедленнее приближаться к неизведанному месту. Да и парней решил пока не будить — пусть это станет для них сюрпризом. Кто бы мог подумать, что нам так повезёт. Совсем скоро, надеюсь, мы приземлимся, чтобы изучить новую планету, новую локацию. А если там будет цивилизация, которая встретит нас мирно, то это будет особо интересное событие.


    Глава 5 Новый мир

    Пока я наблюдал за нашим приближением к планете, Милитум сам проснулся и зашёл в кабину пилота. Он протёр глаза, зевнул и заострил внимание на красно-синем шаре.
— Это что такое? — проговорил дьюман, не отрывая взгляда от планеты. — Неужто нас ждут новые открытия?
— Видимо, да, — закивал я головой и улыбнулся. — Из-за этой планеты мне и спать перехотелось, хотя хотел уже тебя будить, чтоб сменил.
— Не зря я проснулся. Надо Грега разбудить. Пусть посмотрит, а заодно решим, что и как будем делать. Эх, жалко мы не можем просканировать планету и узнать, есть ли там кто-то. Ладно, я сейчас буду.
— Ага, жду.
Милитум ушёл. Буквально через минуту в кабину влетел сонный Грег.
— Да ну нафиг⁈ — удивился он. — Я ж говорил, что найдём что-нибудь!
— Никто и не отрицал.
— Слезай, — засуетился Грег. — Дальше поведу я. Тут надо быть осторожным.
— Хорошо-хорошо. — Я уступил ему место и встал рядом. — Сразу приземляемся?
— Конечно!
— Не опасно ли? Смотри, как эта планета вся светится. Наверное, не просто так. Такое ощущение, что там целая цивилизация живёт, причём очень развитая, поэтому и света много.
— А теперь подумай: если там высокоразвитая цивилизация, смогут ли они нас заметить на орбите?
Я задумался. Действительно, заметят, так что кружить рядом смысла нет. Либо сразу на посадку, либо мимо лететь. Но ведь нельзя упускать такой шанс. Может, всё обойдётся.
— Понял. Значит, прямо на планету.
— Полностью поддерживаю, — подошёл к нам дьюман. — Чувствую, там будет интересно.
— Ещё бы. Готовьтесь. Я ускоряюсь.
Нам пришлось сесть и пристегнуться, чтобы не прибило к стенке корабля. Грег разогнал «Ноев ковчег» до предела. Я и не думал, что эта техника способна на такую скорость. С каждой секундой планета становилась всё ближе и ближе, превращаясь в огромный красно-синий шар. Однако разглядеть на поверхности что-то похожее на здания или другие подобные сооружения не удалось.
Вскоре мы приблизились к орбите. И вот тогда нам точно стало понятно, что этот свет искусственный, а на планете, судя по всему, ночь. Мы переглянулись и молча согласились друг с другом: летим вниз, бесповоротно.
Грег повёл корабль осторожно. Я всё ждал, когда же с нами кто-то свяжется, пока не вспомнил, что наш «Ноев ковчег» — самоделка, в которой нет никакой связи. В любом случае вряд ли стоило лететь мимо.
Несколько минут спустя мы спустились довольно низко и увидели воочию гигантский мегаполис, отдающий ярко-красным цветом. Множество огней, мерцающих повсюду, украсили этот ночной город. Завороженные, мы не могли перестать любоваться такой красотой.
Вдруг корабль начал резко падать вниз. Я было подумал, что Грег решил ускориться, но он в это время пытался включить компьютер. Система отказала — вот, что я понял в последний момент.
— Мы падаем, — обречённо произнёс Грег.
— Как так-то? — растерянно поглядел Милитум на него, затем на меня. — Надо срочно что-то делать! Разобьёмся же!
— Придётся прыгать! — решил я и отстегнулся. Это единственный шанс выжить, хоть и безумный.
Вслед за мной начали отстёгиваться и Грег с Милитумом. В это время я уже открыл дверь вручную и увидел, что до падения осталось немного. Страх не позволил сразу выпрыгнуть.
— Прыгай! — закричал дьюман и начал меня подталкивать.
Едва я выскочил и полетел, начал задыхаться, словно воздуха и вовсе не было. Пытался вдохнуть изо всех сил, но ничего не получалось. Горло будто бы передавило чем-то. Меня охватила дикая паника от безысходности. Ещё несколько секунд прошло до момента, когда я полностью отключился, готовый смириться со своей участью — разбиться насмерть.
— Состояние стабильное. Пациент чувствует себя хорошо. Уже должен прийти в сознание, — услышал я женский голос, но с каким-то странным тембром. Первое, что пришло в голову, — она не человек. Открыть бы глаза, да только не получалось.
— Хорошо. Можешь идти на отдых, Итания, но прежде проведи анализ ещё двоих пациентов. Результаты отправь мне. Я просмотрю их несколько позже, — проговорил неизвестный спокойным, мужским голосом. — Пациент номер один, вы меня слышите? — Судя по всему, он обратился ко мне.
— Да, — ответил я. — Но не вижу. Можете сказать, где я? Рассчитывал вообще не выжить и разбиться.
— На Магна-Тае невозможно разбиться. — Так как я слышал его голос ближе, сделал вывод, что он подошёл ко мне. — Всех вас поймали наши «Прыгуны». Лучше скажите, как ваше состояние?
— Да вроде неплохо. Только в горле першит. А что за «Прыгуны»? Магна-Тае — это город или планета? И когда я видеть смогу, тоже интересно.
— Всё по порядку, не спешите. Видеть вы начнёте в течение часа по местному времени, — начал рассказывать неизвестный. — Для начала хочу представиться. Меня зовут Сануис, и я ответственный за ваше здоровье. Иными словами, системный лекарь. Если по-вашему — медик, доктор. Магна-Тае — это город-планета, на которой мы, ангуисы, живём.
— Так и думал, что вы не люди.
— Не перебивайте, иначе забуду, что хотел рассказать. Уж больно стар я. Пятьсот два года всё-таки приличный возраст для любого ангуиса. Так вот, вы находитесь в нашем Лечебном Центре после того, как вас подхватили «Прыгуны». «Прыгуны» — это специальные автоматические установки, расположенные по всей планете. Они зарыты под землёй и обеспечивают безопасность летающих объектов на случай аварии. Вот и у вас случилась авария, поэтому «Прыгуны» сработали и подхватили вас, мягко опустив на землю, в том числе и ваш корабль. И ещё: наш город-планета не пригоден для жизни таких видов, как вы и два ваших друга, именно поэтому вы умерли, но мы воскресили вас и вживили некоторые гены ангуисов, чтобы вы могли дышать и жить у нас. Что касается вашего корабля, это не ко мне. Но вроде бы он в ангаре в целости и сохранности.
— Вот так новости, — вздохнул я. — Мы сможем отсюда улететь потом?
— Не знаю. Это честный ответ. Мне-то всё равно, а вот правительство очень заинтересовалось вами.
— То есть вы хотите сказать, что не всё так хорошо, как мне могло показаться?
— Именно. Но не беспокойтесь. Я думаю, что вам удастся договориться.
Пока он это говорил, я начал видеть. Первым делом обнаружил потолок, поскольку лежал на спине. Затем повернул голову направо: рядом со мной сидел на стуле Сануис. Описать это создание совсем не просто. Торс похож на человеческий, но при этом у него какая-то птичья голова, напоминающая треугольник, длинный клюв вместо носа и красные хищные глаза. На руках по семь острых когтистых пальцев. Позади лежал постоянно извивающийся хвост, как у змеи. Лекарь выглядел слишком странно. Скорее его можно отнести к каким-то рептилиям из-за зелёного цвета, нежели к птицам. Одет он в красный халат. Наверное, униформа местных медиков.
— Вы начали видеть раньше времени, — улыбнулся Сануис. Его улыбка походила больше на оскал, особенно учитывая несколько рядов острых клыков.
— Да, начал.
После этого я взглянул на его данные:
Сануис, 253-й уровень, системный лекарь, ангуис
Нехило. Хотя, учитывая его возраст, удивляться не стоит.
— Это очень хорошо. У вас хороший иммунитет, раз вы быстро пришли в норму. — Он задумался, а я в это время просмотрел данные иммунитета и сделал вывод, что что-то здесь не так. Не обладал я никогда хорошим иммунитетом. — Лежите пока здесь. Я должен сообщить правительству о вашей поправке.
— А как скоро…
— Погодите немного, — перебил меня лекарь, встал со стула и направился к выходу. Лишь перед дверью добавил: — Скоро сами всё узнаете. — После этого он покинул помещение.
Так как делать было нечего, я глядел на всё, что меня окружает. Комната маленькая, вся в красном цвете. Здесь нашли место только тумбочка возле моей кровати и шкаф поодаль. Больше ничего. Затем я решил встать, но ничего не вышло, поскольку меня пристегнули какими-то металлическими штуками, что крепко заключили в объятия руки и ноги. Да уж, прилетели на планету. Видать, ничего хорошего нас не ждёт.
Прошло ещё несколько минут. Хотел посмотреть на свои данные, но дотянуться до мессатора было невозможно. А ведь у меня должны быть какие-то изменения, потому что лекарь сказал, что нам внедрили гены ангуисов. Может, какие-то атрибуты новые появились или способности. Почему бы и нет?
Так как я глубоко ушёл в мысли, появление лекаря стало для меня неожиданностью. И как только он вошёл, меня освободили из заключения интересных креплений.
— Мне было приказано отправить вас к начальнику безопасности сейчас же, — сообщил Сануис. — Он вам всё расскажет, объяснит.
— Понятно, — буркнул я, когда приподнялся и опустил ноги на пол. Оглядев себя, заметил, что хотя бы форму не стали забирать. — А оружие мне вернут? И что будет с моими товарищами?
— Могу ответить только на второй вопрос. С ними всё будет точно так же, как только они поправятся. Остальные вопросы зададите начальнику. Теперь же нам пора. Я открою портал.
— Секунду, — попросил я и встал во весь рост. — Очень любопытно кое-что просмотреть.
Не дожидаясь его ответа, я полез в мессатор:
Лиалин, человек, охотник
Уровень: 20
Здоровье: 156/156
Запас фотона: 82/82
Атака: 21
Сила магической техники: 17
Защита: 22
Интеллект: 17
Ловкость: 20
Иммунитет: 14
Репутация: 12
Привлекательность: 20
Расшифровка: 23
Обаяние: 17
Красноречие: 17
Регенерация: 5
Неплохо. Появился новый атрибут. Судя по всему, что-то от этих созданий, ведь они вживили свои гены. Лишь бы не произошли какие-то изменения с моим телом после этого. Хотя, возможно, Регенерация того стоит.
— Готовы? — напомнил о своём присутствии лекарь.
— Да, теперь точно готов.
В отличие от жителей «Пионера-2» Сануису не требовалось использование телетайпа. Он просто сделал руками одно круговое движение, и портал появился мгновенно, искажая пространство в радиусе метра. Красное свечение портала как-то насторожило меня. Тем не менее, лекарь сделал жест рукой, обозначив этим приглашение. Была не была. Сделал шаг в портал…


    Глава 6 Кантас

    Помещение, в котором я оказался, представляло собой что-то вроде рабочего кабинета, но сильно отличающееся от всего того, что я видел раньше. На серых стенах много различных абстрактных изображений, формул, фигур. У одной из них располагался большой стол, возле другой — длинные шкафы, занимающие довольно много места. За столом же в удобном кресле сидел ангуис, не сильно отличающийся от системного лекаря, разве что одет в боевую форму матового чёрного цвета, по виду толстую, которую едва пробьёшь даже хорошим оружием. Видимо, у них начальник безопасности как у нас на Земле какой-нибудь генерал.
Первым делом я глянул на его данные:
Кантас, 557-й уровень, начальник безопасности, ангуис
— Добро пожаловать, Лиалин, — поприветствовал он меня басистым голосом. — Прошу сесть для переговоров.
— Здравствуйте, Кантас, — ответил я на приветствие и выполнил его просьбу, сев в кресло напротив.
— Наш человек, — улыбнулся Кантас хищно. Стоит отметить, улыбка ангуиса иначе и не могла выглядеть с такой-то внешностью.
— Но вы же не человек, — заметил я.
— Это только здесь. И попрошу без официоза.
— Хорошо. Получается, вы… ты реальный игрок?
— Именно. И не только я, к слову. Всю нашу планету населяют когда-то бывшие обычными людьми игроки. Как думаешь, почему ты нам нужен?
— Расшифровка?
— В точку. Ты со своими друзьями поможешь нам, мы поможем вам. Всем выгодно. Вы откуда путь держали? И куда?
— С какой-то заброшенной планеты Сальвос. Куда, мы и сами не знали, лишь бы там не оставаться. Хотелось бы, конечно, попасть на «Пионер-2». Меня оттуда и вышвырнули. Наверное, за то, что начал лезть не туда.
— Всё ясно, — махнул он рукой. — Таких, как ты, огромное количество. Мы здесь все такие. Но общими усилиями смогли построить свою цивилизацию. Ничего другого и не оставалось делать, когда ты заперт в игре и не знаешь, как из неё выбраться. Смирились, так сказать. А вот на «Пионер-2» не рекомендую возвращаться.
— И почему же?
— Ты ещё сам не понял? Там же заправляет искусственный интеллект, который не даст жизни реальным игрокам. У них там свои интриги. Что-то скрывают относительно колонии «Пионера-1», как-то так. Мне уже всё равно, я туда больше ни ногой.
— А я всё ещё верю, что смогу найти выход. Хотя вера эта с каждым днём слабеет.
— Так, ладно, — остановил Кантас меня. — Давай к делу. Раз уж у тебя есть Расшифровка, то и дело касается этого.
— Наша выгода в чём?
— Координаты «Пионера-2» нужны? Заправка для корабля нужна? Дополнительно оружие не помешает? — засыпал он вопросами.
— Конечно!
— Мы всё дадим, как только ты со своими друзьями выполнишь одно дело для нас.
— В таком случае я слушаю.
— Ты должен взломать вход в одну из пещер, находящихся у нас на планете. Это всё, что от тебя потребуется. Для начала.
— А если не получится? Что тогда?
— Придётся качать уровень, чтобы получилось.
— А зачем вам вход в эту пещеру? Взорвать просто не вариант?
— Мы уже пробовали — бесполезно. По нашим данным, в тех пещерах находится нечто ценное, настолько ценное, что это взять больше негде.
— То есть ты и сам не знаешь?
— Не знаю, — кивнул Кантас. — Но уверен, что это изменит многое, о чём свидетельствуют останки бывшей цивилизации, их письмена и прочее. Ты согласен?
— Если откажусь?
— В случае отказа выбирайтесь сами и ищите «Пионер-2» самостоятельно.
Я задумался. Да уж, вот вроде бы он тоже реальный игрок, а помочь безвозмездно никак не хочет. С другой стороны, оно и понятно, ведь у них тоже должна быть своя выгода. В любом случае выбора лучше быть не может. И остаётся надеяться, что Кантас не врёт.
— Хорошо, я согласен. Но мне бы хотелось убедиться, что у вас действительно есть координаты «Пионера-2».
— Пожалуйста. Смотри.
Свет в помещении погас, и в центре появилась проекция космоса. Множество галактик, планет и звёзд. Одна из галактик увеличилась, затем приблизилась к зелёной планете, коей оказался Рагол, а недалеко от него — сам «Пионер-2», медленно покоящийся на орбите.
— А откуда вы это всё взяли? — разглядывая проекцию, не мог не поинтересоваться я.
— Саморазвитие, многие годы трудов, — не задержал с ответом Кантас, после чего свет включился, а проекция исчезла. — После выполнения нашей просьбы мы поставим новейший компьютер с этой картой и другими не менее полезными функциями. Как это сделаем — наше дело. Но мы точно сделаем.
— Я готов прямо сейчас приступить, — решительно заявил я.
— Не так быстро, — усмехнулся начальник безопасности. — Для начала я должен доложить руководству о вашем согласии, чтобы вас снабдили всем необходимым, а также выдали ваше оружие и МАГов. И твои друзья ещё не оклемались, между прочим.
Точно! Вот про МАГа я совсем забыл, после того как пробудился. Без него я буду определённо слабее.
— Понял. Тогда чем мне сейчас заняться?
— Предлагаю забрать тебе МАГа и прогуляться до того, как твои друзья придут в норму.
— Значит, я свободен?
— Конечно. Я отправлю тебя к Сануису, он всё объяснит. Когда же всё будет готово, сообщу — придёт уведомление на месаттор. У меня есть твои данные для связи.
— Отлично.
— До встречи, Лиалин, — произнёс Кантас напоследок, прежде чем отправить меня посредством телепорта обратно.
— А… — не успел я договорить, как переместился обратно.
Вернулся, разумеется, туда же. Сануиса в палате не было, поэтому пришлось дождаться его.
Он пришёл спустя минут пять, передал меня Итании, своей помощнице, которая и проводила за пределы Лечебного Центра, где, в свою очередь, мной занялся ангуис, ответственный за хранение вещей.
Пройдя в другой корпус, мы добрались до хранилища. Мне выдали все мои пожитки, МАГа, объяснили, как вести себя в городе, и разрешили погулять.
Город представлял собой огромный, но уютный мегаполис. Погода стояла хорошая, день выдался тёплым и хорошим. Меня окружало множество высоток самых разнообразных форм, на которые я с интересом смотрел. Архитектура удивляла необычностью зданий, какими бы они ни были. А были здесь как многоэтажки, так и здания всего в два-три этажа. Сколько же надо было проделать работы, чтобы воссоздать собственную цивилизацию? Я бы посмотрел на того, кто смог. Может, это и был сам Кантас, но что-то сомневаюсь, что он был одним из первых.
Ангуисы не без любопытства смотрели на меня, я — на них. Однако никто не решался подойти и поговорить. Очень странно, учитывая, что они, если верить Кантасу, самые настоящие игроки. Но волновало меня больше другое.
Допустим, доберёмся мы всё-таки при помощи карты до «Пионера-2». Что будет дальше? Сомневаюсь, что нас встретят с распростёртыми объятиями, скорее, наоборот. А что мы сможем противопоставить со своим маленьким кораблём против? Очевидно, ничего. На «Пионере-2» и народу просто немерено, нас же — всего трое. А вот если собрать армию, можно чувствовать себя куда увереннее. И вообще, зачем нам туда? Мне же нужно найти выход, всего лишь. Но что-то подсказывает, что этот самый выход можно найти именно там. Не зря же меня оттуда вышвырнули. Это значит, что им есть что скрывать. И вот с этим как раз и нужно разобраться.
Армию нам взять негде. Каждый из нас, по сути, гол как сокол. Хотя и не так уж мы слабы. По крайней мере, у нас есть Милитум, умеющий устроить огненное шоу, после которого мало кто способен выжить. Грег как силовик тоже весьма хорош, к тому же ещё и лекарь с «Рестой». У меня неплохо получается работать со льдом — «Барта» на самом деле лучше, чем я когда-то думал. Вот только у меня слишком низкий уровень, если сравнить с большинством других игроков, особенно местных. Да та же Сёри превосходит во много раз, с ней уж точно не потягаешься. Размечтался. На «Пионере-2» целая армия, против которой мы — ничто. Уничтожат с лёгкостью. Однако странно то, что не сделали этого раньше, просто закинув в другой конец галактики. Что же им помешало? Вероятно, причина какая-то есть. Эх, надо было подробнее расспросить Кантаса о дополнительном оружии, которое они готовы нам предложить после выполнения задания. Вдруг у них есть что-то поистине мощное и масштабное, но при этом занимающее минимум места. Ладно, об этом позже. Пока что нужно дождаться парней. Надеюсь, оклемаются и всё с ними будет в порядке.
Немного позже я вспомнил, что у меня появилась Регенерация от ангуисов. Этот атрибут очень поможет в будущем, если, конечно, будет работать достаточно быстро. Чтобы не тянуть, решил проверить на себе прямо в городе. На меня посмотрели как на идиота, когда я намеренно ударил кулаком в стену, ощутив как следует боль и понизив уровень здоровья на семь единиц. После этого побрёл дальше, поглядывая на данные. Регенерация действительно работала, но очень медленно. Подсчитав время, я пришёл к выводу, что одна единица здоровья восстанавливалась за две минуты. У меня сейчас сто пятьдесят шесть. Если меня, к примеру, почти убьют и останется шесть единиц, то остальные сто пятьдесят будут восстанавливаться целых пять часов. Это очень долго. С другой стороны, и Регенерации у меня пять единиц. Если при очередном повышении уровня, будет повышаться и Регенерация, то это должно увеличить скорость восстановления здоровья, что не может не радовать. Мне б ещё такую штуку для запаса фотона — было бы очень хорошо. В любом случае всё не так уж плохо, как могло быть. Тем более мне эта Регенерация досталась, можно сказать, просто так, за то, что попал на эту планету. Если же мы ещё здесь успеем прокачаться на несколько уровней, то в космос вылетим ещё более сильными, чем есть сейчас.
Самое же главное — прокачать как можно больше Расшифровку, тот самый ценный и редкий атрибут, который интересует всех вокруг. Как мне кажется, это должно помочь с выходом из игры. Мне даже уже не хочется разбираться, как я сюда попал и по какой причине, только бы вернуться в реальность. Ведь логично же: если попал сюда, то и выход должен быть.
Мои размышления и неспешная прогулка по городу были прерваны сообщением от Кантаса. Вскинув руку для удобства, я открыл текст на месатторе и прочёл: «Лиалин, твои друзья пришли в себя и уже готовы действовать. Правда, у них к тебе много вопросов, один из них чем-то очень недоволен, бунтовал даже. Мы усмирили его и привели в чувство чуть позже. Это была вынужденная мера. Я выслал тебе карту города, ознакомься и пройди по указанному адресу — метка есть. Жду в течение десяти минут. С уважением, Кантас».


    Глава 7 Скрипт

    Как выяснилось, бунтовал, конечно же, Грег. Только от него я мог такое ожидать. Он был очень недоволен тем, что мы сюда попали, пытался кого-то даже убить. Уж не знаю, что на него нашло, раз он так себя повёл, но главное, что всё решилось без плачевных последствий.
Грега и Милитума я встретил уже в полном обмундировании, с МАГами и оружием. Первый до сих пор был с мрачным видом, второй, в принципе, выглядел нормально, разве что немного задумчиво. После дополнительных переговоров с Кантасом мне досталась ещё одна метка на карте, куда нам и следовало отправиться. Пусть он и обещал много чего после выполнения задания, к моему удивлению, не поскупился на несколько полезных вещей для меня и моего МАГа. К этим вещам относились два димейта и один тримейт для меня и пять стар-атомайзеров для моего электронного питомца (хотя я мог их использовать и для себя, но в этом не было нужды). У нас, конечно, были и свои запасы, но отказываться я не стал, тем более стар-атомайзер — идеальная кормёжка для МАГа, повышающая всего его атрибуты, которые, как известно, влияют и на некоторые мои.
Когда я вышел к приятелям, Грег сразу же обратился ко мне:
— Ну и на что ты нас подписал, не спросив нашего мнения? Ты хоть понимаешь, что мы теперь отсюда можем не выбраться?
— Вот это ты зря говоришь, — парировал я сразу. — Именно благодаря им мы и сможем выбраться. Мне всего лишь надо открыть вход в пещеру, которую не могут открыть они. За это нас снабдят топливом, новым оружием и дадут карту «Пионера-2». Разве мы не туда летели?
— Допустим, всё так. С чего ты взял, что нас не обманут? Может, используют, а потом заставят и дальше на них тут работать. В мои планы это не входило.
— Подожди, Грег, — присоединился Милитум. — Ты можешь быть прав, да. Но меня интересует другое: зачем им открывать вход в эту пещеру?
— Они полагают, даже почти уверены, что там некие ценности есть. Богатства или ещё что-то вроде. Кантас сказал, что об этом свидетельствуют останки некоей древней цивилизации. Если мы им поможем, то им нет смысла нас кидать.
— Да прям уж нет смысла, — выразил свой скепсис Грег.
— У меня идея получше, — хитро улыбнулся Милитум и с важным видом скрестил руки на груди.
— И какая же? — стало интересно мне.
— Как только откроем вход в эту пещеру, мы сами всё исследуем, — подмигнул дьюман. — Если там что-то действительно очень ценное, то стоит обязательно на это посмотреть и желательно себе прибрать какую-то часть. Давно же известно, что в мире этой игры можно найти уникальные вещицы в единственном экземпляре. Разве кто-то хочет из вас упустить такую возможность? — Милитум оглядел нас, широко улыбаясь. — Вы только представьте, если попадётся что-то такое, благодаря чему мы сможем стать в десятки-сотни раз сильнее или у нас появятся небывалые возможности. При таком раскладе не захотите ли поквитаться с «Пионером-2»?
Его речь звучала довольно воодушевлённо. Ему оратором поработать было бы неплохо. Но вдруг он прав? Никто не знает, что там, в этой пещере.
— Мне нравится ход твоих мыслей, — теперь уже заулыбался Грег.
— Я тоже одобряю, стоит попробовать. Вот только для начала надо открыть эту самую пещеру. Я же ещё не знаю, получится или нет. Если нет — придётся мне качаться дальше и повышать Расшифровку до тех пор, пока не смогу открыть.
— Тогда чего стоим? — оглядел нас Милитум. — Вперёд!
— Да, погнали, — согласился Грег. — Нет смысла терять тут время.
В дороге до пещеры я успел подумать о возможных событиях и открытиях, которые нас могут ожидать, ведь эта пещера — тайна для всех. Ещё мне понравилось, что благодаря этому заданию и тому, что договаривался с Кантасом я, лидерство в нашей команде автоматически переключилось на меня. До этого я негласно признавал лидером Грега. Скорее не из-за его качеств, а потому, что именно он собирал корабль, который позволил нам в итоге выбраться с Сальвоса. Это было долгое и большое дело. Теперь же нам предстоит нечто новое и неизведанное.
Пещера располагалась за городом. Тропа к ней вела через густые заросли. Здесь явно давно никто не ходил. Чтобы не уйти куда-то в сторону, я постоянно смотрел на карту. По пути МАГ намекнул, что пора бы его покормить, но этот процесс я оставил на потом, когда доберёмся до пещеры. Удивительно, что на нас никто ни разу не напал, как будто всех зверей здесь перебили. Хотя, скорее всего, это я провёл аналогию с Раголом, где на каждом шагу поджидает мутированный зверь и, как правило, не один.
— Мы на месте, — сообщил я, когда увидел по карте, что мы прибыли точно по указанной метке.
— Ага, только что-то пещеры тут не видно, — усмехнулся Грег.
— Ну так, наверное, спрятана хорошо. Или завалена чем, — пожал плечами Милитум. — Давайте искать, раз такое дело.
Перед тем как приступить к поискам, я наконец скормил МАГу пару стар-атомайзеров, и он больше не захотел. Затем глянул в мессаторе его данные:
МАГ «Варуна», 17-й уровень
Защита: 20 (+2)
Сила: 15 (+2)
Точность: 15 (+2)
Фотонный запас: 11 (+3)
1. Эстлла — линейная атака нескольких врагов
2. Голла — круговая атака всех находящихся поблизости врагов
3. Не доступна
Вполне неплохо он развивается, как я заметил. Если его кормить так и дальше, то МАГ скоро меня обгонит по уровню. И я бы не сказал, что это плохо. Очень даже хорошо, особенно для силы и точности, ибо защиты пока и так достаточно.
Поиски заняли не слишком много времени. Как выяснилось, пещера скрывалась за густыми зарослями кустарников, которые я срубил и по неосторожности врезал прямо в дверь, что вела в пещеру. Стоит сказать, что двери этой я не нанёс никакого вреда — даже царапины не осталось, хотя мой дрэгон-слэйер относится к довольно сильному оружию. Кроме того, дверь представляла собой широкие, серые створки, плотно сжатые настолько, что даже иглу между ними не просунешь.
— Вот она, родимая, — довольно заулыбался Грег. — Ну что, вскрывай.
— Буду пробовать, — кивнул я.
Отложив клинок в сторону, сосредоточился на «Расшифровке». Уже в первые секунды я понял, что код там очень сложный и разобраться в нём будет непросто. К моему сожалению, было слишком много непонятных символов, странных алгоритмов, которые я не встречал ещё нигде. Чтобы их понять и узнать, как использовать, надо, скорее всего, прокачивать «Расшифровку» дальше.
Когда я уже не надеялся взломать код, вдруг появилась идея. Что будет, если попробовать все эти знаки переместить, смешать, например? Что-то подсказывало, будто бы там зашифровано некоторое послание или же слово.
— Долго ещё? — поинтересовался Милитум.
— Не знаю, — ответил я. — Не отвлекайте. Если сейчас не сосредоточусь, то ничего точно не получится. А так ещё есть шанс.
— Ладно, отвалил, — вздохнул дьюман и сел на траву. Его примеру последовал и Грег.
Я же продолжал делать очередные попытки. Вот прям вертелось какое-то слово, когда всматривался в эти символы, очень знакомое слово.
Спустя минут пять так озадачился, что совершенно забыл, где нахожусь. Коды, алгоритмы, символы, знаки… Почему-то вспомнился сам символ игры. Может, нужно ввести название «Phantasy Star»? Попробовал — ничего не вышло. Так, что же ещё… А если попробовал ввести «Пионер-2»? Просто на всякий случай, мало ли где они успели побывать. Попытка — мимо. Ладно, главное — не сдаваться. И вдруг я прозрел: «Пионер-1»! Должно получиться, потому что при прошлом вводе многое показалось правильно указанным и составленным в нужном порядке. Тем более все эти загадки с колонистами, пропавшая дочь Тирелла — всё указывает на то, что здесь очень многое скрыто.
И оказался прав! Сработало! Уже хотел сообщить Грегу и Милитуму, что взлом прошёл успешно, но вдруг вылезло какое-то системное сообщение, уведомляющее о необходимости переписать скрипт. Такого ни разу не было. Вот это куда сложнее. Похоже, я залез туда, куда не нужно было, поэтому решил для начала посоветоваться.
— В общем, всё сложно, — резюмировал я. — Но это не значит, что ничего не получилось.
— Рассказывай, — сразу оживился Милитум и даже поднялся с земли.
— И поскорее, — добавил Грег. — Интересно же.
— Вроде как я нашёл способ открыть, но вдруг вылезло системное сообщение. Впервые такое вижу. Там требуют переписать скрипт. Мне кажется, это уже что-то серьёзное.
— Ну конечно! — чуть ли не крикнул дьюман. — Ты ж вышел на новый уровень «Расшифровки», очевидно же! Ты так скоро сможешь войти в меню игры и выйти отсюда.
— Только нас не забудь забрать, — вставил своё Грег.
— Подождите со своими фантазиями, — остановил я обоих. — Я не разбираюсь в этих скриптах вообще. Представьте, что может случиться, если я сделаю что-то не так? Я далёк от программирования, но примерно понимаю, для чего нужны скрипты и за что они отвечают.
— У нас есть выбор разве? — задал риторический вопрос Милитум.
Обдумав немного решение, я поставил их перед фактом:
— Хорошо, буду пытаться. Но если что-то вдруг случится — реагируете сразу.
— Идёт, — кивнул Грег. — Будем начеку.
Я вновь стал разглядывать скрипт:
$s = 6;
$n = 2;
$results = array(array());
for ($i = 0; $i $n; $i ++){
$newresults = array();
foreach ($results as $result) {
for ($x = 0; $x $s; $x++) {
$newresults[] = array_merge($result, array($x+1));
}
}
$
results
= $
newresults
;}
Мне понадобилось довольно много времени, чтобы перепробовать разные варианты. Это ещё хорошо, что ничего не случилось при очередной неверной попытке переписать скрипт — система всего лишь сообщала об ошибке. Ещё раз тщательно всё осмыслив, я решил написать так:
$s = 6;
$n = 2;
$results = array(array());
for ($i = 2; $i $n; $i ++){
$pioner-1 = array();
foreach ($results as $result) {
for ($x = 1; $x $s; $x++) {
$pioner-1[] = array_merge($result, array($x+1));
}
}
$
results
= $
pioner
−1;}
Отчёт об ошибке не пришёл, и я принялся ждать, что же будет дальше. Неужели наконец-то получилось?
Внезапно появилось новое системное сообщение:
«Один из скриптов переписан. Данные изменения внесены в игру. Ожидайте, пожалуйста…»
Хм, и чего ожидать-то? Ответом на мой вопрос пришло ещё одно уведомление:
«Внимание! Заблокированный вход в локацию „Завод“ открыт. Добро пожаловать!»
— Есть! — от радости воскликнул я, когда увидел это сообщение. После него створки двери подсветились синим цветом и разъехались в разные стороны.
— Вот, смог же! — Грег подошёл и похлопал меня по плечу.
— Можешь, когда хочешь, — подхватил Милитум.
— Только у меня очень интересная новость для вас. Это никакая не пещера. Это локация «Завод». Помните такую? Я до неё так и не добрался. Нас ждёт опасность, судя по всему. Но это ещё ничего. Эта локация всегда была на Раголе. А мы где?
Парни нахмурились, не найдя поначалу нужных слов. Озадачил их, собственно, как и самого себя. То ли я что-то не то сделал, то ли так и должно быть. Однако главное в том, что сработало. Значит, надо заходить внутрь. Как говорится, кто не рискует…


    Глава 8 Пропавшая

    После недолгих размышлений мы пришли к единогласному решению — в любом случае заходить. О том, что открыть вход удалось, я решил пока не сообщать ангуисам. Исследуем локацию, посмотрим, что там интересного, а потом уже придумаем, как поступить. Во всяком случае, хоть какое-то добро мы должны собрать.
— Предлагаю сделать так, — начал я перед тем, как входить в новую локацию. — Раз уж я открыл вход, то я и пойду первым. Только держитесь рядом — это единственная просьба. У вас уровни повыше, способностей больше, так что прикроете в случае чего. Идёт?
— Да без проблем, — махнул рукой Грег и снял пушку с плеча. — Я уже готов.
— Если хочешь, могу я первым пойти. Ты же знаешь, какие фейерверки умею устраивать с техникой «Фойе», — спокойно предложил Милитум.
— Не обязательно. Случится что-то — Грег подлечит «Рестой», а ты «Фойе» бомбанёшь потом.
— Как знаешь.
— Погнали.
Сняв свой клинок, я ухватился покрепче за рукоять и шагнул в темноту. Фотон, исходящий от меча, немного подсвечивал проход, поэтому идти стало малость лучше. По крайней мере, я не рисковал куда-то врезаться. Грег и Милитум шагали прямо за мной и чуть ли на пятки не наступали.
— Слушай, мы идём подозрительно долго, — выразил свой скепсис дьюман, когда мы прошли минут пять, сворачивая то в одну сторону, то в другую. — Где этот чёртов завод?
— Где-то, да есть, — ответил я. — Он же на картах не обозначается до сих пор. Что я с этим сделаю?
— Давайте лучше будем молча идти, — вклинился Грег. — Кто ищет, тот найдёт.
— Вот, Грег, дело говорит, так что идём дальше.
Поворот за поворотом, постоянная тьма и усиливающийся холод — этим всем сопровождался наш поход по, как казалось, бесконечному тоннелю.
Спустя десять минут мы наконец-то обнаружили вдалеке маленькие огоньки зелёного и синего цвета. Тогда я остановился и предупредил парней, чтобы теперь они были бдительнее как никогда.
Аккуратно ступая, мы приближались к огням, пока не стало понятно, что это очередная металлическая дверь. Открываться, конечно же, дверь просто так не собиралась. Пришлось вновь применить «Расшифровку» — и тогда проблем с проходом не возникло, тем более шифр оказался довольно простым.
Нашему взору открылось помещение, хорошо освещённое и набитое металлическими ящиками тут и там.
— Вот и первая заслуженная награда, — ухмыльнулся Милитум и пальнул в ящики залп огня.
Он наверняка ожидал, что там будут ценные вещи и месета, да и я так думал, но не тут-то было.
Когда ящики взорвались от мощной огненной техники, на их месте появились человекоподобные роботы, проще говоря — киборги. Несколько штук сразу, они тут же открыли по нам огонь из своих рук-пулемётов. Затрещали выстрели один за другим, и я прыгнул в сторону, в полёте используя «Барту». Зря! Это же роботы! Их не заморозишь!
Милитум тем временем тоже увернулся, выбрасывая залпы огня в роботов. Горели, конечно, они плохо, но точно получали урон. Грег же скрылся удачно: он занял позицию за ближайшими ящиками и оттуда стрелял по врагам. Мне пришлось быстро вскочить на ноги и тоже найти похожее укрытие.
Временно убрав дрэгон-слэйер, я достал хэндган и начал расстреливать приближающихся к нам роботов. Конечно, не очень серьёзный урон им наносил, но хоть что-то. Основной убойной силой выступал Грег — его пушка палила сразу по нескольким врагам. Милитум, не выдержав напора, тоже был вынужден спрятаться и вести атаку из укрытия.
Битва продолжалась недолго, и вскоре все роботы были уничтожены.
— Вот тебе и награда, — усмехнулся я, выйдя из-за ящиков и указывая на груду врагов.
— Но с них-то что-то выпало, — заметил Милитум и подобрал колбу с месетой. — Вот, уже плюс пятьсот четыре месеты. Только за одного. Неплохо, я думаю.
— Да, если бы нам эти месеты ещё были нужны, — присоединился Грег, тоже обыскивая поверженных роботов.
— Сейчас не нужны, зато потом вполне могут пригодиться, — парировал дьюман.
— Ладно, собираем — и идём дальше, — завершил я.
Добро поделили поровну, точнее, каждый из нас собрал одинаковое количество колб. Мне достались всякие защиты и посохи, которыми я никогда пользоваться не буду. Ничего, на продажу пойдёт, если представится такая возможность. Тем более вещицы высоких уровней, а я использовать их всё равно не могу.
Перед тем как разбить остальные ящики, мы заранее приготовились к очередному сюрпризу, но ничего подобного в этот раз не произошло. Ещё хуже — ящики оказались пустыми. Обидно, да ничего не поделать.
Карта, как и прежде, не показывала локацию «Завод», но учитывая, что здесь роботы и всё сделано из металла, ничем иным эта локация быть не могла. Правда, пришлось выбрать, куда же пойти — в помещении четыре двери, причём открытые, не требующие от меня использования «Расшифровки». Впрочем, нам разницы никакой, поэтому и решено было войти туда, куда, в прямом смысле, глядели глаза.
Очередная дверь открыла взору небольшой тоннель, вдали которого находилась ещё одна. Понятно, просто небольшой переход.
Быстро преодолев это расстояние, мы вышли в похожее на предыдущее помещение, разве что здесь не оказалось даже ящиков. Всегда готовые к атаке, мы двинулись дальше, но, к удивлению, на нас никто не напал.
Далее мы попали в просторный зал с платформами, к которым вели различные ступеньки. Оглядев всё, я предложил:
— Может, проверим сначала на опасность?
— Легко, — поддержал Милитум и пальнул огнём вдаль, поняв мою идею.
Как ни странно, никакой реакции ниоткуда не поступило. Неужели и здесь тихо и спокойно? Очень сильно сомневаюсь.
— Ладно, идёмте. В случае чего каждый знает, что надо делать.
Ступая осторожно, мы поднялись на одну из платформ. Хоть и шли аккуратно, но каждый шаг сопровождался металлическим звоном, из-за чего было тяжелее услышать что-либо постороннее. Однако всё пока нормально.
Свернув за угол, обнаружили большой стационарный компьютер, причём работающий. Разумеется, он вызвал интерес у всех нас, поэтому мы подошли к нему ближе, чтобы взглянуть на монитор.
— Может быть, здесь будет какая-то информация, — закинув пушку на плечо, Грег с интересом уставился на экран.
— А может, и засада, — добавил я, не решаясь прикоснуться к монитору. Если кнопок нет, то он точно сенсорный.
— И что, так и будем на него пялиться? — в нетерпении спросил Милитум.
— Нет. Давайте я посмотрю, а вы будьте начеку.
Парни встали по обе стороны, приготовившись к атаке в любой момент. Я всё ещё смотрел на монитор, на котором были изображены части роботов, а также много-много надписей. Разобрать, что написано, одним лишь взглядом не удалось, поэтому пришлось вновь обратиться к «Расшифровке».
Покопавшись довольно долгое время, я всё же смог распознать язык. Как оказалось, это зашифрованный язык, оставленный «Пионером-1». Интересно-интересно. Теперь поглядим, какие ещё знания можно приобрести из этой груды железа и проводов.
Множество подпунктов в меню вывели в один очень интересный раздел, и я сначала не поверил своим глазам, прочитав информацию об ответственном работнике этого отделения завода. Этим работником оказалась дочка Тирелла, на поиски которой он меня отправил, причём, если верить данной информации, она буквально несколько часов назад была здесь: работала, выполняла какие-то ежедневные задачи. Нарыв ещё больше информации, я выяснил, что Рико здесь не просто работник, а начальница отделения. Затем нашёл записи о проделанной работе. Сначала были текстовые, а после нашлись и видеозаписи.
Подозвав парней, чтобы они отвлеклись ненадолго, я включил видео.
— Смотрите, что нашёл.
Все трое уставились в монитор, глядя на запись. Отчётливо видно саму Рико, много других работников, которые занимались производством роботов, а также небольшую группу учёных. Все занимались своими делами и что-то обсуждали относительно производства и новых технологий.
Запись была на несколько часов, поэтому пришлось в ускоренно режиме промотать от начала и до конца. В конце все работники разошлись, Рико постояла у компьютера, возле которого сейчас мы, что-то набрала и ушла. На этом видео закончилось.
— У меня в голове не укладывается вот это всё. Что тут вообще происходит? Мы в прошлом, что ли? Или Рагол на самом деле намного больше, и «Пионер-1» продолжают осваиваться, пока на «Пионере-2» всем говорят про разрушение Центрального купола и смерть всех колонистов?
Грег и Милитум призадумались. Потом первый выдал:
— Чёрт его знает. Сам уже запутался. Только что были вообще на другой планете, а теперь мы на Раголе, да ещё и непонятно в каком времени. Занесло нас.
— А я всё же склоняюсь к мысли, что с «Пионером-1» всё хорошо, — выразил свою точку зрения дьюман. — Одно неясно — зачем «Пионер-2» это скрывает? Попахивает заговором, масштабным таким заговором.
— Об этом мы уже давно говорили. Не зря ж нас всех отправили куда подальше, — сказал я. — Может быть, мы из этой локации выйдем как раз к поселению «Пионера-1». На видео чётко видно, что они тут были, работали, причём совсем недавно, о чём свидетельствуют все данные.
— Давай рассуждать логически, — вновь вступил Грег. — Например, мы благополучно выйдем и найдём поселение, и даже Рико. Что мы им скажем? Откуда мы такие нарисовались? Если «Пионер-2» на орбите Рагола, то почему нет связи с «Пионером-1»? Неужели они не знают об этом? Тут что-то явно не так.
— Да, они нам вряд ли поверят, — не мог я не согласиться. — Тем более мы реальные игроки, а они все — NPC. Тут поможет только «Расшифровка», если ещё получится. Тогда будет реально их в чём-то убедить.
— Ну ты же смог разобраться с этим входом, со скриптами там что-то делал. Может, получится и с персонажами? — подал надежду Милитум.
— Думаю, это куда сложнее. Вся беда в том, что я ни разу не программист, очень далёк от этой темы, но попробовать, конечно, всегда можно.
— Вот. Значит, нужно искать выход. И что странно, карты до сих пор не показывают, где мы находимся, — задумчиво проговорил Грег. — Как вариант, могу предположить, что мы вышли за допустимые пределы игры, то есть, по идее, это как бы не было рассчитано изначально, а благодаря твоей «Расшифровке» получилось.
— У меня скоро мозг закипит от этих догадок, — признался я. — Давайте будем искать выход, а там уж и решим на месте, что и как. Может, вообще в пещеры попадём отсюда, а не сразу на поверхность.
— Дело говоришь, — закивал Милитум. — Идёмте.
— Хотя постойте, — задумался я и снова обратился к компьютеру. — Тут, мне кажется, должны быть карты или хотя бы схема всех отделений завода. Вот мы и найдём выход. Уже одной проблемой меньше.
Парни поддержали идею. Мне же осталось только найти то, что мы ищем.


    Глава 9 Выход с завода

    — Получилось! — обрадовался я. — Тут действительно есть карты. Смотрите тоже, чтоб запомнили.
— А скачать никак нам на мессаторы? — спросил Милитум, приблизив лицо к монитору.
— Не, без вариантов. Тут подключиться никак. А если я буду пытаться сделать это через «Расшифровку», боюсь, застрянем надолго.
— Ладно, — махнул Грег, — чёрт с ней, с этой картой. Поглядим да запомним. Лишь бы меньше было проблем с роботами.
Мы рассматривали карту завода минут десять как минимум, чтобы запомнить весь путь, ведущий к выходу. Разумеется, предпочли самый короткий и простой вариант, но это не гарантия, что самый безопасный.
Наконец запомнив карту, мы решили двигаться дальше. А дальше — это как раз мимо этого компьютера в сторону одной из дверей, в которую, кстати, входила сама Рико. Значит, мы не ошиблись с выбором.
Дверь была заперта, чего и стоило ожидать, но для меня открыть её не составило труда. Узкий длинный холл вывел нас в следующую комнату, ничем от других не отличающуюся. Что интересно, тут на нас никто не напал. Именно поэтому мы пошли дальше, ведь ничего полезного для себя так и не нашли.
А вот в следующем помещении явно стояла охрана. По нам открыли огонь почти в тот же момент, когда я разблокировал дверь. Пришлось всем ломануться назад, отступать, чтобы не попасть под град обстрела. Мы даже не успели заметить, откуда обрушилась атака. Но что интересно, выстрелы прекратились, стоило нам скрыться из вида в коридоре.
— Есть мысли? — спросил я парней. — Мне кажется, там либо стационарные роботы, либо же пушки. Ведь за нами до сих пор пока никто не пришёл.
— Да так и есть, — проговорил Грег, нахмурив брови. — Как бы теперь их убрать… Мы точно верной дорогой идём? Не сбились нигде?
— Точно-точно, — заверил Милитум. — Я эту карту запомнил и сохранил в памяти очень хорошо. Давайте попробую, что ли, файер-шоу устроить им. Погорит всё к чертям собачьим и работать перестанет.
— Идея вроде хорошая, — поддержал я, и вдруг появилась одна интересная мысль, которую сразу и озвучил: — Вот что странно — мы тут уже засветились, уничтожили не одного робота, копошились в компьютере, но до сих пор не сработала какая-либо сигнализация. Не могли же они оставить всё вот так просто. Или уверены, что никто пробраться сюда не сможет?
— Понятия не имею, — пожал плечами Грег. — Всякое возможно. Нам и без сигнализации проблем хватает — выйти даже не можем спокойно.
— Много болтаем. Я пошёл, — сообщил Милитум и осторожно двинулся вдоль стены.
Нам же оставалось только наблюдать за ним.
Дьюман подбирался к помещению с осторожностью вора. Когда он приблизился, снова открыли шквал огня. Ему пришлось отступить.
— Сейчас я задам им жару! — посмотрев на нас, Милитум выждал, когда атака прекратится, ловко, в несколько шагов, оказался у входа и активировал одну из своих сильнейших спецтехник.
Вся комната полыхнула пламенем, языки огня беспощадно врывались к нам, поэтому всем троим пришлось отойти ещё дальше, чтоб не получить ожоги, а то и вовсе сгореть.
Прошло пять минут, а огонь и не думал униматься. Наверняка всё сгорело до такого состояния, что уже работать точно не будет. Теперь бы ещё пройти дальше. Надо думать только, как это сделать. Впрочем, идея появилась у меня быстро. Можно «Бартой» потушить отдельные участки и пройти, не получив урона.
Так мы и поступили. Конечно, дифлуида на восстановление фотонного запас было не много, но и долго ждать, когда всё сгорит окончательно, нам не хотелось. Мы вообще, зайдя на завод, очень многое оставили там, на планете. Но ведь вернись мы обратно, Кантас вряд ли бы позволил нам пройти сюда. Вот и пришлось пожертвовать всем добром, чтобы первыми узнать, что же тут происходит. Даже не удивлюсь, что мы выйдем на Рагол. В этой игре всё невозможное возможно и не всегда опирается на логику. Только скрипты да баги — вот что здесь может управлять происходящим.
В следующих комнатах нас ни разу никто не атаковал, что было очень странно. Мы в каждом помещении ожидали нападение, но такового не случалось. Это хорошо, но с другой стороны, очень подозрительно. Впрочем, двигались неспешно, осторожно, чтоб нас никто не застал врасплох.
Но, как бы мы ни удивлялись, сумели без происшествий дойти до главной двери, ведущей прямо на выход из завода. И, что странно, тут не нашлось никакой охраны даже в виде роботов. Только дверь, естественно, была заперта. И скрипты попались довольно сложные. У меня не получилось с ними ничего сделать даже после часа. Милитум и Грег уже стали нервничать, и я с ними на одной волне стал раздражительным. Ну не получается, что ж теперь? Надо пробовать снова и снова. До тех пор, пока не получится.
Спустя ещё полчаса я наконец-то смог разобраться, правда, голова уже была варёная от постоянных размышлений, что же нужно сделать и как переписать коды. На остальную возню ушло примерно десять минут, после чего я получил столь долгожданное уведомление о том, что скрипт успешно переписан. А переписал я его так, чтобы дверь была открыта всегда. Конечно, хотелось бы иначе сделать. Например, чтобы вход мог контролировать только я, но до такого уровня знаний, увы, не дотягивал. Или смог бы, да пришлось бы возиться несколько часов. И так потратил почти два часа. Как бы не рассвело уже на улице, что нам будет совсем не на руку — мы даже скрыться днём не сможем. Неизвестно же, что нас ждёт там, за этой дверью.
— Вот и всё, — выдохнул я.
— Не прошло и полгода, — съязвил Грег.
— Я могу сейчас вернуть всё как было и предоставить возможность тебе самому открыть дверь, — издевательски улыбаясь, посмотрел я на него.
— Да хорош, хорош, — начал он сдавать заднюю. — Открыл, молодец.
— Давайте на выход, — не терпелось Милитуму выйти.
— Приготовьтесь на всякий случай к чему угодно.
Нажав активацию на пульте двери, я насторожился.
Створки плавно разъехались с едва слышимым звуком, открывая перед нами ночной лес. Во всяком случае, первые деревья и кустарники мы увидели сразу. Звёзды мерцали на небе, напоминая о Земле. И так захотелось просто проснуться дома, в своей кровати, чтобы всё происходящее с нами было обычным долгим и реалистичным сном. Но нет, настолько долгими сны не бывают.
Шагнув через порог двери, я встал на месте и прислушался. Тишина. Почти мёртвая тишина. Лишь изредка где-то вдалеке можно было услышать лёгкий шелест листвы деревьев. Слабый ветер обдувал лицо. Несмотря на ночь, погода выдалась хорошей, к тому же было тепло. И мы наконец-то снаружи. Выбрались.
— Чего застыл? — спросил Грег.
— Наслаждаюсь природой и вслушиваюсь.
— Нашёл время. Идём. Просто глядим в оба, как обычно.
Карты, как и раньше, в месатторе не было. Ещё одно подтверждение, что мы здесь, так сказать, нелегально. Забавно получается.
Довольная широкая прямая тропа вела всё дальше. С обеих сторон свисали кроны деревьев, росли густые кустарники. Такие плотные живые стены заставляли идти в напряжении: всё казалось, что вот-вот выскочит зверьё. Да только никого так и не встретили за первые пять минут ходьбы.
Тем временем тропа свернула влево, ещё немного прямо, а затем вправо. Я бы даже не назвал это тропой. Скорее широкая дорога, сделанная из земли. Тут явно видно, что не вытоптали, а специально чем-то всё сгребли, убрав растительность.
Вскоре мы вышли к небольшому металлическому мостику, ведущему на другой берег. Маленькую речку при небольшом усилии можно перепрыгнуть. Зачем они мостик сделали? Наверное, чтобы каждый не скакал. Тем более на заводе работали в основном учёные, а они не привыкшие к прыжкам и прочим кульбитам. Мы решили всё же перепрыгнуть, ведь металл будет звенеть, стоит на него только наступить тяжёлыми ботинками.
Далее нам открылся вид на…
Центральный купол?..
Я даже не поверил своим глазам и остановился, глядя на это громадное строение, светящееся издалека бело-синим светом. Он же был разрушен давным-давно. Значит, я всё-таки прав. Мы попали в место колонии «Пионера-1», который на самом деле никуда не пропал и никто не погиб. Да и взрыва не было, получается. И этот купол на самом деле невероятно огромный. Представляю, в каком величии он предстанет, как только мы до него дойдём.
— Вы ведь тоже знаете, что это такое? — поинтересовался я у парней.
— Знаем-знаем, — закивал Милитум, не отрывая взгляда от купола. — Мы в прошлом. Или нас обманывали.
— Скорее второе, — протянул задумчиво Грег. — Я давно говорю, что это всё заговор, всё не так, как нам рассказывали. Вы только представьте, здесь целая колония, а они держат зачем-то всех на этом корабле-городе «Пионере-2». Зачем — до сих пор понять не могу. Должна же быть выгода какая-то.
— Да, должна, — сказал я. — Но что об этом всём думают жители «Пионера-1»? Вот это действительно интересно. И мы обязательно с ними поговорим.
— Не спеши. Тут вот же какое дело. Я-то дьюман, таких вообще не было никогда ни на «Пионере-1», ни на «Пионере-2». Да к нам и без того будет куча вопросов, откуда мы взялись.
— Об этом мы уже говорили, — перебил я Милитума. — Мы ж с миром придём, поговорим, придумаем какую-то легенду и будем искать информацию по возможности. К тому же у меня есть то же «Красноречие». Почему бы не использовать уникальные атрибуты, когда они могут быть полезны?
— Это да, — согласился Грег. — Надо попробовать. И удивительно, что никаких монстров вокруг нет. Когда я с «Пионера-2» телепортировался на Рагол, на меня обычно чуть ли не сразу нападали бумы да волки.
— Но они же стали злобными после уничтожения всей колонии, а если мы сейчас в то время, когда тут всё в порядке, то и звери не должны быть агрессивными и мутировавшими.
— Хм, ты прав.
— Я предлагаю вот что: найдём уютную полянку, какое-нибудь хорошее местечко, где можно переночевать. Один из нас будет сторожить. Дежурство по очереди. Когда будет рассвет, можно выдвинуться прямо к поселению. Ночью ведь нас вряд ли встретят нормально. Ещё вдруг стрелять начнут или спецтехниками атаковать. Тогда нам несдобровать.
— Хорошая идея, так и сделаем, — подхватил дьюман. — Я б ещё чего-нибудь поел. Да и МАГа пора бы покормить.
— Ну, какие-нибудь фрукты, ягоды, думаю, мы тут найдём ещё. Давайте всё-таки найдём нужное нам место, а там уже и МАГов покормим и сами отдохнём. Согласны?
— Идёт, — бросил Грег.
Милитум вообще ничего не сказал. Как известно, молчание — знак согласия.
И мы продолжили путь в поиске подходящего места для ночлега. А у меня уже появилось много идей, что нас ждёт и как обыграть всю ситуацию и наше появление в поселении. Это будет очень интересно.


    Глава 10 Падает «Иммунитет»

    Место для ночлега мы нашли не так быстро, как хотелось бы. Дело в том, что почти все полянки были открытыми, а нам быть на виду очень не хотелось. Вот поэтому поиск подходящего места занял у нас минут двадцать как минимум.
Мы ушли от тропы в самую гущу невысокого леса. Пробираясь через кустарники и низкорослые деревья, пытались держать ухо востро, хотя из-за нами же создаваемого шума что-либо услышать было довольно-таки сложно. Возможно, бояться было и нечего, но неизвестно же, что может случиться в следующий момент. Это если наверняка знать, что теперь, учитывая местонахождение здесь «Пионера-1», животные не будут агрессивными мутантами, то можно и не переживать. Однако мы этого не знали, оттого о бдительности не забывали ни на секунду.
Наконец найдя хорошее местечко в виде крошечной полянки, вокруг которой была сплошная живая изгородь из кустов и крон деревьев, свисающих чуть вниз, мы расслабленно выдохнули и уселись на мягкую траву. Костёр палить не собирались. Во-первых, так легко привлечь к себе внимание, а во-вторых, сухие ветки тут найти вряд ли представлялось возможным.
Первым дежурить решил я, пока парни будут спать. Договорились, что следующим на дежурство заступит Грег, а после него уже Милитум. Чтобы спать было комфортнее, они нарвали травы, уложили побольше, сделав некое подобие матраса, и улеглись, перед этим покормив МАГов. Я же на некоторое время забыл это сделать и смотрел в звёздное небо.
Интересно, если «Пионер-2» на орбите Рагола, то почему его не видно сейчас? Хотя он может быть и с другой стороны планеты. А может, его и вовсе нет. Это же игра. Мало ли какой сбой получился, и мы попали в другое время, когда ещё вся колония «Пионера-1» была жива. Чем не версия? Но эта версия мне не нравится и настораживает. Ведь если так, то нам троим, скорее всего, тоже суждено тут погибнуть. Точнее, даже не суждено, а запрограммированно. И зачем я только об этом подумал? Теперь ведь, когда подниму Грега на смену, могу вообще не уснуть. Пожалуй, надо чем-то отвлечься. Точно! Нужно покормить МАГа. Пока ещё есть чем.
После кормёжки я глянул его данные:
МАГ «Варуна», 18         —         й уровень
Защита: 22 (+3)
Сила: 17 (+3)
Точность: 17 (+3)
Фотонный запас: 14 (+4)
1. Эстлла — линейная атака нескольких врагов
2. Голла — круговая атака всех находящихся поблизости врагов
3. Недоступна
Отлично, мой маленький питомец поднял себе один уровень. И всё хорошо, но вот третья спецтехника никак не открывается. Конечно, этими штуковинами часто и не попользуешься, но ведь интересно, на что будет способен МАГ, когда откроется третья спецтехника.
Так, давненько я не просматривал свои данные. Всё равно делать нечего, надо бы заглянуть в месаттор.
Лиалин, человек, охотник
Уровень: 20
Здоровье: 156/156
Запас фотона: 82/82
Атака: 21
Сила магической техники: 17
Защита: 22
Интеллект: 17
Ловкость: 20
Иммунитет: 14 (         —         1)
Репутация: 12 (         —         1)
Привлекательность: 20
Расшифровка: 23 (+1)
Обаяние: 17
Красноречие: 17 (+1)
Регенерация: 5 (+2)
Странно. Очень странно. С чего это вдруг понизились «Иммунитет» и «Репутация»? Но ещё удивительнее, что повысились «Расшифровка», «Красноречие» и «Регенерация».
Так, так, так.
Хотя с «Репутацией» всё понятно. Видимо, понизилась, потому что мы полезли в открытый вход самостоятельно и не сообщили об этом Кантасу. Логично, ведь это, по идее, был квест, который я до конца не выполнил, нарушил правила, так сказать.
Насчёт «Иммунитета» что-либо сказать сложно. Вроде бы та же планета, тот же лес. Или уже не тот. Быть может, поэтому снизился один балл? Чёрт его знает. Нам по пещерам пока лазать не нужно, а именно там в основном обитают плюющиеся ядом цветки, так что ничего страшного, я думаю.
Далее идём.
«Расшифровка» могла повыситься, потому что я стал использовать её ещё чаще. «Красноречие», видимо, по той причине, что я, опять же, много разговаривал последнее время, как бы это ни звучало, причём разговаривал с реальными игроками, а не с NPC. При общении с Аней, которая Азуми, или наоборот, такого не было. Если моя теория верна, то Аня оказалась действительно слишком умным искусственным интеллектом. Это ж надо было так вокруг пальца меня обвести.
О «Регенерации» сказать вообще нечего. Этот атрибут повысился на удивление сразу на два балла. И вроде бы никак не использовался, кроме одного раза. Здесь только догадки строить можно. Как вариант, «Регенерация» повышается сама по себе, по тому же принципу, как и здоровье восстанавливает. Если это так, то можно только порадоваться за себя. Это реально крутой атрибут, растущий сам по себе. И ведь, по идее, чем выше его показатели, тем быстрее будет восстанавливаться здоровье. А вот здоровье подтянуть не мешало бы, так как никакая «Регенерация» не поможет, если нанесут урон выше, чем мои запасы здоровья. Всё не так уж радужно, если обдумать различные ситуации. Но пока вроде и не так плохо.
Надо будет обязательно поутру расспросить парней, не изменились ли у них показатели. Если и у них что-то понизилось, что-то повысилось, значит, не со мной одним происходя такие непорядки. Будет известно чуточку позже.
Так я и просидел в размышлениях, пока не подошло время будить Грега. Вставать он не хотел, как и все любители поспать, просил дать ему возможность поваляться ещё пять минут, которые обычно превращаются в час-другой. Именно поэтому я задался целью поднять его во что бы то ни стало. И мне удалось.
Лишь когда я убедился, что Грег точно проснулся и не уснёт сидя, позволил себе улечься на траву. Закрыл глаза и попытался провалиться в сон как можно скорее, что давалось мне с трудом. Мысли продолжали лезть в голову, не позволяя расслабиться. Мне пришлось внушить себе, что я ни о чём не думаю и очень хочу спать.
С трудом, не так быстро, но я всё-таки наконец-то погрузился в царство Морфея.
Любопытный раг рэппи — первый, кого я увидел, когда проснулся.
Жёлтая пушистая морда с интересом глазела на меня и водила клювом, будто бы собирается вот-вот клюнуть.
Не дожидаясь, когда получу в лоб, я быстро вскочил на ноги.
Цыплёнок, казавшийся достаточном большим, пока я лежал на земле, на деле выглядел совсем детёнышем, примерно мне по колено. Он испугался моего резкого движения и ринулся прочь.
Ещё не продрав нормально глаза, я даже не понял, кто и где засмеялся. Лишь через пару секунд увидел, как Милитум поймал раг рэппи, опустился на колени, прижал к себе, поглаживая и успокаивая. Дьюман улыбался, а смеялся, как выяснилось, Грег.
— Ну ты дал! — сквозь хохот бросил он. — Испугал бедного цыплёнка!
— Не бойся, — деланно приговаривал Милитум, гладя цыплёнка, — он тебя не тронет. Ты под моей защитой, а у меня даже уровень выше, чем у него.
Дьюман улыбнулся, поглядывая на меня.
— Это, если правильно понял, такая ваша шуточка? — посмотрел я сначала на одного, потом на другого. — Дурацкая шуточка. Откуда мне спросонья знать, есть ли угроза. На Раголе эти цыплята очень хорошо клюются, особенно когда окружают.
Уняв смех, Грег спокойно посмотрел на меня и вздохнул.
— Почём зря болтаешь. Кажется, мы действительно уже не на том Раголе. Вот этот, — Грег пальцем показал на раг рэппи, которого всё ещё держал Милитум и гладил по холке, — не единственный. Их тут была целая толпа, причём со взрослыми особями. И ни один из них не был агрессивным. Они как ручные. Не боялись даже. Один вот, как видишь, вообще с нами остался. Ты просто так хорошо спал, — он снова начал смеяться, — что стоило тебя разбудить как следует.
— Вот оно как, — проговорил я. — А вы не думали, что нас могут услышать? Ты вот ржёшь очень громко, кстати.
— Да брось, — махнул Грег рукой. — Мы довольно далеко от тропы. Так что переживать незачем.
— Пока не забыл. — Я вдруг вспомнил про атрибуты. — Вы свои показатели давно смотрели? У меня вот «Иммунитет» и «Репутация» понизились.
Милитум и Грег переглянулись и полезли смотреть свои данные. Раг рэппи дьюман отпустил, и теперь цыплёнок неуклюже бродил по полянке, что-то выискивая клювом в траве.
— Только «Иммунитет» упал на единицу, — сказал один.
— Та же фигня, — хмыкнул второй.
— Ага, значит, — призадумался я, — «Репутация» у меня упала из-за того, что квест на той планете получил я и не выполнил его, так как мы полезли дальше сами. Но что с «Иммунитетом» — так и непонятно.
— Надо наблюдать, проверять данные чаще, — предложил Милитум. — Тогда, возможно, станет понятно, почему он падает. Хотя раньше я такого не наблюдал. Только если какая-то тварь отравила на время, но потом всё восстанавливалось, стоило только антидотом закинуться. Так что даже не знаю.
— Ладно, это не такая уж проблема, как мне кажется, — продолжил Грег. — Надо идти. Все проснулись? По пути, может, найдём ещё чем червячка заморить.
— Предлагаешь сразу двигаться к поселению «Пионера-1»? — уточнил я.
— А чего тянуть? — пожал плечами он. — Есть другие варианты?
— Есть. Но вряд ли имеют смысл. Так что да, идёмте к поселению.
Убедившись, что случайно ничего не оставили, мы пошли обратно тем же путём, чтобы выйти на тропу. Теперь уж, если решили встретиться с местными, скрываться не будем.
Цыплёнок, что интересно, увязался за нами, причём шёл он именно за Милитумом. Немудрено, ведь тот гладил его, успокаивал, а я напугал. Но не потеряет ли раг рэппи своих? Чего ему от нас надо-то?
Долго об этих вопросах я не думал, вспомнив, что мы всё-таки в игровом мире, и о судьбе каждой животинки-NPC беспокоиться — дело явно бесполезное. А вот о своей судьбе, даже в игре, беспокоиться нужно в первую очередь.
Выйдя наконец на тропу, мы разглядели Центральный купол вдалеке. Жалко, что на картах ничего не отображалось: прикинуть, как долго идти, не получилось. Так что мы побрели, попутно оглядываясь влево и вправо — если раг рэппи оказались неагрессивными, это ведь ещё не гарантия, что остальные звери тоже настроены дружелюбно.
Спустя минут двадцать, за очередным поворотом, послышались чьи-то голоса.
— Слышите? — спросил я парней и остановился.
— Да, — кивнул Грег и тоже встал на месте.
— Встретим их мирно? — посмотрел на нас Милитум. — Если что я сразу «Фойе» буду палить без разбора. Идёт?
— «Если что» — это когда будет опасность, а из-за мелочи суетиться не стоит.
И мы пошли дальше, сворачивая в левую сторону. Цыплёнок обогнал нас и побежал вперёд.
— Он снова нас встречает! — радостно заголосила девушка. — Какой милый раг рэппи.
— Рико, — теперь заговорил мужчина, — кажется, этот пушистик в тебя влюблён.
— Ну нет, он просто любит нас, ему хорошо в нашей компании. Пойдём с нами, малыш.
Голоса было слышно всё лучше и лучше. Вот-вот мы встретимся с ними лицом к лицу.
Рико — та самая дочка капитана Тирелла. Именно она нам и нужна.


    Глава 11 Падает «Здоровье»

    Готовые в любой момент дать отпор, мы встали, ожидая увидеть Рико и как минимум одного мужчину с ней, который мог быть учёным. Честно говоря, я немного переживал перед такой встречей, ведь неизвестно, чего от них можно ждать и что они могут выкинуть. Всё-таки капитанская дочка вряд ли будет слабой с низким уровнем, не говоря уже про остальных. Вдруг там не все учёные? Вдруг есть охранники ещё? Здесь явно всё не так, как было раньше. Тут вообще ничего толком не было, кроме развалин и еле живых стационарных компьютеров.
— Почему-то давно нет новостей от «Пионера-2», — задумчиво проговорила Рико, выходя из-за поворота с радостно бегущим за ней раг рэппи. — Отец говорил, что они скоро прибудут. Надо отправить им запрос сегодня.
— Согласен, надо. — Вслед за ней я увидел мужчину в белом халате. Он шёл чуть поодаль. — Возможно, у них технические неполадки, но в таком случае мы им ничем не поможем.
— Да, к сожалению, — вздохнула капитанская дочка.
Они шли прямо на нас и… никак не отреагировали. Будто мы пустое место. Даже смотрели словно сквозь нас. И тогда я решил первым заговорить:
— Счастливый час, меса Рико! — Поздоровавшись, я ляпнул первое, что пришло на ум: — Мы как раз с «Пионера-2», и у нас есть новости.
Ноль реакции. Они уже в упор приблизились к нам. И вдруг прошли сквозь, словно они — проекция. Или мы — проекция?
Недоумевая, я медленно развернулся и посмотрел им вслед. Сглотнул, глянул на Грега и Милитума: они тоже стояли и понять не могли, что это сейчас было.
— Весело, — хмыкнул я. — Вот и вышли на контакт с колонией. Нас для них не существует. Другого объяснения у меня нет.
— Но подожди, — возразил Грег, сделал короткую паузу и продолжил мысль: — Как так-то? Цыплёнок нас видел, мы открывали двери, уничтожали роботов, рылись в компьютере. То есть, как бы, всё тут для нас материальное, кроме самих NPC? Бред же какой-то.
— Бред, не бред, но мы всё сами видели, — подхватил дьюман. — Своими глазами, вот только что. И они не просто нас не увидели. Они не услышали.
Слушая их, я пришёл к интересному умозаключению, которое посчитал нужным тут же озвучить:
— А что, если это только нам на руку? Мы можем сейчас прийти к месту поселения «Пионера-1», угнать какой-нибудь корабль и отправиться прямиком на орбиту, где должны будем обнаружить «Пионер-2». Как идея?
— Идея-то неплохая, — поддержал Милитум, — но ты не подумал о том, что угнать корабль будет не так просто.
— А это покажет нам «Расшифровка», — хитро ответил я.
— Хм, а ведь вариант, вариант, — закивал Грег. — Давайте для начала доберёмся до поселения, и там уж сориентируемся. Может, чего полезного ещё найдём.
— Заодно посмотрим, все ли нас не видят. И желательно выяснить, как работают их датчики, смогут они нас обнаружить или нет. На заводе вот могли. Есть предположение, что и в поселении датчики нас увидят. Хотя ладно. Придём — будет видно.
— Вот и пойдёмте, — махнул рукой Милитум и первым зашагал вперёд. — Самому интересно, как выглядит поселение.
— Всем интересно, — сказал ему в спину Грег.
Мы побрели дальше по тропе, которая должна вывести нас к поселению, тем более именно этой дорогой шли Рико и учёный.
Казалось бы, идти не так уж далеко, ведь даже отсюда было видно Центральный купол, но на деле на дорогу у нас ушло около получаса.
Наконец добравшись до поселения, я удивился увиденному. Центральный купол — это самое малое, что можно было здесь обнаружить. Его было видно хорошо издалека только благодаря высоте. А кроме него, тут десятки других куполообразных зданий, достаточно больших. Они выглядели как огромные шары, наполовину вкопанные в землю. Может, так оно и было на самом деле? Мне неизвестно.
Территория поселения не была огорожена, никем не охранялась. Всюду ходили люди, ньюманы и андроиды. Но не все занимались беседой. Многие были заняты работой. Одни — трудились в парке со множеством небольших кораблей, которые, собственно, и обслуживали работники. Другие — собирали фрукты с ближайших деревьев, обрабатывали землю при помощи специальной техники. Третьи — что-то исследовали, используя доселе невиданные мной аппараты. В общем, работа тут кипела вовсю, мало кто мог позволить себе бездельничать. И то не факт, что те, кто общался, на самом деле не обсуждали что-то важное.
Мы ходили по поселению и рассматривали всё подряд. Ходили свободно и не переживая, что нас заметят, ибо уже убедились в том, что вообще никто не видит. Что ж, это и хорошо и плохо одновременно.
— Так, предлагаю проникнуть в парк и там присмотреть корабль. Заодно проверю «Расшифровку».
Грег и Милитум переглянулись, и первый предложил другое:
— Слушай, я понимаю твоё желание докопаться до правды, до которой, возможно, нам не докопаться никогда, но лучше бы сначала приобрести тут что-нибудь полезное. Мы же кучу добра оставили на той непонятной планете. Лететь считай пустыми невесть куда — затея так себе, не находишь? Может, тут всё так переглючило, что на орбите нет никакого «Пионера-2».
— Да, об этом я что-то не подумал, точнее просто поспешил, — вынужден был я согласиться с ним. — В таком случае нам придётся, скажем, ограбить поселение.
— Не будем мы никого грабить, — возразил Милитум. — Мы просто пойдём и возьмём самое необходимое. Вдруг у них там есть оружие круче нашего, медицина, да и просто кормёжка для МАГов. Запасы-то могут кончиться в самый неподходящий момент.
— Хорошо, давайте. Но я бы ещё на всякий случай оставил какое-нибудь сообщение для Рико. Если получится, конечно. Ну, влезть в систему. Или, может, у них тут есть другой способ какой. Короче, надо ещё осмотреться и не торопиться, раз уж мы решили обследовать колонию. Как считаете?
— А зачем ей сообщение оставлять? Ты что, до сих пор думаешь, что имеет смысл с ней заморачиваться? Нас же тупо кинули, и всё, — вспомнил Грег причину, по которой мы в итоге тут оказались.
— Может, имеет, — пожал я плечами. — Мы ж не можем наверняка знать, как это повлияет на дальнейшие события. Ну там, скрипты, алгоритмы изменятся.
— Как заговорил, — усмехнулся дьюман. — Можно подумать, ты в этом разбираешься. Сам же говорил, что не соображаешь. И мы такие же.
— Но несмотря на это, — парировал я, — смог вывести вас сюда, открыв уже не раз вход. Так что…
— Ладно, ладно, — перебил Грег. — Мы в тебя по-прежнему верим, так что делай как знаешь. Только без фанатизма.
— Вот, другое дело. Теперь идёмте искать то, что нам нужно.
Не имея карты поселения, найти нужное место оказалось сложно. Нам пришлось побродить длительное время, прежде чем мы нашли магазин с оружием. Но это ещё ничего. Основная трудность заключалась в другом. Если на «Пионере-2» достаточно было зайти в Торговые ряды и купить там всё необходимое, то тут подобного мы не нашли. Всё располагалось в разных местах.
К сожалению, в оружейном магазине не нашлось ничего интересного. Более того, там вообще не было оружия лучше нашего. И это подтвердилось окончательно, когда Грег и Милитум тоже сказали, что сплошь и рядом хлам низкоуровневый, а ведь у них уровни значительно выше моего. Увы, но пришлось поискать другой магазин.
Самое забавное, на что я обратил внимание, так это то, что вроде под ногами оставались следы, трава приминалась, но никто не обращал на данный факт внимания. В оружейный магазин мы заходили вместе с другими покупателями, таким образом страхуясь на всякий случай. А когда нашли магазин с различной защитой и бронёй, решили не ждать подходящего момента, открыли дверь и вошли. И снова никого это не удивилось. Даже продавец не обратил внимания, будто ничего не произошло. Выходит, мы можем творить тут вообще что угодно.
С защитой дела обстояли получше. Тут продавались вполне достойные вещи, по крайней мере, для моего уровня. Поднять защиту было бы неплохо, но вот беда: ни купить, ни взять ничего не получилось. Интерфейс просто отказывал в доступе. Это как пытаться взять голограмму. Получится? Конечно же нет! Вот и здесь случилось то же самое. Если и с медициной и прочими полезными штуковинами произойдёт то же самое, то это будет вдвойне плохо. Не помогла мне и «Расшифровка»: пытался и так и сяк — не вышло. Там такие сложные коды, что разобраться я не смог, хоть и пытался.
— Плохи дела, — сказал я, выходя из магазина. — Так рискуем остаться ни с чем.
— Не унывай, — поддержал Милитум. — Какие-никакие, а техники у нас есть. Та же «Реста» на хорошем уровне у Грега.
— Ага, скажешь тоже, — хмыкнул тот. — «Реста» «Рестой», а запас фотона я чем пополнять чем буду, когда кончатся даже мономейты, которые для моего уровня пустышка почти?
— Блин, — тут же осёкся дьюман, — что-то тупанул.
— То-то же. Ещё и МАГ скоро кормёжку требовать начнёт.
Пока они обменивались фразами, у меня вдруг вылезло короткое сообщение:
[Критический уровень 'Иммунитета: 13 (-14)]
И сразу же ещё одно:
[Критический уровень 'Иммунитета: −1 (-5)]
Потом ещё:
[Критический уровень 'Иммунитета: −6 (-5)]
Следом:
Здоровье:
151
/156
Через пару секунд:
Здоровье:
146
/156
Что за?..
— У меня проблемы, — произнёс я скорее себе, чем парням. — Большие проблемы.
— Что такое?
— Что случилось?
[Срочная активация «Регенерации»: +1 Здоровья раз в 2 минуты]
«Регенерация», конечно, вещь хорошая, но с такой скоростью восстановления она не поможет. «Здоровье» и «Иммунитет» падают чуть ли не каждую секунду. Мне уже и поплохело ощутимо.
— «Здоровье» быстро падает, «Иммунитет» вообще в минус мгновенно ушёл. И продолжает. Надо срочно что-то делать. Но я не знаю что.
Признаться, я запаниковал. Ситуация вышла из-под контроля. Может, это и смешно, когда ты в игре, но у меня появилось стойкое чувство, будто вот она, смерть моя, подкралась незаметно.
— Так, без паники. Быстро идём искать что-то медицинское, — заговорил Грег. — Как только уровень «Здоровья» опустится ниже половины, сразу говори, и я использую «Ресту». И так каждый раз. Только не паникуй. И не из такой задницы вылезали.
— Да-да, — подключился Милитум. — Только давайте пошевелимся. Чёрт знает что происходит. Надо хотя бы стар-атомайзер найти. Это штука хорошая. А лучше… Да чёрт с ним! Лишь бы найти, хотя бы антидот обычный. «Иммунитет» же!
Дьюман так и бормотал себе под нос, идя впереди. Я и Грег шли сзади. Да, стало страшно, поэтому я наблюдал за своими показателями. И, что самое необычное, они показывались в виде интерфейса, а не как раньше — в месатторе. Это меня запутало ещё больше. Но об этом позже. Лишь бы продержаться подольше. Ну должны же мы хоть что-то найти, что сможем взять и использовать.


    Глава 12 Какие люди!

    Следуя инструкции Грега, нам удавалось поддерживать уровень моего «Здоровья» в относительной норме. По крайней мере, чувствовал я себя неплохо, плюс хотя бы малость, но помогала «Регенерация». Однако запасы фотона у Грега иссякали быстро, а потому и возможность использовать «Ресту» постепенно исчезала. Конечно, можно ещё воспользоваться остатками мономэйта и димэйта, но и их надолго не хватит. И всё лишь потому, что мы никак не могли найти магазин. Ну не может быть такого, чтобы его вообще тут не было.
Стараясь идти как можно быстрее, мы то и дело вертели головами, чтобы увидеть нужный магазин. Уже обошли столько домов, проулков, но до сих пор не нашли. Я отчаялся настолько, что готов был смириться со своей участью.
— Вот! — вдруг крикнул впереди идущий Милитум, указывая на очередное здание. — Вот он! Мы нашли!
— Давайте поторопимся! — поспешил Грег, ободряюще похлопывая меня по спине. — Осталось чуть-чуть!
А у меня в голова плотно засела одна мысль: если мы и в других магазинах не смогли ничего взять, то много ли шансов, что получится в этом? И всё же нельзя сдаваться. Нужно идти до конца, даже если это всего лишь призрачный шанс…
Едва мы вошли в магазин, тут же опешили. Не все. Только я и Грег. За прилавком стояла Азуми — та самая, которая Аня.
— Это что ещё за?..
— «Ресту», Грег, — напомнил я ему, и он тогда только опомнился, использовав технику.
Милитум тем временем подошёл к прилавку и начал выискивать нужное. Потом потянулся рукой, но Азуми вдруг сказала:
— Нельзя брать руками. Нужно покупать.
Она нас видит…
— Вижу, у вас большие проблемы, ребята, раз так торопитесь. Чем могу быть полезна?
Мы обалдели от того, что она с нами заговорила, и на миг растерялись, не зная, что ответить. Но я спохватился быстрее остальных, ибо помирать очень не хотелось, а потому быстро подобрался ближе к ней.
— Антидот, нужен антидот, — заговорил я, подходя к ней. — «Иммунитет» в минусе, «Здоровье» уходит. Срочно что-то надо делать.
— О, это я знаю, это есть. Редкое заболевание на «Пионере-1». Это нормально, не волнуйтесь.
— Да хватит разглагольствовать! — не сдержался я. — Дай то, что поможет!
— Нужен суперантидот. Сейчас.
Азуми нашла необходимую колбу, выставила счёт, который я тут же оплатил, и передала мне лекарство. Я активировал суперантидот сразу, и тут же как отпустило. «Иммунитет» вернулся в норму, а полоска «Здоровья» больше не убывала. Грег и Милитум стояли в стороне молча, но потом подошли и уточнили, всё ли со мной хорошо теперь.
— Да, теперь порядок. А вот с Азуми у нас будет отдельный разговор, так ведь? — Я посмотрел на неё, и она загадочно улыбнулась.
— Да-да, — подтвердил Грег, — мне тоже есть о чём поговорить с Аней.
Милитум, не знакомый с ней, глядел на нас непонимающе. Мало того что мы её знаем, так ещё она видит нас, в отличие от всех остальных. К такому мы не были готовы.
— Что происходит? — наконец спросил он.
— Потом объясню, — отмахнулся я и снова взглянул на Азуми. — Может, расскажешь нам, почему ты здесь и почему видишь нас? Ты должна быть на «Пионере-2». Я ещё помню, что ты вожатая МАГопарка.
— Да она не реальный игрок, Миш, — сказал Грег. — Как бы она тут оказалась тогда? Говорю тебе, она очень хитрый NPC. Вот и всё.
— Но мы же как-то тут оказались в итоге, — парировал я.
— Ребят, хватит, — вступила в беседу Азуми. — Я реальный игрок, честно. Прямо сейчас я не могу ничего вам рассказать. У меня тут рабочий день до вечера. Мне и самой много чего интересно от вас узнать. И я тоже хочу домой попасть. Мне тут надоело. И на «Пионере-2» надоело. Никаких нервов не хватит годами существовать в игре. Давайте встретимся вечером где-то, где меня не увидят остальные. Если они не видят вас, то меня заподозрят в сумасшествии, когда увидят, что я смотрю в пустоту и говорю непонятно с кем. Не надо меня считать NPC, пожалуйста. А тебе, Миша, нужно купить суперантидот с запасом. Нет гарантии, что ты выздоровел окончательно.
И как теперь понять, где правда? Может, она всё-таки реальна? И говорит же как живой человек.
— Хорошо, Ань, — согласился я, — давай встретимся вечером. И да, я куплю ещё суперантидот. Нам не помешают и другие препараты. — Затем я глянул на Милитума и Грега, и они молча кивнули. — Вот. Сейчас закупимся у тебя, а потом уйдём, пока не пришли другие клиенты.
— Другой разговор.
— Да, но как тебя потом найти?
— Очень просто. Встретимся у начала тропы, что ведёт к заводу.
— Мы оттуда и пришли как раз. Договорились. Значит, там.
— Там. Покупайте и уходите, иначе меня раскусят.
Месеты у нас было более чем достаточно, так что мы накупили всего и много, с тем расчётом, что пригодится в будущем не только нам, но и нашим МАГам. Их кормить нужно обязательно, иначе развиваться не будут, а то и вовсе помрут.
Когда мы вышли из магазина, я кое о чём подумал и поспешил поделиться мыслью:
— Грег, а она ведь, скорее всего, и правда реальный игрок. Сдаётся мне, ты ошибся.
Шагая рядом, он повернул голову в мою сторону и произнёс:
— И что же заставило тебя так решить?
— Смотри, мы всех видим, но нас не видит никто.
— А, теперь я понял, что ты имеешь в виду: друг друга тут видят только реальные игроки. Но это не доказательство.
— Согласен, но зато хоть какой-то логический вывод. Доказательств обратного у нас тоже нет.
— Так, вы задолбали, — вмешался Милитум. — Может, расскажете уже и мне, чтоб я был в теме? Кто она такая? Азуми или Аня? Определитесь, блин!
— Идёмте к парку, — предложил я. — До вечера ещё много времени, а чем-то заняться надо. Попробую что-то с кораблями сделать. Вдруг получится? Или просто узнаем, что они для нас тоже как невидимки, как это было с оружием и защитой. А тебе, Милитум, по дороге всё про неё и расскажем.
— Наконец-то! — выпалил он. Похоже, дьюмана очень раздражало, когда мы говорили о чём-то, чего он не знал. Это смешно немного, но сейчас не та ситуация, чтобы издеваться друг на другом, даже если в шутку.
Как выяснилось, от парка до магазина мы прошли довольно немалое расстояние, поэтому успели рассказать Милитуму всё, что касается Азуми. И, естественно, он решил высказаться:
— Я почему-то верю, что она реальный игрок. А уж если живёт тут годами, как она сказала, то неудивительно, что стала не совсем похожей по поведению на обычного человека. Так что удивляться нечему. Думаю, в любом случае надо с ней пересечься, как и договорились. И нас будет уже четверо. По-моему, это лучше, чем трое.
— Может быть, может быть, — задумчиво проговорил я, когда мы подошли к парку. — Ну что, попробуем?
— Для того и шли, — ответил зачем-то Грег. Вопрос-то риторический был.
Чтобы попасть в парк, нам пришлось лезть через забор, так как через обычный вход попасть не получилось — заперто на электронные замки, а взламывать их рискованно.
Первым взобрался я с помощью Грега: он подставил плечи, чтобы у меня была возможность дотянуться до верхнего края забора. Когда я оказался наверху в положении сидя, Грег помог Милитуму, а я подал ему руку, чтоб тоже помочь. Ну и последним залез, собственно, Грег. Его мы уже подняли вместе с дьюманом за обе руки.
— А недурно у них тут, — присвистнул он, увидев парк с высоты. — Оказывается, мы не всё смогли увидеть до этого.
— Да, с земли мало что видно было, — согласился я. — Будем надеяться, что никакая охрана не сработает, когда я полезу ковыряться в кораблях. Хотя если мы уже на заборе, то и там вряд ли что-то нам будет.
С этими словами я сиганул вниз и приземлился на мягкий ковёр травы. Следом за мной спрыгнули Грег и Милитум.
Территория парка на самом деле внушительная. Мало того что он построен в три этажа с платформами, на которых располагались различных размеров корабли, так ещё ниже уровня земли были некие подобия стоянок.
В основном тут трудились техники, ковыряясь с кораблями, казалось, постоянно. Что они там могли делать, ума не приложу. Кроме них, тут ходили по периметру андроиды. Для чего они — тоже неясно. Как вариант — охрана. С другой стороны, зачем? Они же тут вроде свои, да и живут не первый день. Наверняка знают, что бояться на нынешнем Раголе явно нечего. Мы же в другом времени — это очевидно.
Бродя свободно и не волнуясь ни о чём, мы выбирали корабль. Это стоило делать, ведь если получится открыть и завести, то будет отлично. Следуя логической цепочке, лучше всего подобрать какой-то корабль из тех, что находятся на третьем этаже. Оттуда как раз можно сразу взлететь, без промедления. Правда, пока непонятно, стоит ли нам лететь. А ещё надо как-то связаться с Рико. Всё-таки не отпускала мысль: капитанская дочка может повлиять на ход дальнейших событий.
Чтобы ни с кем не столкнуться, мы осторожно обходили встречающихся на пути техников и роботов. Добрались до специального подъёмника по типу лифта и тут задумались: будет выглядеть странно, если подъёмник поедет вверх. Хотя в магазинах с дверьми таких проблем не было. И мы рискнули.
На подъёмник и правда не обратили внимания. Он поднял нас на третий этаж, на который мы ступили сразу. Подъёмник вернулся вниз самостоятельно, а мы продолжили прогулку с одной целью — завладеть кораблём, завести.
— Как думаешь, заметят ли, как мы угоним корабль? — весело усмехнулся Грег. — На подъёмник у них — ноль эмоций. Тупые NPC.
— Да не такие уж и тупые, — ответил я. — А заметят или нет — это мы сейчас проверим.
— Тебе этот понравился? — Милитум кивнул на небольшой корабль на несколько мест. — Хороший выбор, мне кажется. Судя по внешнему виду, реактивный, но не факт, что для космоса.
— Да мы просто попробуем, — пожал я плечами. — Пока никто никуда не летит. Нам ещё с Азуми надо встретиться. Очень уж интересно, как она тут оказалась.
— Лады, — сказал Грег. — Пробуй. Мы постоим на стрёме на всякий случай.
— Ты видел, сколько тут кастов бродит? Мне кажется, не поможет, если дадут тревогу. Надо будет только бежать.
— Не болтай. Пробуй.
— Ладно. Сейчас начну.
Естественно, просто взять и открыть дверцу корабля было невозможно. Но ради любопытства я всё-таки попробовал это сделать — безуспешно, как и ожидал. Тогда активировал «Расшифровку» и направил действие на корабль. Навык позволил отыскать замок и его систему. Система представляла собой очень сложный код, но только на первый взгляд. Когда я вник, смог найти способ. Только вот способ занял больше времени, чем мне казалось. Там, как выяснилось, стояла двойная защита. Одну я всё же взломал. Теперь осталось разобраться со второй, а потому уже можно и с самим кораблём поработать, как только появится возможность забраться внутрь.
Всё было хорошо до того момента, как я взломал вторую защиту…
Раздался сигнал тревоги. Вся территория парка засветилась слепящим белым светом, а в нашу сторону тут же нацелились андроиды. Кто с пушками, кто с пистолетами, кто с винтовками — они все были готовы вот-вот открыть огонь. И единственное, что пришло первым в голову, — бежать без оглядки.
— Бежим! — крикнул я и понёсся по платформе, в то время как в нашу сторону посыпались фотонно-лазерные лучи.


    Глава 13 Странности

    Нам очень не повезло, что мы оказались на открытой платформе, где ни спрятаться, ни скрыться.
Надеясь только на реакцию и благоразумие Грега с Милитумом, я не оборачивался и бежал куда глаза глядят. А глядели они в то направление, откуда мы пришли. Но спускаться на лифте явно не вариант — вот о чём я успел подумать, пока бежал.
По мне несколько раз попадали. Каждое попадание — минус половина «Здоровья». Спасало лишь то, что я вовремя вылечивал себя. Как хорошо, что мы закупились у Азуми.
Добежав до лифта, не успел оглянуться, как рядом оказались мои товарищи.
— Прыгаем! — крикнул Грег.
— Ага! — поддержал Милитум и сиганул вниз. А крылья-то у него не работали, да и крохотные, чтоб удержать его вес.
Высота приличная. Мне очень не хотелось сломать себе что-нибудь. Но пришлось.
— Я прикрою! — послышался голос дьюмана снизу.
И я прыгнул, в то время как Милитум устроил огненные взрывы. Мощность, как и раньше, впечатляющая. Роботов просто разнесло во все стороны, и стрельба лишь на время прекратилась. Потом подоспели новые, когда я уже оказался внизу.
Приземление оказалось довольно жёстким, больным, но бежать я мог, если терпеть и не сильно обращать внимание на ушиб стоп.
Следом приземлился Грег, споткнулся, но тут же подскочил, схватил свою пушку и пальнул несколько раз в андроидов. Мне с хэндганом было бесполезно что-либо делать, а с клинком и подавно.
— Мы прикрываем, а ты беги!
Кто из них это сказал, я не разобрал, но побежал вперёд.
Сделав нечто вроде живого щита, Грег и Милитум отстреливались от прибывающих роботов. Иногда попадали и по мне, не критично. Очень хотелось помочь, но я был бесполезен. Будь это люди, я б мог их хоть заморозить «Бартой», а так всё без толку против андроидов.
Не без труда, мы всё же добрались до стены. А вот теперь перелезть — задачка посложнее.
По мне снова попали, и мой МАГ засветился.
Удачно! Самое то для такой ситуации!
— Залезайте! — заорал я во всё горло. — Теперь я прикрою! У меня спецтехника МАГа готова!
— Момент! — Милитум последний раз устроил адский огненный взрыв и начал взбираться на стену.
— И я! — Грег сделал несколько выстрелов, закинул пушку за спину и полез.
В это время я уже активировал круговую атаку всех врагов. Техника «Голла» сработала моментально. Время остановилось на пару секунд. Всё поменялось. Затихло.
По ушам ударил мощнейший взрыв. Раздался металлический скрежет. Грохот. Всех андроидов разнесло на куски.
Не дожидаясь, когда прибудет ещё одна партия охраны, я умудрился взобраться очень быстро и оказаться по ту сторону парка. А ведь сюда мы лезли только с помощью друг друга…
— Валим подальше отсюда, — со сбившимся дыханием проговорил я.
— Да, нам тут сейчас небезопасно находиться, — согласился Милитум.
Грег, изобразив недовольную гримасу, лишь покивал.
Пока было безопасно, мы не переходили на бег, но двигались всё же быстрее обычного — частыми и широкими шагами. Часто оглядывались. В самом поселении не было никакой паники: все, как и до этого, занимались своими делами. Если не забывать, что это игра, то всё понятно: угроза и атака сработали только в одной локации. Мы же ничего не натворили в поселении, поэтому тут алгоритмы программы не активировались. Это даже плюс. И когда я об этом подумал, сообщил парням, и мы шли уже спокойно, хотя и оглядываться не перестали. Предосторожность, как ни крути, лишней не бывает. Собственно, это одна из причин, почему мы решили покинуть пределы поселения колонии.
Устроившись на полянке, я глянул в месаттор. Оказывается, у меня прибавился ещё один уровень. А, нет. Целых два! Впрочем, неудивительно, ведь при помощи спецтехники МАГа я уничтожил целую кучу андроидов, а за них опыта дают явно больше, чем за простых монстров.
Я решил подробнее посмотреть:
Лиалин, человек, охотник
Уровень: 22
Здоровье: 156/156 (+8)
Запас фотона: 82/82 (+4)
Атака: 21 (+3)
Сила магической техники: 17 (+2)
Защита: 22 (+2)
Интеллект: 17 (+1)
Ловкость: 20
Иммунитет: 14 (        +         1)
Репутация: 13 (        +         2)
Привлекательность: 20
Расшифровка: 24 (+2)
Обаяние: 17
Красноречие: 18 (+2)
Регенерация: 9 (+4)
Что ж, вполне неплохо. Даже отлично.
Надо ещё покормить МАГа. Как тут уж про него забудешь, когда он так выручил?
После обильной кормёжки он значительно улучшил свои показатели и поднял уровень:
МАГ «Варуна», 19         —         й уровень
Защита: 25 (+6)
Сила: 20 (+6)
Точность: 20 (+6)
Фотонный запас: 18 (+8)
1. Эстлла — линейная атака нескольких врагов
2. Голла — круговая атака всех находящихся поблизости врагов
3. Недоступна
— Ты слышишь меня? — громко спросил Грег.
Я отвлёкся от просмотра данных и взглянул на него.
— Ты что-то говорил?
— Да. Есть идеи, чем заняться до вечера?
— Пока нет, — пожал я плечами и посмотрел теперь на обоих. — А у вас?
— Я проголодался, — сказал Милитум. — Не откажусь поесть чего-нибудь.
— А это хорошая идея, — оживился Грег. — Но не нравится мне это поселение. Придётся обокрасть магазин какой-нибудь или столовую. Если получится. Нет — будем траву жевать и с деревьев фрукты есть.
— У меня шансов больше, что получится. Давайте я и схожу. Может, найду чего и принесу. Посидим тут. Так и полдня пройдёт, пока то да сё.
— Я только «за».
— И я.
— Тогда я пошёл.
— Будь осторожен. Если что, маякни как-нибудь — мы подтянемся, — напоследок сказал Грег.
— Обязательно.
Поднявшись с земли, я обычным шагом направился к поселению.
На самом деле я вызвался не столько из-за еды, сколько из-за своей цели. Грег был плохо настроен на тему сообщения, которое я хотел оставить капитанской дочке, а потому лишний раз слушать его возмущения не хотелось. Теперь же, когда я буду один, смогу всё тщательно проверить, никто нудить не будет рядом.
Ещё при первом посещении поселения я обратил внимание, что на некоторых развилках тропинок стоят стационарные компьютеры — в точности такие же, какие встречались во второй дождливой локации леса. Тогда ещё с журналисткой Кэзу ходил к ним, и она с ними ковырялась. Только если там компьютеры были едва «живые», то здесь — полностью рабочие. Значит, можно найти различную информацию, которая не помешает. Повезёт — удастся раздобыть контакты Рико, а после связаться с ней. В любом случае, не думаю, что случится что-то непоправимое.
Как только я добрался до первого компьютера, первым делом на всякий случай оглянулся по сторонам. Вроде никого, никто не следит. Затем обратил взор на монитор, на котором обнаружился набор различных меню. Из этих меню стало понятно, что компьютер предназначен для всех жителей колонии. Здесь ничего необычного и секретного я не обнаружил. Увы. Но что, если попробовать «Расшифровку?» Хотя я в парке уже попробовал…
И всё же стоит рискнуть. В крайнем случае, смоюсь отсюда по-быстрому. Только надо быть готовым активировать димэйт один за другим, если нападут. Странно вообще, что в поселении всё-таки не поднялась паника из-за моей попытки открыть корабль.
Вздохнув, я решительно настроился и активировал «Расшифровку». Сразу полезли коды, скрипты, алгоритмы, но до чего всего простые и понятные! Тут уж и школьник смог бы разобраться, по-моему. Но найти что-нибудь эдакое оказалось не так-то просто. С другой стороны, я не сильно-то надеялся, что удастся вообще. Тем не менее, удалось.
Удалось наконец-то выйти в сеть головного компьютера, к которому подключены все эти, находящиеся на каждом углу, грубо говоря. А раз уж головной, то тут надо быть очень осторожным. Без подробного изучения имеющейся информации я не лез в скрипты вообще. Впрочем, моя цель вовсе не изменение алгоритмов работы компьютеров — это может иметь серьёзные последствия. Моя цель — контакты капитанской дочки либо возможность оставить ей сообщение.
По идее, она должна относиться к учёным, поэтому первым делом я полез просматривать данные учёных, коих оказались тысячи. Вручную всё смотреть — дело неблагодарное и очень долгое. Но и поиском воспользоваться не вариант, ибо я получил доступ не напрямую, несанкционированно. Вернее, вариант, но рискованный. Эх, ладно. Кто не рискует…
Поиск поддался мне легко, причём так легко, что я ещё раз посмотрел по сторонам, оторвавшись от монитора: нет ли подвоха какого? Всё спокойно. Паники я не заметил. Выходит, и правда получилось поработать чисто.
С помощью поиска мне удалось найти Рико. Она единственная с таким именем оказалась, да и фамилий тут отродясь ни у кого не было. Значит, каждое имя уникально. Нашлись и её контакты, которые я сразу записал себе в месаттор. Отлично, дело сделано. Можно теперь и на поиски еды сходить. Хотя стоит ещё кое-что попробовать: нам очень нужна карта поселения, чтоб хотя бы у меня была.
Мне пришлось и дальше ковыряться в компьютере, открыть великое множество меню и подменю. Но это дало результаты: я всё-таки нашёл карту, которую сразу установил в свой месаттор. Правда, и для этого пришлось пользоваться «Расшифровкой», чтоб обойти систему. Что ещё может понадобиться?
Ничего в голову не пришло, и я решил, что и так сумел вытянуть достаточно информации. Думаю, время ещё будет, чтобы поковыряться снова в компьютерах. И чтоб я делал, не будь у меня «Расшифровки»?
Загруженная карта работала прекрасно. Я обнаружил своё местоположение, множество зелёных точек вокруг — другие персонажи. Помимо этого, все магазины, названия прочих объектов — всё на месте. И даже появилась подробная карта завода. Вот это другое дело, теперь куда веселее будет. Больше не придётся шастать и искать что-либо наугад.
Карта без проблем вывела меня к столовой, похожей на столовую «Пионера-2». Дело в том, что продуктовых магазинов как таковых тут нет, поэтому всех кормили по расписанию. Разумеется, время к обеду ещё не подошло, повара наверняка ещё готовят. И вход закрыт.
Недолго думая, я вновь использовал «Расшифровку». Мне удалось открыть дверь, не нарушая алгоритм программы, так что моё проникновение никто не заметил.
Столовая показалась достаточно большой. Здесь множество столов простиралось вдоль десятков рядов, при этом помещение довольно просторное.
Пройдя вдоль столов, я добрался до кухни, где трудились повара и их помощники. Как и ожидал, меня никто не заметил. А когда я попробовал взять что-то уже из готовой пищи, повара затормозили, даже затупили, прямо говоря, но потом продолжили готовить. Похоже, тут самые глупые NPC. Но порадовало, что предметы можно брать, а не как в других местах. Что ж, еда у нас будет.
Набрав полные пакеты всяких вкусностей, я ушёл из столовой довольным. Всего лишь лишил поваров нескольких пакетов еды. Не умрут с голода, ничего страшного.
По возвращении на поляну меня ожидал сюрприз. Приятный или нет — ответить я сам себе не мог. Но ни Милитума, ни Грега не обнаружил.


    Глава 14 Сообщение Рико

    Я облазал всю поляну, заглянул под каждый куст, за каждое дерево, кричал и звал их по именам. Но никого не нашёл, никто не отозвался.
— Если это такая шутка, — громко проговорил я, вернувшись к оставленным пакетам, — то знайте: шутка дурацкая. Нет, не так. Эта шутка — дебильная.
Вздохнув, уселся поудобнее, задумчиво уставился вдаль. И не заметил, как прошло минут пять. Надо ж было самого себя так загипнотизировать. Лучше перекусить. А там, может, Грег и Милитум подтянутся. Всё-таки мне кажется, что они так пошутили.
В пакете еды было более чем достаточно, так что я с удовольствием достал кусок мяса, хлеб и принялся всё это поглощать. Когда понял, что во рту стало сухо, вынул банку с холодным чаем. Открыл, сделал пару больших глотков, наслаждаясь вкусом, а потом с удовольствием выдохнул. Как хорошо. И продолжил есть.
Кроме мяса и хлеба, было ещё много чего, поэтому я и овощей поел, и фруктов, и других вкусностей. Наелся в итоге до отвала. Настолько похорошело, что я даже улёгся на пригорок, закинул руки за голову и мечтательно уставился в небо.
А где-то там «Пионер-2», то ли есть, то ли нет. Последние события настолько всё изменили, что те времена, когда я там был, показались ненастоящими. Здесь, даже учитывая, что меня не видят, как-то всё более правдоподобно, что ли…
О чём я думаю? Кажется, опять с ума схожу. Тут ведь всё ненастоящее. Я давно в игре заперт. А сейчас ещё один остался…
Чем больше проходило времени, тем больше я начинал думать, что пропали Грег и Милитум неспроста, что это вряд ли шутка. Да они ведь тоже голодные были. Шутка такого не стоила бы. Они б давно, видя, как я ел, не сдержались и показались мне. Но их нет до сих пор.
Подобравшись, я сел, положил локти на колени и всмотрелся в поселение. Каковы вообще шансы не остаться тут навсегда? Вдруг не получится? Уровень тоже особо не на чем тут поднять, а без этого что я смогу сделать? Ту же «Расшифровку» надо улучшать. Это единственный шанс из тех, что сейчас есть, из тех, которые мне известны и хоть как-то возможны.
Так, остановись. Не время сдаваться. Как бы там ни было, сейчас всё не так плохо. Я сыт и в безопасности. Да, пропали Грег и Милитум. Но это не значит, что пропали навсегда. А что, если…
Что, если они не просто исчезли, а здесь кто-то есть? Что ж я раньше до этого не додумался?.. Стоит быть настороже. С другой стороны, если кто-то тут есть или был, то и меня бы схватили давно. Но я поел, полежал. Времени как минимум полчаса прошло. Выходит, случилось нечто другое.
Через пару минут пришла совсем иная мысль, пугающая меня, но очень радостная для парней. Хотя эта мысль показалась мне какой-то нереалистичной, но всё же: может, они, сами того не зная, покинули игру и вернулись в реальность? И если так, то за них можно только порадоваться. Но что теперь делать мне? Кто так же возьмёт и отправит меня домой, вытащит из виртуального мира? Похоже, никто.
Наверное, где-то час ушёл на размышления и различные версии происходящего. Но ничего толком я так и не смог решить, ведь ни одной зацепки у меня не было, независимо от версии. Всё лишь домыслы без подкрепления фактами и аргументами.
Вздохнув, я поднял левую руку и глянул на месаттор. А ведь у меня есть контакт капитанской дочки… Стоит ли ей что-то написать сейчас? Дойдёт ли моё сообщение? А вдруг это что-то изменит в мире и меня станут видеть все? Наверняка сразу схватят и устроят допрос. И что же делать? Что делать?
Бесконечный поток вопросов, среди которого не нашлось ни одного ответа. И на этом фоне мне почему-то поплохело.
Вспомнил!
По ощущениям, это всё ещё та болезнь. Не зря Азуми посоветовала взять суперантидот с запасом.
Не дожидаясь, когда станет ещё хуже, я использовал одну штуку лекарства. Сразу же пришёл в норму, никаких признаков болезни. Разве что «Здоровье» немного просело, но это мелочь. Использовал один мономэйт, чтобы держать красную полоску на сто процентов заполненной. Вдруг чего случится неожиданно? Лучше перестраховаться.
В итоге я пришёл к одному-единственному решению: дождаться вечера, увидеться с Азуми и поговорить, ведь она гораздо больше знает о том, что тут вообще творится.
Время до вечера тянулось очень долго. Когда солнце начало садиться за горизонт, я поел немного, попил и отправился к магазину, в котором мы встретили Азуми.
Под вечер народ очень часто заходил в магазин, поэтому я ждал снаружи, чтобы не мешаться внутри. Также заметил, что немало людей возвращалось с завода. Поселение постепенно освещалось специальными фонарями тут и там, а по улочкам всё чаще можно было увидеть гуляющие пары и семьи. Всё так спокойно, тихо и уютно.
Я провёл примерно около получаса возле магазина. К тому времени уже совсем стемнело, и поселение стало особенно красивым в ярком разноцветном освещении. Пока я любовался им, вышла Азуми. Она тут же бросила на меня взгляд и, молча кивнув, зашагала вперёд. Этот знак я понял сразу и пошёл вслед за ней.
Когда мы немного отошли от поселения, где людей было уже совсем мало, я начал первым разговор:
— Теперь можно, надеюсь, нормально поговорить?
Азуми обернулась, посмотрев куда-то, и сказала:
— Да, можно. Но идти будем дальше. Надо было подождать там, где мы договаривались встретиться.
— Отлично. У меня как раз там полянка есть. Даже еда осталась.
— У тебя? А куда делись ещё двое твоих друзей? Ну или кто они тебе?
— Это будет отдельная тема, — задумчиво проговорил я.
По пути я рассказал ей всю историю вкратце, как познакомился с Грегом и Милитумом, как мы сюда вообще попали. Завершил рассказ их внезапной пропажей. Азуми слушала внимательно до конца, а когда мы пришли на полянку и устроились поудобнее, она задумалась. Потом проговорила:
— Значит, за ними тоже следят…
— Это ты о чём? — нахмурился я, глядя на неё.
— Скорее всего, их отправили на «Пионер-2», вычислили. Но почему тебя не тронули — вот вопрос.
— Такой версии у меня не было. Так а как ты здесь оказалась?
— Пыталась сломать систему, — усмехнулась она. — Вот и закинули сюда на роль продавщицы. — Затем Азуми поглядела на меня внимательно и вздохнула: — Мы с тобой в игровом прошлом.
— Разве это возможно, в игре-то?
— Почему нет? Очень возможно. Но ты попал в это прошлое не так, как надо было, поэтому для NPC тебя не существует.
— Так, допустим, ты права. В таком случае надо думать, что теперь делать. Мы хотели угнать корабль, но до конца взломать его не удалось. Засекли. Пришлось нам бежать.
— Знаю, — легко и непринуждённо сказала она. — Новость об этом странном для поселения случае разлетелась быстро.
— Ты тут, в отличие от меня, дольше, если я правильно понял. Может, тебе известны варианты, как нам выбраться? Имею в виду с «Расшифровкой», например.
— Я всего как неделю живу. И недолго буду жить, как и ты. Вариантов у меня никаких нет, к сожалению.
— Имеешь в виду, что всё пойдёт по сюжету и нас не станет, как и всех остальных в поселении?
— Да, — грустно улыбнулась Азуми. — Может быть, хоть тогда мы вернёмся в реальную жизнь.
— Или не вернёмся… Надо подумать, что делать. Я не намерен просто взять и умереть, пока есть хоть какой-то шанс. Повлиять на события, как вариант. Это же сразу изменит весь ход события. У меня есть контакты Рико.
— Капитанская дочка, которую Тирелл никогда не увидит живой? Ты можешь попробовать, конечно, но мне слабо верится в успех.
— Вот если не верить, тогда точно ничего не получится. Давай прямо при тебе и отправлю ей сообщение.
— И что ты отправишь? Напишешь, кто ты такой и зачем сюда пришёл? Она же NPC, ей не будет до этого дела.
— Главное — изменить события. Всё.
— Ну, давай, раз уж ты думаешь, что это поможет.
— Может, не сразу поможет, но шанс появится. Сейчас и отправлю.
Что именно ей написать? По идее, вообще без разницы, ведь нужно просто повлиять как-то, не более. Лишь бы сообщение вообще дошло.
Недолго думая, я набрал такой текст: «Здравствуйте, меса Рико. Вы меня не знаете. В это сложно поверить, но я пишу из будущего. Моя цель — оповестить вас о том, что поселение „Пионера-1“ вскоре может быть уничтожено. Вам следует быть очень осторожными, чтобы не допустить взрыва. К сожалению, я не знаю причин, но точно знаю, что в будущем, когда прилетит „Пионер-2“, колонии „Пионера-1“ уже не будет. Ваш отец будет отправлять на поиски многих. Одним из таких был я, пока не угодил во временную петлю, из-за которой я как бы здесь и меня как бы нет. Это всё».
— Готово, — сказал я, посмотрев на задумчивую Азуми.
— Что написал?
Чтобы озвучить, я зашёл в сообщения и прочёл вслух, после чего бывшая вожатая МАГопарка рассмеялась:
— По твоему тексту можно подумать, что ты Терминатор! Из будущего он пишет!
— Зато честно, — подмигнул я. — Пусть теперь думает искусственный интеллект над моим сообщением.
— Если ещё будет думать, — чуть успокоившись, произнесла она.
Раздался звук уведомления. Бросив взгляд на месаттор, потом — на Азуми, я широко улыбнулся.
— Вот видишь, сработало.
— Ты даже не посмотрел, что это за уведомление.
— Один момент. Сейчас.
Открыв сообщения, я убедился в своей правоте. Это действительно сообщение от капитанской дочки, и я принялся внимательно читать: «Здравствуйте. Я не знаю, кто вы и откуда, но ваше сообщение было неожиданным и даже пугающим. Представьтесь, пожалуйста. Мне очень интересна эта информация. Более того, я бы хотела увидеться с вами».
— Представляешь, — протянул я, — она не просто ответила, но ещё хочет увидеться со мной. Вот тебе и искусственный интеллект. Похоже, Рико сильно отличается от остальных.
— Вот как, — удивилась Азуми и заглянула в мой месаттор, видимо, сомневаясь, что я сказал правду. — Действительно. Но если тебя не видят, как ты сможешь с ней увидеться?
— В этом-то вся проблема, — покачал я головой, прикидывая варианты. — Можем поступить как в одном старом фильме. Ты будешь кем-то вроде медиума, который будет передавать мои сообщения.
— Да ну, ты чего? Кто ж поверит?
— Ну а что ещё ты предлагаешь?
— Не знаю, — вздохнула она. — Может, ты сам попробуешь как-то?
И тут я вдруг вспомнил Древний храм, вспомнил Мистарри, которой приказывала Сёри. Это всё якобы осталось от «Пионера-1». И если я упомянул их, то у Рико не останется сомнений в том, что мне известно многое. Может, так мы наконец придём к какому-то решению, а то очень не хочется погибнуть вместе со всем поселением. И как жаль, что теперь нет рядом Грега и Милитума. Их поддержка бы очень помогла в дальнейшем. Теперь же придётся делать всё самому.


    Глава 15 Старый Древний Храм

    Улыбнувшись своим мыслям, я посмотрел на Азуми.
— Ты что-то придумал? — полюбопытствовала она и тоже улыбнулась.
— Да, — покачал я головой, став серьёзнее. — Но пока не скажу что. Тебе лучше вернуться в поселение, а я напишу Рико, чтобы встретиться сейчас же.
— Интриган, — сказала она и добавила: — Ты меня не оставишь здесь, если что-то получится?
— Не оставлю, не беспокойся. И я не уверен, что получится прямо сегодня. Но кое-что попробовать стоит.
— Хорошо, тогда я пойду. Ты знаешь, где меня искать.
— Постой. А как же связь по месаттору?
— У меня он не работает, — вздохнула Азуми. — Ладно, пойду. Не пропадай только.
Вспомнив пропажу Грега и Милитума, я только угукнул в ответ.
Не теряя времени, тут же написал сообщение капитанской дочке:
«Если вам удобно будет встретиться сейчас, то я с удовольствием сделаю это. Но есть проблема — вы меня не увидите. Я невидимка для вас. Понимаю, звучит бредово, но могу подтвердить, что всё вижу и нахожусь рядом через сообщения. Вас это устроит? Чуть не забыл! Меня зовут Лиалин».
Ответ не поступил так быстро, как в тот раз. И даже через минуту месаттор молчал. Что-то пошло не так. Или другой вариант: Рико насторожена, для неё же это риск — встречаться с каким-то невидимкой, а потому она в раздумьях.
Наконец-то, минут пять спустя, пришло сообщение:
«Мес Лиалин, ваше сообщение и вправду выглядит очень странно, но интригующе одновременно. Более того, ваш номер никак не идентифицируется у меня, что ещё более подозрительно. Тем не менее, я согласна встретиться».
Отлично, пока всё идёт по плану. Я написал уже третье сообщение:
«Хорошо. Тогда я буду вас ждать у начала дороги к заводу, там, где кончается территория поселения. Удобно? Нам, возможно, придётся прогуляться к заводу».
«Да, вполне», — ответила Рико. — «Как я пойму, что вы рядом?»
«Я напишу, как вы выглядите. В деталях».
«Договорились».
Оставив пакеты с едой на том же месте, я отправился в назначенную мной же точку.
Капитанскую дочку ожидал долго. Или мне так показалось? Но она всё-таки явилась. И не одна. Рико пришла в сопровождении двух огромных андроидов с мощными пушками наперевес. О безопасности, конечно, подумала, это правильно.
Как только Рико подошла, она начала оглядываться, хоть и знала, что я невидимка. С другой стороны, может быть, я так пошутил. Но, получив от меня сообщение, о котором мы договаривались, она перестала глазами искать того, кого всё равно не увидит.
«Вы действительно где-то здесь, мес Лиалин», — написала Рико. Было любопытно смотреть на её озадаченное лицо, пока она набирала этот текст.
«Да, здесь. Вы что-то знаете про Древний Храм, про Мистарри? Это всё должно находиться здесь. Может быть, на заводе».
От удивления глаза капитанской дочки полезли на лоб. Она открыла рот, словно бы не могла дышать. Взяла себя в руки и написала ответ:
«Откуда⁈ Откуда вам всё это известно⁈ Это секретные разработки! О них никто не знает, кроме меня и отца!»
«Потому что я из того будущего, в котором вас, по всей видимости, уже нет в живых. И я думаю, что это будущее ещё можно изменить. Вы можете мне не верить, но позже, когда произойдёт взрыв, вам уже ничего не поможет. Если подскажете, где находится Древний Храм, а также расскажете, для чего Мистарри и кем она является, то есть шансы что-то исправить и переделать будущее».
«Но поймите меня правильно: я не могу довериться неизвестному невидимке. У меня нет никаких доказательств, что ваши слова относятся к реальности».
Да какая реальность, когда мы в игре⁈ Но написал я, конечно же, совсем другое:
«В таком случае мне придётся поискать самому. К тому же у меня есть „Расшифровка“, если вам это о чём-то говорит. И вы должны понимать, что меня, невидимку, всё равно не остановите».
Читая сообщение, Рико всё больше хмурилась. После прочтения нервно набрала текст и отправила мне.
«Нельзя! Несанкционированное проникновение в Древний Храм всё испортит! Вы не должны этого делать!»
«Не должен, но буду. Моя жизнь тоже зависит от вашего будущего. Поэтому выбирайте: или проводите меня и всё покажете, расскажете, или я сделаю то же самое самостоятельно, просто это займёт больше времени».
«Я согласна вас проводить, хорошо! Только не делайте ничего плохого, прошу!»
«И не думал о плохом. Идёмте. По дороге как раз будет время рассказать мне, что тут творится и кто есть кто. Эта информация мне поможет».
Явно нехотя, Рика начала вслух рассказывать всё про Древний Храм и Мистарри. Как выяснилось, Древний Храм был изначально сделан вовсе не для того, о чём мне рассказывали на «Пионере-2». Меня попросту дезинформировали. Или же Джиро, как и все остальные, сам свято верил в то, что Древний Храм действительно разрабатывался в качестве простого виртуального мира, на котором впоследствии стали зарабатывать хорошие деньги.
На самом деле, со слов капитанской дочки, Древний Храм не что иное как система управления всей колонией. Нет, жителями колонии система никак не могла бы управлять, но зато должна была автоматизировать множество процессов, связанных с компьютерами и роботами. На данный момент Древний Храм только разрабатывается, а потому ещё не был запущен. Его лишь время от времени тестировали.
Мои прежние догадки насчёт Мистарри подтвердились — это система всем системам, отвечающая за работу Древнего Храма. В её задачи входило следить и регулировать каждый процесс. Сёри водила меня к ней, чтобы повысить уровень. Можно предположить, что это именно она и устроила всё то, что произошло в будущем, чтобы использовать Мистарри в своих целях. Другого объяснения у меня не нашлось. К тому же странно, что вся колония «Пионера-1» погибла, все компьютеры уничтожены, а Древний Храм остался цел. Не иначе, это всё проделки Сёри, о которых капитан Тирелл никогда ничего не знал.
Ещё один довод считать виновной Сёри — Древний Храм располагался в нынешнем времени на заводе, а это совсем другая локация. В то время, когда я был на «Пионере-2», Храм уже находился в локации леса, которая близко не стояла с заводом. Выходит, всю систему извлекли и поставили в другое, удобное место. Неизвестно, насколько мои догадки верны, но мне кажется, что всё примерно так и было.
Петляя по коридорам, Рико вела меня к Древнему Храму. Когда мы наконец достигли этого места, я видел уже знакомые капсулы, через которые мы с Джиро попадали в Храм. Это точно они, один в один.
«А теперь активируйте работу Древнего храма, чтобы я мог туда попасть. Мне нужно кое-что исследовать», — написал я капитанской дочке.
Она помялась немного, но просьбу выполнила, объяснив, что сейчас там всё равно пусто и делать нечего. В ответ на это я напомнил про «Расшифровку» и что мне есть что там посмотреть. Рико только попросила не испортить ничего. Пообещав не трогать ничего, что может нарушить работу Древнего Храма, я лёг в капсулу и приготовился.
Поначалу система никак не воспринимала меня, но потом всё заработало — и через мгновение я оказался в Древнем Храме.
Это совсем не то, что я ожидал увидеть. Кажется, «Пионер-2» внёс серьёзные изменения, переделав всё под себя.
Я оказался посреди оранжево-красной пустыни, вдали которой виднелись скалы, за ними — карьер. Благодаря тому, что я стоял на холме, мог всё это разглядеть. Это место мне напомнило Сальвос, и я невольно начал переживать: не отправили ли меня снова невесть куда? И всё-таки нет, это другое место. С Сальвосом эта пустыня имела мало общего.
Спустившись с холма, я достаточно скоро добрался до скал. Вблизи они показались мне ещё более высокими, чем издалека. Вроде бы никого. Тихо, пусто. Но когда я подошёл к карьеру, спуск которого оказался очень крутым, сзади послышался треск камней. Я тут же обернулся на звук и увидел, как, отделяясь от скал, формировались каменные скорпионы. И не обычные скорпионы. Мало того что они огромные, так ещё и с двумя хвостами с жалами.
Отбежав подальше от врагов, я насчитал их три штуки. Если они каменные, то заморозить их «Бартой» не получится. Огонь «Фойе» тоже не поможет. Могла бы выручить «Зонда», чтоб шарахнуть молнией скорпионов как следует — разлетелись бы на куски, но чего нет, того нет.
Не подпуская надвигающихся на меня скорпионов, я воспользовался хэндганом. Выстрел. Второй, третий. Враги продолжали наступать, а мой пистолет не нанёс им серьёзного урона. При таком раскладе мне придётся в них стрелять сотни раз и очень-очень долго отступать. Знать бы наверняка, не прибьют ли они меня одним ударом, тогда б я мог использовать дрэгон-слэйер. Убежать? Это можно, но я собирался же спуститься в карьер и посмотреть, что там. Я был уверен, что карьер тут неспроста оказался.
И всё-таки я рискнул: схватил меч и ударил первого скорпиона, подобравшегося ко мне быстрее остальных. Удар я нанёс снизу вверх и попал прямо по голове. Скорпион зашипел, остановился и пополз на меня ещё быстрее. Недолго думая, я сделал выпад — и враг с треском раскололся, рассыпавшись на булыжники. Всего два удара — отлично! Теперь ясно, что против них прекрасно работает оружие ближнего боя. И опыта давали немало.
Настал черёд ещё двоих. Но эти в лоб не ломанулись. Они поступили хитрее, обходя меня с двух сторон. Как и первый, специально ускорились, чтобы у меня не осталось шансов выбраться.
Удар по одному, потом — по второму. Снова по первому — и он рассыпался. Но другой всё же успел ударить обеими хвостами и попал по правой руке. Из-за резкой боли я выронил меч и был вынужден отступить, иначе скорпион убил бы меня — полоска здоровья опустилась почти до минимума.
Восстановив здоровье и на всякий случай использовав суперантидот, я начал кружить, уходить от врага, постепенно подбираясь к своему мечу. И мне это удалось, а потому вскоре и этот скорпион был уничтожен. Всё же они опасные: тоже два удара по мне — и я труп. Благо всё обошлось и я успел справиться со всеми тремя. Теперь, пока не нарисовались новые, пора бы спуститься в карьер.
Спуск дался тяжело. Я то и дело спотыкался, едва удерживая равновесие. Часто камни уходили из-под ног, осыпались вниз, а я ехал на них как на сноуборде, лишь бы не упасть.
Карьер оказался невероятно глубоким и… пустым совершенно. Нет, этого не может быть. Тут в любом случае что-то есть. А потому я продолжил поиски. Наверняка Сёри каким-то образом вмешалась в работу Древнего Храма удалённо, а по сюжету «Пионер-2» вот-вот подлетит к Раголу. Я могу просто не успеть, надо шевелиться.
— Ну наконец-то! — обрадовался я вслух, через полчаса поисков найдя компьютер, наподобие тех, которые стояли по всему лесу. Только этот компьютер был влит в каменную стену.
К моему разочарованию, у меня не хватало уровня «Расшифровки», а это означало лишь одно — нужно срочно поднять уровень. Проверив количество опыта, я улыбнулся: хоть что-то хорошее, ведь до нового уровня осталось совсем немного.


    Глава 16 Дар Мистарри

    На поиски скорпионов — а никаких других врагов тут не было — ушло довольно немало времени. Мне потребовалось обойти огромную скалу, чтобы наконец-то встретиться с ними. Уже зная их тактику, я без особого труда расправился с двумя. Потом побрёл далее. И вскоре из скалы выбралось сразу пять скорпионов. Вот тогда-то мне пришлось попотеть по-настоящему. Эти хитрюги применили необычную тактику, а учитывая их количество, я был вынужден на время бежать, иначе быть бы мне убитым.
Я поступил тоже хитро и не стал сражаться с ними всеми одновременно. Вместо этого подобрал удобное место в скале, запрыгнул туда, и потом бил скорпионов без проблем. Им было тяжело залезть, добраться до меня, поэтому уничтожить их по одному было делом времени. Но уровень всё никак не повышался. Хотя б ещё одного найти…
Одного я не нашёл — двух. И когда убил их обоих, проверил месаттор. Пришло долгожданное уведомление:
Лиалин, человек, охотник
Уровень: 23
Здоровье: 164/164 (+9)
Запас фотона: 86/86 (+5)
Атака: 24 (+4)
Сила магической техники: 19 (+3)
Защита: 24 (+3)
Интеллект: 18 (+5)
Ловкость: 20 (+5)
Иммунитет: 15 (        +         5)
Репутация: 15 (        +         5)
Привлекательность: 20
Расшифровка: 26 (+4)
Обаяние: 17
Красноречие: 22 (+4)
Регенерация: 13 (+8)
Всегда приятно посмотреть, как очередной раз увеличились показатели, причём теперь некоторые повысились значительно больше, чем в прошлый раз.
На обратном пути мне повстречались ещё несколько скорпионов, которых постигла та же судьба, что и их сородичей.
Вскоре я добрался до компьютера и снова полез в него, используя «Расшифровку» в полную мощь. Также я заметил, что чем лучше прокачан этот атрибут, тем понятнее становится многое из того, в чём я раньше вообще не разбирался.
Коды, алгоритмы, скрипты. Сплошь буквы, цифры, иные значения. Но мне удивительно легко стало даваться понимание, где важное, а где — совершенно бесполезное. Если в прошлый раз я не смог взломать даже пароль, то теперь дело пошло куда веселее. Мне удалось проникнуть во внутреннюю систему компьютера и просмотреть все ранее недоступные, скрытые файлы. Они были раскиданы великим множеством по сотням папок. Чтобы не проверять каждую, я отталкивался от названий. Самые простые меня не интересовали: там были текстуры, настройки и всё в таком роде. Поэтому я искал дальше.
На первый взгляд обычная папка, которая отличалась лишь дополненным маркером «Р-2.0», привлекла моё внимание сразу. Наверняка маркер стоял не просто так. Можно смело предположить, что под ним имелось в виду. Не вдаваясь в размышления, я зашёл внутрь и увидел стандартный, казалось бы, набор папок и файлов внутри них. Стандартный, да не совсем.
Открыв каждую, я обнаружил в них одну особенность — файл реестра, отличный от прежних. И не только маркировкой. Файл реестра повторялся в каждой папке, но при этом внутри код был разный. И что значит этот код, я никак не мог понять, пока не сопоставил последовательность папок, численное значение, а также неприметную букву в каждом коде. В итоге у меня получилось следующее: «command:_self_destruction_p-1». Всё правильно. Как и думал — команда самоуничтожения «Пионера-1». Иными словами вирус, который рано или поздно сработает, уничтожив всю колонию. И что делать? Что делать-то теперь?
Полезть переписать? Нет, это рискованно. Всё-таки вирус не обычная программа, там много тонкостей, и если я что-то сделаю неправильно, то последствия будут вообще неизвестными. Знать бы ещё, сколько времени есть до самоуничтожения…
А это идея! Да! Надо найти теперь, когда и при каких условиях сработает команда.
У меня ушло очень много времени, чтобы получить результат. Но зато я узнал, что это точно вирус и что он нацелен на планомерную работу, постепенно копируя самого себя на другие компьютеры. Когда копирование будет полностью завершено, сработает та самая команда самоуничтожения, причём вирус попадёт даже в андроидов. То есть взорвётся вообще всё, что так или иначе роботизировано. Это же касается и месатторов. Получается, будет просто тотальный взрыв абсолютно всего. И этот вирус просто так не остановить: он проникнет в любые устройства удалённо, стоит только запустить работу Древнего Храма официально, подключив к нему всё остальное.
И тут я всерьёз задумался: а если этот вирус уже проник в мой месаттор? Я же прямо вот здесь, рядом с ним.
Так, не паниковать. Пока ничего не случилось. Нужно найти решение, просто решение проблемы. Как я могу уничтожить вирус? Простым удалением это не сделать, а никаких других идей не появилось. Уничтожить саму систему Древнего Храма? Тоже нельзя. В условиях вируса — распространиться даже после случайного взрыва, то есть это никак не выход.
Поможет ли мне поднятие уровня вновь? Может, тогда я смогу найти что-то ещё? Но ведь сколько мне придётся убивать здесь скорпионов… Это очень много времени, а время сейчас — очень ценный ресурс, ценный как никогда. Надо срочно, срочно что-то решать.
Мистарри — вот кто мне в силах помочь. Но тут появилась другая проблема: как на неё выйти? У меня не родилось ни одной идеи, а потому я решил временно покинуть Древний Храм и спросить у Рико. Кроме того, стоит рассказать ей всё, что мне удалось узнать.
Прочитав моё сообщение, капитанская дочка растерянно произнесла:
— Этого просто не может быть.
«Может», — написал я ей. — «Если хотите убедиться, просмотрите, где я был и что видел. Наверняка такая возможность есть».
— Да, есть, — задумчиво проговорила она, подошла к одному из компьютеров и запустила его.
Запись показала все мои перемещения. Любопытно, что на записи Рико смогла меня увидеть и сказала, что я кажусь ей смутно знакомым, словно она уже где-то видела меня. Но самое главное: капитанская дочка убедилась в том, что проблема не придумана мной, что вирус действительно есть.
— И что вы предлагаете делать? — наконец спросила она.
«Я предлагаю дать мне возможность встретиться с Мистарри лично. Она же есть система, значит она и сможет помочь или хотя бы подсказать, что делать».
— Это риск, — тихо сказала Рико. — Но… Да, лучше рискнуть сейчас, чем тогда, когда будет слишком поздно. Мес Лиалин, возвращайтесь в Древний Храм, я устрою вам встречу с Мистарри.
«Отлично! Спасибо за помощь!»
Пусть она помогала таким образом не только мне, но и всей колонии, элементарная вежливость никогда лишней не была.
Вновь оказавшись в Древнем Храме, я принялся искать взглядом Мистарри. Вокруг та же пустыня, никаких изменений.
И вот через несколько секунд пустыню озарило яркое сияние, из которого вышла Мистарри. Выглядела она ровно так же, как и в прошлый раз: босая блондинка, одетая в мантию, с короткой стрижкой.
— Чем могу помочь? — глядя на меня чистыми глазами, спросила она.
— Мне нужно поднять уровень, можно даже не один. Это нужно для того, чтобы уничтожить вирус. И чем быстрее, тем лучше, — выдал я сразу свои то ли желания, то ли требования, но и церемониться не было никакого смысла. Она ж система.
Её брови приподнялись в удивлении, и она поинтересовалась:
— Что за вирус?
— Вирус, который уничтожит Древний Храм, а также всё поселение, находящееся за его пределами. Точнее, Храм, вероятно, останется цел, но сильно изменится, а тебя подчинят.
— Правда? — Она залилась смехом, чем только смутила меня. Но не только смутила, во мне это вызвало раздражение. Однако я сдержался, нужно потерпеть, тем более она не человек.
— Правда. Я могу показать тебе вирус.
— Это уже интереснее. Где я могу на него посмотреть?
— В карьере. Так ты мне поднимешь уровень?
— Сперва я должна посмотреть, есть ли вирус и в чём проблема.
— Тогда идём, у нас мало времени.
— У нас?
— Ладно, у меня. Пойдём.
Честно говоря, общение с Мистарри мне не понравилось. Она разговаривала так, будто бы я для неё шутка. И я бы понял, будь она действительно живым игроком, но чтобы сама система…
Когда мы уже стояли возле компьютера, я проделал с ним всё то же самое, что и раньше, после чего показал Мистарри находку. Она озадаченно, с напряжённым видом глядела в монитор, потом и вовсе принялась натирать рукой подбородок, имитируя процесс мышления.
— Ты прав, это вирус. Очень сильный вирус, который даже я не заметила вовремя. Случись это раньше, я бы смогла самостоятельно справиться с ним. Теперь будет гораздо сложнее. Какие у тебя предложения?
— Мне надо улучшить атрибут «Расшифровка», а для этого нужно поднять уровень.
— По моим подсчётам этого не хватит. Твой показатель данного атрибута должен быть гораздо выше, чем я могу сейчас его сделать. У меня недостаточно ресурсов.
— Так, допустим. Что нужно сделать, чтобы увеличить твои ресурсы?
— Мой мир саморазвивающийся, постоянно изменяющийся. И не все изменения пойдут ему на пользу.
— К чему это всё?
— Существует скрытая локация здесь, в которой растёт дракон. Уничтожив его, ты получишь в награду много опыта, а также увеличишь мои ресурсы, используемые сейчас для поддержки той локации и роста дракона.
Вот оно что. В оригинальной игре дракон был боссом, после которого открывались пещеры. Судя по всему, тут происходит построение подобного мира или вовсе его копии. Зачем и почему — непонятно, но это меня особо и не интересовало. Цель совершенно другая.
— Итак, ты говоришь, что надо убить этого дракона. Допустим. Почему ты, как система, не можешь этого сделать?
— Тебе перечислять алгоритмы, по которым действует данный зарождающийся мир?
— Не надо. Ладно, я понял. Ты уверена, что после уничтожения дракона тебе хватит ресурсов?
— Нет. Но шансы есть. Мы можем вместе, общими силами, что-либо сделать. Сейчас я могу только поднять тебе уровень, дать новую магическую технику и редкое, встречающееся лишь раз оружие. Этого должно хватить, чтобы ты справился с драконом.
— А вот это уже заманчивое предложение. Новое мощное оружие и новая техника пойдут мне на пользу. Что это будет?
— Последняя «Зонда» и клинок «Раскол».
— Я согласен.
Не успел я опомниться, как пустыня вмиг изменилась на лес, очень похожий на лес Рагола, разве что какой-то другой. Значит, новая локация внутри Древнего Храма.
Рядом на земле лежал клинок «Раскол». Меч особенный, если не легендарный, выглядел как обычный, но с узорами, которые подсвечивались синим. Рукоять тоже светилась. Что ещё я отметил, так это наличие в нём магической техники. Как ею управлять, надо будет узнать.
Недолго думая, я наклонился и подобрал его. Покрутил, попробовал сделать несколько ударов по вымышленным врагам. После каждого удара оставался синий след в воздухе, от которого веяло холодом, поэтому я предположил, что это техника «Барта».
Я оказался прав, когда разобрался. Клинок «Раскол» обладал вышеупомянутой техникой, а потому я мог замораживать противника при каждом ударе, а также стрелять из него ледяными иглами. Перенести бы ещё это оружие потом из Древнего Храма в мир игры.
Раз я оказался здесь, значит, где-то должен быть и дракон. И должен быть новый уровень. С этого и начну.


    Глава 17 Дракон

    Лиалин, человек, охотник
Уровень: 24
Здоровье: 173/173 (+5)
Запас фотона: 91/91 (+5)
Атака: 28 (+5)
Сила магической техники: 22 (+5)
Защита: 27 (+5)
Интеллект: 23 (+5)
Ловкость: 25 (+5)
Иммунитет: 20 (        +         5)
Репутация: 20 (        +         5)
Привлекательность: 20 (+5)
Расшифровка: 30 (+5)
Обаяние: 17 (+5)
Красноречие: 26 (+5)
Регенерация: 21 (+5)
Внимательно изучив свои данные, я от удовольствия чуть не присвистнул, хотя никогда не имел такой привычки. Мистарри повысила вместе с уровнем значения всех атрибутов без исключения. Просто отлично. Теперь можно и на поиски дракона отправляться. Жаль только, что в Древнем Храме нет возможности брать с собой МАГа. Он бы мог меня выручить в трудную минуту. Но придётся без него. У меня же новый клинок и последняя «Зонда». Останется всё это испробовать на драконе.
Как я уже упоминал, лес очень похож на лес Рагола, но при этом локация всё равно другая. Другие тропинки, другие горы, другие реки. Всё здесь — другое. И пустое. Действительно пустое. Куда бы я ни зашёл, мог встретить максимум бабочек, перелетающих с одного цветка на другой, да всяких разных жучков. Этот самозарождающийся мир наверняка на самой начальной стадии своего развития. Но вот странно, что дракон уже есть. Хотя… может быть, дракон — как раз является одним из вирусов. Вполне реальная версия. Мистарри могла этого просто-напросто не знать, поэтому приняла его за норму. Лишь бы мне этот дракон оказался по силам и был хоть чем-то схож с тем, который есть в оригинальной игре. В таком случае будет гораздо проще с ним справиться, заранее зная его слабые места. Если же нет — придётся по ходу действия что-то решать.
Прошло около получаса поисков, и я уже не выдержал, психанув:
— Да где этот чёртов дракон⁈
Но мне, понятное дело, никто не ответил…
Я продолжал бродить, окончательно заплутав. Похоже, начал ходить кругами. Остановился, осмотрелся.
— Где я ещё не был?
Когда говорил вслух, возникала иллюзия того, что я тут не совсем один, и мне становилось немного проще. Несмотря на то что это игровой мир, чувствовать себя совершенно одним в целом мире, пусть это даже небольшая отдельная локация, мне очень не нравилось. Просто угнетало. Да, глаза радовали все эти чудные насекомые, красивые деревья и кустарники, речушки да родники. Но не за тем, вовсе не за тем я сюда прибыл.
Наконец-то мне удалось выйти на новую тропинку, что уводила извилистой змеёй постепенно вниз, открывая взору всё больше мест — эта локация определённо больше, чем мне казалось. И где-то там вдалеке я разглядел нечто вроде огромной поляны, окружённой густыми деревьями, в центре которой находился постамент, а на нём — статуя, почти целиком прикрытая поросшими кустарниками. Но кое-какие детали всё равно были видны, и я уже догадывался, что это за статуя и кто изображён. Поэтому пробирался теперь осторожнее, готовясь в любой момент использовать «Зонду» и воспользоваться магическими техниками «Раскола».
Чем ближе я подходил к статуе, тем настороженнее вёл себя. Всем нутром чувствовал, что что-то произойдёт. А когда увидел, что статуя выполнена в форме дракона, сразу понял: мои догадки были верны. Но самое интересное, что ничего не случилось. Тогда я подошёл ещё ближе. И ещё на несколько метров. Вот тут-то и началось…
Эта гигантская статуя в несколько этажей высотой ожила на моих глазах. Только что бывшая каменной, серого цвета, статуя приобрела тёмно-красный оттенок. Зашевелилась. Постамент треснул, но не рассыпался на куски. И дракон взмахнул крыльями, зарычал, изрыгнул пламя в небо. И лишь после обнаружил меня, устремив агрессивный взгляд в мою сторону.
Недолго думая, я попятился и сразу использовал «Зонду». Мощный разряд молнии, ударивший в дракона сверху, сделал его более агрессивным. Но никакого урона я ему не нанёс. Зато привлёк к себе ещё больше внимания…
От бешеного потока пламени я едва успел уйти прыжком в сторону. Но ноги мне он точно знатно подогрел, если не поджёг — времени проверять это не было. Я упал на землю и тут же подскочил. Дракон в это время уже взлетел в воздух, и его тень заслонила почти всю поляну.
Держась в воздухе, дракон вновь изрыгнул в меня огонь. На этот раз мне удалось проделать манёвр гораздо хуже, и я ощутил, как начало припекать кожу. Быстро использовал пару димэйтов для верности и кинулся бежать прочь в сторону, ибо от драконьего огня начинала гореть трава, пламя перебиралось и на деревья.
Пока дракон сделал перерыв, я попробовал выстрелить из клинка несколькими ледяными иглами. Попал! Все иглы вонзились в его тело, но ни одна не попала в голову. В отличие от той же «Зонды», лёд нанёс урон, пусть и слабый. Дракон даже недовольно прорычал. Затем сделал два взмаха крыльями и стремительно бросился на меня.
Он стрелой влетел в почву и ушёл под землю. Мне чудом удалось в последний момент избежать удара. Вот только от тряски всей земли в районе этой поляны я упал, не в состоянии удержать равновесие. А дракон, похоже, начал рыть под землёй. Я ориентировался по тряске: надо точно знать, откуда он выскочит. Подобный приём использовал дракон в оригинальной игре.
Стараясь держаться ближе к деревьям, я не переставал бегать. У меня даже теперь лучше получалось держать равновесие, несмотря на тряску.
Наконец дракон решил выбраться наружу. Однако это далось ему не так легко, как зарыться, а потому я успел поймать момент и врезать со всех размаха клинком по его голове. Он зарычал ещё агрессивнее, и на морде образовались кристаллики льда. Отлично! Вот как это работает! Не зря Мистарри дала мне именно этот меч.
Пока было время, я попробовал ударить «Зондой» именно в обледеневшую часть морды дракона. Вдруг поможет? И помогло! Получив разряд молнии точно в замороженную часть морды, дракон взревел пуще прежнего и выскочил из земли. Взлетел и принялся вновь атаковать меня огнём. Мне оставалось только убегать, искать место, где ещё не начался масштабный пожар.
Затем дракон снова ушёл под землю, а я использовал «Зонду» в качестве поиска местоположения дракона. Молния била в землю, указывая, где сейчас дракон. И это меня очень выручило.
Когда морда ящера только показалась, я использовал «Барту» для обморожения и усилил ледяным ударом «Раскола». Урон в этот раз превзошёл все мои ожидания: дракон чувствовал себя гораздо хуже, летал слабо, а огня изрыгал в разы меньше, поэтому для меня не составило проблем увернуться.
И вновь ящер зарылся в землю, пусть и не без труда. Зато я успел ударить по его хвосту. Как и до этого, использовал «Зонду», но дракон оказался не таким уж предсказуемым. Он выскочил совсем не там, где я ожидал. Он выскочил прямо подо мной, поднял меня вместе с собой воздух. Чтобы не упасть, я ухватился за один из его шипов одной рукой, а второй вонзал «Раскол» удар за ударом. И чем больше ударов я наносил, тем сильнее замораживался дракон, покрывался коркой льда.
Он взмахнул крыльями ещё несколько раз, пытаясь взлететь выше, дёргался в попытка сбросить букашку в виде меня, но было уже слишком поздно. Лёд продолжал расходиться по его телу, добрался до крыльев, и дракон более не смог сопротивляться. А у меня появилась новая проблема: как теперь не разбиться? Дракон же начал падать! Да ещё и скользко стало на нём, покрытом льдом.
Не придумав ничего лучше, чем спрыгнуть с него в последний момент, я дождался, когда дракон почти упадёт, и изо всех сил буквально бросил своё тело в сторону.
Одна ветка, вторая ветка, третья. Удар за ударом. Раны, порезы. Я кувыркнулся несколько раз, прежде чем упал на землю и осознал, что сиганул с дракона прямо в густую крону дерева. Но хоть совсем не убился, остальное можно залечить. И только теперь заметил, что дракон разбился на множество частей льда, которые валялись по всей поляне.
Тишина. Никого грохота. И никакой угрозы. И главное — пожар, охвативший лес, закончился.
— И всё-таки я сделал это, — сказал себе и вздохнул. Потом усмехнулся: — А было не так уж сложно.
Восстановив здоровье, я поднялся на ноги и подошёл к постаменту, на котором красовались мои заслуженные награды, но что именно в этих колбах, я пока ещё не знал.
Когда собрал всё, выяснилось, что это очень крутой щит, спасающий от любого типа урона на максимально возможных уровнях, а также легендарный пистолет под знаком вопроса, то есть без названия. Также я получил повышение уровня, и теперь мои атрибуты выглядят так:
Лиалин, человек, охотник
Уровень: 25
Здоровье: 178/178 (+7)
Запас фотона: 96/96 (+6)
Атака: 33 (+9)
Сила магической техники: 32 (+8)
Защита: 52 (+7)
Интеллект: 28 (+7)
Ловкость: 30 (+9)
Иммунитет: 25 (        +         4)
Репутация: 25 (        +         10)
Привлекательность: 25
Расшифровка: 35 (+5)
Обаяние: 22
Красноречие: 31
Регенерация: 26 (+9)
Но куда приятнее, что этим легендарным пистолетом я мог воспользоваться. Внешне он ничем не отличался от обычных хэндганов, но его убойная сила разносила в клочья любой объект, в который я пробовал стрелять. Даже самая большая глыба, оставшаяся от дракона, разлетелась вдребезги при одном попадании. Если мне удастся перенести с собой этот пистолет и дарованные Мистарри технику и клинок, то равных мне уже не будет. Да и щит, который я тут же использовал, поднял «Защиту» аж на двадцать очков, превосходя «Атаку» в разы. Позволили ли бы мне в самом начале так активно прокачиваться, возможно, и не пришлось бы шататься по закоулкам игры, находя любые способы сломать систему. Хотя в итоге я действую заодно с этой системой. Да, поры бы и возвращаться. Но только Мистарри ничего не сказала о том, как мне вернуться обратно.
Стоило об этом подумать, и я переместился в пустыню, будто бы и не был в лесу. В тот же момент передо мной появилась Мистарри.
— Ты справился! — воодушевлённо проговорила она. — Поздравляю!
— Спасибо! — поблагодарил я. — Но у меня есть два вопроса. Смогу ли я забрать с собой добытое добро и дарованное тобой? Хватит ли теперь у тебя ресурсов на борьбу с вирусом?
Мистарри приняла озадаченный вид. Если не забывать, что она система, то сейчас у неё идёт обработка информации по всему Древнему Храму, а это процесс не секундный, если я правильно понимаю.
— Да, забрать ты сможешь, — наконец ответила она. — Что касается моих ресурсов, то тут всё сложно. По моим нынешним подсчётам почему-то острая нехватка, будто бы дракон всё ещё жив, но проверила — его нет в живых. Подожди ещё чуть-чуть.
Система вновь начала обрабатывать информацию. И чем дольше я ждал, тем серьёзнее становилось её лицо. Затем и вовсе стало напряжённым.
— У нас очень мало времени. Я одна не справлюсь. Вирус уже начал активно действовать!
— Что мне делать? Быстрее только!
— Покинь это место и уничтожай вирусы удалённо! Твоих нынешних показателей должно хватить. Если мы не успеем, ничего вернуть потом будет нельзя. Поспеши!
Не успел я слова сказать, как оказался на заводе. Рико внимательно наблюдала за всем происходящим, поэтому отреагировала немедля. Теперь дело за мной.
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    «Рико, вирус запустился! Мне надо срочно бежать! Нужна будет подмога!» — отправил я ей сообщение по пути в другие отделы завода.
Компьютеров располагалось очень много, и я не сразу определил, с каким нужно начать работать в первую очередь. Выбрал один из главных, активировал «Расшифровку» и принялся за работу. Из-за спешки несколько раз ошибся, но потом всё получилось.
Когда перешёл к другому, повсюду послышались механические звуки. Я отвлёкся на момент и увидел, как роботы начали «оживать». Их становилось слишком много. Летающие, ходячие, ездящие — они заполоняли пространство всё больше и больше. И я начал ещё быстрее разбираться с очередным компьютером, одновременно следя, чтобы роботы не атаковали меня.
Готово! Ещё один отключил!
Однако роботы долго не ждали. И когда я закончил с очередным компьютером, в меня полетели выстрелы. Один за другим.
Получив урон, я восстановил здоровье и скрылся за одним из компьютеров. Потом врезал «Зондой» несколько раз, уничтожив сразу трёх роботов. Вооружился новым пистолетом и принялся расстреливать летающих железяк. Что ни выстрел, то сбитый робот. Оказалось, этот пистолет сам определяет цель, и промахнуться в принципе невозможно.
Уничтожив большую часть роботов и тем самым расчистив себе путь, я побежал в следующий отдел. И тут «оживали» роботы, но я решил перестрелять их сразу. Когда с ними было покончено, принялся за компьютеры.
На завод тем временем прибыла подмога. Охотники и рейнджеры уничтожали роботов пачками, чем очень мне помогали. Я меньше отвлекался на атаку и больше работал с компьютерами, не позволяя вирусу распространяться.
Наконец-то я закончил на заводе и написал Рико:
«Я в колонию. Усильте там защиту, пусть отбиваются все, кто только может. Так у нас больше шансов спастись!»
«Уже делаем всё, что можем!» — получил я ответ.
Пулей вылетев с территории завода, побежал по тропинке в колонию. Уже издалека было видно, что там развязалась почти что война между людьми и андроидами. И самое печальное, что перевес был на стороне роботов. Пока я не ограничу доступ вируса в компьютеры, они не остановятся и убьют очень много людей и ньюманов.
Вперёд!
Восполнив запасы фотона несколько раз, я снёс «Зондой» около десятка роботов, из-за которых не смог бы пройти к первому и самому важному компьютеру — центральный. По пути ещё отстреливался от других. Благо, пистолет разрывал их на части с одного выстрела. Но роботы всё прибывали и прибывали. Даже не знал, что их так много на территории поселения.
За несколько минут мне удалось поработать со всеми основными компьютерами, но роботы так и не остановились. Ни один вирус не проникнет больше, однако всё осталось по-прежнему. Что же это за восстание такое, которое не удаётся остановить?..
Лес! В лесу же ещё стоят важные компьютеры!
И я понёсся туда сломя голову, уже не обращая внимания на урон. Я просто машинально восстанавливал здоровье. И бежал. Бежал без оглядки. Если я не успею, то ничего уже будет не изменить. Всё пойдёт по прежнему сценарию, и «Пионер-1» будет уничтожен полностью, а вслед за ним — мутация, вызывающая агрессивное поведение у местных животных.
Один компьютер. Второй. Третий. Я оббежал всю территорию, избавляя от вирусов каждый. Проверил всё. Убедился, что ничего не забыл. И стихающая перестрелка в поселении только подтвердила, что я сделал всё правильно. Даже не верится, что мне всё-таки удалось предотвратить уничтожение «Пионера-1». Теперь всё будет точно по-другому.
Немного отдохнув, я побрёл обратно. Азуми… Из-за суматохи совершенно забыл о ней! Сумела ли она выжить?
Когда я вышел из зарослей леса, меня встретили несколько рейнджеров в компании Рико. Встретили не дружелюбно, наставив на меня винтовки. Похоже, теперь меня видят все.
— Меса Рико, это я — Лиалин, — сказал я, посмотрев на неё.
Она удивлённо приподняла брови.
— Точно? Это получается, мы теперь вас видим?
— Да, — покачал я головой, — получается, так. Уберите оружие. Я ищу свою знакомую здесь.
Рико отдала команду — и меня больше никто не трогал. Также она лично поблагодарила меня за всё то, что я сделал, и сообщила, что «Пионер-2» скоро будет на орбите. Это хорошая новость. Очень уж хочется кое с кем повидаться, поквитаться.
В поселении лечили раненых, собирали груды метала от роботов. Наводили порядок. Азуми как раз начали заниматься медики, но я убедил их, что сам могу ей помочь. Они возражать не стали и оставили меня с ней наедине в палате.
— Ты всё-таки вернулся, — улыбнулась она, когда я сделал всё необходимое, чтобы вылечить её. — Я думала, что больше тебя не увижу.
— Я не мог тебя оставить. Просто были дела поважнее, сама знаешь.
Азуми приподнялась с кровати, села на край и посмотрел в никуда, как загипнотизированная.
— Поверить не могу, что ты смог всё это остановить.
— Я тоже с трудом в это верю. Как ты себя чувствуешь? Нормально?
— Да, вполне. Твои лекарства мне помогли быстро.
— Тогда нам пора.
— Куда?
— На «Пионер-2». Думаю, Рико не откажет мне, если я попрошу у неё корабль для нас. И ещё: после всего случившегося что-то изменилось, и теперь меня все видят.
— Какие-то изменения в алгоритме, — задумчиво проговорила Азуми. — Я думаю, это правильно, это хороший знак. И что ты собираешься делать на «Пионере-2»? Неужели ты хочешь…
Я перебил её, но вежливо:
— Поговорим об этом потом, хорошо? Я знаю, что делаю.
Азуми не стала настаивать на своём, так что вскоре мы нашли Рико, чтобы обо всём поговорить. Она раздала очередные задания, после чего была готова выслушать меня.
— Нам нужен корабль, — не стал я ходить вокруг да около. — Это очень важно.
Капитанская дочка удивлённо посмотрела на меня.
— Зачем? Мы ведь уже в безопасности.
— Да, но у меня есть подозрения, точнее, я почти уверен, кто во всём этом замешан и кому было бы выгодно уничтожить «Пионер-1». Поэтому нужен корабль, чтобы я мог лично появиться на «Пионере-2».
— И кто это, по-вашему, мес Лиалин?
— Меса Сёри. Вам наверняка знакомо это имя.
Рико аж поменялась в лице. Мой ответ её обескуражил.
— Нет, она не могла, — замотала головой капитанская дочка. — Я в это не верю.
— Думаю, никто в это не верит. Но как только она узнает, что её планы сошли на нет, она придумает что-то ещё, можете не сомневаться. Да и сами посудите, меса Рико, один раз вы уже доверились мне и не прогадали. Разве есть мне смысл врать дальше? Я же всё-таки спас поселение от полного уничтожения. Разве это не стоит одно корабля?
— Да-да, конечно, — быстро согласилась Рико. — Пока все заняты, но в самое ближайшее время вам предоставят корабль. Просто ждите. Я вам напишу.
— Хорошо. Но чем быстрее, тем лучше.
— Я учту это.
Капитанская дочка ушла, оставив меня с Азуми наедине. Делать особо было нечего, и мы предпочли просто погулять. Наша помощь в поселении всё равно не требовалась.
— Раз есть время, может, расскажешь, что ты придумал? — полюбопытствовала она.
— Честно говоря, чёткого плана у меня нет, — признался я, — но зато есть новое оружие, новые умения, да и «Расшифровка» совсем другого уровня. Я думаю, теперь эта Сёри просто так мне ничего не сделает, несмотря на её уровень. Пропажа Грега и Милитума — больше чем уверен, что это снова её проделки.
— Это всё хорошо, конечно, но не думаешь, что тебя ждёт такая же участь, как и меня? Я ведь тоже пыталась сломать систему.
— Так ты и делала это без «Расшифровки». Это другое. Да в любом случае, какой ещё ты видишь выход? Дожидаться непонятно чего здесь? Если им надо было уничтожить «Пионер-1», то они это попытаются сделать снова. Если честно, мне всё равно, будут ли они жить дальше. Это ж игра. Мне главное — найти выход. И я его найду. На «Пионере-2».
— Говоришь так уверенно, словно будущее видишь, — улыбнулась Азуми, глянув на меня.
— Нет, не вижу, но другого пути нет. Не хочется заменять реальную жизнь на странную виртуальную, только и всего.
— Меня-то не оставишь, я надеюсь, если всё получится?
— Не оставлю, не переживай. Ты всё-таки помогала мне. Хотя и были сомнения в том, что ты реальный человек, а не NPC.
— Да брось. Что было, то прошло. И я не в обиде. Можешь попытаться даже свою Мику забрать. Она же тебе сильно нравится, — подмигнула Азуми.
— А вот это уже моё дело, — не смог я сдержать улыбку. — Но, к сожалению, она вряд ли реальна. Или нет. Я запутался уже.
— Ну, из всех медиков она всегда вела себя более натурально, чем остальные. Так что шансы у тебя есть.
— Толкаешь на безумие? — усмехнулся я. — Дело ведь ещё в том, что даже если она реальна, неизвестно, какая она в жизни. Здесь просто образ.
— Тогда зачем она тебе вообще, если ты видишь только внешность?
— Хороший вопрос.
Я задумался. Действительно, очень хороший вопрос. А с другой стороны, будь Мика реальной, мне будет интересно увидеть её в жизни. Эх, вернуться бы ещё. Думать и мечтать, конечно, приятно. Сделать — совсем другое.
— Ладно, давай не будем об этом, — сказал я после паузы.
— Как скажешь, — не стала настаивать Азуми.
И мы продолжили гулять, стараясь сосредоточиться на хорошем, любуясь природой Рагола. Но всё это не могло сильно радовать, ведь я ждал сообщения от Рико. А когда ждёшь, время всегда тянется неимоверно долго.
Спустя полчаса пришло долгожданное сообщение от капитанской дочки:
«Мес Лиалин, мы подготовили корабль для вас. Всё проверили. Всё работает отлично. Также мы хотим выделить для вас запасы еды, воды и других необходимых вещей в полёте. Даже если не пригодится, я всё равно настаиваю, чтобы вы всё взяли с собой. Жду вас».
«Спасибо! Скоро будем!» — ответил я сразу же.
— Ну вот и всё, — заулыбался я, смотря на Азуми. — Можем лететь!
— Отличная новость! Я готова!
Когда мы вернулись в поселение и увидели корабль, я невольно усмехнулся. И эта усмешка была понятна только мне: это тот самый корабль, который мы пытались угнать. Значит, точно хороший.
Кроме предоставленных запасов, я выбил у Рико ещё и оружие для Азуми. Капитанская дочка поначалу вроде бы хотела отказать, но не смогла. Так что мы выбрали самое лучшее, что было в оружейной. Азуми предпочла последнюю модификацию сэйбера и такую же винтовку. Впрочем, мы могли выбрать что-то ещё круче, но ограничение по уровню никто не отменял. Если не говорить обо мне, конечно. У меня давно всё не как у всех.
Попрощавшись с капитанской дочкой и со всем поселением, которое было искренне благодарно мне за помощь, мы ступили на борт корабля. Управлять им, как объяснила мне Рико, вовсе не сложно, тем более когда есть «Расшифровка».
Перед тем как взлететь, я обратил внимание, что у меня пропущенное уведомление на месатторе. Но я решил проверить его немного позже — уж больно захотелось оторваться от земли и устремиться наконец в космос.
«Пионер-2», жди нас! Мы скоро будем!
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    Управлять кораблём оказалось действительно несложно, так что мы взлетели без труда, устремляясь постепенно всё выше и выше. Даже Азуми смогла разобраться и подключилась в качестве запасного пилота. Чтобы просмотреть уведомление в месатторе, я передал временно управление ей.
МАГ «Титар», 20         —         й уровень
Защита: 31 (+7)
Сила: 26 (+7)
Точность: 26 (+7)
Фотонный запас: 26 (+9)
1. Эстлла — линейная атака нескольких врагов
2. Голла — круговая атака всех находящихся поблизости врагов
3. Морра — тотальное уничтожение всех врагов в зоне видимости
Едва я принял это уведомление, мой МАГ видоизменился внешне. Теперь он стал больше похож на дракона и тут же потребовал, чтобы я его покормил. Удивительно, он поднял себе уровень не после очередной кормёжки, а сам по себе. Но самое главное — у него наконец-то открылась третья спецтехника, доступная мне хоть прямо сейчас! И судя по описанию, ничего круче неё быть не может. Что ж, уж теперь-то у меня ещё больше шансов добиться своего, ведь я смогу уничтожить даже целую армию!
— Ты чего такой довольный? — Азуми заметила мою улыбку до ушей. — Будто в лотерею выиграл миллион.
— Это даже круче, чем выигрыш в лотерее. У моего МАГа появилась просто убийственная и последняя спецтехника.
О подробностях я рассказал ей в полёте, а также поделился соображениями о том, как мы будем действовать дальше. «Пионер-2» только на подлёте, поэтому, скорее всего, мы встретим их не на орбите, а чуть дальше. Это даже к лучшему.
Будучи уже в космосе, мы издалека увидели огромный корабль «Пионера-2». Недолго думая, направились в его сторону. Оттуда к нам пришёл запрос данных. Об этом я позаботился ранее — опять же, с помощью «Расшифровки» — и выслал данные о тех пилотах, которые управляли этим кораблём до нас, чтобы не вызывать подозрений. Наверняка Сёри лично просматривала всю поступающую информацию, не говоря уже о капитан-директоре.
Наши данные приняли без проблем. Потом уточнили, зачем вдруг корабль «Пионера-1» вылетел в космос навстречу «Пионера-2». Иначе говоря — цель визита. Я ответил, что нас послала сама Рико, чтобы мы доложили Тиреллу секретную информацию. Этого хватило, чтобы нас пригласили на борт и больше не задавали вопросов.
Было интересно посмотреть на «Пионер-2» поближе. И такая возможность мне представилась. А я и не знал, что у них есть специальный отсек для посадки кораблей вроде нашего. Главное потом разобраться, как добраться до ближайших необходимых пунктов. Первым делом, если не возникнет проблем сразу же, я хотел поискать Грега и Милитума. Если их не отправили куда подальше, как в прошлый раз…
На посадку мы зашли плавно и легко. Нас встретили работники, поприветствовали и пожелали удачи. Мы ответили взаимностью и быстро вышли в сам город «Пионера-2».
— Предлагаю разделиться, — сказал я. — Но в случае проблем — сразу дай знать. Хорошо?
— Хорошо, — кивнула Азуми. — Я наведаюсь в МАГопарк первым делом.
— Тогда я осмотрю остальные места.
Не привлекая внимания, мы разошлись в разные стороны.
В первую очередь я посетил уже знакомые мне места, но нигде их не было. В Медцентр заходить не стал — там меня узнала бы Мика, и это могло поставить под угрозу мой план. Хотя очень хотелось зайти…
Пока бродил по «Пионеру-2», у меня появилось чувство, что за мной наблюдают, поэтому я всегда глядел в оба. Из-за этого чуть дрогнул, когда на месаттор пришло сообщение от Азуми:
«Я их нашла! Это было трудно, но нашла! Они в одном из отделов МАГопарка! Мы выйдем по-быстрому, а ты давай к нам!»
«Уже бегу!»
Разумеется, бежать я не стал, дабы не выделяться среди остальных, но размах шага и скорость увеличил.
Подходя к МАГопарку, я даже не узнал Грега и Милитума. На них теперь простая броня, оружия нет и вовсе. Но что ещё хуже — у обоих начальные уровни.
— Что с вами стало? — спросил я вместо приветствия, ибо было не до этого.
— Забрали и почти что обнулили все достижения, — хмыкнул Грег. — Не ожидал, что вообще вас когда-то увижу.
— А я не терял надежды, — более оживлённо произнёс Милитум.
— Так, давайте отойдём подальше и поговорим, — предложил я.
Как выяснилось, всё это были проделки Сёри. Она лично виделась с парнями, злорадствовала, что у них ничего не вышло. Обо мне ни слова не сказала. Значит, со мной у неё не прошёл последний трюк. Это радует. Если я прав, конечно же.
Улучшенная «Расшифровка» позволила мне просмотреть, что сделали с Грегом и Милитумом. Оказалось, им не совсем обнулили всё, а просто заблокировали, то есть они не могут иметь больше, чем установлено в ограничителе. И я решил попробовать снять эти ограничения.
У меня ушло много времени, чтобы всё вернуть на место. Но я вернул.
— Вот это другое дело, — заулыбался Грег, разглядывая прежние броню, оружие, уровень и МАГа. — Так, и какие планы?
— Идёмте вчетвером к Сёри, — сказал я. — Но зайду я к ней один, вы просто подстрахуете. Мне очень интересно посмотреть на её реакцию, когда она увидит меня.
Если раньше для меня было проблемой узнать, где находится кабинет Сёри, то теперь я делал это легко и просто. Казалось, что будь у меня «Расшифровка» более высокого уровня, я бы мог просто на ходу всё менять, вплоть до того, что просто удалить Сёри как персонажа. Но сейчас я на это не способен, к сожалению.
Азуми, Грег и Милитум остались стоять в стороне. Возле двери, ведущей в кабинет, стоял андроид.
— Меса Сёри поручила никого не пускать, — произнёс он.
— Мне можно, — бросил я и попытался пройти.
На это робот ответил ударом. Однако я ожидал и увернулся. Затем схватил свой пистолет и разнёс каста на куски, после чего спокойно вошёл в кабинет.
Сёри вместе с тем странноватым психолеком Акайо рассматривала голограмму с изображением капитанской дочки, поселения и Мистарри. Она что-то негромко говорила и показывала пальцем, объясняя, что необходимо будет сделать. Акайо понимающе кивал.
— Меса Сёри, как я по вам соскучился! — громко сказал я, улыбаясь во весь рот.
Оба повернулись и уставились на меня. И замолчали.
— Ага, это я. Вернулся прямиком из будущего. Или из прошлого. Я запутался, честно говоря. Но теперь я точно знаю, кто планировал уничтожение «Пионера-1». У вас уже ничего не получится. Вирус остановлен, Мистарри пленить не выйдет. Предлагаю вам не предпринимать никаких попыток противостоять.
— Что вы хотите, мес Лиалин? — Сёри смело шагнула вперёд.
— Доступ в меню игры.
— Какой игры? О чём вы?
— Той, в которой мы все сейчас. Или у вас это по-другому называется? Короче, без разницы. Мне нужно, чтобы вы показали, откуда всё начинается. Так понятнее?
— Да, теперь я лучше понимаю, что вы имеете в виду. Но дело в том, что это невозможно. Кроме того…
За моей спиной раздались выстрелы. Здоровье ушло в минимум, но я вовремя залечил себя. Развернулся и пристрелил двух андроидов, а третьего уничтожил разрядом «Зонды».
— Зубы мне заговариваете, да? — Мой тон стал серьёзнее. — Сколько ещё роботов из охраны сюда ворвётся, чтобы стать грудой металла?
— Вы не понимаете, куда лезете, мес Лиалин, — продолжила Сёри.
Молчащий Акайо, как и в прошлый раз, сказал:
— Мне пора. Вы тут сами разбирайтесь.
Он попытался пройти мимо и покинуть кабинет, но я остановил его: схватил за шиворот и бросил обратно.
— Никто никуда не идёт. Я не шутки шутить пришёл. Или мы договариваемся, или я вас уничтожу. И уровень не помеха, кстати, — добавил я, глянув на Сёри.
Она что-то обдумала и произнесла:
— Хорошо, предлагаю сесть и спокойно всё обсудить.
— Вот так бы сразу. И, кстати, чтобы вы понимали: я не один, и уйти тоже должен не один.
— Хорошо-хорошо. — Сёри села за стол, дождалась, когда сяду я и Акайо, а потом продолжила: — Мес Лиалин, всё начинается здесь, на «Пионере-2». Здесь же и заканчивается. Это бесконечно повторяющийся цикл. Вы уверены, что сможете этого избежать?
— Я должен хотя бы попытаться. Просто покажите мне то, что управляет здесь всем. И нет, это не Мистарри, я уже знаю. Она имеет отношение только к «Пионеру-1». А вообще, зачем вы хотели уничтожить поселение? Вы же представляете, к чему это приведёт.
— Да, представляю, даже знаю. Но так должно быть, и точка.
— Это и есть ответ? — усмехнулся я. — Шутка, да?
— Мы не можем изменить то, что должно быть.
Как будто про судьбу речь завела. Но ведь это игра! Игра… Хм, напрашивается один вывод: если всё повторяется, то лишь потому, что так задумано по сюжету. Да, именно. Значит, Сёри просто-напросто и существует для того, чтобы всеми силами препятствовать тем, кто пошёл не по сюжетной линии. Вот почему у неё нет никакого внятного ответа. В конце концов, она такой же NPC, как и большинство.
— Но вы можете отвести меня туда, верно? — спросил я, внимательно смотря за её реакцией.
— Могу. Только через портал. Прямо сейчас. Для этого нам нужно покинуть кабинет, потому что тут не хватит места для него. Я могу отправить меса Акайо заниматься своими делами?
В принципе, от него толку никакого.
— Да, пусть идёт.
Психолек ушёл, а Сёри вновь заговорила:
— Я не хотела при нём говорить правду. Проблема в том, что ваше прямое вмешательство может означать конец всему вообще.
— Ну и что? Мне всё равно. Главное, чтобы мог уйти я и мои друзья.
— Вы не понимаете, — настояла на своём она. — Наступит конец — и вы не сможете покинуть «Пионер-2». Где начало, там и конец.
То ли она специально выдумывает что попало, то ли это действительно правда. Но выход должен быть.
— Думаю, повлиять на это вполне в моих силах. Перейдём к делу. И мы туда отправимся все вместе, включая Азуми, Грега и Милитума. Я им вернул всё, что вы отняли.
— Но как? — искренне удивилась Сёри. — Этого не может быть.
— Может. Сейчас, один момент.
Я связался с Азуми и попросил её войти вместе с остальными. Когда они вошли, Сёри внимательно изучила их взглядом, а потом посмотрела на меня.
— Такого никто никогда не делал…
— Вот именно. Теперь леди понимает, что я могу повлиять на многое?
— Да, конечно. Но прежде чем туда отправиться вместе с вами, я должна сделать один отчёт. Это недолго.
— Сколько?
— Не больше минуты.
Она принялась копошиться в своём месатторе, причём довольно нервно. И я уже заподозрил неладное. Посмотрел на своих и дал им знак, чтоб были готовы к любым действиям. Сёри слишком хитра, чтобы доверять ей и верить на слово. Но и убить её нельзя — наверняка лишь она знает, где можно найти то, что мы ищем. Выход. Тот выход, который я искал с самого начала.
— Всё, можем идти, — оповестила она, вставая из-за стола.
Как только мы вышли из кабинета, я понял, для чего ей нужно было время. И не ошибся насчёт неладного.
Перед нами во всём городе стояла огромная армия, состоящая по большей части из андроидов.
— Я же говорила, мес Лиалин, что там где начало, там и конец, — самодовольно пропела за моей спиной Сёри.


    Глава 20 «Exit»

    — Охренеть… — проговорили почти в один голос Грег и Милитум.
Азуми, знающая про мою спецтехнику, промолчала. Она выжидающе посмотрела на меня, словно пыталась уловить какой-то знак.
— Ну так что, мес Лиалин, вы всё ещё хотите что-то или уже передумали? — Сёри обошла меня и встала лицом к лицу. — До чего же наивно было с вашей стороны думать, будто вы можете что-то изменить. Да, ваша «Расшифровка» хорошая штука, но не настолько. Я здесь всегда и всё решала. Иначе просто быть не может.
— Может, — сказал я и активировал третью спецтехнику МАГа — Морру.
Всё вокруг замерло, будто время остановилось. Сверху ударило бесчисленное множество разноцветных лучей, из которых вылетели небольшие драконы, чем-то похожие на моего нынешнего МАГа. Сосчитать их было невозможно — невероятное количество. Они закружились, создавая живой ураган, а потом замерли. Раскрыли пасти, исторгая многоцветные круглые сферы. Эти сферы воссоединились в одну гигантскую, которая продолжала увеличиваться. Мелкие драконы безмолвно исчезли, а сфера всё росла и росла. Нарастал высокочастотный, пробирающий до самого мозга звук. В самый пик, когда слушать это было уже невозможно, раздался мощнейший взрыв, в хаосе которого не было видно ничего, кроме слепящего белого света.
Затем последовал звук скрежета металла, тяжёлые удары железяк, бывших недавно андроидами. Их всех разорвало в клочья. Что стало с людьми-воинами, лучше и не упоминать.
Ошарашенная Сёри смотрела на уничтоженную армию и беспомощно ловила ртом воздух. Очевидно, пыталась что-то сказать, но пока у неё это не получалось. Грег и Милитум, не менее удивлённые, глазели на меня, молча вопрошая, как мне такое удалось проделать. Я и сам поразился мощи спецтехники, чего скрывать.
— Ты… ты… — запинаясь, начала Сёри. — Как ты это сделал???
Она действительно пребывала в ужасе, ведь впервые за всё время сменила официальный тон на обычный.
— Неважно как, важно — зачем, — только и ответил я. — Дальше будем меряться или…
Пока я договаривал, Сёри пустилась наутёк. Почему не использовала телепортацию — для меня осталось загадкой. Я не мог позволить ей далеко уйти, поэтому бросился следом. Удивительно, сколько у неё должно быть здоровья, если она пережила взрыв, который не пережили враги. Или её не посчитали за врага — тоже возможно. Но разбираться с этим было некогда. Моя цель — догнать и схватить её.
Когда я почти догнал Сёри, она начала отбиваться и использовала против меня «Барту» высокого уровня. Начиная с ног, я покрывался ледяной коркой и почувствовал, как немеют конечности. Мне не удалось сдвинуться с места.
Мои попытки использовать слабый «Фойе» не дали результата.
— Я сейчас! Держись! — услышал я голос Милитума.
Он набегу пустил плотный шквал огня, который растопил весь лёд и даже немного обжёг мои ноги, но не критично. И я бросился вслед за Сёри.
— Ни в коем случае не убивайте её! — крикнул я, когда увидел, что неподалёку бегут Азуми и Грег. Милитум держался чуть подальше.
Со всех сторон подтягивалась подмога. Но не наша. Подмога Сёри. Ещё до того, как начался шквал огня в нашу сторону, моя команда атаковала врагов. Милитум, как обычно, использовал свои сильнейшие огненные приёмы, а Грег с Азуми открыли огонь из оружия. Все вместе они неплохо дополняли друг друга, так что я почти не стрелял, отбиваясь только от ближайших врагов клинком. Я сносил их как кегли и продолжал бежать за Сёри.
Она наверняка использовала магическое ускорение, поэтому я решил, что догнать её уже не получится, и потому воспользовался «Зондой». Треск молнии, сильный удар — и Сёри рухнула без движений.
Чёрт! Неужели убил?
Добежав до неё, я обнаружил с помощью «Расшифровки», что Сёри всё же не погибла. Она потеряла сознание из-за критической атаки и стремящегося к нулю здоровья.
Моя команда за это время перебила всех, кто спешил на помощь Сёри. И раз уж она без сознания, то теперь никто не должен явиться.
Первым подошёл Грег.
— Ты убил её, что ли?
— Похоже на то, — проговорил Милитум, вставший рядом.
— Нет, она просто без сознания, — бросил я и махнул рукой. — Ерунда, в общем.
— И что мы делаем дальше? — спросила Азуми.
— Я оттащу её обратно в кабинет, свяжем и будем общаться до тех пор, пока она не расскажет, как выйти в меню и покинуть игру. Она точно знает это. Кто-то из вас должен найти верёвку. Только прочную.
На поиски верёвки по собственной инициативе отправилась Азуми. Я же взвалил на плечо Сёри и понёс. Грег и Милитум шли рядом, следя за тем, чтобы нас никто не атаковал.
Ещё до того как явилась Азуми с верёвкой, я как следует порылся в данных Сёри и заблокировал ей возможность пользоваться любыми магическими техниками, а также отключил связь с «Пионером-2» как таковую. Уж теперь-то она точно ничего не сможет.
Когда мы крепко связали Сёри в её же кресле, Грег использовал «Ресту», чтобы восстановить той здоровье. Она очнулась, дёрнулась, но быстро поняла, что обездвижена.
— Ну что, — начал я речь, — есть у леди ещё какие-то способы остановить меня? Магия не работает, связь — тоже. Не пытайся. Просто скажи мне то, что я хочу услышать.
— Когда же до вас всех дойдёт, что это бессмысленно⁈ — закричала Сёри. — Когда⁈
— Никогда, — спокойно произнёс я. — У нас времени много, будем ждать.
— А может, мы её того, чтоб разговорчивее стала? — предложил Грег.
Помня его желание по отношению к Сёри, я сказал:
— Я в этом не участвую.
— Да нет же, ты не о том подумал, — усмехнулся Грег. — Немного попытать. Ну а что делать, если она говорить не хочет?
— Ага, — согласился Милитум, — у меня ещё много запасов фотона, так что я могу и подогреть, если надо.
— Я, конечно, понимаю, что это игра и всё такое, но пытать не хочется. — Потом я посмотрел на Сёри и добавил: — Хотя делайте что хотите. Как захочет поговорить, тогда и позовёте. Я пока прогуляюсь.
На самом деле я догадывался, что Сёри, услышав это, решится всё рассказать. Но она молчала. Молчала ровно до тех пор, пока я не дошёл до двери.
— Я расскажу, честно расскажу! — заголосила Сёри. — Не нужно меня пытать! Только обещай, что ничего мне не сделаешь!
Я остановился, медленно развернулся и зашагал к ней.
— Не сделаю. Ты мне нужна только ради информации, которую иначе получить я не могу. Даже с помощью «Расшифровки». Так что слушаю тебя внимательно.
— Никакой портал не нужен. Честно. Всё это находится в главном компьютере Тирелла. Но он не даст вам так просто туда залезть. Даже я этого не могу сделать.
— Вот как? Интересно. А откуда мне знать, что ты не соврала в очередной раз?
— Я не вру! Не вру! Если сможешь — проверь сам! Я и код доступа тебе дам!
— Ладно, только не кричи. — Оглядев всех, я продолжил: — Кто-то должен остаться приглядеть за ней. Есть желающие?
— Могу я остаться, — пожал плечами Милитум.
— Отлично. Тогда жди. Либо мы вернёмся за тобой, либо — дальше общаться с нашей леди. А пока, — я снова посмотрел на неё, — говори код доступа.
Получив код от Сёри, мы покинули кабинет.
По пути к управлению капитан-директора я не забыл про Мику. Если Сёри в этот раз не соврала, то нужно взять медсестру с собой. Да, возможно, идиотская идея. Но почему бы не попробовать? Я же ничего не теряю.
— Грег, знаешь дорогу? — спросил я его, остановившись.
— Да, а что? Ты не с нами?
— Будешь смеяться, но я за Микой.
Азуми молча улыбнулась. Грег покрутил пальцем у виска и бросил:
— Ладно, догонишь. Только побыстрее.
— Думаю, успею.
До Медцентра я добрался быстро. Единственное — если у Мики выходной, то придётся побегать поискать её. Или связаться по месаттору.
Я нашёл её в одной из палат. Она как раз ухаживала за раненым рейнджером. Недолго думая, подошёл и, когда Мика увидела меня, сказал:
— Привет. Да, я знаю, всё это странно, но нам нужно срочно поговорить.
— Мес Лиалин, я не могу вот взять и…
— Можешь, — перебил я её. — Теперь ты можешь всё. Идём.
Схватив Мику за руку, я вывел её в коридор.
— Теперь признайся, ты реальный игрок? И побыстрее. Сейчас есть шанс покинуть игру навсегда.
Некоторое молчание, нерешительность в глазах.
— Время идёт, Мика! И давай безо всяких «месов» и прочего.
— Я не знаю, не знаю, — залепетала она. — Я совсем во всём запуталась. Иногда не понимаю, кто я вообще и зачем здесь нахожусь.
Что ж, такой ответ может предполагать, что Мика всё-таки не NPC.
— Этого хватит. Пойдём.
— Но куда? Куда мы идём? — не понимая, вопрошала она, но при этом и не сопротивлялась, когда я потянул её за руку за собой.
— К капитану. Только там есть выход. Наверное. Лучше оставь все вопросы на потом. Я желаю только добра, и ничего другого.
Догнав Грега и Азуми, я успокоился. Мика шла рядом, держать её уже не было нужды.
Как только мы достигли портала, немедля ступили в него. Охранять его после случившегося, видимо, было некому.
Увидев нас, Тирелл, ещё до того как мы подошли, настороженно поинтересовался:
— Вы кто? У нас назначена встреча?
— Неважно. Мне нужен доступ к компьютеру. Прямо сейчас.
— Я не позволю.
— Хорошо. В таком случае расскажу одну историю: Сёри работает против «Пионера-1». Если вы её не остановите, то больше не увидите дочку. Время ещё есть. Первую попытку уничтожения поселения я предотвратил. Что будет дальше — не знаю. Не верите мне? Свяжитесь с Рико и назовите имя Лиалин. Она вам всё расскажет. Также можете наведаться к Сёри, пока она безвредна и связана в своём кабинете.
Тирелл озадачился, но ответил:
— Я сейчас свяжусь с дочкой. А для чего вам главный компьютер?
— Прозвучит странно, но для того, чтобы навсегда исчезнуть. С нами будет ещё один, он пока охраняет Сёри, чтоб та снова не вытворила чего-нибудь.
— Подождите немного. Я пока ничего не понимаю. Нужно разобраться.
Капитан связался с дочкой, поговорил. Затем ещё с кем-то провёл беседу, внимательно слушая каждое слово. Наверняка у него имелась своя служба безопасности, и ему доложили обо всём случившемся.
Спустя некоторое время он не просто позволил мне покопаться в главном компьютере, но и поблагодарил за спасение дочки и всего «Пионера-1».
Я попросил на всякий случай всех стоять рядом. Когда обнаружил выход в меню, убедился, что Сёри не соврала. Тогда мы вызвали сюда Милитума, чтобы он был с нами.
Прежде чем добиться своего, я сделал несколько ошибок, но в итоге смог обозначить всех, кто должен выйти, не забыв и про себя.
— Ну что, вы готовы вернуться домой? — улыбнулся я, оглядев всех.
— Готовы.
Мика же, держась за мою руку, ничего не ответила. Но краешком губ всё же улыбнулась. Неужели она и правда настоящая?
Я отвлёкся, когда услышал, как в портале кто-то появился и как зазвенел металл. В сопровождении особо огромных андроидов в количестве несколько штук к нам шла Сёри. Тирелл повернулся к ней.
Подняв все свои пушки, роботы открыли шквал огня, который заглушил всё вокруг. И в тот же момент я нажал «Exit».
Всё мгновенно исчезло.
Изменилось разом.
Лишь тишина и покой.


    Эпилог

    В первые секунды я не понял, удалось ли мне покинуть игру и успели ли мы до того, как нас пристрелят.
Я стоял в своей комнате и глядел на телевизор, который показывал меню «Phantasy Star Online». И лишь мгновением позже почувствовал, что держу чью-то тёплую руку. Повернулся и не поверил своим глазам: рядом со мной стояла Мика, настоящая Мика. Уже не графика, а реальная девушка с той же внешностью, в том же сексуальном наряде.
— Неужели это ты, Мика?
Похлопав ресницами, она скромно улыбнулась.
— Да, это я. А где мы?
— У меня дома, в реальном мире. Здесь нет таких запретов, какие раньше были. Здесь мы можем делать всё, что захотим.
Я не сдержался и обнял её крепко-крепко. Ничего не понимающая Мика ответила взаимностью не сразу. Но главное, что ответила. Да я и сам не понимал толком, как могло произойти такое чудо, чтобы она реализовалась из игры в реального человека.
Обнаружив на себе тот же боевой костюм, в котором ходил в игре, я пошёл поглядеть на себя в зеркало. Вдруг и я стал не тем, кем всегда был? Но нет, внешность осталась моя. И самое интересное — на руке так и остался включённый месаттор. Он показал множество уведомлений о новых уровнях. Это после уничтожения армии, не иначе. Но интереснее всего было последнее уведомление о смене мира, однако всё, что я имел, осталось при мне. Больше всего меня интересовали деньги.
Месаттор выдал подсказку, что деньги можно снять в любом банке. А денег у меня там накопилось, мягко говоря, очень много. Что-то не так… Мне точно удалось выйти из игры?
Попросив Мику остаться дома, я вышел на улицу и убедился, что всё по-прежнему. Потом вернулся, переоделся и взял с собой месаттор в сумке. Меня могут посчитать за идиота, но я решил тут же отправиться в банк и рискнуть.
К моему удивлению, сотрудник банка принял месаттор и куда-то его отнёс. Когда вернулся, спросил у меня:
— Вы хотите снять все наличные или только часть?
Немного подумав, я ответил:
— Давайте все.
— В какой валюте?
— В рублях. Да, точно в рублях.
— В месете было бы выгоднее.
В месете? У нас никогда не существовало этой валюты. Но раздумывать о том, что всё перевернулось, я не стал.
Из банка вышел с чемоданом денег и поскорее прыгнул в такси, чтоб не привлекать внимания.
По дороге я думал, чем же заняться в первую очередь. Денег куча. Пожалуй, можно взять Мику и умчаться с ней на отдых. Одна проблема — у неё нет документов. Так я думал, пока не встретился с ней. Оказалось, у неё был с собой паспорт, особенный и сильно отличающийся от моего. Но это уже лучше, чем ничего. Вопрос с документами можно решить, тем более с такими-то деньгами, как у меня.
Я так и не узнал, почему попал в игру, кому это было нужно. Также не узнал, почему мир вдруг изменился. Не узнал, как материализовалась Мика. Я многого не узнал. Но если теперь у меня настанет нормальная и счастливая жизнь, так ли важно знать ответы на вопросы выше? Может быть, кажущийся реальным миром на деле не такой уж реальный? Вдруг это просто иной уровень? Или же со мной случился реальный баг.
Как бы там ни было, я только доволен тем, что со мной произошло. И если этот мир тоже игра, то здесь я сразу прокачанный игрок, который, думаю, это заслужил.
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