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Взгляд этих глубоких, словно бездна хаоса, оранжевых глаз завораживал. Его одного было достаточно, чтобы пробудить в любом человеке самые низменные страхи. После встречи с ним уже через мгновение даже в сердце самого отважного мастера подземелий появлялось непреодолимое желание сбежать. Бросить все и рвануть сломя голову подальше от обладателя этих глаз. Если и есть словосочетание, которым можно описать это явление, то им, несомненно, будет «Воплощение ужаса».
Лица напарников с застывшими гримасами боли, их пустой взгляд и остывающие тела абсолютно ничего не значили под натиском первобытного страха, который приносили в сердце человека смотрящие на тебя из темноты оранжевые глаза.
Испытываемый под их давлением холод казался в сотни раз страшнее самого лютого зимнего мороза. Создаваемые им реки крови, могли омыть все берега всех континентов на планете.
Порождение бездны. Само воплощение смерти. У него было бесчисленное количество имен. И это при том, что выживших при встрече с взглядом его оранжевых глаз отыскать было практически невозможно.
Тела мертвецов, что лежали подле него, уже начинала укутывать отливающая голубым блеском паутина.
Охотник и добыча поменялись местами.
Ему одному предстояло взять на себя грех выжившего. Стать одновременно преступником и жертвой. Единственным кто запомнит случившееся. Ведь подземелья не любят раскрывать свои тайны. Однажды случившееся здесь, здесь же и остается навсегда.
Он согрешил.
Он потакал лишь своим собственным желаниям, не осознавая всей ответственности, которая ложилась на его плечи после спуска в другой мир. И теперь подземелье напомнило ему об этом. Раскрыло сокровенный смысл, лежащий в основе нового мира.
Бренность бытия, хрупкость человеческой оболочки. Даже такой прочной, как у мастеров подземелий. Их жизнь ничто для монстров, скрывающихся во тьме лабиринта. На каждого сильного охотника здесь найдется еще более сильная тварь.
Все Мастера рано или поздно станут кормом для подземелий! И не останется ни единого напоминания о них.
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Нет конца никчемным дням. Серости существования индивидуума, известного как я. Если вдруг однажды все внезапно пропадет. Мои мысли, мои воспоминания, мой голос, моя душа — куда все это направится?
— … а сейчас, дорогие телезрители, мы с вами увидим кульминацию сегодняшнего вечера. Поединок, которого вы ждали несколько месяцев! На арене Небесной сферы столкнутся две сильнейшие стихии! Огонь против Льда, Инь против Ян, ярость пламени против морозного безмолвия! — Раздавался из динамиков старенькой плазмы возбужденный голос комментатора.
Телевизор располагался прямо напротив меня, прикрепленный к стене у самого потолка. Как раз над вывеской с меню ресторана быстрого обслуживания, ну или по-нашему: обычного «Бистро». В этой забегаловке можно было всегда купить какой-нибудь еды и стакан горячего кофе. Работать заведение начинало с шести утра, и закрывалось глубоким вечером. Так что некоторые люди успевали за день побывать тут не по одному разу. Завтрак во время выхода на работу из дома, и ужин по возвращении. В эту новую Эру, в мире, где время было самым драгоценным ресурсом, все больше людей выбирали вместо домашнего питания вот такие забегаловки.
Блинчик или чебурек с мясом Смертельного когтя и неопластиковый стакан с чаем из пакетика на завтрак. Да бургер с грибным соусом из грибов Долины плача и картошкой-фри на ужин, заменяли большинству людей сбалансированное домашнее питание.
В новой Эре у людей не было времени на готовку, как впрочем, и на брак. Большинство старалось жить сегодняшним днем, ибо завтра для них могло не наступить никогда. Особенно это касалось Мастеров подземелий.
Эти люди ежедневно рисковали жизнью, чтобы заработать себе на кусок хлеба. Впрочем, подобное касалось не только их. Ведь стоит штуке над нашими головами захотеть, и оставшаяся часть человечества превратится в пыль, как это сталось с большинством населения нашей несчастной планеты.
«Может, если бы судьба сложилась по-другому, вместо одного из этих парней на той сцене сейчас стоял бы я?»
Пришедшую в голову мысль тут же разбил привычный скептицизм:
«Бред неудачника»
Бросив взгляд на экран телевизора, я снова опустил глаза в свою тарелку. Второй блинчик с мясом был собран в трубочку и отправился ко мне в рот. Запив его остатками черного кофе, я улыбнулся. Мгновение блаженства, подаренное завтраком, выветрило из головы все негативные мысли.
«Что может быть лучше горячей еды в начале дня?»
Три блинчика с мясом Смертельного когтя и стакан черного кофе, эта еда была платой за то, что я приходил на полчаса раньше хозяина заведения и подготавливал его к открытию. Быстрая уборка, расстановка стульев и столов в небольшом квадратном помещении. Включение гриля и блинницы, разогрев масла во фритюре, разморозка продуктов для приготовления первой партии еды. Если переводить в денежный эквивалент, такой завтрак стоил шесть универсалов. Весьма неплохая плата всего за полчаса несложной работы, с которой справится любой ребенок.
Дмитрий Сергеевич и сам мог бы этим заниматься, но зная о моей ситуации, он решил придумать вот такую нехитрую схему помощи. Если давать просто денег или кормить бесплатным завтраком, это бы выглядело как подачка для нищего, коим я, конечно же, не являлся. Да и какая-никакая гордость у меня все еще осталась.
«Совсем капля»
Доев свой завтрак, я посмотрел на часы. До отправления первого автобуса в Центр оставалось еще двадцать минут. Благо конечная остановка располагалась как раз напротив забегаловки Дмитрия Сергеевича. Так что спешить было некуда.
Переместив свой взгляд на экран старенького ноутбука, ровесника плазмы на стене забегаловки, я продолжил сверять строки кода своего «детища».
— Ух ты! Показывают вчерашний поединок Пламегора и Ноуфикса.
На звуки начавшегося боя из кухни вышел хозяин забегаловки. Посмотрев на меня, он устало вздохнул и покачал головой:
— Марк, разве молодежь в наше время не интересуется подобными вещами? Это ведь самое популярное шоу на всем Сфера-ТВ. Или ты вчера смотрел прямую трансляцию?
— Простите Дмитрий Сергеевич, меня такое не интересует. Да и прямая трансляция началась в восемь вечера. В то время я еще находился на работе.
— Ох, сынок, ты ведь знаешь, что всех денег мира не заработать? — Закатил глаза мужчина.
По паспорту ему было за шестьдесят, но выглядел он на все тридцать пять. Стандартная внешность для человека, восемь лет своей жизни посвятившего охоте в подземельях. Короткая прическа-ежик, подтянутое телосложение, грубые черты лица и пробирающий до мурашек взор чистых, словно горные озера глаз. Насколько я знал, в прошлом, еще до наступления новой Эры, Дмитрий Сергеевич работал в ЧОП-е (Частное охранное предприятие), а до этого служил в войсках специального назначения. Так что переквалифицироваться в мастера подземелий ему труда не составило. И характер, и военная выучка позволяли приспосабливаться к какой угодно жизни.
Но даже такого закаленного жизнью человека хватило всего на восемь лет исследования этих чертовых подземелий. Поняв, что перейти на новый уровень он не сможет, этот бывший военный, переквалифицировавшийся в охотника, накопил кое-какую сумму денег в своих рейдах и открыл вот эту самую забегаловку.
С ним мы познакомились десять лет назад. Можно сказать, что этот человек много раз спасал мою жизнь. Правда, не в буквальном смысле, а советами. Но для юнца, только что причалившего к Седьмому континенту на очередном пароме с беженцами, его советы оказались бесценны.
На экране древней плазмы сталкивались между собой магические атаки двух невероятно сильных мастеров подземелий небесного ранга. Их битва была похожа на шоу фейерверков смешанное с постановочным боем из какого-нибудь старенького Голливудского блокбастера про супер-героев. Майкл Бэй, вроде так звали режиссера, который любил снимать подобные фильмы.
Сейчас поединки Лиги Мастеров Небесной сферы считались одним из популярнейших шоу наряду с матчами по Старсворду. Потому удивление Дмитрия Сергеевича понять было несложно.
Что же касается меня, то мне попросту было некогда смотреть на драки небожителей. Сейчас, пока есть свободное время перед началом нового рабочего дня, у меня во главе угла стояла проверка кода и исправление критических ошибок. Кстати этот ноутбук тоже продал мне хозяин забегаловки. За символические десять универсалов. Хотя в любом ломбарде за него бы заплатили не меньше пятидесяти.
— Все пытаешься довести до ума свой переводчик?
— Ммм. — Не поднимая головы, промычал я.
— Разве Чайна Технолоджи в прошлом году не выпустила подобную программу? Я слышал, что сейчас она может синхронно переводить на сорок девять языков старого мира.
Облокотившись на стойку, он заглянул через нее в экран ноутбука, с интересом наблюдая за моей работой.
— Их версия требует покупку фирменного мини коммуникатора. Мне не по карману такая роскошь.
«Тем более что основное назначение моей программы не в переводе на стандартные языки старого мира» — хотел добавить я, но вовремя остановился.
Если хочешь прожить подольше в наше непростое время, следует думать, что говоришь. Ведь одно неосторожно брошенное на ветер слово может кардинально изменить твою жизнь или и вовсе ее прервать. Закон — это вещь доступная только сильным или богатым людям. Мы же, просто наемные рабы, обеспечивающие комфортный быт хозяев. Избавиться от нас для системы проблем не составит.
Я прекрасно понимал, что в реалиях нового времени, чтобы все остатки человечества заговорили на одном языке, не потребуется много времени. И тогда коммуникаторы с программами, предназначенными для синхронного перевода, будут не нужны.
— Ну да. Если есть голова на плечах, проще из КПК (карманный персональный компьютер) и Bluetooth-гарнитуры соорудить свой аналог. — Усмехнулся Дмитрий Сергеевич. — А нам, простым смертным, приходится платить.
Откинув фартук, он постучал пальцем по черному прямоугольному устройству, крепившемуся к нагрудному карману его рубашки. В него был встроен микрофон и голографическая панель вызова настроек. Чтобы его включить, требовалось просто вставить маленький наушник-пломбу в любое ухо. В Центре шестого района, который в простонародье назывался русским, почти все ходили с подобными штуковинами.
После демонстрации своей приблуды, Дмитрий Сергеевич хотел было еще что-то сказать, но в этот момент в помещение вошли несколько посетителей. Судя по теплому приветствию, они оказались бывшими коллегами хозяина забегаловки, с которыми он ходил в рейды. Внимание старого ветерана тут же переместилось с моей скромной персоны на своих друзей. Чему я был несказанно рад, так как смог продолжить работу над программой без постоянного присутствия рядом пусть и славного, но все же постороннего человека.
«В наше время доверять нельзя даже собственным родственникам. Чего уж говорить о случайных добродетелях»
Как обычно бывает в таких случаях, время за усердной работой пролетело незаметно. Казалось бы, только приступил к вычитке и исправлению ошибок основного кода, а уже пора было отправляться на остановку. Тихонько собравшись, я услышал прилетевшее из-за столика:
— Удачного дня!
Вот они привычки истинного охотника по контролю всего окружающего пространства. Несмотря на увлеченное обсуждение со своими друзьями актуальных новостей, он ни на мгновение не терял меня из вида.
Махнув ему в ответ рукой, я одел наушник и включил приложение-переводчик на своем КПК. Без него в Центре таким людям как я просто никак. Несмотря на то, что наш район называли русским, в нем проживали народы практически со всех стран бывшего Союза, а на востоке так и вовсе развивались корейский и китайский кварталы. Выходцам с полуострова на юго-востоке Евразии попросту нигде больше не нашлось места. Что же касается китайцев, как и в мире прошлого, их анклавы раскинулись по всему Седьмому континенту. Плюс им полностью принадлежал второй район Мега Сити.
Выбравшись из забегаловки Дмитрия Сергеевича, я с удивлением обнаружил, что с неба маленькими, едва заметными хлопьями падает снег. Весьма странная погода для конца декабря, ведь мы сейчас находимся практически в центре тихого океана.
Подняв голову, я на пару секунд замер, пытаясь рассмотреть в зависшей над Седьмым континентом огромной сфере какие-то признаки активности. Потому как текущие странности погоды сто процентов ее рук дело. Но ничего в виде этого кристально-белой шара не говорило о возобновлении его активности.
«Надеюсь, хотя бы этот год доживем без приключений» — мысленно вздохнул я.
Несмотря на столь необычное явление, температура на улице колебалась в районе нуля градусов по Цельсию. А потому как-то по-особенному одеваться смысла не было. Застегнув молнию на своей ветровке, я накинул на голову капюшон и отправился к остановке на противоположном конце улицы.
Автобус как обычно подошел секунда в секунду. Времена, в которых порой приходилось ждать их по нескольку часов, давно прошли. Сейчас наземный общественный транспорт является главным средством передвижения граждан Мега Сити. А все потому что личное авто на Седьмом континенте по вполне понятным причинам считалось серьезной роскошью. Мало кто мог себе его позволить.
Что же касалось межрайонных пассажирских перевозок, то за это отвечала система скоростных поездов метро. Такие линии были проложены между ними в первую очередь. И только по окончании их строительства, власть имущие занялись прокладкой скоростных подземных магистралей внутри самих районов. До нас к слову очередь дошла совсем недавно. Потому шестой район имеет всего две ветки, каждая из которых по протяженности равняется четырем станциям.
«Списан 1 универсал. Подробности: оплата проезда в общественном транспорте»
Загорелось на экране моего КПК, когда я провел им над трехмерным дисплеем терминала оплаты. Те из пассажиров, кто замечал мои действия, находясь в салоне автобуса, всегда удивлялись этому. Ведь подобными устройствами уже давно никто не пользовался.
Сейчас все функции кредитно-денежной системы, а так же систем идентификации зашивались в микрочип на руке, между большим и указательным пальцами. Такая технология называлась Мультипаспорт.
Несмотря на то, что подобная технология всего лет пять, как вошла в обиход, практически все население Мега Сити уже ей пользовалось. А все потому, что эта штука была невероятно удобной. Если материальные вещи можно было украсть, а карманный компьютер попросту взломать дистанционно, то Мультипаспорт был лишен подобных изъянов. А все потому, что он взаимодействовал на нейронном уровне с мозгом человека, через сеть меридианов в его теле. Подобная сеть есть у всех современных людей, вошедших после катаклизма в новую эру.
Что же касалось меня, то на получение Мультипаспорта у меня попросту не было средств. Так как стоила такая процедура весьма немалых денег. Почти тысячу универсалов, с учетом операции по вживлению. Те, кто не мог позволить себе подобную роскошь, старались найти работу поближе к дому, в своих или соседних кварталах. В Центр такие маргиналы не совались. Но у меня не было выбора, ведь только там можно было найти более-менее оплачиваемое занятие такому неучу без образования, как я.
«Эра подземелий, мать его…»
Пройдя в самый конец салона, я одел второй наушник и включил на КПК музыкальный плеер со старыми докризисными треками.
Да, все верно. Сейчас шел тридцать девятый год Эры подземелий. Прошло практически четыре десятка лет с того момента как в центре Тихого океана из воды поднялся новый материк, размером с полторы Австралии. Приливная волна, образованная его появлением смыла все прибрежные города. Миллионы жертв.
Но эта глобальная трагедия оказалась лишь первым звоночком, оповестившим человечество о пришествии новой эпохи. Когда спутники из космоса разглядели зависшую над Седьмым континентом огромную сферу, все решили что вот он и случился, наконец, Первый контакт.
Сначала международное сообщество отправило к новому континенту свои исследовательские миссии. Но ни одна из них не смогла даже высадиться на берег. Оказалось, что сфера испускает какие-то странные энергетические волны, блокирующие работу любой электроники.
Даже осознав масштаб проблемы, ведущие мировые державы не собирались сдаваться. К сфере послали старинные самолеты, созданные еще в двадцатом веке. В них не использовались современные системы навигации и управления, а потому они могли без труда преодолеть барьер из странной энергии. Одновременно с ними к берегу попытались причалить армейские подразделения различных стран. Но таинственную сферу перехитрить не удалось. Создав несколько энергетических возмущений, она попросту уничтожила нарушителей границы.
Все аналитики ведущих держав задавались вопросом: каким образом сфере удалось это сделать? Ведь тогда еще никто из людей не имел и малейшего представления о виде энергии, впоследствии названной маной. Мировая общественность взволновалась. Паника из-за угрозы исходящей от сферы все возрастала, и тогда лидеры атлантического военного альянса решили попросту уничтожить Небесную сферу (к тому времени приняли уже официальное международное название этого объекта).
Вот только запущенные ракеты не долетели до цели. Сфера уничтожила и их. А после от нее во все стороны разошелся невероятно мощный энергетический импульс, вырубивший практически всю электронику на планете, а так же уничтоживший все запасы ядерного и любого другого летального оружия.
Кроме этого, в результате выброса магической энергии погибло девяносто процентов населения планеты. Те, кому удалось выжить, пробудились как люди Эры подземелий. Жизнь и быт прошлого ушли в небытие. Это был знак всему человечеству, и оно его поняло правильно. Началась глобальная миграция на Седьмой континент. После колоссального выброса неизвестной энергии, силовое поле больше не защищало новый материк, а Небесная сфера перестала подавать признаки жизни.
Конечно, были и те, кто выступал за восстановление старого мира. В основном это были люди, которые в прошлом обладали какой-то властью или богатством. Они развернули агитационные компании, обещали построение утопии с учетом всех ошибок прошлого. Многие даже повелись на их слова. Но в итоге мир за пределами Седьмого континента сейчас похож на Европу периода феодализма. Обилие удельных княжеств и местечковых корольков на старых континентах просто не поддается счету.
Доехав до нужной остановки, я вышел из автобуса и поспешил к гаражу с уборочной техникой.
— Марк, опаздываешь! Половина парка уже на улицах. Осадки сегодня ожидаются в течение всего дня, так что расслабляться будет некогда. Что рождественская премия ударила в голову? Решил, можно теперь приходить на работу, когда вздумается? — Начал ругать меня начальник смены.
Этому мужичку, как и Дмитрию Сергеевичу было немного за шестьдесят. И в отличие от бывшего охотника, он реально выглядел на свои годы. Небольшой рост, пивное брюшко, одутловатое, сальное лицо с корявыми седыми бакенбардами. Когда я появлялся в гараже, он практически всегда на меня кричал. Видимо я ему чем-то не понравился еще в самом начале, когда только-только сюда трудоустроился.
— Прошу прощения Евгений Григорьевич. Такого больше не повторится!
Несмотря на то, что до начала рабочего дня была еще минута, я решил не вступать в спор с начальством. Сейчас мне подобное было не с руки. От него зависит моя зарплата. И неважно как низко мне придется нагибаться и кого целовать в зад.
В моем положении выбирать не приходится…
Достав из кармана КПК, я провел им по дисплею контроллера. Передо мной тут же появилась виртуальная приборная панель. Владей я Мультипаспортом, всем этим можно было бы управлять через мысленные команды. Но как говорится, имеем, то что имеем. Повздыхаю над своей трагичной судьбой, когда вернусь с работы домой.
Чтобы завести малышку, мне сначала надо было заполнить ее топливный отсек магической энергией. У каждого человека новой эры имелся свой запас маны. Ей мне и предстояло зарядить уборочную машину. После того как я ее заведу, сделанный на основе последних разработок магической инженерии двигатель переработает ману в электроэнергию, и можно будет отправляться в путь. Чистить дороги Центра шестого района от снега.
Затрачиваемую ману можно со временем восстановить. Способов существует масса, но бесплатный из них только один. Подождать пару дней, пока резерв заполнится сам собой через улавливание ее скудных потоков из окружающей среды. Отсюда и график работы. День через день по восемь часов.
Что же касается моего тела, оно имеет небольшой бонус к ее восприимчивости. Потому так долго ждать мне не придется. Завершив зарядку, я на секунду закрыл глаза и сосредоточился на собственных ощущениях.
«Осталось еще три четверти. На шесть-семь прыжков точно хватит»
Сделав подобное заключение, я завел уборочную машину, и направил ее к выезду из гаража. Благодаря сплаву современных технологий и магической инженерии управлять подобным транспортом было легче, чем ездить на велосипеде. В задачу водителя в основном входило следить за расходом энергии и направлять уборочную машину по заранее отмеченному в бортовом компьютере маршруту. А так же включать-выключать щетки.
Утро в Мега Сити ничем не отличалось от таковых в старых мегаполисах Земли прошлого. Центр любого из его шести районов в основном состоял из офисных зданий и различных увеселительных заведений. Пока только светает и людей еще не так много, мне предстояло почистить от снега и наморози тротуары нескольких центральных улиц, а затем уже выехать на проезжую часть. Несмотря на кажущуюся легкость, такую работу простой назвать было нельзя.
Пусть я и сидел за рулем модернизированной уборочной машины, а не мел улицы вручную, эти условия отнюдь не являлись комфортными. Кабина машины не отапливалась, а потому в ней было холодно. К тому же одна единственная подзарядка могла забрать до девяносто процентов собственной маны обычного человека. А это сказывалось на его самочувствии. Внезапно наваливалась усталость, могла даже разболеться голова. Так что другие водители уборочных машин предпочитали добираться до гаража своими силами, хотя бы за час до начала рабочего дня.
Отсюда и вытекало такое мнение обо мне начальника смены. На фоне старательного отношения к своим уборочным машинам остальных водителей, мое появление за минуту до начала рабочего дня выглядело как издёвка. Но поделать с этим я опять же ничего не мог, потому что был обязан каждое утро открывать кафе Дмитрия Сергеевича.
С пустыми тротуарами дела обстояли более-менее гладко. Но вот после выезда на проезжую часть улицы, приходилось напряженно следить за маршрутом, чтобы не дай бог не зацепить какое-нибудь дорогое авто одного из боссов современного мира.
Так как это Центр района, простых переделок наших стареньких отечественных машин здесь не встретить. Любовь богачей к немецкому автопрому за последние полвека никуда не делась. Наоборот, после наступления новой Эры, она стала лишь сильнее. Особенно после того как личный автомобиль из средства передвижения снова превратился в предмет роскоши.
Не дай бог задеть метлой уборщика кузов какой-нибудь модернизированной «бехи» или «мерина». Тут моя жизнь сразу и закончится.
В Мега Сити правят сила и деньги. Если у тебя нет ни того ни другого, ты просто бесправный раб на фоне любого «белого» человека. Так теперь работают законы в обществе. Хотя, насколько я знаю из учебников и художественных книг прошлого, которые мне доводилось находить в интернете Мега Сити, раньше было так же. За воровство десяти тысяч рублей могли посадить в тюрьму на пять-семь лет. А за воровство десяти миллиардов дать условных срок.
Сейчас, как и тогда, привилегированным слоям населения Мега Сити дозволено очень многое. Особенно это касается руководства финансовых групп и промышленных корпораций, а так же членов кланов мастеров подземелий, которые они спонсируют.
С учетом того что девяносто девять процентов дорогого личного транспорта принадлежит именно им, так как налог на него исчисляется тысячами универсалов в месяц, трогать таких людей не с руки даже правительственному чиновнику. Ибо они, так же как и простые рабы, вроде меня, давно стали обслуживающим персоналом для «знати».
Но, несмотря на все неудобства, жаловаться на работу, которая позволяет тебе выживать, несмотря на отсутствие образования, и связей в среде власть имущего класса, я никогда бы не решился. Тем более что у меня есть целый ряд преимуществ по сравнению с коллегами. Благодаря усиленному телу я намного проще переношу резкие перепады температуры. Да и затраты личной маны на поддержание работоспособности уборочной машины практически не сказываются на моем самочувствии. И когда после смены, едва живые водители расходятся по остановкам чтобы, еле волоча ноги, кое-как добраться до дома и завалиться спать, я бегу на следующую работу.
— Двенадцать минут до встречи! Черт, снова опаздываю. — Взглянув на монитор КПК, выругался я.
После того как закончилась моя смена, я бегом направился к ближайшей станции метро.
«Списан 1 универсал. Подробности: оплата общественного транспорта»
Современные вагоны метро были практически бесшумными. К тому же в них устанавливалась функция климат-контроля. Так что за время поездки через две остановки, я успел не только отогреться, но еще и съесть под возмущенные взоры других пассажиров купленную по дороге слойку с вишней.
На самом деле я терпеть не мог сладкую выпечку, но глюкоза каким-то образом влияла на процессы восстановления маны в организме, а потому пришлось насильно привыкать к подобному виду пищи.
Выбравшись на поверхность, я побежал по направлению к ближайшему надземному переходу, так как другой выход из метро вел аж на противоположную улицу. С удобствами строителям этого вида жизненно необходимого любому мегаполису общественного транспорта предстояло еще разобраться.
В Центре светофоры с зебрами существовали только на перекрестках, так что перейти дорогу в другом месте можно было лишь через «трубу» над дорогой. Так в простонародье называли надземные переходы. Он и правда, издалека напоминал пластиковую трубу. Но это, конечно же, было распространенным заблуждением.
Как человек, кое-что понимающий в современных технологиях магической инженерии, я знал, что сам переход создан на основе сплава алюминия и энергона, проводящего ману металла. Сейчас он используется практически во всех отраслях промышленности и строительства. Добывают его для корпораций в основном заключенные. К слову это еще один повод для карманных судебных органов, выносить как можно больше обвинительных приговоров. Ведь каждый новый заключенный, это еще один бесплатный раб на добычу энергона.
Буквально пулей пролетев через «трубу» я пробежал еще несколько сотен метров, ловко лавируя в черно-белом море деловых костюмов-троек, и вышел к зданию, построенному в виде бутафорского замка. Над его открытыми воротами темно-красным неоновым цветом мигала вывеска с надписью «Некрополис».
Заходить внутрь я не стал. Там мне сегодня делать было нечего. Вместо этого я подошел к припаркованному рядом лимузину какой-то незнакомой мне марки и легонько постучал в боковое тонированное окошко задней двери. Та сразу же тихо открылась и впустила меня внутрь. Там меня встретили дорогой кожаный салон, едкий дым от сигары и стойка с элитными спиртными напитками.
— Ты Марк? Опаздываешь! — грубо высказался владелец лимузина.
— Простите сэр. По дороге возникли некоторые трудности. Но мне удалось достать то, что вы просили.
Извинившись перед заказчиком за небольшую задержку, я достал из кармана куртки два тонких пластиковых прямоугольника. Активировав внутреннюю ману, я встряхнул их, и оболочка распалась, а на ладони появились несколько желтоватых листов пергамента.
— Вот. Как и договаривались, официальные бланки двустороннего договора.
Взяв у меня из рук листы, мужчина в дорогом костюме просканировал их заранее заготовленным прибором в виде пистолета. Как только лазерные лучи прошлись по каждому из бланков, из устройства тут же послышался приятный женский голос:
— Совпадение с официальными бланками гильдии начертателей — сто процентов.
— Хорошо. Оплата через терминал? — Обратился он ко мне.
— Все верно. — Подтвердил я, наблюдая как плоды моего кропотливого труда двух бессонных ночей, небрежно сворачивают в трубочку и засовывают во внутренний карман пиджака.
После я достал из кармана брюк свой старенький КПК и активировал на его экране функцию перевода платежей. Увидев в моих руках это устройство, мужчина лишь брезгливо хмыкнул. Но все же он протянул к нему свою руку и провел раскрытой ладонью перед экраном.
После его действий на там появилась надпись:
«На ваш счет поступили денежные средства. Зачислено: 500 универсалов»
— Рад был с вами сотрудничать. Если пожелаете достать еще бланков двустороннего договора за полцены, вы знаете, как меня найти. — Слегка поклонившись заказчику в знак уважения, я вернул КПК обратно в карман брюк и вышел из лимузина.
«16.37. Три минуты до следующей встречи… надеюсь, Оля уже отключила камеры»
Подождав пока машина с заказчиком скроется за углом, я рванул к воротам бутафорского замка, но заходить внутрь здания не стал. Вместо этого я обогнул его слева и начал забираться на крышу по пожарной лестнице.
Подъем на высоту пятого этажа занял у меня меньше тридцати секунд. Оказавшись на крыше, я набрал полные легкие воздуха и на всей скорости побежал к ее противоположному краю, попутно разгоняя по меридианам собственную ману.
Прыжок и переход!
В мгновение ока, я оказался на крыше соседнего здания, которое стояло на другой стороне улицы, почти в двухстах метрах от бутафорского замка. Не останавливаясь, я продолжил бежать по крыше продолжая поддерживать в активном состоянии внутреннюю ману.
Прыжок и переход!
Третьим зданием был выбран семиэтажный бизнес-центр. В Эру подземелий абсолютно все люди являются потенциальными суперменами, так что подобным способом передвижения никого не удивишь. Разве что если попадешься на камеру магического сенсора, придется заплатить штраф за неправомерное использование потенциально опасной способности.
Но я уже давно не новичок и прекрасно знаю все лазейки и слепые зоны подобных устройств. Не зря же плачу целых пятьдесят универсалов в месяц за обновление карты города с отметками всей сенсорной системы наблюдения. Хакерство и в новой Эре является одним из главных бичей правоохранительной системы общества. А таким незначительным личностям как я, попадаться в лапы «правосудия» никак нельзя. Выпишут какой-нибудь непомерный штраф, а когда не смогу его заплатить, отправят в места не столь отдаленные, на добычу энергона.
Прыжок и переход!
Использовав в общей сложности пять переходов, я добрался до другого бутафорского здания. Отличие его от готического замка было разительным. Вход туда выглядел как вход в пещеру, со всех сторон облепленный лианами и широкими листьями эвкалиптовых деревьев. Мигающая неоновым светом надпись сверху гласила: «Пещера сокровищ». Само здание за пещерой-входом ничем от обычного бизнес-центра не отличалось. Разве что в тон вывеске, было украшено искусственной растительностью.
«С тремя работами разобрался, осталось последнее дело…»
Сейчас мой путь лежал внутрь бутафорского здания. Каждый раз, перед самым входом в Пещеру, у меня начинали подрагивать руки. Но я насильно себя успокаивал, убеждая в том, что все пройдет хорошо. Иначе и быть не могло. Первый этаж. Обучающая миссия. Что может быть проще?
Зайдя внутрь широкого холла, я увидел нескольких человек у стойки регистрации, и миловидную девушку, с улыбкой объяснявшую правила, действующие в принадлежащем их компании подземелье.
Вот она кульминация жизни для любого человека новой эры! Именно за этим большинство жителей планеты, так стремилось попасть на Седьмой континент. Чтобы стать Мастером подземелий. Современным супер-человеком, бесстрашно вступающим в схватку с самыми опасными тварями, которых только видело человечество.
Ведь только здесь, на Седьмом континенте существовали пространственные разломы, которые вели в другие измерения. Удачные сражения там позволяли самым обычным мужчинам и женщинам становиться сильнее и богаче. Получать сверхчеловеческие способности. А так же бороться за право попасть в Небесную сферу. Мир над миром. Мир для высших людей. Тех, кто презрел законы земного царства и возвысился над ним, сумев зажечь свой огонек на звездном небе.
Такова была новая эпоха истории человечества, Эра подземелий.
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— А вот и ваш инструктор на сегодня. Марк иди сюда, познакомлю с командой. — Заметив, что я пришел, девушка у стойки регистрации мило улыбнулась и помахала мне рукой.
Четверка парней тут же обернулась и удивленно посмотрела на меня. В их взглядах читался некоторый скепсис. Все-таки не каждый день видишь столь юного инструктора. К тому же, судя по внешнему виду, еще и неудачника без постоянной команды. Ведь всем известно, что успешные мастера подземелий очень богатые люди.
— А не слишком ли он молод? — Задал вопрос девушке один из них.
— Насчет возраста Марка можете не волноваться. Опыта в покорении подземелий ему не занимать.
Замешательство этого мужчины можно было понять. Скорее всего, он лет на десять старше меня. Да и по физическим характеристикам я ему сильно уступаю. Под два метра ростом, атлетическое телосложение, уверенный взгляд. Напарники у него тоже были под стать. Все, словно только что, сошли с обложки рекламы спортзала. Где вообще таких горилл выращивают?
— Всем привет! Прошу прощения за опоздание. Как вы уже поняли, меня зовут Марк. Опыт работы инструктором — четыре года. Верхние этажи Пещеры сокровищ я знаю, как свои пять пальцев. Потому давайте не тратить мое и ваше личное время, а лучше поскорее приступим к подготовке. — Деловым тоном произнес я.
Правда, мой хрипловатый тенор явно не подходил для таких вот речей, а потому приветствие получилось несколько неоднозначное.
— Марк позволь представить тебе клиентов. Все они члены недавно зарегистрированной группы мастеров Сила железа. Евгений является их лидером и по совместительству выполняет в команде роль Мастера защиты. Остальных зовут: Алексей, Сергей и Ярослав. Все Мастера атаки, основное оружие меч.
— Без поддержки? — Теперь пришел мой черед удивляться.
Пусть Пещера сокровищ считается относительно легким подземельем, и ее верхние этажи действительно можно зачищать без классов поддержки, но, к примеру, в том же Некрополисе сражаться с нежитью без Мастера магии будет весьма проблематично. Особенно команде новичков.
— В дальнейшем мы планируем присоединение к команде, по крайней мере, одного целителя. — Пробасил Евгений.
— Ясно. Следовательно, вашей целью является ознакомление с системой подземелий на практике, без углубления на нижние этажи и фарма трофеев. Надеюсь, вы понимаете, что это значит? — С выражением произнес я, делая акцент на смысле последней фразы.
— Естественно. Чай не малые дети. — Отмахнулся от моего вопроса лидер группы.
— Вот и прекрасно. Свет, что с документами?
— Все бумаги подписаны. Можете отправляться хоть сейчас.
— Прекрасно. Тогда не будем терять времени. Господа, прошу всех пройти в раздевалку. — Указал я на неприметную дверь, располагавшуюся справа от стойки регистрации.
Любой поход в подземелье предполагал наличие хотя бы начальной экипировки. Названия таких предметов были бесцветными. Так что в простонародье их нарекли белым шмотом. Несмотря на низшее качество, по меркам обычного человека, такая экипировка была сродни бронекостюму.
Новичкам, компания владевшая Пещерой сокровищ, выдавала в аренду комплект брони из кевларопласта с усиленной поддержкой позвоночника и энергоновыми вставками. Вплетенная в этот материал нить паука-шелковца, обитающего на верхних уровнях некоторых подземелий, вроде Некрополиса, делала его прочнее бронежилета. Плюс кевларопласт умел распределять нагрузку от ударов по всей поверхности тела, благодаря чему даже выстрел в упор из пистолета оставит на теле охотника-новичка лишь небольшой синяк.
В качестве оружия использовались простые мечи из сплава стали с небольшим добавлением энергона. Помимо них можно было выбрать древковое оружие с наконечником из такого же сплава. Для Мастеров магии компания предоставляла магические браслеты. Их отливали ремесленники из специального материала, похожего на стекло, заключая внутрь какой-нибудь накопитель маны. Им мог выступать как драгоценный камень, так и сердечник из сплава любого драгоценного метала с добавлением небольшого количества энергона. Посохов и жезлов в данной категории экипировки не существовало.
Раздевалка какими-то особенностями не отличалась. Обычное помещение, около сорока квадратных метров площадью, с рядами металлических шкафчиков у каждой из стен. Для удобства переодевания в дверцу каждого было встроено зеркало, а так же рядом стояли пластиковые кресла.
Так как я сотрудничал с компанией владельцем подземелья, в дальнем правом углу здесь у меня был свой шкафчик. Аренда снаряжения низшей категории стоила всего десять универсалов на человека. Отбить эту цену для любой мало-мальски способной команды — труда не составляло.
Со стороны экипировка из кевларопласта выглядела довольно футуристично. Комбинезон серого цвета из прочного, но эластичного материала, с черным внешним экзоскелетом, идущим вдоль позвоночника, а так же серебристыми вставками в районе груди. На голову одевался полушлем такой же формы, какую использовали для экипировки спортсменов в кикбоксинге. Он оставлял открытым только лицо.
С одной стороны казалось, будто эта особенность являлась главной уязвимостью всего комплекта брони. Но на самом деле это было не так. Подобную форму выбирали для того чтобы оставить новичкам максимальный обзор. Достаточно большая часть монстров в подземельях стараются атаковать охотников со слепых зон. Так же нередки внезапные нападения из засад. А потому важность обзора для неопытного новичка становится едва ли не критической в таких противостояниях.
Позже, когда Мастер подземелий привыкал к такому виду экипировки, в маску вставлялось энергопластиковое забрало. Благодаря абсолютной прозрачности сплава, из которого делалась эта часть шлема, угол обзора мастера практически никак не нарушался. А прочность позволяла забралу выдерживать прямое попадание из крупнокалиберной винтовки.
— Почему ты не используешь стандартную обувь? — Спросил лидер группы, увидев, что вместо ботинок я натягиваю на ноги кожаные сапоги с металлическими набойками на каблуках и вставками на голенях.
— Мне в них удобнее. — Пожал плечами я, не став заострять внимание на деталях.
Со стороны мой выбор и правда, смотрелся весьма странно. Серая футуристичная экипировка, сделанная по последним достижениям технологий магической инженерии и довольно поношенные кожаные сапоги. Но я давно уже привык к подобным вопросам и даже насмешкам. А потому перестал обращать на них свое внимание.
— Ого, бонус к защите и сопротивлению магии на плюс десять. Я думал белая экипировка не дает никаких дополнительных статов. — Удивился один из мечников. Кажется, его звали Сергей.
— Это не бонус, а стандартные параметры. Бонусом считается прибавка к основным характеристикам. Вроде Силы или Выносливости. — Пояснил я.
В отличие от этих качков, я не владел интегрированным мультипаспортом, а потому без помощи внешнего сканера не мог определить даже свои основные параметры. Правда они мне и не особо-то были интересны, ведь я знал их все наизусть. И все же компания пошла мне навстречу, встроив один такой в мой шкафчик. Благодаря чему я всегда мог проверить собственный статус.
Пока новички обсуждали новую экипировку, параллельно любуясь собой в зеркале, я сделал вид, что ищу в своем шкафчике какой-то предмет и достал из сумки на поясе пластиковую карту. Направив в нее немного магии, я ловко поймал вылетевшую из расширенного пространства пилюлю на восстановление маны. Выглядела она как синяя таблетка из древнего фильма Матрица, от которой отказался главный герой.
Как только она попала в мой организм, я тут же почувствовал новый прилив сил. Внешне на моем теле это никак не отразилось, а потому и качки ничего не заметили. Узнай они, что их инструктор принимает какие-то таблетки прямо перед самым заходом в подземелье, обязательно возникли бы вопросы. А признаваться в том, что за предыдущие полдня я потратил практически всю свою ману, мне не хотелось.
Если об этом станет известно руководству компании владельца подземелья, выговора точно не избежать. Все-таки профессионализм в среде охотников считается главным качеством. К каждому рейду следует подходить в максимально хорошем состоянии.
«Осталось всего четыре штуки… надо будет выкроить время и заняться производством еще одной партии. Вот только где найти заказчика?»
Ингредиенты для крафта пилюль восстановления стоили весьма недешево. В прошлый раз мне удалось немного сэкономить на них, когда выполнял заказ одной из мелких гильдий Седьмого района. Эти новички из Африканского гетто владеют весьма внушительным капиталом. Но на удивление они очень мало знают о производственных профессиях. Благодаря этому мне и удалось их немного нагреть, сэкономив часть ресурсов.
Объем маны: 115/240
Проверив на внешнем сканере свой статус, я решил, что этого количества маны будет достаточно для предотвращения любой чрезвычайной ситуации, которая может возникнуть на первом этаже Пещеры сокровищ.
— Готовы парни? — Спросил я своих подопечных.
— Да! — В один голос ответили качки.
— Тогда выдвигаемся к зоне перехода.
Обозначенная мной зона перехода находилась на цокольном этаже здания. Это было большое помещение с высоким потолком, в центре которого зиял пространственный разлом. Он был похож на шлюз какого-нибудь космического корабля. Такой же круглый и обложенный со всех сторон измерительной техникой. Для повышения безопасности, здесь была увеличена прочность стен, пола и потолка. По идее эта комната могла пережить даже прямое попадание боеголовки с ядерным зарядом.
Хоть прецедентов еще не случалось, но оставлять без защиты столь таинственное, неподдающееся логике современной науки явление, как разлом — было бы глупо. Может сегодня жители Мега Сити и могут спать спокойно, но что будет завтра, никто не знает. Вдруг какие-нибудь условия нашего пребывания на этом материке изменятся, и разломы начнут пропускать монстров из подземелий на нашу сторону?
Ну и помимо банальных мер безопасности, такая защита служила преградой для особо рьяных команд мастеров, которые могли захотеть спуститься в подземелье без оплаты прохода. Пусть для Мастера подземелий Небесного ранга подобная защита сравнима с детской игрой, им такие подземелья вряд ли могут стать интересны. После вхождения в Небесную сферу они вообще редко показываются в Мега Сити.
Что же касается команд, состоящих из мастеров Земного ранга, чтобы пробиться к разлому, им потребуется много времени. К тому моменту как они это сделают, сюда уже съедется половина полицейских машин Шестого района.
— Не стоит так нервничать. Переход для человеческого тела неощутим. Перед тем как заходить просто вдохните поглубже и на секунду задержите дыхание, словно перед прыжком в воду. Помогает психологически справиться с переходом.
Заметив небольшую нервозность в действиях новичков, я решил на своем примере показать, как надо входить в разломы. Задержав дыхание, я первым ступил на платформу и сделал шаг в неизвестность.
Проход через пространственно-временную аномалию — как называли разломы ученые, действительно не ощущался. Разве что на другой стороне можно было заметить некоторое изменение климатических условий. Но и оно было минимальным. Ведь для сглаживания этого эффекта в комнате с разломом искусственно поддерживалась примерно такие же условия.
На автомате сделав несколько шагов в сторону, я медленно открыл глаза. Зеленоватый свет подземелья, исходящий от обильно растущего на потолке люминесцентного мха ни как не повлиял на мое восприятие в силу привычки. Нормализовав свое дыхание, я осмотрелся по сторонам и принялся ждать группу новичков. Ребята оказались весьма храбрыми. Лидер команды Евгений появился практически сразу после меня, а уже за ним вышли из разлома и его товарищи.
Прозвучит банально, но Пещера сокровищ действительно выглядела как пещера. Что ни на есть самое классическое подземелье из всех.
— Сюда. — Позвал я парней, направляясь к расположившемуся в правом углу Массиву медитации.
Выглядел он как столб, испещренный рунными символами неизвестной природы. Вокруг этого столба прямо в каменном полу пещеры была выгравирована сложная магическая печать, круглой формы. Ее диаметр превышал двадцать метров, так что внутри, не мешая друг другу, одновременно могли поместиться сразу несколько групп охотников.
— Как вы наверно уже знаете из теоритического курса, это Массив медитации. Здесь используя алмиты, охотники могу повышать уровни своих навыков и прокачивать подуровни рангов. Действующая в подземельях система немного отличается от знакомой нам по РПГ-играм. Классических уровней не существует. А за убийство монстров здесь не начисляется опыт. Но в альтернативу этому, из каждой убитой твари можно получить кристалл магической энергии. Их называют алмитами. У каждого такого кристалла есть энергетическая ценность. И чем сильнее монстр, тем она выше.
— Да это все мы и так знаем. В центре подготовки стоял такой же массив. Получив технику слов силы, с его помощью мы смогли немного прокачаться перед сдачей экзамена. — Отозвался на мою речь лидер группы.
Его слова меня немного удивили. Ведь судя по огромным телам этих качков, занятие медитацией для них должно быть сродни лютой пытке. Но внешне я свое удивление, конечно же, никак не показал.
— Хорошо, тогда перейдем к камням силы.
По периметру магической печати располагались несколько столбиков поменьше. Выглядели они как отполированные до гладкости могильные плиты, с одним единственным выгравированным рунным символом в центре. Вся эта структура мерцала, словно по ней периодически от стелы в центре к камням на краях пробегал поток магической энергии.
— Камни силы дают любому дотронувшемуся до них охотнику прибавку к характеристикам, на все время нахождения в подземелье. Но активировать можно лишь один камень. Так что хорошенько думайте, чего именно вам будет не хватать в предстоящем рейде, и только после включайте баф.
Произнеся эту фразу, я подошел к одному из камней и коснулся символа в его центре. После моего касания между руной и моим телом установилась видимая даже невооруженным взглядом энергетическая связь. Через секунду она исчезла, но я все равно ощущал резонанс с активированным камнем.
«Будь у меня мультипаспорт, его интерфейс бы уже показал мне системное сообщение о повышении характеристики» — вздохнул я про себя.
Но даже без него я мог ощущать увеличение своей проворности, потому как активированным камнем являлся камень Ловкости.
— Мастеру защиты следует в большинстве случаев выбирать камень Выносливости. — Указал я на камень справа от активированного. — У мастеров атаки выбор будет посложнее. Вам ребята, следует думать о том, с какими монстрами вы столкнетесь по дороге. Зачастую, активированный мной камень на усиление Рефлексов намного эффективнее поможет вам наносить урон, чем банальная Сила мышц. Этот небольшой бонус в один прекрасный день может даже спасти вам жизнь. Хотя, сказанное выше касается и Мастера защиты.
После моих слов, все качки, кроме лидера, активировали для себя баф камня на Рефлексы. Евгений же взял Выносливость. Всего камней было пять, на один меньше чем основных характеристик у любого охотника: Сила, Выносливость, Рефлексы, Магия, Жизнеспособность.
Несмотря на смежные категории, Жизнеспособность от Выносливости отличалась кардинально. Если первая характеристика отвечала за уровень здоровья и регенерацию организма после получения им травмы, то выносливость у любого охотника, прежде всего, ассоциируется с усталостью организма.
А еще некоторые характеристики пересекались между собой. Например, от развития Магии и Жизнеспособности зависел максимальный объем маны, который мог накапливать организм охотника. И так далее. Рассказывать об этом новичкам, которые прошли полный курс охотника в Центре подготовки, смысла не было. А потому я решил этой темы вообще не касаться. Время — деньги, как говорится.
— Хорошо. Теперь можно двигаться дальше. Думаю, что рассказ о ремесленных профессиях можно пропустить, ведь они вас особо не интересуют? — С намеком посмотрел на группу я.
— Верно! Давайте уже побыстрее найдем какого-нибудь монстра и сразимся с ним. — Выразил свое нетерпение Ярослав.
Остальные члены команды закивали в унисон его словам.
— Вот и хорошо. Тогда просто для справки упомяну, что ремесленные инструменты для производственных профессий находятся в левом отнорке. Там есть отдельная комната, защищенная от монстров двойными дверями из сплава энергона. Если кто-то из вас захочет создать себе предмет из выбитого с монстров лута, настоятельно советую ее посетить. — Указал я на незаметный проход, располагавшийся в противоположном от массива медитации углу пещеры. — Но это точно будет не сегодня. Ведь целью рейда является ознакомление новичков с системой подземелий. А потому охотиться мы будем лишь на монстров, обитающих на первом этаже Пещеры сокровищ. Прошу построиться в оборонительную формацию и следовать за мной.
Услышав мой приказ, ребята не стали его игнорировать, а сделали то, что от них требовалось. Вперед вышел Евгений, а мастера атаки последовали за ним на небольшом расстоянии.
— Ярослав, ты будешь следить за тылом. Думаю, мне не следует тебе напоминать, что это значит. Любой посторонний шорох, или промелькнувшая тень на стене, которую ты примешь за блеск люминесцентного мха и обман зрения, должна служить сигналом для остановки всей группы. Игры закончились. Порой даже на первом этаже можно встретить такую тварь, которая может оказаться не по зубам даже опытному мастеру.
Мое предупреждение настроило качков на нужный лад и их лица наконец-то приобрели сосредоточенные выражения.
— Первый этаж пещеры какой-то особой опасности собой не представляет. В основном здесь водятся обычные слизни с коэффициентом энергетической ценности один-два. Но иногда попадаются и смертельные когти. Их коэффициент энергетической ценности колеблется в диапазонах два-пять. Несмотря на кажущуюся относительную слабость этих монстров, скорость смертельных когтей является их сильной стороной.
Пройдя через несколько коридоров, мы вышли к первому широкому залу. Благодаря исключительному знанию этой местности, мне без труда удалось провести группу к ближайшей цели. Как я и предполагал зал был буквально переполнен слизняками. Словно оживший холодец, они медленно ползали по полу и стенам пещеры, поглощая люминесцентный мох. Он был основой их рациона.
Осмотревшись по сторонам, я приметил на одной из стен несколько тонких стеблей, коричневатого цвета. Росший вокруг него мох практически не испускал в окружающую среду световые волны. Это было хорошим признаком.
Наконец-то увидев врага, новички обрадовались и начали доставать из ножен свое оружие. Но до того как они ринулись в бой, мне удалось немного остудить их пыл.
— Сражаться с таким количеством слизней на открытом пространстве чревато серьезными травмами. Разве вам на занятиях в Центре подготовки не рассказывали, что в качестве средства самозащиты они способны плеваться концентрированной кислотой? Увернуться от такого снаряда без значительной сноровки практически невозможно.
— И что же тогда делать? — Недоуменно посмотрел на меня лидер группы Евгений.
По его взгляду можно было понять, что мое предостережение ввело качка в ступор. Остальные члены группы тоже остановились и уставились на меня.
«Картина: В ожидании чуда» — усмехнулся про себя я и медленно пошел по направлению к примеченным ранее коричневым стебелькам.
— За время существования подземелий, люди придумали множество способов охоты на обитавших в них монстров. Наше главное преимущество перед ведомым инстинктами зверем в интеллекте.
Подойдя вплотную к стене, я схватился правой рукой за стебли и с силой потянул вниз. Стоило приложить немного усилий и вместе с клочком люминесцентного мха, прямо из каменной стены показался длинный корень. Его толщину можно было сравнить с рукой у запястья. А по форме он и вовсе напоминал человека. Два отростка копирующих руки, два снизу вместо ног и небольшое углубление посередине с настоящим алмитом.
— Задержите дыхание!
Стоило только корню оказаться у меня в руках, он тут же выпустил в окружающее пространство поток микроскопических частичек. В свете люминесцентного мха они блестели и переливались множеством оттенков розового.
Чтобы корень еще сильнее не загрязнил атмосферу, я бросил его вглубь коридора. После чего раскрыл закрепленную на поясе сумку для хранения карт, и достал оттуда одну из них. Слегка напитав ее внутренней маной, я получил пять одноразовых медицинских масок на лицо и поспешил одеть на себя одну из них.
Убрав карту обратно в сумку, я раздал маски остальным участникам рейда и только после этого продолжил свою лекцию:
— Это пещерная мандрагора. Живое растение-монстр со своим сформированным алмитом. Порой эти малышки вырастают до двухметрового размера, а алмит в ее сердцевине приобретает энергетическую ценность в более чем два десятка условных единиц. Но порадоваться такой находке может только действительно сильная группа охотников.
Увидев заинтересованность во взглядах новичков, которые уже и забыли о пещере, полной слизней, я лишь усмехнулся про себя.
«Вот она, магия подземелий»
Желание любого человека познавать что-то новое в таких местах возрастает до максимума. Ведь это целый новый мир, с фантастическими тварями и магией. И попасть в него не сложнее чем сходить в кинотеатр, на сеанс фэнтезийного кино.
— Главная особенность Пещерной мандрагоры заключается в том, что стоит только ей почувствовать опасность, и она тут же выпускает в воздух особые микрочастицы, которые каким-то образом привлекают к источнику их распространения всех монстров в округе. Об их составе можете спросить ученых-биологов, занимающихся этими проблемами. Я же привык использовать эту особенность мандрагоры для привлечения монстров. Эдакий природный генератор агрессии.
Сделав небольшую паузу после своего рассказа, я посмотрел за спину перегородившему проход Евгению, и моя улыбка стала еще шире.
— Обернитесь.
Стоило качкам последовать моему совету, как их глаза тут же приобрели очертания зрительного органа некоторых глубоководных рыб. А все потому, что к нашему коридору сейчас начали сползаться все слизни из зала впереди.
— Итак, шутки в сторону. Евгений, доставай щит. Как мастеру защиты, тебе должно быть доступно применение Души каменного бога и Гнева воли. Агри всех вползающих в коридор монстров и под Душой лови на щит кислотные выстрелы. В этом и заключается роль танка при сражении с подобным типом монстров.
Начал инструктировать я новичков.
— Остальным следует спрятаться за спину танка и ждать когда слизень атакует его кислотным выстрелом. Только после этого его можно атаковать. Запомните, ни в коем случае не атакуйте монстров до того как они разрядят в Евгения свою «пушку», иначе рискуете получить весьма неприятный ожог. Полностью свести его последствия с кожи не сможет даже самый лучший пластический хирург.
Замолчав, я для убедительности по очереди посмотрел на каждого из тройки мастеров атаки, словно внушая им серьезность предстоящей схватки. Несмотря на свой размер, около тридцати сантиметров в длину и до пятнадцати в высоту, даже слизень мог нанести охотнику весьма серьезную травму.
— Атакуйте по очереди, старайтесь не мешать друг другу, а так же следите за стенами и потолком. Помните, из-за своей специфики слизни могут передвигаться по поверхностям с любым наклоном относительно земли.
Обнажив свой простенький одноручный меч, точь-в-точь как у новичков, я несколько раз взмахнул им, чтобы почувствовать балансировку и снова заговорил:
— Последнее, о чем стоит напомнить — это методы убийства слизней. Наверняка и об этом вам рассказывали в Центре подготовки, но все-таки я повторю. В сражении с этим типом монстров не следует применять всю свою силу и пытаться порубить их в капусту. Все что от вас требуется, это нанести один точный колющий выпад в ядро твари. Этого хватит, чтобы оно раскололось, обнажив алмит. После этого слизень потеряет свою форму и станет не опаснее текущей из крана воды.
Еще следовало упомянуть качкам о невосприимчивости этих ребят к магическим атакам, но так как среди нас не было мага, я не стал об этом говорить. Меньше слов, больше дела — так гласила старинная русская поговорка. И я всегда по жизни старался ей следовать. Тем более что они могли узнать об этом и своими средствами. Интернет, лекции Центра подготовки, научная литература — способов была масса.
После моего инструктажа, Евгений сразу же задействовал Душу каменного бога. Когда навык заработал, его тело окутала энергетическая оболочка темно-желтого цвета. Гнев воли же выбросил навстречу приближающимся монстрам поток частиц магии того же цвета. Сразу после его активации слизняки подкорректировали свой курс, выбрав целью лидера отряда новичков, и продолжили движение.
Первый плевок Евгений мастерски поймал на свой щит. Когда капли прозрачной жидкости столкнулись с покрывавшей его экипировку энергетической оболочкой, послышалось шипение. Вступив во взаимодействие с Душой каменного бога, кислота слизня мгновенно испарилась.
— Ждем! — Отдал команду я.
За первой атакой последовало еще несколько. И только после того как первый ряд слизней отстрелялся, я разрешил новичкам контратаковать. Выбрав себе противников, вся тройка задействовала навыки сражения с мечом и бросилась в атаку. Следуя моим инструкциям, они подбегали к монстрам и старались нанести им колющий удар в ядро. На удивление у всех это получилось с первого раза. Я же оставался на месте и контролировал ход битвы, иногда давая указания новичкам, вроде: «Сергей, отступи на шесть часов»; «Ярослав, возьми на себя монстра справа».
Некоторые из монстров приползли в коридор по потолку, их мне все же пришлось брать на себя. Благо физические характеристики позволяли без труда подпрыгивать выше любого олимпийского чемпиона по прыжкам в высоту. Тем более что в качестве трамплина я использовал неровности пещерного свода.
Оттолкнувшись от одной из стен, я подлетел к самому потолку и одним точным ударом снял подкравшегося монстра. После чего ловко приземлился на ноги возле второго, который полз по стене и колющим выпадом добил его.
На зачистку все пещеры у нас ушло около пятнадцати минут. За это время более двух десятков слизней пали от рук группы новичков. Еще нескольких уничтожил я. Достав из карты Персональный накопитель магической энергии (ПНМЭ), я активировал его и провел над кристаллами, собранными с убитых монстров. Скрывавшуюся в них магическую энергию, словно магнитом засосало в мой артефакт. После чего я вернул его обратно в карту.
— Собирайте трофеи, чего встали? — Удивился я. — Ни в коем случае не стоит расслабляться, пока не вышли из подземелья. Это первое правило охоты!
Кивнув в знак согласия, парни стали подбирать выпавшие со слизней алмиты. Я же в свою очередь достал другую карту и стал собирать в нее оставшуюся с них слизь.
— А сражаться с монстрами в подземелье не так уж и весело. — Подобрав один из кристаллов с маной, вдруг заговорил Сергей. — И выхлоп не такой уж и большой. Этим сражением мы лишь отбили стоимость входа и аренду экипировки.
— Так и есть. Охота в подземельях — это тяжкий и невероятно опасный труд. Успеха в нем добиваются лишь единицы, остальные либо бросают это дело на полпути, либо погибают в лапах монстров. — Серьезно ответил ему я.
— Кстати, эта слизь тоже представляет ценность? — Решил уточнить Евгений.
По моему приказу он стоял на страже и охранял тыл, не принимая участия в сборе добычи.
— Не особо. Оптовики закупают ее по цене один универсал за три литра.
Закончив со сбором, я нашел мандрагору и выковырнул из нее алмит. Он едва тянул на одну условную единицу энергетической ценности, так что вместо сбора я решил подарить его Евгению.
— Не расстраивайтесь. Сегодня вы смогли лишь прикоснуться к самой вершине айсберга. Если усердно стараться, и изучать перед вылазками теорию, можно достичь серьезного успеха и прилично разбогатеть. Главное прикрывайте друг другу спины и продолжайте самосовершенствоваться. И тогда, рано или поздно, вы сможете узнать, как глубока кроличья нора.
Увидев вопросительный взгляд лидера отряда, я пояснил:
— Он не годится для продажи. Оставь себе как память о первом рейде в подземелье.
— Спасибо. — Улыбнулся в ответ громила.
После он хотел сказать что-то еще, но мое шестое чувство вдруг напомнило о себе, тревожным набатом просигналив о приближающейся опасности.
— Врубай Душу каменного бога, быстро!
Обнажив свой меч, я прыгнул за спину Евгению и отразил нападение тени.
— Бегите в зал, там он не сможет напасть на вас внезапно!
Недоумевая о причинах моей паники, качки все же поступили так, как я им приказал и вышли из коридора в зал. Встав перед ними, Евгений снова поднял щит и покрыл свое тело темно-желтой энергией от Души каменного бога.
После этого в тоннеле повисла гробовая тишина. Взяв меч обратным хватом, я закрыл глаза и начал прислушиваться к этой тишине.
— Что он делает? — Спросил один из мастеров меча у лидера.
— Помолчи! — Шепотом ответил ему Евгений.
Не обращая внимания на перепалку заметно нервничающих новичков, я продолжал стоять в той же позе с закрытыми глазами. И вот где-то на периферии доступного мне диапазона звуковых волн послышалось какое-то постороннее шуршание.
«Как и рассчитывал» — мысленно улыбнулся я. А потом сделал шаг назад и резко выбросил за спину острие меча.
Проткнув пасть монстра, меч вышел точно у него из затылка. Едва начавшееся скуление, мгновенно прекратилось, потому как мое оружие пронзило мозг твари. Ее тело несколько раз рефлекторно дернулось и замерло, упав к моим ногам.
— Смертельный коготь. — Шепотом произнес Евгений.
— Ага, он самый. — Подтвердил я, берясь за его разделку.
Выглядел монстр как пещерная пума, только в полтора раза больше и со светящимися в темноте красными глазами. В отличие от слизняков, чтобы добраться до алмита, им нужно было вскрывать грудную клетку. Помимо кристалла, я срезал с монстра еще и когти, и мясо с его спины. Первые шли у ремесленников на создание низкоранговых ожерелий,что же касается мяса, то на него у меня были свои планы.
— Чтобы убить этого монстра с одного удара, требуется хороший слух. Плюс я знаю одну хитрость, о которой в Центре подготовки вам точно не расскажут. Если речь идет об узком коридоре, Смертельный коготь всегда старается атаковать вас со спины. Таким образом, подгадав момент, его можно уничтожить одной простой атакой, даже без применения навыков.
Закончив с разделкой, я приказал новичкам принять боевое построение и пошел обратно к началу подземелья. На этом ознакомительный рейд можно было считать законченным. По пути Евгений и его друзья еще долго расспрашивали меня об особенностях охоты на тех или иных тварей. И если такие существовали, я ими делился. В итоге, несмотря на не совсем хорошее начало нашего знакомства, расстались с ними мы почти что друзьями. Один раз Ярослав даже попытался зазвать меня в их команду. Но я отказался, ведь охота в группе — больше не мое.
Получив оплату за рейд от компании, владевшей Пещерой сокровищ, я пошел к ближайшей остановке общественного транспорта и дождался автобуса до своего квартала.
Но ехать до конечной, откуда стартовал сегодня утром, я не стал. Вместо этого я вышел на остановке под названием Медицинский центр нейрохирургии им. М. Р. Каримова.
Взяв в регистратуре специальный бланк, я заполнил его. А после произвел электронный платеж на указанную там сумму со своего КПК.
— Все верно. Денежный перевод за оказание медицинских услуг в январе месяце подтвержден. — Ровным безэмоциональным голосом подтвердила женщина в окошке. — Если хотите навестить пациента, у вас есть еще двадцать минут.
Кивнув ей в ответ, я надел белый халат и поднялся на третий этаж. Искать нужную палату не пришлось, потому что дорогу сюда я мог бы найти даже с закрытыми глазами. Подойдя к окну стерильного бокса, я увидел там молодую девушку. Несколько капельниц через тонкие трубки соединялись с ее венами на руках, а на лице находилась кислородная маска. Половина ее тела была черного цвета, словно кто-то облил эту красивую девушку глянцевой краской. Если бы не мерно вздымающаяся грудь, то ее и вовсе можно было бы посчитать черно-фарфоровой куклой. Такой миниатюрной, такой идеальной, такой неживой…
— Вот и еще один год прошел, сестренка. — Тяжело вздохнув, шепотом произнес я.
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Из медицинского центра я вышел, когда уже совсем стемнело. К этому времени Мега Сити преобразился из бизнес-центра в сияющий ночной город. Горящие разноцветными огнями вывески различных увеселительных заведений и рекламные биллборды у проезжей части. С неба все так же мерно падал легкий снег. Небесная сфера по-прежнему продолжала влиять на климат, создавая для жителей Седьмого континента некое ощущение надвигающегося праздника.
Поплотнее запахнув куртку и накинув на голову капюшон, я поспешил к ближайшему магазину, располагавшемуся всего в трех минутах ходьбы от больницы. На боковой стене этого торгового центра был установлен голографический проектор, который как раз в это время начинал трансляции матчей Лиги Мастеров.
Благодаря этому маркетинговому ходу здесь образовалось своеобразное место сходки жильцов нашего района. Вокруг площадки для трансляций располагались ларьки и пивнушки с быстрой едой и спиртными напитками. Многие любили после тяжелого рабочего дня постоять за высокими столиками, наблюдая за схватками профессионалов или очередной гонкой серии Старсворд. Некоторые даже образовали здесь фанатские объединения и вместе болели за того или иного мастера, горячо обсуждая увиденное и споря с болельщиками их оппонентов.
Мне же вся эта истерия по соревнованиям мастеров Небесного ранга была чужда. Слишком много нужно на нее времени и денег. А эти драгоценные ресурсы и так были у меня в дефиците. Шумной толпе на улице я всегда предпочитал одиночество темной комнаты своего жилища. А лишние деньги, которые иногда каким-то чудом появлялись на моем электронном счету, я предпочитал тратить на более полезные, по моему мнению вещи.
Весь первый этаж торгового центра занимал огромный магазин электроники. Быстро миновав толпу ушлых консультантов, которые сразу же попытались мне навялить кучу ненужного хлама, я добрался до стенда с уцененкой.
«Ура, она еще здесь!»
Причиной моей радости была старенькая плазма, аналог той, что висела в кафе Дмитрия Сергеевича. Я уже давно ее приметил и хотел купить, как только появятся лишние деньги. Благо такой товар явно был не в ходу, а потому других претендентов на нее не нашлось. Так она и пролежала на этом стенде с уцененкой целых четыре месяца.
Этим летом магазин заключил контракт с ломбардами Шестого района, благодаря чему у таких людей как я появился шанс разжиться б/у техникой по относительно сносной цене.
Под недоуменные взгляды торговых консультантов я гордо прошествовал с плазмой на кассу, где расплатился за нее с терминала своего КПК. Этот процесс вызвал целую волну обсуждений между работниками магазина. Сейчас даже самые бедные слои населения старались скопить денег на установку Мультипаспорта из-за невероятного удобства этой технологии.
К тому же ходили слухи, что вскоре правительство Мега Сити обяжет всех кто еще не установил его, сделать это в принудительном порядке. Конечно же, такая процедура не обойдется нам бесплатно. Скорее всего, владельцы банков продавят инициативу, по которой мы будем обязаны взять у них кредит под какой-нибудь жесткий процент. Если это случится, в моей жизни наступит очередная черная полоса.
«Хотя, разве она вообще когда-нибудь заканчивалась?»
В итоге уцененная старенькая плазма обошлась мне всего в девяносто два универсала. После ее приобретения, я со своей покупкой поднялся на второй этаж, где располагался продуктовый магазины и прикупил там еще на двадцать семь универсалов конфет и печенья. Хоть сам я сладости не любил, но их очень любили жители моего следующего пункта назначения. Таким образом, мои наличные средства снова практически закончились.
Выйдя на улицу, я бросил завистливый взгляд в сторону собравшейся у торгового центра толпы и побрел в противоположном направлении.
— Эй, красавчик! Филиал Райских кущ Шестого района ждет тебя!
Отойдя на приличное расстояние от торгового центра, я услышал призывной женский голос. Повернувшись в ту сторону, откуда он распространялся, я увидел 3D-проекцию невероятно красивой девушки в бикини. Она подмигивала мне и зазывала в свое заведение.
В Мега Сити бордели были официально разрешены. Секс без обязательств, среди мастеров подземелий, а так же простых работяг, был весьма распространен. Завлекательные мальчики и девочки любых возрастов и цвета кожи.
Поговаривали даже, что в элитных заведениях такого плана, хозяева жизни, а так же мастера Небесного ранга могли приобрести в таких заведениях секс-рабов, которые потом обязаны были следовать за ними всю оставшуюся жизнь. Пока хозяин не захочет от них избавиться.
А самое печальное, что уставшие от нищей жизни люди, добровольно подавались в такие заведения. Они были рады избавиться от голода и финансовых проблем, став послушными рабами сильных мира сего. Никакой ответственности, никаких забот, только будь готов вовремя подставить…
«Кого-то такая жизнь устраивала даже в старую эпоху. Что уж думать о том безумии, которое творится сейчас?»
Пройдя мимо борделя, я ускорил шаг и уже через пять минут добрался до пункта назначения. Им оказалось неприметное трехэтажное здание из красного кирпича. Такие дома на Седьмом континенте были самыми старыми. Наспех построенные из материалов прошлой эпохи здания казарменного типа служили для проживания в них мастеров во время завоевания континента. Сейчас же, с новым витком развития науки и техники, все они считались жильем самого низшего класса.
Поднявшись по ступенькам на крыльцо, я отряхнул с ботинок снег и позвонил в звонок.
«Школа-интернат №1» — Гласила табличка на деревянных дверях.
Вскоре они открылись, и на пороге появилась женщина средних лет в повязанном на голову платке и длинном черном платье, юбка которого не доставала до пола лишь несколько сантиметров.
— Ох, Марк, какой сюрприз! Проходи скорее, дети буду тебе рады. — Улыбнувшись, хрипловатым голосом произнесла она.
— Добрый вечер Марина Викторовна. Вы не заболели?
— Все в порядке, просто легкая простуда. Позавчера нам снова отключали на весь день электричество. А без него не работает центральный котел, отапливающий здание.
Когда она произносила эту фразу, в ее голосе проскользнули нотки грусти. Эта женщина занимала пост директора школы-интерната. Чтобы лучше заботиться о детях, она жила здесь вместе с ними, являясь им кем-то вроде новой мамы.
— Сейчас-то все нормально?
— Да, хотя бы к праздникам дали электричество и на том спасибо. — Снова улыбнулась женщина.
Почти все попавшие сюда ребята были детьми погибших в подземельях мастеров. Чаще всего такие люди охотились парами. В подземельях они знакомились, там же и влюблялись. А потом в один прекрасный день умирали, оставляя своих детей один на один с этим беспощадным миром.
Иногда погибал только мужчина. Ждущая его дома жена с детьми сразу же теряла источник средств к существованию. Нередко это приводило к полной финансовой несостоятельности и банкротству. Многие даже оканчивали свои жизни самоубийством из-за этого. Ведь новому миру всего ничего лет. Здесь еще не установились развитые родственные отношения. Если у семьи не было влиятельных друзей, которые могли бы в случае потери кормильца о ней позаботиться, дети попадали в интернат, а их матери чаще всего шли работать в бордели.
Почему именно туда? Тут все просто. Общественная система была нацелена на это. Чтобы иметь постоянный приток свежей крови в увеселительные заведения, работала та же схема, что и с заключенными добытчиками энергона. Если ты потеряла кормильца и у тебя есть дети, кроме как в бордель тебя больше не возьмут ни на какую работу.
Вот она суровая действительность. Чем не причина покончить жизнь самоубийством? Оттого большинство детей здесь были круглыми сиротами. А с учетом того что государство могло обеспечивать им какое-то подобие жизни только до восемнадцати лет, в большинстве своем они уже были обречены
Оказавшись на улице в столь юном возрасте, ты либо пойдешь работать в тот же бордель, либо станешь мастером подземелий. А так как денег на Центр подготовки у тебя нет, то тебе придется идти и проситься в какой-нибудь большой клан. Там тебя обязательно пристроят к делу, дав самую опасную и черновую работу. Выделив угол в общежитии и одноразовое питание.
— Ура, дядя Марк пришел! — Стоило мне войти в общую гостиную жилого корпуса, как я тут же оказался в объятиях маленького беловолосого чуда.
— Дядя Марк! Дядя Марк! — Завопили остальные дети.
— Привет Риночка! Это тебе.
Достав из пакета коробку печенья, я вручил ее ребенку.
— Ура, сладости! — Обрадовалась малявка.
— А нам⁈ — Насупились остальные ребята.
— Конечно же, у меня на всех хватит. — Улыбнувшись, я начал раздавать купленные в магазине конфеты и печенье.
— Не ешьте все сразу, сейчас я приготовлю чай. — Пыталась перекричать восторженный визг детей Марина Викторовна.
Так как женщина слыла строгой, но справедливой воспитательницей, ребятня серьезно уважала и боялась ее. А потому какафония радостных воплей тут же прекратилась.
— Я вам помогу. — Предложил я, после того как дети успокоились.
Кивнув мне в знак благодарности, Марина Викторовна пошла по направлению к кухне, я же последовал за ней.
Проходя мимо лестницы на третий этаж, я поинтересовался:
— Как там старшие?
— Занимаются твоим поручением. Иди лучше их проведай, а тут я и сама справлюсь. — Поняв мой намек, предложила директриса.
Кивнув ей в знак благодарности, я поднялся на третий этаж, и прошел до самой дальней комнаты. В ее центре находилось серверное оборудование, а вокруг были расставлены столы с моноблоками на сенсорной клавиатуре. За столами сидело семь парней и две девушки в возрасте от тринадцати до семнадцати лет. Все они напряженно над чем-то работали.
— Привет народ! Как у вас тут дела?
— Здравствуйте Марк! Идем по графику, через несколько дней можно пробовать запустить сервер в тестовом режиме. — Отозвался, не поворачивая головы Семен. Как самого старшего, я его назначил руководителем моего маленького отдела программистов.
Это оборудование я собирал по частям последние два года. Оно должно было стать основой проекта «Древо познания». А эти ребята моими первыми работниками. Я был инициатором найма преподавателя по программированию, который за год натаскал их до приемлемого уровня. Так что сейчас они могли уже успешно справляться не только с администрированием серверов, но и сами создавать новые продукты.
К слову их первым заданием было написание программы-фаервола для сервера на основе сплава информационных технологий и рунной гравировки, которая должна была защитить его от вредоносного воздействия извне. Благодаря моему переводчику и магической инженерии, нам удалось создать нечто поистине прекрасное. Теперь оставался последний шаг, вывод нашего проекта на рынок. Если конечно, удастся получить финансирование от власть имущих. С этим вопросом я собирался разобраться уже завтра.
— Замечательно! Программа тоже практически готова. Сегодня ночью еще пару раз прогоню ее через диагностику, и можно будет начинать интеграцию.
— Дядя Марк, вы действительно верите что, таким как мы, дадут финансирование? — Поинтересовалась самая младшая из детей, тринадцатилетняя Лена.
— Куда они денутся⁈ Даже если сравнивать с простым китайским аналогом, наша программа в два раза эффективнее. А скорость задержки перевода и вовсе не будет ощущаться пользователями. Человеческий мозг воспримет его как синхронный.
— Будет хорошо, если так. Очень хочется пожить нормальной жизнью, а не смотреть на нее со стороны. — Вздохнула девочка.
Подойдя к Лене, я улыбнулся и погладил ее по голове:
— Не волнуйся. У нас все обязательно получится! — После чего положил сбоку от девочки карту-хранилище. — Здесь немного мяса смертельного когтя. Как закончите, устройте себе пир.
— Вы снова были в подземелье? — Возбужденным тоном поинтересовался Семен.
— Всего лишь обучающая миссия на первом этаже Пещеры сокровищ. — Поспешил расстроить я парня.
— Эх… а я думал, вы решили начать охотиться.
— Никакой охоты! — Тут же вспылила Лена, взяв меня за руку. Ее глаза даже немного увлажнились при этом. — Берегите себя, пожалуйста, и не спускайтесь глубже.
— Конечно. — Снова улыбнулся я девочке.
Поговорив с ними еще немного на тему нашего общего дела, я вернулся к малышам. Они уже успели переместиться с гостиной в столовую и, рассевшись за столами, пили чай со сладостями. При этом в помещении стояла какая-то тихая, совсем непраздничная атмосфера.
Устало вздохнув, я заставил себя в очередной раз улыбнуться и торжественно произнес:
— Ребята, на этом праздничные сюрпризы не заканчиваются.
После этих слов я направился в прихожую, где оставил купленную недавно плазму. Следующий час я занимался ее размещением, настройкой и подключением к интернету. Потом мы с детьми посмотрели полнометражный мультфильм про духов Рождества.
Во время этого занятия к нам присоединилась и ребята постарше. Пока Лена с Мариной Викторовной занимались приготовлением мяса, мы с ними разнесли начавших засыпать деток по их комнатам, а после сели за общий стол и съели праздничный ужин.
К себе домой я попал уже в одиннадцатом часу. Открыв дверь КПК, я разделся и принял холодный душ, так как горячей воды в моем общежитии предусмотрено не было. После, накинув на себя теплые вещи, я уселся за стол и включил свой ноутбук. В пустой комнате было тихо и темно. Лишь где-то за окном слышались звуки взрывов от салюта, периодически разрезавшие полумрак комнаты своими огнями.
— Точно, завтра же тридцать первое число… — запоздало опомнился я.
Нет, о том, какой завтра день я знал и раньше, ведь мне предстоял поход в крупную компанию ради представления своего проекта потенциальному инвестору. Но вот о кануне Нового Года, я даже не подумал. Рутина повседневности настолько завалила меня своими делами, что мыслей о чем-то постороннем даже не возникало.
Завершив проверку основного кода, я запустил программу и убедился в ее работоспособности. Для теста я загрузил на КПК из интернета несколько изображений с магическими рунами, и программа мгновенно распознала каждую из них, выдав всю имеющуюся в базе данных на сервере информацию с вариантами применения и техниками гравировки на различных материалах.
Взглянув на получившийся результат, я не смог сдержать счастливую улыбку. Дело нескольких лет моей жизни наконец-то завершилось успехом. Часы в углу экрана КПК показывали два часа ночи. Пора было ложиться спать.
Скинув сообщение на почту Дмитрия Сергеевича, я сообщил ему, что завтра с утра не смогу открыть закусочную. После чего поставил КПК на зарядку и отправился в уборную. Умывшись напоследок, я посмотрел на себя в зеркало и устало вздохнул:
— Ну что за видок?
Красные от недосыпа глаза, взъерошенные волосы. Появляться в таком виде перед потенциальным инвестором никак нельзя. Очень быстро мое внимание переместилось от общих деталей к частным. Дотронувшись до уродливого шрама, шедшего через всю грудь и спускавшегося к низу живота, почти до паховой области, я неосознанно провел по нему, испытав неприятное чувство. Ощущения были похожи на те, когда слышишь скрежет пенопласта, которым водят по стеклянной поверхности. Хотя, никакого звука мое действие, конечно же, не издавало.
Разом нахлынули старые воспоминания, которые не смог прогнать даже глубокий сон. В эту ночь мне снился интернат, каким он был шесть лет назад. Едва оперившиеся юноши и девушки, которые решили организовать группу для покорения подземелья. Тогда я случайно встретил их в Центре подготовки. И благодаря этой случайности обрел хороших друзей, практически вторую семью.
Под утро идиллия сменилась кошмаром безысходности, от которого я проснулся в холодном поту. Спать после такого кошмара больше не хотелось, так что я снова полез в душ, после чего быстро оделся и вышел на улицу. Часы на КПК сообщали о том, что сейчас было полдевятого утра.
Встреча с потенциальным инвестором была назначена на десять часов. На нее я записался еще в прошлом месяце. Ну как записался, строго говоря, в головной офис НОВОТЕК со своими предложениями могли приходить все желающие, чьи проекты отобрали для личного представления. Я уже несколько раз оставлял заявку у них на сайте, и одобрили ее лишь совсем недавно.
Видимо отвечающим за это менеджерам надоела моя настырность, и они решили все же пропустить ее дальше. Особо по этому поводу я не унывал. Главное встретиться с нужными людьми, а там уж я постараюсь как можно доходчивее изложить, какая выгода им будет сулить, если они поддержать наш стартап.
Заглянув в закусочную к Дмитрию Сергеевичу, я купил стакан кофе, к которому старый мастер дал мне бесплатный блинчик с мясом. Попытавшись, было отказаться, я встретился с суровым взглядом этого мужчины и решил ретироваться. Иногда можно и попридержать свою гордость.
Быстро расправившись с завтраком, я поспешил на остановку. Автобус как всегда пришел вовремя, и уже через несколько минут я ехал в сторону центра Шестого района. Поездка заняла около двадцати минут, и уже вскоре я стоял перед огромным небоскребом головного офиса самой большой корпорации русского кластера Мега Сити.
Здание компании НОВОТЕК являлось крупнейшей новостройкой в элитном деловом квартале. Созданный по последним технологиям магической инженерии небоскреб издалека был похож на стеклянный парус голубого цвета, который в особенно ясные дни буквально сливался с небом. Его причудливыми изгибами можно было очень долго любоваться. Проектировавший это здание инженер наверняка являлся признанным гением своего дела.
В прозрачные двери здания был встроен сканер, проверяющий личности всех входящих в него людей. Причем проверка была двойной. Сначала он фотографировал человека, а потом сличал его портрет с базой данных, когда тот предоставлял для идентификации Мультипаспорт.
Внешне процедура выглядела практически незаметно. Подходя к дверям, работники НОВОТЕКА проводили перед ними раскрытой ладонью, после чего стекло загоралось голубым светом и они проходили внутрь. Если за тобой числились какие-то правонарушения, либо тебя здесь не ждали — стекло загоралось красным. Когда так происходило, буквально из неоткуда появлялись представители охраны корпорации и уводили «счастливчика» с собой.
Подойдя к дверям, я достал КПК и прислонил его к сканеру. Как только это произошло, двери загорелись голубым светом и открылись. Внутри них появился силуэт молодой блондинки и ласковым голосом произнес:
— Здравствуйте Марк. Добро пожаловать в компанию НОВОТЕК. Вас уже ожидают на сорок третьем этаже, в инвестиционном отделе.
Нацепив на лицо маску холодной отстраненности, я сделал вид, что все так и должно быть и гордо проследовал к лифтам, располагавшимся в правой части огромного холла.
Благодаря такой системе проверки, потребность в работниках ресепшена полностью отпала. Без него первый этаж небоскреба смотрелся как-то совсем уж пусто. Туда-сюда сновали люди в деловых костюмах, у стен стояли неприметные охранники, следившие за внутренним периметром.
Как только я вошел, взгляд одного из них мгновенно пробежался по мне. Боковым зрением я заметил, как замерцал голубым светом его левый глаза. Видимо он решил проверить меня через интерфейс мультипаспорта, связавшись с главным сервером.
Не вызвав подозрений у секьюрити я без препятствий добрался до лифтов. Современные лифты очень сильно отличались от тех, что использовались в старую эпоху. Благодаря рунному массиву, разработанному магическими инженерами, сейчас перемещение с этажа на этаж внутри здания больше напоминало телепортацию.
В очерченное массивом пространство становился человек и четко называл управляющей системе этаж. Десяток лифтов наверх и столько же в обратном направлении. Система строго следила за использованием линий и активировала массив лишь в порядке общей очереди. Так что в часы пик перед этими устройствами могла образоваться небольшая очередь. Чтобы ускорить ее продвижение, те из работников корпорации кому нужно было переместиться на один этаж, кооперировались между собой и перемещались группами.
Подойдя к четвертому лифту, который доставлял на этажи под номерами 40–49, я четко назвал пункт назначения, и массив рун тут же стал наполняться магической энергией. Для активации телепорта требовалась энергия из алмитов. Позволить себе такие устройства могли лишь очень богатые люди или крупные корпорации. Именно поэтому такой вид перемещений не мог заменить собой общественный транспорт и индивидуальные средства передвижения.
Причем количество затрачиваемой энергии было прямопропорционально расстоянию, на которое перемещался объект. А потому чаще всего эта технология использовалась в зданиях крупных корпораций. Изредка с ее помощью перемещали на Седьмой континент извне особенно ценные грузы. Но из-за фантастических затрат по энергии происходило это крайне редко.
Переместившись на сорок третий этаж, я попал в широкий холл, который украшала экспозиция посвященная мастерам подземелий Небесного ранга. На нескольких голографических проекциях показывались сражения на арене между профессионалами, в углу стоял скелет огромного монстра, похожий на жирафа. От него в двух направлениях расходились стеклянные витрины, за которыми была выставлена на всеобщее обозрение экипировка низшего небесного качества. Такая обычно в каталогах помечалась голубым цветом.
Миновав экспозицию, я вышел в прихожую, где уже собрались несколько таких же, как я соискателей инвестиций. Все они были одеты в дорогие костюмы, из-за чего я стал чувствовать себя какой-то белой вороной. Ведь из классической одежды я мог похвастать лишь белой рубашкой, которая пряталась под ветровкой. Черные одутловатые штаны из синтетической ткани на классику похожи были разве что в каком-то альтернативном мире.
Чтобы хоть немного соответствовать внешнему антуражу, я быстро снял ветровку и повесил ее на вешалку в углу, после чего кивнул другим соискателям и уселся в свободное кресло. Обстановка в помещении оказалась настолько напряженной, что казалось будто можно резать ножом воздух. Так как все мы были конкурентами, никто друг с другом не разговаривал.
Очень скоро черная как смоль дверь вдруг стала прозрачной и в ней снова появилась девушка-блондинка с внешнего ресепшена. Еще раз, вежливо поприветствовав всех соискателей, она назвала имя одного из нас и дверь автоматически открылась. Услышав, что его вызвали, один из мужчин среднего возраста, глубоко вдохнул и отправился навстречу своей судьбе.
Закрывшись за ним, дверь снова стала непроницаемо черной. Прошло примерно сорок минут напряженного ожидания, когда внезапно на двери снова материализовалась девушка.
— Инвестиционный проект выбран. Просьба всем остальным соискателям в течение получаса покинуть здание корпорации. В противном случае вам помогут это сделать работники службы охраны.
Ее слова ввели всех находившихся в прихожей людей в состояние ступора.
— Какого черта? Что здесь происходит?
— А как же равные условия и возможности для всех?
— Хотя бы выслушайте меня!
Очень скоро начали возмущаться люди. Я же тупо пялился на улыбающуюся блондинку, пытаясь осознать, что только что произошло. По всей видимости, сработал какой-то блат. А может быть комиссии просто было лень выслушивать всех соискателей и они решили побыстрее закончить с презентациями и отправиться пить вино на свои яхты.
Кто-то из соискателей даже попытался постучать по двери, со словами, что он уже взял большой кредит, чтобы создать прототип своего устройства и теперь, если они не профинансируют проект, его отправят в колонию добывать энергон. Я и сам недоумевал, как вообще можно было так просто, не послушав других выступающих, отдать первому же претенденту все выделенное финансирование. Наверняка такие слова как «распил» и «откат» не забылись даже в новой эре.
Стоило подумать о том, как же нам теперь быть дальше, и силы мгновенно покинули меня. Особенно сердце болело из-за ребят из интерната, которые убили на мой проект весь последний год, отказавшись от обучения другим чернорабочим специальностям. Теперь им придется вступать в крупный клан, начиная карьеру мастера подземелья. Смертность среди таких начинающих мастеров колебалась в районе семидесяти процентов.
Встав с кресла, я забрал свою ветровку и на ватных ногах побрел в сторону лифта. Этот мир был слишком жесток к таким как мы. Если ты не имеешь связей или силы, никто тебе не поможет. Будь ты хоть трижды гением магической инженерии или программирования. Подняться со дна, не говоря уже о пути к звездам, было практически невозможно.
Хотите в одночасье разбить мечты и надежды дюжины целеустремленных людей, спросите НОВОТЕК как.
По пути мой пустой взгляд снова наткнулся на посвященную мастерам подземелий экспозицию. Сейчас здесь проходила школьная экскурсия. Судя по одежде, в которую были одеты дети, это частное учебное заведение принимало к себе только отпрысков исключительно богатых и власть имущих семей.
Остановившись перед витриной, за которой на подставке стоял высококлассный меч, созданный целиком из энергона, с добавлениями каких-то других небесных металлов, я стал вспоминать свое прошлое.
— Дяденька, вам нравится этот меч? — Неожиданно спросил меня кто-то.
Повернувшись на голос, я увидел слева от себя маленького мальчика, у которого буквально горели глаза при виде столь благородного оружия.
— Еще бы, он ведь Небесного ранга.
— Вот бы поскорее повзрослеть и стать мастером подземелий. Там я смогу найти себе друзей, с которыми будет весело. А то родители никуда кроме школы меня не выпускают. — Насупившись, произнес он.
— Это утопия. Рано или поздно появится сильный монстр, который прямо у тебя на глазах сожрет твоих друзей. А потом, возможно, сожрет и тебя. Лучше всегда быть одному, так, по крайней мере, испытаешь меньше боли!
Мой ответ буквально вогнал паренька в слезы. Чтобы меня не заметили отвечавшие за него взрослые, я поспешил к лифтам и уже вскоре переместился на первый этаж.
Остановился я, лишь оказавшись на свежем воздухе. Удивленные взгляды людей в костюмах, собравшихся на остановке перед зданием НОВОТЕКА, заставили меня вернуться в реальность и осознать, что я по-прежнему одет в одну лишь рубашку. Накинув находившуюся все это время в руках ветровку, я протер глаза руками и громко рассмеялся, заставив всех сделать еще пару шагов в сторону от меня.
«Что я вообще творю? Отыгрываться на детях за свои собственные неудачи? Поведение достойное мастера подземелий!»
Взяв себя в руки, я вернул бодрое расположение духа и первым зашел в салон подъехавшего автобуса. По пути обратно в наше гетто, я обдумывал различные варианты дальнейших действий.
Я не могу подвести поверивших в меня детей. А значит, нужно найти другой способ финансирования. Кредит с моими вечными подработками ни один банк мне не даст. А значит, единственный способ найти денег на стартап — это спуститься в подземелье.
При одной мысли об этом мои руки снова начали трястись. Кое-как уняв дрожь в теле, я продолжил рассуждать:
«Заходить глубоко не обязательно. Можно заняться добычей ресурсов в том же Некрополисе. Я знаю несколько мест с залежами энергона. Все что мне потребуется, это хорошая кирка и карты пространства. А потом можно будет заняться добычей катализатора с нежити и переплавить все это на станках в слитки. Таким способом я смогу заработать какое-то количество денег. Главное не трусить и опираться на свои знания. В прошлом я множество раз так делал!»
Вот так незаметно я снова добрался до своей съемной квартиры. Различные мысли о том, как наиболее безопасно добыть из подземелья драгоценные ресурсы, буквально роились у меня в голове. Оставалось только побороть свой страх.
Тестовый запуск сервера на полную мощность назначен на второе января. СМС с этой информацией я получил сегодня от Семена. К этому времени хорошо бы уже иметь на счету хоть какую-то сумму денег. Регистрация юридического лица, размещение приложения в интернет-магазине, небольшая рекламная компания в сети, для всего этого требуются большие средства.
«Чтобы зажить достойной жизнью, мне придется снова спуститься в подземелье. И скорее всего не один десяток раз….» — в конце концов, я пришел именно к такому выводу.
Проверив свой электронный счет, я убедился, что на нем еще оставались кое-какие средства. Их должно хватить на материалы для создания карт пространства.
«Сегодня до конца дня нужно обязательно купить все необходимое для спуска в одиночку»
С этим намереньем я и отправился к единственному располагавшемуся поблизости торговому центру. Месту сходки всех работяг нашего квартала.
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Пока за окном взрывались фейерверки, а на районных площадях веселился изрядно подвыпивший народ, я занимался подготовкой ингредиентов для создания карт пространства. Чтобы потом не терять время в подземелье, я решил заранее обработать материалы, купленные в специализированном магазине.
Любая карта пространства создавалась путем соединения между собой двух тончайших листов энергона, на которые заранее были нанесены при помощи искусства гравировки рунные символы. Чтобы не затрачивать собственную ману, лучше всего производить процесс объединения на специализированном станке. Но все элементы для этого можно было подготовить заранее. Необходимы только знания в области рунных символов и инженерное перо, с помощью которого они наносились.
Инженерное перо представляло собой синтез перьевой ручки и устройства извлечения магической энергии из алмитов. В качестве стержня в нем использовался именно этот кристалл.
Работа была чрезвычайно тонкая и кропотливая. Что-то вроде ювелирного дела, с еще более сложными процессами, в которых нужно было постоянно следить не только за тем, что ты рисуешь, но и контролировать выпускаемый устройством уровень магической энергии.
Чтобы обучиться искусству гравировки, которое было необходимо любому человеку, который хотел стать магическим инженером, сначала требовалось несколько лет посещать уроки каллиграфии. Ведь точность рисунка определяла общую успешность любого магического массива. Сначала я почти полгода обучался прописи на русском языке, а после перешел на китайские иероглифы, ведь они из всех земных символов больше всего были похожи на магические руны.
Эти уроки обошлись мне в копеечку. Порой денег не хватало даже на еду и если бы не Дмитрий Сергеевич со своими завтраками, я бы давно уже помер с голода. Естественно такое нерегулярное и несбалансированное питание отразилось на моем организме самым пагубным образом. Как говорится, фаст-фуд до добра не доводит. Особенно такой жирный как гамбургеры и жареные блины.
Из-за этого естественно снизился и мой уровень развития. Чтобы хоть по минимальным критериям походить на Мастера подземелий, я периодически проводил время в Массиве медитации, очищая организм от шлаков и не позволяя уровню развития опускаться ниже второго земного.
Опять же если бы не старая дружба с Олей, боюсь, этот источник дохода для меня закрылся бы еще несколько лет назад. Благо, несмотря на занимаемое положение, как и Дмитрий Сергеевич, в душе она очень добрая девушка.
Закончив с подготовкой поздней ночью, я сразу же забрался в кровать и проспал до самого рассвета. После чего поспешил в забегаловку Дмитрия Сергеевича. Естественно, я не сказал бывшему мастеру, куда собираюсь сегодня направиться. Нечего лишний раз волновать старика.
Пока доедал свои блины, послал сообщение с официальным уведомлением об увольнении на почту отдела кадров коммунальной службы Шестого района. Так как работал я там полулегально, то и заставить меня отрабатывать две стандартные недели они были не в праве.
«Вот Евгений Григорьевич обрадуется, когда узнает, что наконец-то избавился от меня»
Задумавшись об этом, я невольно улыбнулся. Почему-то тот факт, что я добавил головной боли толстяку, сделал меня чуточку счастливее. Видимо за последние годы я окончательно скатился по лестнице морали на самое дно. А самое печальное, что меня совершенно это не волновало. В мире волков необходимо уметь жить по-волчьи, иначе никак.
«Списан 1 универсал. Подробности: оплата проезда в общественном транспорте»
Дождавшись первого автобуса, я доехал на нем до Центра. Кроме меня в салоне находилась всего пара человек. Так что ежедневное цирковое представление по демонстрации оплаты через древний КПК сегодня аншлага не имело. Наблюдая за тем как поддатые люди расходятся с центральной площади, я вдохнул поглубже утреннего морозного воздуха и направился к подземелью.
Некоторые группы выпивох вели себя слишком шумно, и их приходилось обходить стороной. Видимо народные гуляния у нашего брата в крови. Естественно, если на них есть средства.
Неожиданно на противоположной стороне началась драка. Группа изрядно поддатых молодых людей толпой пинала одного парня, в то время как их лидер приставал к его девушке. Судя по одежке нападавших, они явно относились к высшим слоям народонаселения Шестого района. А потому вряд ли даже приехавшая на вызов полиция сможет им хоть что-то сделать.
Мне же не осталось ничего кроме как пройти мимо, молясь о том, чтобы золотые детки не решили докопаться еще и до меня. Кто-то, увидев эту сцену, наверняка назвал бы меня трусом. И он был бы на все сто процентов прав. Искать справедливости на нашей планете, после наступления Эры подземелий — просто глупо. Все борцы за все хорошее против всего плохого, уже давным-давно трудятся на рудниках, добывая для корпораций энергон. Либо и вовсе отправились искать эту самую справедливость к своим праотцам.
Вокруг затеявших драку ребят уже собралась толпа зевак. Кто-то поддерживал их, желая увидеть продолжение шоу, а кто-то пытался остановить. Одного такого супер-героя как раз отправил через всю улицу в полет появившийся прямо из ниоткуда амбал в костюме-тройке. Видимо группа парней действительно непростая, раз за ними даже охрана ходит.
Быстро свернув на другую улицу, я покинул этот театр вседозволенности и по «трубе» перешел на другую сторону проезжей части. Таким образом, уже через несколько минут передо мной предстал готический бутафорский замок. Над его воротами неоновым светом сияла надпись «Некрополис».
Зайдя внутрь, я попал в точно такой же холл, как и в Пещере сокровищ. Изнутри все эти офисные здания над подземельями были совершенно одинаковыми. Правда, на этот раз холл оказался абсолютно пустым. Лишь за стойкой регистрации сонно зевая, находилась молодая девушка.
На вид ей было лет двадцать-двадцать пять. Завитые пряди каштановых волос неаккуратно спускались ей на плечи. Чистое лицо с прямыми чертами, карие глаза и слегка худощавая фигурка лишь подчеркивали ее изящество. Рост девушки достигал одного метра семидесяти сантиметров. В сочетании с длинными ногами, вид на которые совершенно не могла скрыть юбка вечернего платья, ее можно было назвать красоткой.
Увидев меня, она улыбнулась, но мгновенно придя в себя, тут же состроила хмурую гримасу:
— Марк, ты не мог позвонить вечером? А лучше вообще завтра! Что такого срочного случилось, что тебе приходится спускаться в подземелье первого января?
— Я тоже рад тебя видеть Оль. — Попытался я вернуть в наш разговор непринужденную атмосферу. — С корабля на бал?
— Естественно. В отличие от тебя, у меня есть личная жизнь. — Пробурчала она.
— Будешь так хмуриться, раньше времени появятся морщины.
— Так, а кто в этом виноват⁈
— Ладно-ладно, признаю! С меня какой-нибудь магарыч на выходе.
Глядя на то, что ее настроение с каждой секундой лишь ухудшается, я быстро сдался, выбрасывая белый флаг.
— Так-то лучше. Когда выйдешь, составь мне компанию за ужином. Или ты на сутки?
— Нет, планировал только пофармить немного ресурсов. Срочно нужны деньги. Так что постараюсь управиться до вечера. — Замотал из стороны в сторону головой я, словно какой-то попугай.
— Вот и ладненько. — Наконец-то улыбнулась она. — Тогда держи карту-ключ от раздевалки. Быстрее там переодевайся, и я пропущу тебя к порталу. А то сильно спать хочется.
— А как же…
— А Бланк посещения уже заполнен, можешь не благодарить. — Перебила меня Оля. — Иди, переодевайся.
Поблагодарив девушку за оперативность, я зашел в раздевалку и открыл свой персональный шкафчик. Как и в Пещере сокровищ, здесь у меня так же находился комплект начальной экипировки. Разве что кожаных сапог собственного производства не было. Вместо них приходилось носить обычные ботинки. Не сказать, что они были неудобными, просто я слишком сильно привык к тем сапогам.
Облачившись в экипировку из кевларопласта, я прикрепил к поясу ножны с мечом, а на запястья одел магические браслеты. Если бы меня увидел кто-то посторонний, то наверняка бы удивился такому выбору. Ведь холодное оружие в основном использовали Мастера атаки и защиты, в то время как браслеты помогали создавать заклинания Мастерам стихий.
За такое сочетание, опытные покорители подземелий посчитали бы меня дурачком. Ведь смысла в комбинировании различных стилей боя не было абсолютно никакого. Распыляясь между многими навыками, ты не сможешь показать своего максимума не в одном из них. Но другого выбора у меня никогда и не существовало. Едва став мастером, я приобрел свою первую технику развития. И называлась она Искусство изначальной пустоты.
Несмотря на довольно пафосное название, ее суть заключалась в том, что мои внутренние меридианы не наделялись никаким атрибутом, постоянно оставаясь нейтральными. Из-за этой особенности все техники изучаются в три раза дольше, а на развитие организма приходится затрачивать в пять раз больше времени.
Будь у меня выбор, я, конечно, выбрал бы что-нибудь более привлекательное в плане мощности, но эта техника была единственной, которую я мог себе позволить. Из-за своих недостатков она продавалась практически задаром. В прошлом я отдал за нее всего сотню универсалов. Если сравнивать с популярными техниками, их цена порой может достигать и тысячи денежных единиц. Про Небесный ранг я вообще не хочу говорить. В той сфере вращаются миллионы универсалов.
Благодаря Технике изначальной пустоты я смог выучить несколько начальных умений мечников и магов, и считался довольно посредственным макстером. Ни рыба, ни мясо, если говорить начистоту. Но без этих умений я не смог бы посещать подземелья в одиночку. Спуск ниже начальных этажей предполагает в отряде наличие как минимум трех классов. Танков, тех, кто наносит урон (ДПС-классы) и целителей, на случай если группа столкнется с сильным врагом, или наткнется на логово монстров.
Переодевшись за несколько минут, я проверил в поясной сумке наличие карт с расходниками, восполняющими объем маны, которых у меня осталось совсем чуть-чуть. Разминку уже предстояло делать на ходу. Пока спускались с Олей к цокольному этажу, где располагался вход в подземелье, я проверил, хорошо ли выходит из ножен меч и сделал несколько вращательных движений им, чтобы разогнать по венам кровь и немного размяться.
— Осторожнее! Испортишь отделку, вычту из трофеев. — Предупредила меня девушка.
В основном за внешний антураж Некрополиса отвечал пластик, который был задекорирован под каменную кладку. Учитывая остроту меча, я мог не нарочно его повредить, и тогда пришлось бы заменять целую пластину, размером в два квадратных метра. Учитывая уникальный дизайн материала, наверняка это стало бы мне в немалую сумму. Так что я решил не искушать лишний раз судьбу и закончить разминку уже в подземелье.
Открыв дверь внутреннего шлюза, Оля впустила меня внутрь со словами:
— Я оставлю папе записку, что ты внутри. Но все равно лучше долго не задерживайся. Не заставляй нас снова за тебя волноваться.
— Ты же знаешь, что я всегда предельно осторожен. Геройства — для героев. — Иронично заметил я.
— Верно! Геройства — для героев! Там внизу не забывай этого ни на секунду. — Серьезным тоном произнесла она и закрыла за мной двери.
Развернувшись, я быстрым шагом направился к пространственному разлому и уже через десяток секунд оказался на той стороне. В отличие от пещеры сокровищ, Некрополис представлял собой замковый комплекс. Серое небо, темная безжизненная земля и толпы нежити, бродившие по округе.
Как обычно в безопасной зоне на входе располагался Массив медитации и камни силы. Активировав тот, которые увеличивал рефлексы, я подошел к станку гравировки и запустил его при помощи энергии персонального алмита.
С виду он был похож на алтарь, внешние стены которого были испещрены магическими рунами. Этот первоуровневый узор был способен собирать ману из внешней среды и перенаправлять на нужды того кто за ним работает. Сейчас мне требовалось всего лишь наполнить маной руны на заготовках для карт пространства, так что много времени у меня это не заняло.
После соединения, благодаря основному свойству энергона, как проводника магической энергии, материал становился полупрозрачным, заключая в себя слегка светящиеся руны. С виду готовое изделие напоминало пластиковую банковскую карту. Но предназначение у нее было совершенно другое. Посредством магии пространства такие карты могли хранить в себе различные вещи. Количество зависело от уровня рунного рисунка.
Мой естественно был рисунком первого уровня, и мог хранить, к примеру, один стек энергоновой руды. Если перевести это количество в человеческую систему измерения, получится девяносто килограмм.
Весьма неплохое подспорье для мастеров подземелий. Ведь зачастую они здесь встречают очень ценные ресурсы. Это относится не только к руде. Частенько в логовах монстров можно обнаружить тайники с трофеями. Да и само тело чудовища зачастую не менее ценно, чем вещи, которые оно охраняет. Материалы с него используются в некоторых профессиях, а мясо всегда можно продать перекупщикам. Из него готовят различные деликатесы.
Правда конкретно к этому подземелью последний пункт не относится. Некрополис отличается от других локаций тем, что здесь невозможно найти ни одного живого монстра. Магическая энергия атрибута тьмы, наполняющая это место, воздействует на здешних существ таким образом, что все они рано или поздно становятся нежитью. Это касается и мастеров подземелий. Особенно таких слабых, как я. Поэтому дольше одних суток в этой локации лучше не находиться. Чревато заражением, которое потом придется лечить при помощи целителя. И процедура эта не из дешевых.
Закончив с созданием карт пространства, я забрался на пригорок и огляделся по сторонам. Справа располагался каменный сарай, заделанный владельцами Некрополиса под место заключения сделок.
Эта возможность была еще одной фишкой подземелий. С помощью Бланков двустороннего договора предприимчивые люди могут заключать в подземельях сделки, скрепленные кровью. После того как эта операция осуществлена, нарушить подобный договор невозможно, ведь судьбы двух отдавших свою кровь людей связываются им. Учеными выдвигается масса теорий на этот счет.
Как и в случае с пропажей мертвых тел в подземельях, которые просто-напросто растворяются в пространстве с течением времени, наша наука пока неспособна объяснить, как работает магия договора. Но факт остается фактом. Все на Седьмом континенте знают, если хочешь заключить сделку, лучшего места, чем подземелье не найти. Главное взять с собой толкового юриста, который впишет в договор все необходимые условия, иначе, как и в реальной жизни, можно очень сильно удивиться, когда нарушивший его человек никак не пострадает.
Понаблюдав за перемещением местных монстров несколько минут, я определил для себя оптимальный маршрут и двинулся к месту назначения. Оно отличалось от стандартного места фарма команд мастеров, ведь направлялся я не в возвышавшийся прямо передо мной готический замок, а за него. Пройти туда незамеченным не представлялось возможным, а потому схватки с обитателями Некрополиса по пути были неизбежными.
Первым мне встретился обычный зомби. Испускающий зловоние гниющий труп с выпученными глазами в рваной одежде. Энергетическая ценность: пять-семь. Эти твари обладали недюжинной силой, способной гнуть металлические доспехи танков, а их слабостью была медлительность. Поэтому справиться с подобной тварью можно довольно легко. Главное знать с какой стороны подойти и куда ударить.
Чтобы лишить зомби подвижности, сначала требовалось перебить ему позвоночник. Дабы не тратить ману, я решил сделать это с помощью меча. Благодаря бафу от камня силы моя скорость реакции сейчас во много раз превосходила его, так что я без труда смог увернуться от атаки зомби и зашел противнику во фланг. Особым умом эта тварь не блистала, и какой-то сложной стратегии разрабатывать против нее не требовалось. Все что мог сделать зомби, это попытаться ударить вас рукой, чтобы повалить на землю. И если ему это удастся, то бедолагу не спасет даже металлический доспех. Что уж говорить о кевларовой броне белого качества?
Выхватив свой меч, я рубанул им монстра в район позвоночника. Из-за того что я не усиливал свою атаку каким-либо умением, с первого раза перерубить хребет зомби мне не удалось. Потанцевав с ним около минуты, постоянно смещаясь в правую сторону, я все-таки лишил монстра подвижности, после чего одним рубящим ударом раскроил ему черепушку.
Главная уязвимость низшей нежити — мозг. Конечно, в замке живут создания и пострашнее. Особенно это касается скелетонов и вампиров. А на погосте во внутреннем дворе и вовсе обитает настоящий костяной дракон, которым управляет бессмертный лич. Он же по совместительству и является главным боссом этого подземелья. Убить его невозможно. После уничтожения тела лича, его дух со временем перерождается, после чего босса уничтожают заново, и этот цикл повторяется снова.
Естественно, что в такой рейд абы кого не берут. Каждый раз, когда пробуждается лич, несколько команд мастеров, представляющих крупные кланы, объединяются между собой и совместными усилиями его уничтожают. Случается это примерно раз в полгода. В остальное же время подземелья в основном генерирует обычную низшую нежить. Разве что в замке можно встретить слуг вампира — второго босса подземелья, который пробуждается примерно раз в три месяца.
Ничего общего с земными байками об этих существах местные вампиры не имеют. Разве что так же пьют кровь. Но вот убить их окончательно, так же как и лича, мастерам пока не удавалось. Сколько бы раз не зачищали замок от скелетонов и вампиров, через некоторое время бессмертный дух лорда возвращается и обретает новую плоть. После чего он тут же призывает всех своих помощников и уже самостоятельно дарует им новые тела.
Одна из теорий ученых на этот счет гласит, что тела уничтоженных монстров и погибших мастеров как раз и становятся материалом для возрождения обитающих здесь тварей. Но каким образом это происходит, никому так и не удалось выяснить. Если смотреть на прогресс человечества с этой стороны, то за четыре десятка лет миновавших с наступления новой эры, не так уж далеко мы и продвинулись.
Умертвив зомби, я вскрыл ему затылок и достал оттуда алмит. После чего с помощью персонального накопителя магической энергии извлек из него ману. Этот артефакт представлял собой такой же кристалл, только пустой. Его энергию уже исчерпали в прошлом.
После того как кристалл опустошали, ему можно было подарить вторую жизнь. Специалист наносил на него специальный магический массив, сутью которого было накопление в резервуаре энергии, путем поглощения ее из других алмитов. Таким образом, пустой кристалл посредством магической инженерии превращался в ценный артефакт.
Этот ПНМЭ создал лично я. По сути это был мой первый увенчавшейся успехом проект. Его объем равнялся восьмистам единицам энергии. И обошелся он мне в целых сто пятьдесят универсалов.
Как нетрудно догадаться, для производства ПНМЭ не годились алмиты с маленьким объемом, так как проку от такого накопителя было немного. Обычно в качестве ядра для артефактов подобного толка использовали кристаллы с объемом от пятисот единиц. Они добывались из сильных монстров, которые обитали в Небесной сфере. Поэтому цена даже такого маленького алмита, как тот, что использовал я, была весьма существенной.
От маны, которую накапливал в себе человеческий организм, этот вид энергии отличался своим нейтральным окрасом. С ее помощью мастера могли развивать свои тела, увеличивая уровень и прокачивая характеристики.
Всего существовало два ранга: Земной и Небесный. Каждый из них подразделялся на десять уровней. Что касалось самой маны в организме человека, то она изначально окрашивалась в цвет той техники, которую развивал мастер. Например, меридианы Мастера стихий (пламя) принадлежат к огненному атрибуту. Поступающая в них из внешней среды мана, перерабатывается в источнике, получая характеристику техники развития.
При помощи алмитов и Массива медитации можно ускорить процессы циркуляции маны в организме и углубленного понимания навыков. Большинство развиваются именно по такому методу. Правда есть одно большое но, которое не позволяет мастерам быстро расти в уровнях, отсеивая большинство из них примерно на средних ступенях Земного ранга.
Этим «но» является востребованность магической энергии в реальном мире! На алмитах сейчас держится вся экономика Седьмого континента. Они являются основным источником энергии, обеспечивающим буквально все, от подачи электричества в жилые дома, до движения общественного транспорта.
Одна единица энергии алмита эквивалентна одному универсалу. А чтобы перейти рубеж с Земного на Небесный ранг необходимы тысячи этих кристаллов. Поэтому мало кто может себе позволить подобные траты. Ведь если перевести в денежный эквивалент все затраченные на повышения уровней ресурсы, можно зажить безбедной жизнью и в Мега Сити. Остаться уважаемым богачом в нижнем мире, или шагнуть за его рубеж, и оказаться одним из слабейших мастеров в Небесной сфере. Мало кто выбирает второй путь, ведь риск затеряться среди посредственностей очень велик. Все ресурсы Небесной сферы уже давно поделены между сферами влияния. И вклиниться туда без связей очень сложно. Настолько, что скорее такой мастер навсегда останется какой-нибудь прислугой или лакеем элиты большого клана, чем сможет стать его полноправным членом.
По этой причине многие мастера останавливают свое развитие примерно на восьмом-девятом уровнях Земного ранга. После чего начинают заниматься непосредственно повышением своего благосостояния, лишь поддерживая достигнутый уровень развития редкими медитациями. Ведь в случае, если перестать тренироваться, рано или поздно твой прогресс опустится к первому уровню Земного ранга.
«Как в прошлом это случилось со мной…»
Встряхнув головой, я прогнал из головы негативные мысли и двинулся дальше по намеченному маршруту. Безжизненная, темно-серая земля без единой травинки, пронизывающий тело и дух холодный ветер мира мертвых — антураж Некрополиса всегда напоминал мне просмотренный еще в детстве фильм Сонная лощина. Почему-то эта локация ассоциировалась у меня именно с ним.
Продолжая внимательно следить за своим окружением, я заметил впереди на тропинке какой-то подозрительный бугорок.
«Рыхлая земля. Странное расположение. Его недолжно здесь быть!»
Сделав такой вывод, я остановился и присел на корточки. Прижав к земле правую руку, я закрыл глаза и сосредоточился на массиве призыва. Очень скоро мое тело окружил магический круг, руны которого стали быстро наполняться маной. Через мгновение прямо из его центра вверх выстрелил золотистый луч, из которого образовался гоблин. Около восьмидесяти сантиметров ростом, с большой головой и зеленой кожей. Его черные как смоль глаза, тупо уставились на меня в ожидании приказов.
Активировав ментальную связь, я приказал ему идти вперед и разведать рыхлый пригорок.
КЬЯК
Издал он и бросился выполнять волю хозяина. Этим навыком обладали Мастера призыва начальной ступени. Кроме управления призванным существом они могли так же бафать (усиливать с помощью магии те или иные способности) его и даже лечить. Но все эти навыки продавались отдельно, а потому мне были не по карману. В итоге, мое призванное существо первого уровня было пригодно лишь для разведки и отвлечения внимания. Истинный же мастер призыва мог выполнять в группе одновременно две роли: танка и целителя.
Стоило только гоблину подойти к пригорку, как из-под земли высунулась рука мертвеца и попыталась его схватить за ногу.
КЬЯК
Еще громче взвизгнул малыш и отпрыгнул на метр назад. Осознав, что упустил добычу, зомби начал быстро выбираться из «могилы». Из-за такого поведения монстра можно было подумать, что он обладает весьма мощным интеллектом. Но на самом деле это просто заблуждение дилетанта. Таким образом, зомби исцеляли свои травмы. Это обуславливалось тем фактом, что некротическая энергия атрибута тьмы могла накапливаться в земле. Потому для восстановления монстры предпочитали зарываться в грунт.
Вынув меч, я уже хотел было идти на помощь своему гоблину, но в этот момент из вырытой зомби ямы послышалось новое рычание. Оказывается он там «спал» не один. Справиться в одиночку сразу с двумя монстрами для меня было очень трудной задачей. Поэтому я приказал малышу-гоблину пока отвлечь первого мертвеца, а сам побежал к яме, выхватывая на ходу свой меч.
Наверняка увидев мой бой, человек из прошлого возмутился бы такими варварскими методами сражения. Но на самом деле у мастеров подземелий просто не было выбора. Огнестрельное оружие на Седьмом континенте под запретом. Небесная сфера следит за этим. Даже когда его пытались пронести сюда по частям, и собрать на месте, такие попытки карались смертью.
Да и простой пистолет или автомат не особо поможет в борьбе с монстрами. Их пули даже кевларовую броню белого ранга неспособны пробить, что уж говорить о монстрах? Чтобы уничтожить одного единственного зомби, приходиться располовинивать его мозг. Причем делать это аккуратно, чтобы не повредить алмит.
Конечно, можно было бы вспомнить про более мощное оружие, вроде гранатомета. Вот только взорвав зомби, мастер уничтожит и его кристалл. Неэффективно как с точки зрения затрачиваемых ресурсов, так и в плане сбора трофеев.
В Мега Сити у полицейских, конечно, имеется аналог огнестрельного оружия, которое стреляет энергетическими зарядами. Но если взять в пример мастеров Небесного ранга, им такие атаки, как и выстрелы из гранатомета, все равно, что комариные укусы.
Подлетев к краю ямы, я рубанул сверху вниз и отсек зомби руку, на которую он опирался. Что-то прокряхтев, он завалился на спину. Благодаря этому маневру мне удалось выиграть несколько лишних секунд.
Воспользовавшись ими, я подкрался сзади к тому зомби, который пытался поймать моего малыша-гоблина и нанес несколько ударов по его позвоночнику. Благодаря тому, что монстра отвлекал призванный питомец, я смог как следует прицелиться и вложить в удары практически всю имеющуюся силу. Так что лишить зомби подвижности удалось практически сразу.
Не став добивать первого мертвеца, я тут же поспешил ко второму. Тот уже успел подняться на ноги и при помощи второй руки выбраться из ямы наверх. Не дожидаясь пока монстр развернется, я влил в свое оружие ману и активировал Энергетический удар. Лезвие моего меча заискрилось серебристым светом. Взмахнув им, я обрушил всю мощь навыка на зомби. Удар пришелся монстру в лоб, располовинив его лицо и шею, остановившись лишь в районе грудной клетки.
В нос тут же ударил смрад от гниющих внутренностей мертвеца. Едва сдержав рвотный позыв, я бросился обратно к обездвиженному противнику и таким же способом отправил его дух к праотцам.
— Вот и все. — Устало произнес я, погладив по голове умудрившегося уцелеть в этой схватке малыша гоблина.
Прикрыв глаза, я постепенно успокоил свое сердцебиение при помощи дыхательной техники, используемой в медитации. Активация двух навыков обошлась мне почти в двадцать процентов внутреннего запаса. Из-за этого на тело навалилась легкая усталость. Если на поверхности, когда использовал «прыжки», я мог быстро восстановиться при помощи пилюли, то сейчас подобной роскошью пользоваться смысла не было. Двадцать процентов — не девяносто. Слишком расточительно в моем положении.
Большинство обывателей думают, что мастера подземелий — это супер герои. Их бои красочны и увлекательны. А исследование подземелий — веселое приключение. Но на самом деле это тяжелая и в большинстве своем унылая работа. К тому же смертельно опасная. Если твой уровень не приближается к границе Небесного ранга, а за плечами не стоят несколько проверенных товарищей, одна ошибка и конец.
Вырезав у обоих зомби алмиты, и забрав их энергию в свой ПНМЭ, я поспешил продолжить свое путешествие. Больше мне на пути монстры не попадались. Видимо перед праздниками внешние рубежи подземелья уже успела зачистить какая-то команда.
Убить всех монстров здесь просто нереально. Ведь никогда не узнаешь, сколько таких тварей прячется под землей, отдыхая и набираясь сил. Многие из них закапываются в таких дебрях, что просто добраться туда — уже само по себе является подвигом. Поэтому, даже после тотальных зачисток всегда встречаются отдельные особи.
Пройдя знакомой тропинкой, я вышел к оврагу, ведущему в сторону от замкового комплекса. Здесь зомби уже бродили группами. Чтобы не пересекаться с ними, мне приходилось обходить таких монстров стороной. А в одном случае, я даже пожертвовал малышом-гоблином. Потому как одна из групп ходячих мертвецов попросту стояла на месте и не желала никуда уходить.
Увидев зеленого зверя, мертвецы тут же за ним погнались. Я же в это время проскочил мимо нагромождения сухого валежника, и оказался у входа в узкую расщелину, которая перекрывалась с двух сторон высокими скалами.
— Вот и добрался. Надеюсь, что поход сюда того стоил. — Тихо прошептал я.
Где-то за спиной раздался жалобный крик малыша-гоблина. Видимо в попытке убежать от своих преследователей он наткнулся на более страшного монстра. Мысленно поблагодарив его за работу, я медленным шагом направился к ущелью.
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Перед тем как войти в ущелье, я выждал какое-то время, постоянно проверяя окрестности на наличие монстров. А все потому, что называлось это место Ущельем вьюги, и просто так гулять здесь запрещалось даже высокоуровневым мастерам. Ведь примерно раз в сто сорок четыре минуты в этом месте начинало происходить нечто крайне интересное с точки зрения магической инженерии.
Несмотря на то, что температура воздуха в Некрополисе не опускалась ниже двадцати пяти градусов. В Ущелье вьюги каждые два с половиной часа начинала свирепствовать настоящая метель. Причем сила ее была такова, что кто бы в это время не находился в ущелье, будь то сильный монстр или мастер подземелья, их смерть от замерзания наступала мгновенно.
Тела бедолаг не просто превращались в цельную глыбу льда. Под напором невероятно сильного ветра они раскалывались на части. Так что даже обитавшая в локации нежить предпочитала держаться от этого ущелья подальше. Работало это природное явление всего несколько минут. После чего начинало сходить на нет, и уже вскоре и вовсе пропадало. Благодаря подобной аномалии это место считалось так же лучшим по добыче энергоновой руды для дилетантов. Метель постоянно полировала склоны ущелья, оголяя целые пласты залежей этого металла.
Когда перед новогодними праздниками группа мастеров зачищала внешние рубежи Некрополиса, они обнаружили такой пласт. Заниматься чем-то подобным фармерам было не с руки, и они просто передали эту информацию в своем отчете, после возвращения. А Оля сообщила об этом мне, сохранив ее в секрете от других мастеров, желавших наложить свои загребущие лапы на обнаруженное добро. Именно за энергоновой рудой я в первую очередь сюда и пришел.
Если речь не шла о промышленной добыче, для того чтобы получить руду необходимы были всего две вещи. Кирка и карты пространства. Имея на руках катализатор, переплавить руду в слитки, попутно очистив ее от всех примесей можно и на станке вначале подземелья. Деньги конечно не великие, если сравнивать с трудозатратами, но и риск не такой огромный как при сражении с монстрами. Особенно если знать особенности ущелья.
В итоге ждать мне пришлось почти час. По истечении этого времени воздух в ущелье заискрился мириадами голубых искорок. Словно какая-то неведомая сила устроила фейерверк. После чего внутри ущелья разразилось стихийное бедствие.
Убравшись за скалу, я несколько минут слушал только завывания ветра. Оно было настолько сильным, что заглушало абсолютно все остальные звуки. Если в этот момент кто-то из представителей местной фауны решит подкрасться ко мне и атаковать исподтишка, я даже его не замечу. Благо, что нежить этого завывания боялась сильнее, чем огня. А потому разбегалась в разные стороны, подальше от ущелья. Даже они на уровне инстинктов чувствовали, насколько опасным было это место.
«Установка таймера обратного отсчета на 2 часа 24 минуты 0 секунд»
Настроив на КПК отсчет времени, я устремился вглубь ущелья. Стоило мне только зайти внутрь, я словно попал в другой мир. Мир ледяного царства. Поднятые в небо снежинки кружились и танцевали, опускаясь на промерзшую землю. Кругом на камнях можно было видеть только иней и наморозь. Вот где в канун нового года можно лицезреть настоящую зиму! Но вся эта красота очень быстро растает благодаря внутреннему климату локации. Так что надолго «зимняя сказка» здесь не задержится.
Примерно через сотню метров ущелье делало резкий поворот с уклоном около двадцати градусов. Завернув за угол, я прошел еще порядка трехсот метров и только тогда наткнулся на оголившийся пласт. Он находился практически в самом конце смертоносного ущелья. Причем выхода с этой стороны природного образования не существовало. Ущелье здесь заканчивалось тупиком. Стометровой отвесной скалой, забраться на которую возможности не было даже у прокачанного мастера подземелий.
Не откладывая дел в долгий ящик, я забрался по правому склону на высоту около пятнадцати метров и материализовал из карты пространства кирку. Работа по добыче энергоновой руды какими-то сложностями не отличалась. Лишь тяжелый каторжный труд, представлявший собой монотонное долбление жилы. Так как я занимался этим уже далеко не первый раз, то прекрасно знал, что надо делать.
Следующие два часа моей жизни пролетели практически незаметно. Я знал, что даже на шум, издаваемый киркой, в это ущелье не отважиться зайти ни один монстр. А потому весь мой мир свелся до пласта породы, который я монотонно долбил, не забывая сваливать отколотые куски себе под ноги.
Как только раздался первый предупредительный сигнал от КПК, я поспешил спрятать кирку обратно и достал несколько пустых карт пространства. Объем, обеспечиваемый сокрытыми в них магическими массивами, позволил мне без труда упаковать все наколотое добро и уже через пару минут я довольный брел по дну ущелья обратно к выходу.
Пять минут ожидания за облюбованной скалой и вот в ущелье снова начинается снежное представление. Сильный ветер завывает похлеще сигнала парохода, разбрасывая по округе снежинки. Воздух аж трещит от столь сурового перепада температуры. Влага в нем быстро замерзает, делая его невероятно сухим.
Но через несколько минут представление заканчивается, и я снова устремляюсь к недобитому пласту породы, любуясь попутно новыми морозными красотами. Эти циклы повторяются здесь со времен открытия подземелья Некрополис. Ни магическим инженерам, ни другим ученным, которые приходили сюда изучать этот феномен, так и не удалось объяснить, почему он возникает.
Сделав еще несколько забегов, мне удалось заполнить рудой в общей сложности восемь с половиной стеков, практически полностью ободрав обнажившийся пласт. Углубляться внутрь горного массива смысла не было, так как в этом случае мне бы пришлось внедрять различные инженерные решения, вроде распорок и тому подобных вещей, чтобы защитить шахту от обвала. В условиях, когда каждые два с половиной часа в ущелье начинается стихийная вакханалия, сделать это будет практически невозможно.
Какой металл выдержит подобные перепады температуры?
Во сколько мне это все обойдется?
Нет уж, лучше подождать пока природная аномалия сама не расширит стенки ущелья, и тогда можно будет еще раз снять сливки. Тем более, что управляет этим подземельем моя хорошая знакомая.
В этот раз я закончил работу за двадцать две минуты до начала метели. Времени на то, чтобы добраться до безопасной зоны было еще предостаточно. Неспешно двигаясь в направлении выхода, я насвистывал мотив одной из своих любимых песен старой эпохи, уже предвкушая, сколько получу денег за руду.
Если в процессе переплавки использовать катализатор, на выходе объем металла составлял около пятидесяти процентов от использованной массы породы. За одну тонну энергона сейчас можно было выручить до двух тысяч универсалов. Так что этот рейд можно было считать более чем успешным.
Но видимо подземелье не хотело просто так расставаться со своим добром. Стоило мне выйти за пределы ущелья, как меня тут же заметил одинокий зомби, непонятно каким макаром забредший на эту территорию.
То, что все обитавшие здесь твари как огня боялись Ущелья вьюги, являлось неоспоримым фактом. Внутрь никто из них даже в «спокойное время» не сунется. Но вот окрестностей это правило не касалось. Особенно если монстр замечал живую цель. В таком случае инстинкт хищника в нем перебарывал страх перед ущельем, и он бросался в атаку, забывая о таящейся поблизости опасности.
Именно это сейчас и произошло. Утробно зарычав, мертвяк быстрым шагом побрел в моем направлении.
«Может перед началом добычи руды стоило одеть экипировку с бонусом к Удаче?» — Устало вздохнул я и потянулся к висевшему на поясе мечу.
Но тут мне в глаза бросилась одна незначительная деталь, которая в корне отличала все прошлые ситуации, в которых мне приходилось сражаться с зомби от этой. Бросившийся на меня монстр держал в правой руке до боли знакомое растение.
«Он не атакует, а убегает!» — с удивление отметил я.
Ранее я никогда не слышал о том, чтобы в Некрополисе кто-то находил Пещерную мандрагору. Но факт оставался фактом, в своих руках зомби держал именно это растение. К тому же, судя по форме и размеру алмита в центре корня, мандрагора росла здесь довольно давно.
«Более двадцати условных единиц энергии… да на него же сейчас вся локация сбежится!»
Подумав об этом, я невольно обернулся и посмотрел на вход в ущелье. Мне вдруг стало интересно, что же сильнее повлияет на монстров, запах растения или страх перед ущельем?
Долго ждать ответа на мой вопрос не пришлось. Уже через секунду за спиной зомби появился и его преследователь. Более трех метров в высоту, весь покрытый язвами, с облезлой шерстью и красными бусинками маленьких глазок на каждой из трех голов. Это был Цербер, существо класса мини босс с энергетической ценностью шестьдесят пять-семьдесят алмитов. Такого не каждая группа мастеров сможет завалить, чего уж говорить обо мне.
Как только я опознал монстра, гнавшегося за зомби, то сразу же бросился обратно в ущелье. Как назло, мертвец последовал за мной. Будто бы он хотел, чтобы я переагрил Цербера на себя, пока он будет искать безопасное место. Да только такого места, если у тебя в руках Пещерная мандрагора в пределах подземелья — не существовало!
Неожиданно я ощутил, как колеблется почва под моими ногами. Почувствовав неладное, я прыгнул в сторону, закрывая голову руками. Мгновение спустя, из того места где только что находилась моя тушка в небо ударил фонтан грязи вперемешку с камнями и на поверхности показалась чрезвычайно уродливая, покрытая хитином голова очередного монстра класса мини босс.
Трупная многоножка! Называли этого монстра так потому, что он жрал абсолютно все, до чего мог добраться. Неосторожно забредших на его территорию зомби, трупы других монстров и людей, для него вообще не существовало исключений. Энергетическая ценность: семьдесят-семьдесят пять алмитов. Около шести метров в длину, с панцирем, полностью покрытым твердым хитином, огромными жвалами и пастью, которая могла заглотить взрослого человека целиком.
Только появившись, многоножка тут же оправдала свою репутацию. Заметив цель, ее тело пулей выстрелило из-под земли и понеслось к убегавшему зомби. От неожиданности мертвяк даже остановился. Пещерная мандрагора выпала у него из рук. Кажется, он понял, что больше ему бежать некуда и решил смириться со своей судьбой.
За один присест, проглотив зомби, многоножка повернулась лицом к остановившемуся Церберу. При виде того как поедают его добычу, трехголовый монстр громко зарычал. Прижавшись к земле, он оттолкнулся задними лапами и прыгнул на многоножку, попытавшись вцепиться ей в туловище сразу всеми своими пастями. Одной это даже удалось, причем настолько удачно, что на свет из-под хитина показалась темно-желтая жидкость, вероятно заменявшая этой твари кровь.
По массивности тела Цербер превосходил многоножку, но вот защиты этому песику по сравнению с противником все еще не доставало. Сцепившись между собой, эти два титанических монстра повалились на землю, раскидывая вокруг себя камни и поднимая в воздух фонтаны грязи. Чтобы не попасться им под горячую руку, мне пришлось отступить немного глубже в ущелье.
«И что прикажете делать?» — оглядываясь по сторонам, я начал серьезно опасаться за свою жизнь.
Впереди дрались два мега монстра, справиться с которыми не представлялось возможным. Сзади уже начинала зарождаться метель, которая сто процентов заморозит меня до смерти. Была бы у меня Эссенция души — другое дело. Да только кто ж меня на столь ничтожном уровне пустил бы в Небесную сферу. Сформировать ее в Земном царстве нереально тяжело. А хранить и того сложнее.
На мгновение отвлекшись от разыгравшегося передо мной представления, я чуть было снова не лишился жизни. Это Цербер продолжал лютовать. Многоножка каким-то образом умудрилась его ранить, и песик со злости решил швырнуть мега насекомое подальше от себя.
Пролетев несколько метров, массивное тело твари ударилось прямо в скалу, вызвав небольшой обвал. Огромные куски скалы из-за силы столкновения поднялись в небо и пролились на Ущелье вьюги каменным дождем. Используя всю свою ловкость, я кое-как смог уклониться от самых крупных. Но полностью избежать урона у меня все равно не вышло. Несколько камней все-таки попали в цель, один даже ударил в шлем, оставив на нем вмятину. От этого удара я едва не потерял сознание, упав на землю.
«Ну, вот и доигрался» — пронеслась в голове шальная мысль.
Все эти несколько лет одиночных походов в подземелья начали постепенно всплывать у меня в воображении, словно жить мне осталось всего ничего. Будто бы сами неведомые боги, сотворившие с нашим миром такое, шептали мне на ухо расслабиться и спокойно умереть. Ведь от судьбы не убежишь.
И ведь действительно. Я должен был погибнуть еще тогда, несколько лет назад в столкновении с тем ужасом подземелья.
Нет!
Я дал слово, что выдержу все испытания, что подкинет мне судьба в будущем!
Ради тех, кто навсегда остался в подземелье!
Ради тех, кому удалось выбраться!
Ради собственной жизни, в конце концов! И ребят из приюта, за которых я отвечаю!
Стиснув зубы, я усилием воли вернул себе сознание и начал пытаться встать. С первого раза у меня это, конечно же, не получилось. Сознание плыло, в глазах двоилось. И если бы не подстегивающий мороз из-за уже начавшей зарождаться метели, я бы наверняка не смог даже пошевелить одной рукой.
Всмотревшись мутным взглядом в окружающее пространство перед собой, я вдруг увидел пролом в стене ущелья. Зияющую чернотой дыру, которая находилась всего в нескольких метрах от меня. Поднявшись на локтях, я встал на колени и словно какой-то жук, пополз прямо к дыре, совершенно не думая о том, откуда она там взялась и что ждет меня впереди. Главное было спастись от разыгравшейся метели.
После того как заполз в открывшуюся дыру, я не остановил свое движение, ведь буквально на пятки наступал образовываемый метелью мороз. А потому даже оказавший в условной безопасности, я продолжил свое движение в темноте. Так продолжалось около минуты, пока впереди я не разглядел какой-то свет. Из-за того что тоннель был не ровным, а скорее закручивающимся по спирали, уходя все глубже под землю, я заметил его только после того как преодолел последний виток.
Перед тем как идти разведывать, что же именно светилось впереди, я достал из поясной сумки карту пространства и материализовал из нее пилюлю жизненных сил. Из-за дороговизны компонентов, нужных для изготовления подобного препарата, она была в моем запаснике единственной, так что ее использование я всегда откладывал на самый крайний случай.
Тяжело привалившись к стене, я проглотил лекарство и закрыл глаза, попытавшись сконцентрироваться на собственном восстановлении. Чтобы любое фармакологическое средство, созданное на основе духовной энергии Ауры начало работать, необходимо растворить внутри тела сокрытую в нем силу и провести ее по собственным меридианам.
Процесс активации лечебного эффекта занял у меня всего минуту. И уже вскоре я ощутил, как мое самочувствие улучшается буквально на глазах. Еще через пару минут я уже смог подняться на ноги и неровной походкой пройтись по помещению, в котором оказался. Больше всего оно походило на искусственную пещеру, которую прямо в скальном основании вырезал какой-то невероятно сильный мастер.
Почему я решил, что эта пещера — дело рук таинственного мастера? Просто здесь до сих пор ощущалась магическая энергия. Даже стены были буквально пропитаны ей. Нечто подобное можно было уловить разве что от Массива медитации.
И как только я добрался до источника света, моя догадка тут же подтвердилась. Им оказался другой магический массив. Руны которого были выгравированы прямо в скальном основании на полу, потолке и стенах пещеры. В центре всего этого основания сияла перламутровым светом крупная жемчужина.
— Так вот значит, из-за чего в этом ущелье все время бушевала стихия⁈ — Ошарашенно прошептал я.
Столь сложный массив раньше мне никогда не встречался. Большинство связей между рунами, которые его образовывали, мне так же не были знакомы.
— Неужели это массив второго уровня?
Стоило мне увидеть эту красоту, как я тут же забыл и о монстрах, сражающихся около ущелья, и о метели, разыгравшейся прямо за порогом моего нового убежища. Все мое внимание поглотила рунная вязь, которую я тут же принялся фотографировать на свой КПК. Шанс обнаружить настолько сложный и многомерный массив в подземельях Земного ранга выпадал нечасто даже опытным магическим инженерам! Что уж говорить о таком дилетанте, как я.
Только после того как я запечатлел у себя в памяти и задокументировал на КПК каждую черточку, каждой даже самой маленькой руны, мое внимание обратилось к центру массива. К этому времени активность магического рисунка уже сошла на нет, и он принялся накапливать энергию для новой активации метели.
— Судя по всему, он берет ее не из окружающего пространства. Вот этот блок явно отвечает за передачу! Тогда источником является жемчужина. — Словно в трансе пробормотал я.
Выяснив предназначение жемчужины в центре я не смог удержаться от того чтобы не изучить ее поближе. Все внешние признаки сейчас говорили о том, что массив находится в режиме сбора энергии и не должен активироваться. Потому я позволил себе подойти к ней вплотную и стал рассматривать ее вблизи, освещая фонариком с камеры КПК.
Размером с яблоко, идеально круглая с ровной без изъянов поверхностью, она совершенно не отражала направленный на нее свет. Словно внутри нее имелось какое-то пространство, которое его поглощало.
Постепенно, даже не заметив как, но я будто впал в транс, смотря на эту жемчужину. Ее блестящая поверхность полностью приковала мое внимание к себе. А еще спустя несколько секунд я уже не мог представить без нее свою жизнь. Правая рука сама собой невольно вытянулась и дотронулась до жемчужины. Противиться этому наваждению не было абсолютно никаких сил.
Стоило мне дотронуться до жемчужины, и я испытал шокирующее давление на своей душе. Будто на нее свалилась целая гора. А самым страшным оказалось то, что жемчужина стала вытягивать из меня ману и жизненные силы.
Постепенно мой взор снова начал расплываться. Если бы не работавшая на полную пилюля, восполняющая жизненные силы, я бы снова свалился в полуобморочное состояние. Но сила воли и желание жизни как никогда были сильны во мне. Благодаря только что произошедшему происшествию в ущелье я четко осознавал, ради чего живу и уступать воле какого-то древнего артефакта совершенно не собирался.
В реальном времени наша борьба длилась всего несколько секунд, но мне они на самом деле показались вечностью. Такого давления я не испытывал даже от ужаса подземелья, с которым наша группа столкнулась несколько лет назад. На его фоне мою волю можно было сравнить с едва окрепшим молодым деревцем, которое попало в центр бушующего шторма.
Кое-как выдержав это давление, я почувствовал, что ментальный шторм начинает стихать. А вместе с ним куда-то испарилась и сама жемчужина. Схватившись за раскалывающуюся от нереальной боли голову, я упал прямо рядом с пьедесталом, на котором покоился артефакт и стал собирать остатки целебной энергии от пилюли жизненных сил, которая продолжала растекаться по моему телу.
Если бы не это лекарство, наверняка мне бы не удалось пережить атаку неизвестного артефакта. Сколько она длилось, я понятия не имел. Но как только я почувствовал, что угроза жизни миновала, то тут же отключился из-за внезапно навалившейся усталости.
Забвение длилось недолго, уже вскоре я снова пришел в себя. Стоило мне только открыть глаза, как я тут же почувствовал нечто странное. Какую-то незнакомую и весьма сильную энергию, исходящую от моего тела. В пещере было темно, лишь окружавший меня магический массив продолжал слегка сиять из-за бродившей по его контурам магической энергии.
Недолго думая, я принял позу для медитации и сосредоточился на дыхательной технике. Стоило мне только заглянуть в себя и начать прогонять по меридианам внутреннюю энергию, как вдруг сознание провалилось в огромное пространство. Бескрайнее голубое небо сверху и безбрежный океан снизу, а так же десятки парящих между ними островов.
«Что это? Очередная галлюцинация?»
Здесь стоит отметить, что пока я боролся с ментальным штормом, десятки различных пейзажей и образов сменилось в моей голове. Высокие заснеженные горы, действующие вулканы и даже таинственные подземные города. Единственным отличием этого раза от прошлых было относительное спокойствие, которое испытывал мой разум. Словно я попал не в очередную галлюцинацию, а в свою собственную микро вселенную.
«Но ведь этого не может быть! Материализация визуального образа внутренней вселенной доступна лишь на Небесном ранге»
Об этой возможности вознесшихся мастеров знали практически все люди. Но те ощущения, которые испытывал мой разум, плюс воплощение собственного я в астральном теле говорили о том, что этот мир был ни чем иным как моей собственной внутренней микро вселенной.
До того как мастер достигал Небесного ранга, его внутренний мир ощущался нечетко. Все что он мог делать там, это пытаться усвоить образы из свитков с техниками развития и навыками, записанные духовной или магической силой. При этом его сознание окружала пустота, которая по мере приближения к границе Земного ранга приобретала нечеткие и расплывчатые контуры микро вселенной, которую человек должен был материализовать после вознесения.
Опустившись на один из островов, я дотронулся до его поверхности. Грунт был как настоящий, даже обдувающий лицо легкий бриз ощущался, словно в реальном мире.
«Нет, это не может быть галлюцинацией! Неужели та жемчужина повысила мой ранг?» — сделал вывод я, снова сосредотачиваясь на собственном теле.
Но лишь коснувшись сознанием своих меридианов, я был вынужден отказаться от этой надежды. Да, после слияния моего тела с жемчужиной, его уровень немного подрос. Но до Небесного ранга мне было как пешком до соседней галактики.
И все равно такой прогресс не мог не радовать! Помимо того что жемчужина помогла мне укрепить и расширить уже открытые меридианы, она пробила и очистила и несколько новых. Наверняка мой уровень сейчас скакнул с границы первого, до середины или даже пика второго.
Внешне этого было никак не почувствовать, ведь с повышением уровня развития само физическое тело мастера никак не изменялось. Для его укрепления требовалось овладеть мастерством Ауры. Вот только врата на испытание ее судом открывались далеко не всем.
Обычно их находили сильные группы мастеров, зачищая полные монстров логова или побеждая сильного рейд-босса вроде Лича в Некрополисе. Да и то, даже после столь блистательных побед, врата на испытание открывались далеко не каждый раз.
Конечно, были случаи, что даже новички получали шанс пройти это испытание, случайно наткнувшись на такой портал или обнаружив тайник с ним. Но в большинстве своем решившиеся на это люди погибали, так и не сумев его пережить.
В энциклопедии по развитию Мастера подземелий давался всего один совет по прохождению Земного суда ауры. И звучал он примерно так: — «Мастерам, не достигшим середины Земного ранга, проходить его не рекомендуется».
Конечно, случаи удачного прохождения испытания на мелких уровнях были, но всех их можно пересчитать по пальцам одной руки и отнести скорее к везению, чем к закономерности. А то, что ждало претендента на другом конце портала, не мог предсказать даже самый опытный мастер Небесного ранга.
Виды испытаний сильно отличались друг от друга. Занимающиеся изучением этой проблемы ученые полагали, что такой разброс был связан с получением мастером дополнительного пассивного или активного умения, основывающегося на Ауре.
Проверив свое состояние, я убедился, что никаких внутренних повреждений тела нет, а запас маны снова восстановился до ста процентов. На этой радостной новости я вышел из собственной микро вселенной и вернулся в физическую оболочку.
Поднявшись с земли, я сделал несколько разминочных движений, чтобы размять суставы и разогнать по телу кровь и только после этого снова обратил внимание на рунную вязь у себя под ногами
В работе этого массива кое-что изменилось. И как начинающий магический инженер я отчетливо видел эти изменения. В частности, некоторые блоки рисунка, отвечавшие до этого за поглощение маны извне, полностью погасли. В альтернативу им, те, что отвечали за создание магической модели, заработали с еще большей интенсивностью. Если сложить все детали пазла воедино, получалось, что этот массив вот-вот снова активируется. Причем, из-за отсутствия центрального компонента, скорее всего эта активация, станет для него последней.
Уже сейчас было видно, как рушится магический контур, соединяющий руны в единую систему. Вывод из всего этого можно было сделать только один. Мне необходимо как можно скорее выбираться из пещеры!
Поспешив наружу, я отметил ту легкость, с которой мое тело стало двигаться после слияния с жемчужиной. Появилось ощущение, что оно вообще мне не принадлежит. Словно за те короткие мгновение, пока я боролся с ментальным штормом, оно переродилось. Полностью обновились не только открытые меридианы, куда-то исчезли даже старые травмы, полученные в годы бурной юности.
Преодолев спиралевидный подъем, я снова оказался возле входа в пещеру. Сейчас, когда я твердо стоял на своих двоих, он мне показался каким-то совсем уж маленьким. Чтобы выбраться наружу мне даже пришлось пригибать голову, дабы не удариться ей об верхний край пролома. Когда некоторое время назад я заползал сюда оглушенный камнем, мне он казался спасительными вратами в Рай.
Выбравшись из пещеры, я ощутил небольшое подрагивание почвы. Словно вскоре здесь должно было произойти какое-то стихийное бедствие. Причем оно будет покруче той метели, которая буйствует в ущелье раз в два с половиной часа.
Дрожала не только почва. Вскоре этот импульс передался даже скалам. Все чаще с их вершин вниз срывались небольшие камни. Прокатываясь по склону, они собирали за собой целый поток более мелкого мусора. Из-за чего находиться в ущелье становилось по-настоящему опасно.
Добравшись до наполовину заваленного камнями выхода, я не услышал никаких звуков битвы. Видимо схватка «титанов» завершилась победой одного из элитных монстров. Осмотрев более внимательно округу, я заметил, что большая часть оврага, а так же скалы на входе понесли от этой битвы серьезный ущерб. Словно в этом месте совсем недавно прошел невероятно мощный по силе торнадо.
Но самым главным было то, что посреди устроенного беспорядка, прямо напротив входа в Ущелье вьюги лежал бездыханный труп многоножки. А над ним в данный момент нависала раненая туша Цербера.
На удивление, бой закончился именно его победой, хотя я полагал, что должна была выиграть многоножка. Правда и у песика не все было в порядке со здоровьем. По всему его телу были видны раны, а в одном месте насекомому даже удалось счесать Церберу бок, обнажив ребра. На левой голове пса и вовсе не было видно живого места. Словно ей кто-то специально тормозил по асфальту.
Но, несмотря на полученные раны и тяжелое дыхание, этот монстр был все еще чрезвычайно опасен. В моем положении не могло идти и речи о сражении с ним.
И снова я попал в, казалось бы, безвыходную ситуацию. Позади меня вот-вот рванет «ядерный реактор». А на пути к спасению ожидает пусть и раненый, но все еще невероятно опасный монстр.
Исходя из того факта, что с каждой секундой создаваемые магическим массивом сейсмические толчки только усиливались, возвращение в пещеру, для того чтобы переждать опасность там, было равноценно самоубийству. В таком случае она наверняка станет мне могилой.
— Делать нечего. Придется сражаться… — устало вздохнул я.
Между действием и бездействием, несмотря на то, что оба этих варианта приведут к моей неминуемой смерти, я выбрал первое.
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Призыв мне здесь не поможет. Основываясь на своей скорости, Цербер с легкостью уничтожит малыша-гоблина, а потом возьмется за меня. Что касается атакующих умений, против него они мне так же не помощники. С какой стороны не посмотри на ситуацию, она казалась безнадежной.
Разве что прожить немного подольше поможет моя техника перемещения — Дверь измерений. Вот только после нескольких прыжков запас маны иссякнет и Цербер все равно меня догонит, ориентируясь по всплескам магической энергии. Монстры его уровня весьма чувствительны к таким вещам. Постоянное применение заклинания мини телепортации для Цербера будет аналогично выкату красной дорожки к моей беззащитной тушке.
«Хотя, это все же вариант!»
Не обязательно бежать к выходу из подземелья, собирая на своем пути всех встречных монстров. Тем более это строго запрещается правилами эксплуатации подземелий. Если я приведу на стартовую точку толпу монстров, владельцам Некрополиса придется вызывать сильную команду мастеров чтобы расчистить путь для следующих посетителей. Что естественно обойдется в копеечку. В таком случае расходы по их вызову точно лягут на меня. Я не могу допустить подобного завершения рейда!
Уже было, перебрав в уме все варианты развития событий, мне на глаза вдруг попалась та самая Пещерная мандрагора. Она по-прежнему валялась около кратера, оставленного выбравшейся из-под земли Многоножкой.
«Вот он, выход!»
На мгновение закрыв глаза, я убедился что мой внутренний запас маны полностью восстановлен. Сейчас ее объем даже немного вырос по сравнение с тем, каким он был до слияния со странной жемчужиной. Так что три-четыре прыжка я могу сделать с минимальными задержками на подготовку. Правда и отдача будет нехилой. В данный момент эта характерная черта использования маны будет играть определяющую роль. Ведь счет в нашем с песиком противостоянии пойдет на доли секунды.
Обернувшись, я стал искать более-менее ровную поверхность на одном из склонов ущелья. По какому-то странному стечению обстоятельств лучшей точкой для прыжка оказалась зона около пролома-пещеры, из которой я выбрался несколько минут назад. Видимо сама судьба толкала меня на повторное использование таинственной находки. И, пожалуй, я не стану отказываться от ее предложения.
Наметив все точки выхода для Двери измерений, я постарался как можно лучше запомнить расположение каждой из них, чтобы не тратить на поиск лишнего времени. Цербер по-прежнему неподвижно стоял около тела многоножки. Видимо таким образом он пытался восстановиться после сражения с ней. Мандрагора лежала на земле примерно в двадцати метрах от него.
«Если все сделаю правильно и быстро, у меня и правда может появиться шанс на выживание!» — подбодрил я себя морально.
Сразу после этого я глубоко вдохнул и активировал свое умение. Дверь измерений моментально перенесла меня к мандрагоре. Почувствовав всплеск магии, Цербер тут же оживился и утробно зарычал. Будучи монстром, чувствительным к мане, он сразу обнаружил источник пространственного возмущения по остаточному следу еще не рассеявшейся магической энергии.
Но времени на приветствие песика у меня не было. Схватив с земли мандрагору, я развернулся и снова запустил Дверь измерений, в этот раз, появившись на самой верхушке завала, у входа в Ущелье вьюги.
ГРРРААА
Уже во весь голос зарычал монстр, распугивая тем самым зомби в округе, которые так же почувствовали феромоны, испускаемые этим проклятым растением. Из-за сражения между двумя элитными монстрами мертвецы не решались походить поближе. Но сейчас с вершины завала я прекрасно видел, что все больше групп зомби начало стягиваться к ущелью. Видимо они решили, что элитные монстры перебили друг друга. А Цербер всего лишь одним своим рыком снова их разогнал.
Преодолев в один прыжок разделявшее нас расстояние, песик стал забираться на завал. Я же снова запустил свою технику мгновенного перемещения, в этот раз, появляясь точно рядом с входом в пещеру. Ощутив под ногами твердую почву, я почувствовал слабость в организме и головокружение. Настолько интенсивное применение магии не могло не сказаться на общем самочувствии. Все-таки мои меридианы сейчас мало чем отличаются от каналов обычного никогда не развивавшегося в Массиве медитации человека. Такая нагрузка могла пагубно сказаться на их работоспособности.
Но отдыхать было рано.
ГРРРААА
Повернувшись лицом к завалу, я снова увидел своего преследователя. К этому времени Цербер уже забрался на его вершину и сейчас в один прыжок оказался внутри ущелья. Из-за размеров тела песика, ему здесь явно было тесно. Монстр потерял более половины своей мобильности и скорости. Правда, оставшихся характеристик ему вполне хватило, чтобы буквально за пару секунд достигнуть моей позиции.
Ущелье рушилось на глазах. Подземные толчки стали настолько интенсивными, что было практически невозможно устоять на ногах. С вершин склонов на Цербера постоянно падали каменные осколки разной величины, что так же затрудняло его продвижение.
За мгновение до того как монстр должен был меня настигнуть, я приготовился активировать четвертый прыжок, но очередной особенно сильный подземный толчок не дал мне запустить умение. Упав на землю, я едва не выронил из рук мандрагору, уже заранее простившись с жизнью.
Но на мою удачу, Цербер так же оказался в незавидном положении. Этот толчок спровоцировал серьезный обвал, который едва не похоронил под собой элитного монстра. Чтобы избежать его, песик вынужден был отпрыгнуть к противоположному склону, давая мне тем самым еще несколько секунд передышки.
Воспользовавшись ими, я встал на ноги и начал подниматься по склону, в надежде увидеть намеченную заранее точку телепортации, которая располагалась на вершине завала у входа в ущелье. Из-за оползня, с моей текущей позиции разглядеть ее больше не представлялось возможным.
ГРРРААА
Зарычал Цербер, бросаясь прямо через камнепад ко мне. В данный момент счет шел не просто на секунды, а на их десятые доли. И по какому-то счастливому стечению обстоятельств я первый сумел разглядеть точку выхода для финального прыжка. Тень элитного монстра уже зависла надо мной. Его центральная голова, широко раскрыв свою широкую, полную острых зубов пасть, была готова меня проглотить прямо с мандрагорой.
Но магия Двери измерений активировалась быстрее!
Оказавшись на самой вершине завала, я едва не рухнул в обморок от накатившей на меня усталости. Едва придя в себя, я обернулся и увидел продолжавшего бороться за свою жизнь Цербера. Ловко уворачиваясь от самых больших осколков, он медленно пробирался к выходу из ущелья.
Продолжив наблюдать за этой картиной, я неожиданно осознал, что даже сейчас не нахожусь в полной безопасности. Эта мысль подстегнула меня начать спуск. Пятый прыжок с подобной интенсивностью применения магии я выполнить уже не смогу. Меридианы и так перегружены.
Пусть в городе я и совершал большее количество прыжков, но все они были подготовлены. Между каждым выдерживалась идеальная пауза, благодаря которой меридианы успевали немного «остыть». Сейчас же, когда счет шел на десятые доли секунды, о подобном подходе к использованию маны не могло быть и речи. Отсюда и перегрузка…
Продолжая спуск, я буквально затылком чувствовал приближение Цербера. Каждый раз, когда монстр начинал рычать или выть, эти звуки заставляли меня вздрагивать и приводили в чувство. И хоть они не помогали мне быстро восстанавливать затраченные ресурсы организма, какое-то время я все же смог продержаться на вырабатываемом страхом адреналине.
В итоге, еще более мощный подземный толчок так сильно встряхнул все ущелье, что я не смог удержаться на ногах и кубарем полетел вниз. Надетое на мне защитное снаряжение начального ранга немного смягчило падение. Но несколько довольно серьезных ушибов я все-таки получил. Особенно сильно болел затылок, которым я стукнулся об острый угол. Если бы не шлем, то этот удар наверняка стал бы для меня фатальным.
Упав на спину, я глухо застонал. В глазах уже двоилось. Но услышав вой Цербера, я в очередной раз одернул себя фразой: — «Еще не время отдыхать!», и пополз как можно дальше от ущелья.
Скалы по обеим сторонам от входа продолжали дрожать. Идущее снизу напряжение все нарастало, пока в один прекрасный момент, лишившийся жемчужины массив не взорвался. В небо локации ударил столб яркой зеленоватой энергии. Звук от взрыва ударной волной прошелся по всему Некрополису, на какое-то время меня оглушив.
Так получилось, что как раз в это мгновение на вершине завала появилась голова Цербера. Но выбраться из ущелья, монстру было не суждено. Взрыв окончательно разрушил правую скалу, в которой находилась таинственная пещера. Ее осколки завалили тело уже наполовину выбравшегося из смертельной ловушки монстра.
РРРААААУУУУУ
Издал он предсмертный вой, словно чувствуя, что падающий сверху камень через секунду размозжит его центральную голову, каким-то чудом уцелевшую в этой стихийной вакханалии.
Так как средств для восполнения маны или жизненной энергии у меня больше не осталось, пришлось снова преодолевать физическую усталость. После того как накопленная в массиве магическая сила исчерпала себя, от Ущелья вьюги практически ничего не осталось. Вход и большую его часть завалило осколками от разрушенной правой скалы. Так что внутрь теперь дорога любым исследователям была заказана.
Быстренько сняв верх брони из кевралопласта, я достал из сумки с картами пространства ту, в которой хранились запасные вещи на Удачу. Серую куртку и перчатки заменила аляповатая рубашка светло-красного цвета, а так же кожаные черные перчатки. Обе этих вещи были созданы из разных частей шкуры Темнорога. В процессе выделки ее размягчали кровью этого монстра, отчего получался довольно эластичный материал, из которого потом можно было пошить любую одежду.
Что же касалось непосредственно этой экипировки, то она досталась мне практически бесплатно. Хоть навыками портных и кузнецов я не обладал, но сам процесс изготовления амуниции для мастеров подземелий был мне знаком. Так уж получилось, что обе этих вещи вышли из-под рук ремесленника с бонусом к Удаче. Я всегда считал, что этот параметр мастерами подземелий сильно недооценивается.
Пусть он и бесполезен непосредственно в бою, но вот что касалось поиска сокровищ в логовах монстров, а так же извлечения полезных компонентов из их тел, здесь удача была определяющим фактором, наряду с мастерством разделки. Сами ремесленники так же ее очень любили. У каждого уважающего себя крафтера наличествовал полный комплект вещей с бонусом к Удаче, в котором они и работали.
Одевшись в эти вещи, я стал похож на бомжа, ночующего в ближайшей подворотне. Но выбирать мне не приходилось. Да и к тому же поджимало время. Пусть предсмертный рык Цербера и разнесся по всей округе, в очередной раз предупредив бродящую поблизости нежить, чтобы сюда не приближалась. Долго один я тут точно не останусь.
Первым делом с помощью своего рабочего кинжала я вырезал из мандрагоры алмит и забрал его энергию в свой персональный накопитель. А потом, поднявшись на ноги, забросил остатки растения как можно дальше в овраг. Ибо даже с вынутой сердцевиной эта дрянь продолжает испускать в окружающую среду свои флюиды. Пусть и не в таком большом объеме.
Это действие пагубно отразилось на моем самочувствии, и я снова чуть было не упал на землю. Меня постоянно штормило, будто бы я выпил бутылку крепкого алкоголя натощак. Но все же, благодаря природе мастера подземелий и расширившимся из-за слияния с таинственной жемчужиной меридианам, постепенно мое самочувствие приходило в норму.
Чтобы не терять зря времени я тут же направился к трупу многоножки. Алмит у этой твари находился в голове, и чтобы до него добраться, приходилось вскрывать защищенный хитином череп монстра. Благо со мной был меч из сплава энергона с обычным металлом. И пусть его качество оставляло желать лучшего, для разделки трупа элитного монстра он все еще годился.
Подрезав в нужных местах крепежные хрящи, я одну за другой снял все большие хитиновые пластины, которые не успел повредить Цербер. Это действие заняло у меня всего пятнадцать минут времени. После я проделал в боку, у головы многоножки отверстие кинжалом, намеренно повредив мешочек с желтоватой жидкостью, которой тварь так любила плеваться. Это была концентрированная кислота. Она пригодится мне в процессе переплавки руды в энергоновые слитки.
Сцедив всю кислоту, я вскрыл твари череп и наконец-то добрался до алмита. Яркий кристалл голубого цвета был наполнен магической энергией под завязку. Чтобы достать его, мне пришлось изрядно разворошить черепушку монстра. А после он так же отправился в мой персональный накопитель.
После поглощения энергии из алмита многоножки, ПНМЭ приобрел насыщенный темно-синий оттенок. Это означало, что кристалл близок к заполнению на сто процентов. По моим прикидкам в нем осталось не более сорока единиц свободного объема. На поглощение алмита Цербера точно не хватит.
Спрятав кристалл обратно в карту пространства, я хотел было переместиться к тушке Цербера, чтобы забрать с нее все ценные компоненты, как вдруг воздух передо мной начал расплываться, заполняясь каким-то странным туманом. Из этого марева постепенно проступили контуры сияющей золотым светом арки. Пространство внутри арки было похоже на застывший лед или зеркало. А потому разглядеть, куда же вели эти ворота, возможности не представлялось.
Но я и так уже знал ответ на этот вопрос:
— Испытание, серьезно, здесь? — Удивленно воскликнул я, сделав шаг назад.
Нет, в то, что после победы над сильными монстрами группам мастеров иногда выпадает шанс пройти испытание судом Ауры, и обрести эту дополнительную характеристику, я, конечно же, знал. Вот только каким боком это все могло коснуться меня?
Естественно были случаи, когда мастера обнаруживали ворота испытания и в других местах, но в основном это были тайники боссов или секретные уровни подземелья, где ранее не ступала нога человека. Чтобы врата появились вот так, в рандомном месте, о таком я ранее не слышал.
— Возможно, подземелье решило приписать мне заслугу за победу над Цербером? Если так, то отказываться от столь щедрого подарка смысла не было. Но сначала надо забрать у второго элитного монстра алмит!
В любом подземелье действовал непреложный закон, согласно которому тело любого убитого монстра или мастера в течение часа будет поглощено самим подземельем. И если до этого момента вы не успели забрать у своего павшего товарища какие-то ценные вещи или извлечь из тела монстра полезные компоненты, вроде алмита, все это будет поглощено вместе с убитым.
Что же касается арки портала на испытание, она будет тут стоять, пока кто-то в нее не войдет. На самом деле я мог бы продать сведенья о ней за весьма крупную сумму. Если мне не изменяет память, последний раз информация о появлении дверей на испытание Ауры была продана с аукциона за два тысячи универсалов.
Но несмотря на то, что мне очень сильно нужны деньги, продавать этот счастливый билетик я не стану! Ведь такой шанс в моей жизни неудачника-одиночки может больше и не выпасть.
Если вспомнить подсказки на форумах и на официальном сайте, где собрано большинство знаний по подземельям, то насчет Ауры там всегда можно встретить одно единственное предупреждение: Не рекомендуется проходить испытание мастерам, не достигшим четвертого уровня земной ступени развития.
Естественно — это не строгое правило, а просто рекомендация, и людей, прошедших испытание на более низких уровнях — хватает. Но всем им повезло оказаться в одной из двух самых легких локаций Суда Ауры.
Водопад, либо Бег с препятствиями. Пройти их сможет и начинающий мастер подземелий. Но попадание туда зависит от чистого везения, ибо всего таких локаций насчитывается семь. И если мастеру достанется, например, Снежное нагорье, пройти его уже будет намного сложнее.
Забравшись на гору камней, я начал откапывать тушу Цербера. Благодаря тому, что его тело находилось почти на самой вершине насыпи, процесс этот оказался достаточно быстрым. Ведь большинство камней я попросту сталкивал вниз, образовывая тем самым мини обвалы.
Когда показались передние лапы монстра, я при помощи своего рабочего кинжала срезал с них когти твари. Крошить кость пришлось мечом, и занятие это оказалось весьма нелегкое. Но зато каждый из них я смогу продать не менее чем за пятьдесят универсалов.
Задние лапы я раскапывать не стал, так как добраться до них за отведенное на поглощение туши время, мне не удастся. Вместо этого я начал вскрывать спину твари, пытаясь через нее добраться до грудной клетки, где и был спрятан алмит Цербера. Проделывать все это пришлось из-за того что он умер, лежа на животе.
Благодаря усидчивости, а так же знанию своего дела, я успел извлечь алмит до того, как подземелье начало поглощать труп песика. К этому времени останки многоножки внизу уже успели полностью раствориться, и сейчас там меня ждала только золотистая арка, ведущая на испытание Ауры.
Протерев алмит от бурой жижи, которая заменяла Церберу кровь, я сильно удивился его цвету. В зависимости от энергетической ценности, цветовая гамма алмита колебалась в диапазоне от светло-голубого, почти белого, до фиолетового. Но кристалл у меня в руках был желтого цвета. А это могло означать только одно:
— Кузнечный камень!
Моему восторгу не было предела, ведь превращение алмита в кузнечный камень еще более редкое явление, чем встреча с аркой на испытание Судом Ауры. А все потому, что образоваться он может в телах элитных монстров, которые прожили достаточно долгое время без перерождения.
Видимо этого Цербера уже давно никто не убивал, а это значило что где-то здесь, поблизости, должно быть его логово. Обычно туда такие монстры складывают все свои трофеи.
Как драконы из сказок прошлого, элитные монстры по каким-то совершенно непонятным причинам тащили в свои логова все, что казалось им ценным. Имея неплохой интеллект, эти твари весьма неплохо разбирались в таких вещах. Амуниция поверженных мастеров, какие-то ценные находки на просторах самой локации. Иногда в таких местах мастерам даже удавалось обнаруживать алмиты, вынутые из других элитных монстров, которые владелец логова по какой-то причине еще не поглотил.
Что же касалось Кузнечного камня, то этот редкий вид алмита был очень ценным. Ведь он мог поднять качество любого снаряжение на одну категорию. Например, мой меч является оружием Земного ранга, Низшей категории. Кузнечный камень может поднять его категорию до Средней.
Правда со снаряжением Небесного ранга это уже не сработает. Для его апргрейда необходимы кузнечные камни с большей энергетической ценностью.
— Так, ладно. Поиском логова займусь после. Сначала надо пройти испытание!
Закончив с извлечением полезных материалов с тела Цербера, я аккуратно спустился с завала. К этому моменту мой объем маны восстановился более чем на семьдесят процентов. Все это оказалось возможно, лишь потому, что я находился внутри подземелья. Здесь, в среде перенасыщенной магической энергией, все процессы восстановления проходили в несколько раз быстрее, чем на Земле.
Исходя из того факта, что в основном испытание Ауры является тестом на физические возможности тела мастера, обычно ману на них не используют. Но из-за того что она напрямую влияет на самочувствие человека, пренебрегать ее восстановлением перед любой потенциально опасной миссией было нельзя.
— Все эти взаимосвязи в организме мастеров так напрягают. — Устало вздохнул я. — Ну что, пришла пора проверить собственную удачу еще раз?
Озвучивая свои мысли, я пытался, таким образом, себя подбодрить. Несмотря на то, что мой параметр удачи был весьма высок, его влияния на свою жизнь мастера подземелья я практически не ощущал. Так что для повышения шанса на успешный итог я решил не снимать и экипировку с бонусом к этой характеристике.
— Водопад или Бег с препятствиями. Водопад или Бег с препятствиями. Водопад или Бег с препятствиями…
Словно заговоренный, повторял я, перед аркой. Простояв так около минуты, я все-таки собрался с духом и сделал шаг в неизвестность. Как и в случае телепортации через стационарный портал в любую локацию подземелья, на физическом уровне переход через арку не ощущался.
Шагнув через мнимый зеркальный барьер, я оказался на широкой равнине, перед уходящей за облака горой. Из-за их наличия я не мог даже навскидку оценить высоту горы. Но даже сам масштаб картины сильно впечатлял, настолько огромной она мне показалась.
Приятное освещение, оптимальная температура в двадцать пять градусов по Цельсию. Этот мир практически ничем не отличался от любого горного района нашей планеты. Разве что сама уходящая вдаль равнина была несколько неестественной из-за полного отсутствия на ней какой-либо растительности.
«Что это за место⁈»
Насладившись местный пейзажем я, наконец, понял, что попал в весьма неприятную ситуацию. А все потому, что эта локация не была похожа ни на одно испытание Ауры, про которые рассказывал посвященный мастерам подземелий информационный сайт.
Из этого факта можно было сделать только два вывода. Либо я первый кто попал на это испытание, либо его попросту никто не смог завершить. В свою избранность, даже с учетом слегка увеличенного параметра Удача, мне не сильно верилось. Так что оставался лишь второй вариант.
Как только мастер проходил через арку портала, она тут же пропадала, и выйти оттуда можно было лишь одним способом — успешно завершив испытание. Существовали несколько видов локаций, за прохождение каждой из которых мастеру давался пассивный навык Сердце дракона. Плюс в соответствии с успехами на испытании его тело укреплялось на аналогичное количество пунктов характеристик.
Существовали легкие испытания, награда за которые была весьма невелика. Например, за прохождение Водопада бонусом начислялось всего по два-три пункта к каждой характеристике. А все потому, что это испытание было очень легким. Там всего-то и надо было, что простоять как можно дольше под струями воды. Танки со своей Душой каменного бога проходили его вообще на раз-два.
Точно так же работал и Бег с препятствиями. Чтобы завершить это испытание, необходимо было как можно скорее пройти трасу. На ней в произвольном порядке располагались различные препятствия, вроде рвов с водой или земляных насыпей. Иногда там даже попадались зыбучие пески и ямы с кольями. Но настоящему мастеру подземелий они были не страшны. А потому процент выживаемости на этом испытании близился к сотне.
Помимо легких локаций, были и невероятно тяжелые, с процентами выживаемости, едва доходящими до отметки в пятьдесят пунктов. К таким относилось Снежное нагорье. Эта локация представляла собой перевал в горах, который нужно было преодолеть.
Чрезвычайно низкая температура, постоянно дующий ураганный ветер — вот самые простые из проблем, которые поджидали в ней мастеров. Зато те кто ее проходил, получали чуть ли не по десять пунктов характеристик к своим основным параметрам физической оболочки.
А вот о локации, в которую сейчас попал я, вообще не существовало никакой информации. Этот факт еще раз натолкнул меня на мысль что параметр Удача, практически бесполезен. Наверняка именно поэтому рождается так мало мастеров подземелий с такой начальной характеристикой.
«Угораздило же меня отличиться на этом фронте…»
Так как управляющие этой локацией силы не спешили показывать себя, озвучивая, что именно от меня требуется сделать на этом испытании, я направился к единственному ориентиру, коим являлась сама гора. Исходя из логики происходящего, искать стартовую точку надо было именно там, ведь за спиной у меня располагалась необъятная безжизненная равнина, конца и края которой не видно.
Через несколько минут я смог разглядеть более мелкие детали этого титанического природного образования. Оказывается, что у самого подножья горы начиналась вырезанная прямо в скальном основании каменная лестница. Закручиваясь по спирали, она уходила вверх, за облака. Видимо, чтобы завершить испытание, мне необходимо было по ней подняться.
Об этом говорили и надписи на каменной стеле, рядом с точно такой же золотой аркой, которая пропустила меня сюда:
«Земной Суд Ауры»
«Дорога в небо. Испытание десяти тысяч ступеней»
Прочитав эти надписи, к слову написанные на чистейшем русском языке, я примерно понял, что от меня требуется. Вот только цифра в десять тысяч не сильно радовала. Это ж, сколько времени мне придется здесь провести? Сутки? Неделю? Наверняка ведь просто так по ним мне никто подняться не даст…
«Благо время в таких локациях течет по особенному и не синхронизируется с земным»
Подойдя к золотой арке, за которой начиналась каменная лестница, я потратил несколько минут на то, чтобы заметить хоть какие-то особенности испытания. Но ничего необычного в глаза так и не бросилось. Все говорило о том, что передо мной обычная каменная лестница, с широкими ступенями.
Единственным отличием было то, что все они имели разную высоту. Так что выработать какой-то особенный ритм и подниматься в своем темпе точно не получится. Ведь на каждый шаг придется тратить разное количество сил.
В остальном же это была просто лестница. В каких-то местах рядом с ней росли приземистые деревья с широкими пышными кронами. Где-то это была открытая всем ветрам поверхность. На повороте с первого на второй виток, я даже заметил, как она уходит в настоящую бамбуковую рощу!
«Видимо скучать при подъеме точно не придется»
В очередной раз прокляв свою удачу, я задержал дыхание и шагнул на первую ступень. Тут же окружающее пространство вокруг меня исказилось, словно перемещая в какое-то параллельное измерение. Но по окончании этого представления я понял, что все еще стою на первой ступени каменной лестницы.
Правда, кое-что все-таки изменилось. Хоть и заметил я это не сразу, но с каждой секундой очевидность происходящего острыми иглами начинала пронзать мое сознание. Несмотря на то, что местность казалась той же самой, изменились сами климатические условия. А если быть точным, то резко возросла температура. Двадцать пять градусов по Цельсию превратились в как минимум тридцать пять. И температура воздуха продолжала расти.
— Как же я ненавижу свою чертову удачу! — Вслух выругался я, уже догадываясь, в чем именно будет состоять это испытание Ауры.


    Глава 7 Заложение основы развития

    Глава 7 Заложение основы развития
В том, что подъем будет невероятно сложным, я не сомневался еще с той секунды, как только прошел через арку портала. Все-таки другие мастера еще не сталкивались с подобным испытанием. А если кто-то его и преодолевал его раньше, то выносить эту новость на суд широкой общественности этот счастливчик не стал.
По идее, чем сложнее испытание, тем выше награда за него. Но если ты погибнешь, так и не дойдя до финиша, она тебе все равно не пригодится. Именно поэтому слабые мастера предпочитали не рисковать, когда перед ними появлялся такой вот портал.
С того мгновения, как я ступил на лестницу, ведущую в небо, испытание Ауры взялось за меня всерьез! Не успев преодолеть даже первого пролета, я испытал целую гамму не самых приятных ощущений. Температура окружающей среды поднялась настолько, что мне казалось, будто бы мой доспех из кевлароплатста начинал в прямом смысле слова плавиться. Хоть этот материал практически не проводил тепло, даже через него я ощущал невероятный жар. Быстро сменив экипировку на удачу, я попытался защититься от воздействия внешней среды, но это мне не сильно помогло.
Возникало такое ощущение, будто бы этот магический жар действует непосредственно на мое тело, каким-то волшебным образом миную защитные свойства брони из кевларопласта. Подниматься вверх в такой обстановке становилось невероятно тяжело.
В итоге мне еле-еле удалось преодолеть первый пролет. Выбравшись на площадку, я решил, что стихия здесь должна отступить и испытание даст мне какое-то время на восстановление. Но ничего подобного не произошло. Наоборот, как только я поднялся сюда, жар только усилился. Мне даже показалось, что моя кожа начала слезать с меня заживо.
Чтобы хоть как-то нивелировать воздействие окружающей среды, я вынужден был применить Душу каменного бога. На удивление этот навык мастеров защиты действительно смог на какое-то время ограничить тело от жара локации. Вот только слишком долго я поддерживать его не мог. А потому решил преодолеть за эти секунды как можно большее расстояние до верха.
Собрав все силы, я начал быстро подниматься наверх. Через несколько минут бега я забрался так высоко, что мог уже видеть практически всю равнину. Жар при этом продолжал увеличиваться. Теперь он ощущался даже через защитный навык.
Едва не теряя сознания от ментальной нагрузки вперемешку с усталостью физической, навалившимися на меня одновременно, я поднимался все выше и выше. Сейчас температура окружающей среды достигла таких числовых значений, в которых обычный мастер Земного ранга выжить был просто не в силах. Поэтому снятие барьера Души каменного бога было равносильно моей смерти.
Продвигаясь вперед, я до последнего пытался противостоять стихии. Потеряв счет времени, с телом, превратившимся в сплошной ожог, я едва понимал, что вообще происходит вокруг. В эти минуты весь мой мир свелся к широкой лестнице с непропорциональными друг другу ступенями.
В один прекрасный момент я вдруг осознал, что жар больше не давит на меня и тогда сразу же отменил действие навыка. По ощущениям я за раз использовал более половины всего запаса маны. что не могло не отразиться на моем самочувствии. Вот только в обморок мне упасть никто не дал. Ведь как только Душа каменного бога прекратила свое действие, я почувствовал, будто бы попал из адского чистилища в земли вечной мерзлоты.
— Это уже издевательство какое-то…
Сначала холод привел меня в чувство, вернув нормальное мышление. Остановившись, я попробовал присесть на одну из ступеней и отдохнуть, но уже через несколько секунд понял — делать этого было никак нельзя. А все потому, что температура окружающей среды продолжала падать даже несмотря на то, что я прекратил свой подъем.
Плюс к холоду добавилось ощущение тяжести во всем теле. Это значило, что в действие вступила усиленная гравитация. У мастеров более высоких уровней в арсенале имелись подобные навыки, а потому я не был удивлен, что управляющая локацией магическая система может быть способна на такое же действие.
Все на этой горе было против претендента на получение Ауры. Теперь я прекрасно понимал, почему нигде не существовало информации по испытанию Десяти тысяч ступеней. Его попросту никто не смог пройти!
Поднявшись на ноги, я с удивлением отметил, как пролет около меня начинает покрываться инеем. Причем происходило это прямо на моих глазах. Впервые оглянувшись назад, я понял, что вернуться обратно уже невозможно. Все чего я мог достичь, так это спуститься к концу того пролета на котором находился в текущий момент времени. Дальше лестница резко обрывалась. Вместо нее там находилась пропасть. Будто бы часть горы после моего прохождения по этому участку просто испарилась, превратившись в ничто.
Ощутив на своем плече смертельное дыхание старухи с косой, я стал судорожно думать о том, как облегчить свой подъем. Занимался я этим естественно на ходу, потому что смысла оставаться на одном месте не было никакого. Если я не пересеку незримую черту выше по лестнице, холод не перестанет наступать, в итоге достигнув температуры в которой я просто не смогу поддерживать жизнедеятельность своего тела. Все так же, как и с жарой.
К слову ожоги, которые мне оставила предыдущая стадия испытания — никуда не делись. Под воздействием мороза они не перестали болеть, а наоборот доставляли еще больше неприятных ощущений. Это по большей части и заставляло меня оставаться в сознании. Если бы не ожоги, наверняка я бы уже сдался.
Температура окружающей среды продолжала опускаться. Идти по лестнице становилось все сложнее. Теперь к гравитации добавилась еще и скользкая поверхность, которую обеспечивал иней. Вспомнив, что в одной из карт пространства у меня находился Соляной тоник, найденный давным-давно в подземелье на мести смерти одного из новичков, я невероятно обрадовался и сразу же его использовал. Ранее, в ночь перед отправлением в рейд я положил его в карту пространства, где находилась пилюля восстановления жизненных сил.
Этот тоник изготавливался из солей, добываемых на нижних этажах Пещеры драгоценностей, и снимал ментальную усталость от использования внутренней маны. Восстановить ее объем, как алхимическая пилюля этот напиток не мог, но он, по крайней мере, нормализовал мое состояние. Благодаря этому я снова мог повысить скорость своего подъема, еще более отчетливо ощутив боль от оставленных прошлым этапом ожогов.
Когда его действие закончилось, температура окружающей среды стала настолько невыносима, что мне снова пришлось использовать Душу каменного бога. Благодаря ей я даже смог немного увеличить свою скорость.
Уже давно сбившись со счета, какую тысячу ступеней преодолел, я вдруг снова заметил, что пространство вокруг меня искажается. Как только это произошло, я ощутил, как мое тело разом потяжелело килограмм на сорок. К этому добавился еще и встречный ветер, дувший мне прямо в лицо. Причем это происходило, в какую бы сторону не сворачивала каменная лестница.
Видимо третий этап испытания был связан с противостоянием ураганному ветру. Обожженный и обмороженный одновременно, я едва чувствовал свое тело. Только боль, оставленная прошлыми испытаниями, позволяла мне двигаться дальше. Целое царство боли. Душа каменного бога давно деактивировалась. Двигался вперед я лишь на морально волевых, уже практически не понимая, что вообще происходит вокруг.
Если бы не характеристики и навыки мастера подземелий, каковым я когда-то мог себя называть с гордостью, мне не удалось бы преодолеть и трети первого этапа испытания. Но даже с ними я чувствовал, как буквально с каждой секундой мое тело покидают силы. Их становилось все меньше. Через какое-то время даже боль перестала стимулировать, настолько я к ней привык. Сознание расплывалось, желая лишь одного — вечного покоя.
Понимая, что останавливаться никак нельзя, я все равно был не в силах перебороть космическую усталость организма, который уже давно находился на самой грани. Дотронувшись до угла застежки, которая открывала клапан для прохождения воздуха под экипировку, я попытался загнать себе ее под ноготь, чем вызвал внезапную вспышку боли. Благодаря ей, сознание нехотя стало возвращаться из пучины небытия.
Когда взгляд немного прояснился, я вдруг обнаружил, что лежу прямо на ступеньках. Ветер уже давно не дует мне в лицо. Как нет ни жара, ни холода. Сначала я даже решил, что каким-то чудом сумел пройти испытание, используя запитанный от боли «автопилот». Но как только попытался встать, это предположение разбилось о суровую реальность.
«Гравитация, мать ее…» — выругался я про себя.
Видимо четвертым этапом испытания Десяти тысяч ступеней являлась именно она. Причем этапом самым трудным. Невероятно вымотавшись в противостоянии с тремя стихиями, я был попросту не в силах его преодолеть.
Хоть она и не увеличивала свое давление, как это делалось на прошлых испытаниях, это никак не облегчало моей участи. В данный момент мне казалось, словно на меня давит гора. Будто я снова пытаюсь пройти слияние с таинственной жемчужной. Решив ползком забраться на следующую ступеньку каменной лестницы, я потратил на это занятие свои последние силы. Передвигаться по ним, лежа на животе, было невозможно
«Черт, ну почему та жемчужина при слиянии с моим телом не повысила уровень развития хотя бы до пятой-шестой ступени?»
Это была последняя мысль, которая посетила мое сознание, перед тем как оно снова начало падать во тьму небытия. Тело обрело невероятную легкость, и я наконец-то смог расслабиться. Видимо, мне не суждено было преодолеть это испытание с самого начала.
Уже готовый отдаться в руки костлявой, я вдруг снова ощутил подъем сил. Словно бы в мое тело кто-то извне вливал ману с целебным эффектом. Выучив за минимальную плату лишь Малое исцеление, которое могло избавить от ушибов, растяжений и небольших ран, я на такое был неспособен.
Открыв глаза, я вдруг увидел перед собой черное звездное небо. Причем никакой луны на нем не наблюдалось. Благодаря этому факту я сделал вывод, что все еще нахожусь не на Земле. Приподнявшись на локтях, я начал осматривать место, в которое попал после своей мнимой смерти. Оказалось, что я лежал на прозрачной платформе, центром которой являлся испещренный рунами обелиск. Точно такие же светящиеся руны расходились от него по всему прозрачному полу, будто вплавленные в эту поверхность изнутри.
— Массив медитации! — Удивленно воскликнул я, осознав, наконец, что вижу перед собой.
— Все верно хозяин, это Массив медитации Второго ранга.
Эти слова, сказанные нейтральным тоном, абсолютно лишенным каких-либо эмоций, будто бы произнесло само пространство.
— Кто вы? — Попытался я узнать личность моего тайного благодетеля.
— Никто, просто отпечаток духа, прикрепленный к этому микромиру. Его управляющий.
— Это ты вытащил меня из испытания Судом Ауры?
— Все верно. Воздействовав на другого духа, который управлял тем измерением, я добился для вас самого достойного испытания. Но я не ожидал, что у хозяина не окажется необходимой для его прохождения основы. Приношу свои извинения за этот случай.
— Так это ты подложил мне свинью в виде непроходимой локации⁈ — Едва не взорвался от гнева я.
Кто бы мог подумать, что существо, называвшее меня своим хозяином, решит меня же и убить. Все еще до конца не понимая, откуда оно взялось, я решил последние его слова оставить подвешенными в воздухе и вернуться к обсуждению Суда Ауры чуть позже.
— Так откуда ты взялся вместе с этим измерением?
— Из Небесной жемчужины. После того как она слилась с вашим сердцем, этот микромир находится внутри него. А я, как его управляющий, буду служить вам, выполняя любые приказы в силу своих возможностей.
— М-да, час от часу нелегче…
Задумавшись о том, что же мне со всеми этими открытиями делать дальше, я был бесцеремонно выдернут из своих размышлений обратно в реальность:
— Хозяин, рискну доложить, что перенос вашего тела в этот микромир не остановил испытания Судом Ауры. Для того чтобы преодолеть последние две с половиной тысячи ступеней вам необходимо восстановиться и улучшить свою основу.
— Хм, ну предположим, ты прав. Но как мне это сделать?
— На этот счет не волнуйтесь. Хоть я и потратил на исцеление вашего организма половину энергии, накопленной в Массиве медитации. Остатков должно хватить, чтобы пройти четырехступенчатую закалку тела. Все что вам нужно сделать, это войти в режим медитации и постараться вытерпеть всю процедуру до самого конца. Если она будет прервана на середине, то закалка провалится, и вы навсегда останетесь калекой.
— Интересная перспектива! А без нее никак? — Вздохнул я.
— Никак. В противном случае вы не сможете пройти испытание Судом Ауры и умрете.
— А разве я не могу каждый раз перемещаться сюда для отдыха? — Предостережение духа меня сильно напрягло.
Получалось, что едва выбравшись из одной смертельной ловушки, я тут же попал в другую. Причем устроенную моим же слугой!
— Давление снаружи достигло такой величины, что ваше хрупкое тело не выдержит и минуты пребывания на лестнице. Запас моей энергии конечен, долго исцелять я вас не смогу.
— У меня есть кристалл с энергией. Что если я поделюсь ей с тобой.
— Если вы имеете в виду духовный камень, который находится внутри вашего пространственного кармана, то заключенной в нем энергии хватит ровно на три полных исцеления.
— Видимо у меня нет выбора…
— Рад, что вы мне доверились! Создание правильной основы повлияет в будущем на ваше развитие. Заложение фундамента невероятно важно! В особенности вы сможете это почувствовать, прорвавшись через Небесный барьер. А сейчас прошу вас сосредоточиться на медитации.
Сев в правильную позу, я попытался полностью расслабить свое тело и начал повторять мантру, благодаря которой входил в транс при активации своей техники развития:
Во всех высших мирах многообразие форм жизни едино.
Намеренье может быть бесконечно, оно дарит покой сердцу и осознание бытия.
Там где тьма переходит в свет, а свет обратно переходить во тьму — нет места хаосу.
Чтобы зафиксировать свой дух на объединенном небосводе всех миров.
Чтобы познать непознаваемое, покорить доселе непокоренное.
Единение с Вселенной!
— Оказывается, хозяин культивирует Технику изначальной пустоты! Хозяин точно станет великим. И сейчас я заложу основу вашего будущего величия. — Раздалось у меня в голове.
Несмотря на закрытые глаза, я мог без труда наблюдать за тем, что происходит в округе через ментальное восприятие, которое увеличивал Массив медитации. Без него повышать свое развитие в «общественных подземельях», куда имеют доступ другие люди, было бы очень опасно. Ведь в таком состоянии мастер крайне уязвим для вмешательства извне. Ему могут не только нарушить концентрацию во время прорыва, из-за чего он навсегда останется калекой. Но так же его могли банально вынести за пределы безопасной зоны, отдав на съедение монстрам и забрав потом все вещи.
— Начинаем. Закалка крови.
С этими словами пространство микромира, которым управлял дух — изменилось. Под платформой образовался водоворот духовной энергии, и звезды с небосклона стали падать в него одна за другой, оставляя на черном небе линии остаточного изображения. Стелла в центре платформы наполнилась энергией и руны, нарисованные в самом ее основании, ярко засветились.
Из них выделилось несколько капель темно-красной жидкости. Они медленно подлетели ко мне, а потом одна задругой вошли прямо в мое тело. Когда это произошло, я почувствовал, как начинает учащаться пульс, и мои вены наполняются чем-то похожим на раскаленное железо. Тело будто бы выгорало изнутри. Стараясь поддерживать медитативную позу, я как мог, боролся с этим неприятным чувством, каждый раз, искусственно занижая свое сердцебиение.
Мои усилия не приносили ощутимого облегчения, но сосредотачиваясь на этой борьбе я, по крайней мере, мог немного отстраниться от неприятных чувств в организме. Длилась закалка крови не слишком долго, всего около получаса. После чего дух дал мне несколько минут на восстановление и продолжил:
— Закалка мягких тканей и органов.
Следом за его словами загорелись руны второго отдела стелы. Они выстрелили прямо в меня золотистыми лучами, после чего тело словно бы налилось свинцом. Второй этап ощущался гораздо неприятнее, выдавая весь спектр болевых ощущений разом. Пережить их мне помогала медитация и частичное отключение сознания. А еще когда я был на грани, дух понемногу подлечивал меня своей божественной техникой.
Точнее она так же была встроена в Массив медитации. По сравнению с теми перворанговыми рисунками, которые располагались вначале подземелий, доставшийся мне массив выделялся очень сильно. Обо всех его функциях без детального исследования рассказать было невозможно.
Закалка мягких тканей и органов так же продлилась около получаса. На этот раз, после ее завершения, дух дал мне отдохнуть почти пять минут:
— Закалка костей.
Третий этап создания основы оказался самым эффектным. Когда загорелись соответствующие руны, пространство передо мной исказилось и буквально из неоткудапоявился настоящий скелет. Он был похож на человеческий, но имел так же и некоторые отличия, вроде формы черепа и размера некоторых костей, относительно всей структуры. Заметил я на нем и кое-какие лишние запчасти, которых не могло существовать у человека. Но больше всего меня поразил цвет костей. Все они будто бы были отлиты из золота.
В мгновение ока весь скелет распался на мириады костяных песчинок, которые точно так же как до этого кровь, впитались в мое тело. И вот тут уровень боли превысил все мыслимые и немыслимые пределы. Чтобы оставаться в режиме медитации, открытым для поглощения энергии, дух полностью отключил мое восприятие. Неизвестность черной бездны длилась целую вечность, но все это время я продолжал повторять свою мантру, активирующую технику развития.
Когда чувства ко мне, наконец, вернулись, я едва не свалился в обморок от внезапной усталости и тяжести в теле. Дух тут же задействовал отвечающую за лечение функцию массива и помог мне восстановиться.
— Теперь вы обладаете эссенцией крови и скелетом бессмертного. Остался последний этап, укрепление всех меридианов. Как открытых, так и закрытых.
Начало закалки меридиан ознаменовала яркая вспышка голубого цвета, которую произвел острый наконечник стелы. После нее в воздухе быстро образовалась туча, состоявшая из чистейшей нейтральной маны.
Подлетев к моему телу, она стала тоненькими ручейками перетекать в меридианы. После того как это действие завершилось, начался процесс ее циркуляции, направленный на расширение уже открытых каналов. Но в нем участвовала лишь малая часть этой энергии. Все остальное каким-то чудесным образом впиталось в стенки закрытых меридиан, делая их намного сильнее и эластичнее.
— Теперь процесс создания основы завершен. С таким укреплением тебе не составит труда достигнуть пика Небесного ранга. — Произнес дух после того как завершилась четвертая стадия.
На этот раз мне не понадобилась его помощь для восстановления. А все потому, что увеличение уровня развития само по себе благотворно влияло на организм мастера. И судя по легкости, которую я ощущал в теле, я мог со всей уверенностью заключить, что прорвался на следующий уровень!
— Возможно ли при создании основы повысить свой текущий уровень развития? — С надеждой поинтересовался я.
— Да. Твой текущий уровень был слишком слаб, потому, после того как ты слился с частями тела бессмертного, он неизбежно возрос. Но в этом нет ничего хорошего. По существу я оказал тебе медвежью услугу. Ведь лучше всего прорываться на следующие уровни в бою, а потом закреплять полученные успехи медитацией.
«Части тела бессмертного?» — завороженно повторил про себя я.
Основательно покопавшись в своей памяти, я так и не нашел там никаких упоминаний о подобных артефактах. Видя мое замешательство, дух продолжил.
— Не волнуйтесь за результат хозяин. Все эти предметы — наследие, оставленное предыдущим владельцем Небесной жемчужины.
— Ты знаешь, как его звали?
— Увы, но нет. Все мои воспоминания, касающиеся прошлого жемчужины, были временно запечатаны. И вскрыть их не представляется возможным. Но как только текущий хозяин достигнет определенного уровня развития, печать будет снята сама по себе.
— Бессмертные, таинственные жемчужины с микромирами внутри, кому расскажи — не поверят… — устало вздохнув, я решил подняться на ноги и опробовать свои новые возможности.
На удивление тело слушалось меня очень легко. Не ощущалось никакого дискомфорта. Словно бы я только что и не переживал процесса создания основы. Все части тела двигались как надо. Достав свой меч, я сделал им несколько тренировочных взмахов, а после закрыл глаза и проверил внутренний объем маны. По всем ощущениям выходило, что мои параметры организма восстановились на сто процентов.
— Думаю, мне пора возвращаться обратно на гору. Теперь я чувствую, что смогу преодолеть гравитацию последнего этапа.
— Как пожелаете хозяин. Насчет гравитации можете не волноваться. Теперь ваше тело без труда выдержит даже в пять раз большее давление. — Все тем же безэмоциональным тоном ответил дух.
Только сейчас я понял, что за все время нашего с ним общения так и не спросил его имени:
— Как мне тебя называть?
— Можете звать меня Кайсель. Не уверен, что это мое настоящее имя, но почему то оно сразу пришло мне на ум после вашего вопроса.
— Рад познакомиться Кайсель, меня можешь называть Марк. А то Хозяин — звучит как-то слишком пафосно. Да и не достоин я пока такого звания. — Слегка смущенно ответил я духу. — Кстати, а ты уверен, что испытание еще не закончилось? Мы ведь находимся здесь уже довольно долго.
— Можешь об этом не волноваться Марк. Время в этом микромире течет в пятнадцать раз медленнее, чем в главное измерении. Так что пробудь ты здесь еще хоть сутки — ничего бы не случилось. Если захочешь снова войти сюда, просто подумай об этом…
После этих слов духа пространство передо мной подернулось, и я снова оказался на каменной лестнице испытания Судом Ауры. Снова я не ощутил никакого дискомфорта после перехода. Даже минимальной дезориентации не случилось.
«Насколько же удобна пространственная магия…»
В очередной раз восхитившись чудесами новой Эры, я решил сразу же сосредоточиться на испытании Ауры. Естественно, что после перехода на меня снова навалилась гравитация четвертого этапа пути к вершине. Оглянувшись лишь раз, я увидел за собой бездонную пропасть, а так же огромную безжизненную равнину, которая начиналась сразу же за ней и простиралась до самого горизонта. Вид с того места, докуда сумел в бессознательном состоянии добраться я, открывался просто шикарный. Казалось, что вся жизненная сила этого места сосредотачивалась вокруг каменной лестницы.
Набрав полные легкие чистого горного воздуха, я попробовал сделать шаг вперед, и мне это удалось на удивление легко. Конечно, тяжесть гравитации никуда не делать, но сейчас я ее переносил несравнимо легче. Плюсы от заложения основы в микромире жемчужины всплыли сразу же после моего возвращения.
«Значит, пора заканчивать с этим испытанием. Я тут и так порядком задержался, а мне ведь еще логово Цербера искать!»
Подбодрив себя этой фразой, я на полной скорости устремился вверх по каменной лестнице. Если гравитация на этом участке пути являлась величиной постоянной, то и силы экономить мне не следовало.
Таким образом, мой подъем до вершины не занял много времени. Примерно через двадцать пять минут я свернул на последний виток спирали и увидел впереди точно такую же каменную арку, как и та, что стояла у основания горы.
«Поздравляю! Тебе удалось пройти испытание Десяти тысяч ступеней. В награду ты получаешь Сердце дракона, которое является источником Ауры. Твое тело становится крепче на двадцать процентов!»
Стоило мне войти в нее, как громоподобный голос заполнил все пространство вокруг. Казалось, что эти слова произносит не управляющий локацией дух, а какое-то божественное существо. Контраст с тихим и безэмоциональным голосом Кайселя был слишком разительным. От него у меня даже немного заболела голова.
После завершения «шторма» прямо передо мной появилось темно-коричневое сердце. Оно сияло, излучая в пространство золотые лучи какой-то энергии. Став на мгновение полупрозрачным этот предмет вошел прямо мне в грудь и слился моим собственным сердцем.
«Бонус испытания: техника развития Ауры Путь бессмертного»
Как только второй раскат грома прокатился по небу голосом духа, мой мозг буквально взорвался от начавшей поступать в него информации. Слова активации, дыхательная техника, рунические символы и знания о строении организма. В них был заложен глубинный смысл, осознанием которого мне предстояло заняться в будущем.
— Черт, здесь есть что-то даже о взаимосвязи Ауры и Духовности… — Встряхнув головой, удивленно произнес я.
Когда муть в глазах прошла, и снова вернулось зрение, я вдруг осознал что стою около разрушенного Ущелья вьюги. Быстро осмотревшись по сторонам, я понял, что другие обитатели Некрополиса пока еще не решились исследовать это место. Разве что со стороны оврага доносились звуки борьбы. Но в этом не было ничего удивительного, ведь именно туда я выбросил остатки Пещерной мандрагоры.
— Ну что ж, самое время поколдовать над сердцем Цербера. — Шепотом произнес я.
Достав карту пространства, я вытащил из нее рабочий кинжал и стал прямо на земле рисовать рунические символы.
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    Глава 8 Логово Цербера
Спустя пять минут небольшой рунический массив был готов. Его цель заключалась в поиске родственной энергии. В любой серьезной группе мастеров подземелий есть хотя бы один человек, который с ним знаком. Ведь порой логово монстра обнаружить намного тяжелее, чем сразить его владельца. Зачастую оно вообще может быть замаскированно так искусно, что пройдя мимо несколько раз к ряду, обычный мастер так его и не обнаружит.
Положив в центр массива Кузнечный камень, я активировал его путем вливания небольшого количества собственной магической энергии. Мана очень быстро передалась по связующим рунам, и весь массив загорелся золотистым светом. Прямо над Кузнечным камнем появилась рунная пентаграмма со стрелочкой посередине. Покрутившись немного для настройки, она замерла, указывая в определенном направлении. Причем оно отличалось от того, с которого пришел монстр.
«Ну вот! А сам бы я наверняка пошел искать его логово через овраг»
Из-за скопившихся там монстров, мне не хотелось возвращаться обратно той же дорогой. Честно говоря, я считал, что приключений на сегодня и так достаточно. Снова подвергать свою жизнь риску не было абсолютно никакого желания. Потому я потихоньку забрался на ближайший склон и согласно стрелке «компаса», направился прямиком к высившемуся вдалеке замку.
Благо заходить внутрь Некрополя от меня не потребовалось. Добравшись до первых технических построек, я заметил, что стрелка снова начала двигаться. Согласно прокладываемому ей маршруту, мне пришлось в очередной раз обогнуть замок. Правда, теперь с другой стороны. Я прекрасно знал об этой дороге, ведь ранее и сам не раз по ней ходил с бывшими товарищами. Вела она на кладбище, к логову Лича.
По пути мне встретилась пара зомби. Обойти их незамеченным здесь не представлялось возможным. С одной стороны замок, а с другой высокий забор, лезть на который — все равно, что подписать себе смертный приговор. Ведь это сооружение было подключено к охранному магическому массиву. И если я хотя бы дотронусь до него, вся нежить в округе об этом узнает.
К слову некоторые группы сильных мастеров, которые приглашаются владельцами подземелья на зачистку орды Лича, специально пользуются этим методом, чтобы быстрее собрать паровоз из монстров и убить их всех одной волной.
«Опять сражаться…» — мысленно вздохнул я, вынимая из ножен меч.
Решив покончить с зомби как можно скорее, чтобы на звук битвы не дай бог с кладбища не пришла более мощная нежить, я рванул к мертвецам на полной скорости. Медлительные зомби лишь успели засечь мое присутствие, а я уже оказался возле них. Пока мертвяки поворачивали свои нерасторопные зады в сторону исходившей угрозы, я сделал два шага им навстречу и опустил на голову ближайшего вертикальный рубящий удар. Кочерыжка монстра вместе с туловищем разделилась напополам, разбрызгивая по округе гнилую мертвую плоть.
Располовиненный зомби еще не успел упасть, как две части его головы неожиданно вспыхнули ярким светом и оттуда выстрелил луч энергии. Он попал точно в грудь второму монстру, повалив его на землю. Воспользовавшись столь неожиданным стечением обстоятельств, я подошел ко второму монстру и умертвил его аккуратным ударом в голову.
«Черт, все еще не привык к новой силе»
Посмотрев на обугленную черепушку первого зомби, мысленно выругался я. И корить мне себя действительно было за что, ведь при атаке я умудрился повредить его алмит. Он-то и сдетонировал, выстрелив во второго зомби.
Если нарушить целостность кристальной оболочки алмита столь грубым образом, случаются такие вот форс-мажорные ситуации. Заключенная в кристалле мана устремляется к самой слабой точке и вырывается наружу. Говорят, на глубине струя воды под давлением способна прошить стальной лист. Здесь примерно тот же случай.
Невозможность предсказать, куда ударит вырвавшаяся из алмита мана. Это обстоятельство и вносит в форс-мажорную ситуацию дополнительный фактор риска. Попади этот энергетический луч мне в голову и шлем из кевларопласта бы не смог меня защитить. Вот почему монстров в подземельях требуется убивать аккуратно. Умереть здесь можно даже после победы над оными.
Достав кинжал, я быстро вынул из черепушки второго зомби алмит и собрал его ману в свой персональный накопитель. В отличие от грубого нарушения целостности кристальной оболочки алмита, ПНМЭ рассчитан на плавный сбор маны посредством активации, нанесенной на него ранее рунной структуры. Точно такие же массивы используются магическими инженерами в любом виде технологий, связанных с извлечением магической энергии из кристаллов.
Добравшись до того места, где забор кладбища поворачивал на девяносто градусов, я вышел на совершенно непримечательный пустырь. Стрелка «компаса» по-прежнему указывала вперед. Потому я лишь пожал плечами и направился в этом направлении.
Еще через пять минут неспешной ходьбы, так и не встретив ни одного монстра, я добрался до края обрыва. Вел он, как и любой край подземелья с псевдооткрыьым миром, в бездонную пропасть, дна которой разглядеть было невозможно.
Однажды ученые исследователи подземелий решили проверить, как она глубока. Средства радиоэлектронной разведки не дали никакого результата, а моток веревки с привязанным грузилом-сенсорной камерой закончился на нескольких километрах. В итоге они пришли к выводу, что край любой локации подземелья с псевдооткрытым миром — бездонная пропасть, нечто вроде космической пустоты, соединенной с пространством этого микромира.
«Только не говорите мне, что логово Цербера в этой яме?»
Отбросив этот абсурдный вывод, я стал рассуждать логически. Цербер не умел летать, а значит, его логово не может находиться где-то на том «берегу» абсолютной пустоты. Следовательно, надо лучше обыскать этот край!
Пройдясь вдоль обрыва, я заметил на небольшом удалении от моего текущего местоположения что-то вроде поднимавшейся из черноты бездны тропинки. Примерно через десять минут ходьбы в том направлении она уже была достаточно близко к краю утеса, и я смог на нее спуститься.
Из-за того что Цербер был отнюдь не маленьким существом, ширина этой тропинки позволяла проехаться по ней даже грузовику. Но так как на этом пустыре не водились монстры, люди сюда захаживали крайне редко. Поэтому никто пока и не заметил образовавшуюся в этом месте дорогу. В том, что она была создана искусственным путем — я не сомневался. Ведь большая ее часть заходила под скальное основание, оставляя на поверхности лишь небольшую выемку. А с приближением к центру пустоши, спускаясь вниз на несколько сотен метров, она и вовсе утопала в скале.
Такие изменения ландшафта подземелий происходили довольно часто. С обновлением локации, когда возрождался ее главный босс-защитник, некоторые подземелья менялись настолько, что при их исследовании приходилось рисовать новые карты. Существовали даже подземелья-лабиринты, которые изменялись сами по себе, действуя по заранее заложенным законам их таинственных создателей. Но в большинстве своем эти изменения проделывали сами обитатели локаций.
Возрожденный Личем на очередном витке жизнедеятельности Некрополиса Цербер, просто решил получше замаскировать свое логово и проделал все эти махинации с раскопками. Элитные монстры очень умные твари. В моменты опасности, такие например, как зачистка локации после уничтожения босса-защитника, песик мог спокойно переждать в своем новом логове. Без его сердца обнаружить тайник Цербера было бы практически невозможно. А потому внутри меня наверняка ждали приятные сокровища.
Углубившись в пустоту метров на триста, я наконец-то добрел до искусственно вырытой пещеры, которую закрывала темно-красная полупрозрачная пленка. Таким методом, элитные монстры защищали свои логова от случайно забредших монстров и слабых мастеров. И хоть сюда они в принципе просто так попасть не могли, видно Цербер учел опыт прошлых реинкарнаций и решил не изменять своей традиции.
Чтобы пробиться через такую защиту, необходимы атакующие заклинания нескольких сильных мастеров. Но у меня было другое решение проблемы. Подойдя к защитному полю практически вплотную, я просто дотронулся до него Кузнечным камнем. Алмит моментально впитал родственную себе энергию. Ведь именно из него она и была извлечена ранее. Этим трюкам я научился от старших. А если быть более точным, то от группы Дмитрия Сергеевича. Именно эти суровые мужики взяли меня на свою первую охоту.
«Сколько споров и унижений я вытерпел, чтобы добиться этого. Эх, даже вспоминать стыдно…»
Как только защитное поле оказалось деактивировано, передо мной предстала настоящая пещера Али-Бабы. Конечно, других алмитов здесь не хранилось, но вот экипировки мастеров было хоть отбавляй. И по закону первого обнаружившего — все это теперь принадлежит мне!
Мечи и щиты мастеров ближнего боя, посохи хилеров, браслеты магов — чего здесь только не было. Помимо оружия я обнаружил несколько комплектов защитной экипировки. Причем некоторые из них даже с сохранившимися поясными сумками для карт пространства! Видимо Цербер умудрился схомячить даже нескольких Банкиров.
Банкирами на сленге мастеров подземелий называли людей, отвечавших в группе за сбор, разделку и переноску добытых с монстров ценностей. Никакого отношения к богатым людям они не имели. Наоборот, обычно эту роль в группе играли самые слабые и бедные мастера.
Первым делом я порылся в сумках, вытащив на свет все карты пространства. Большинство из них оказались пустыми. Другой бы на моем месте огорчился, но я наоборот был рад этому факту, потому как почти все мои карты были заняты добытой в Ущелье вьюги энергоновой рудой. В двух карта я нашел Аптеку. Этим термином называли собрание различных пилюль, эликсиров и других препаратов, созданных путем алхимии.
Найденная мной аптечка оказалась неиспользованной. В ней находилось по двадцать пилюль на восполнение маны и жизненных сил, мазь для заживления наружных порезов и ожогов, а так же пять флаконов с какой-то жидкостью. Откупорив один из них, я по резкому запаху, ударившему мне в нос, определил, что они являлись Универсальным противоядием.
Никогда не любил это зелье, ведь оно отдавало кинзой, которую я просто на дух не переносил в повседневной жизни. Если ее добавляли в какое-то блюдо, оно для меня сразу же становилось несъедобно. Но стоит тебе попасть в ситуацию на грани жизни и смерти, подобная вкусовщина сразу проходит. Прямо как в анекдоте про парашютистов-атеистов.
Естественно, что состояние этой экипировки нельзя было назвать идеальным. Тем более что большинство ее побывало в желудке у Цербера. Именно таким образом он ее и принес сюда. Сначала переварив съеденных людишек, а потом отрыгнув оставшиеся от них предметы обратно.
Элитные монстры не просто так сносили всякое барахло в свое логово. Предметы экипировки мастеров подземелий обладают своим магическим фоном. Если у себя в логове собрать их достаточное количество, можно получить такой же результат, как и от Массива медитации. Ведь эти твари тоже хотят развиваться, и расти в силе.
В одной из карт пространства я обнаружил горстку алмитов. Видимо тот Банкир, что пошел на корм Церберу, не обладал собственным ПНМЭ. Их оказалось там немного, скорее всего группа только приступила к фарму монстров и почти сразу нарвалась на элитку. Навскидку энергетическая ценность собранного лута не превышала сто единиц. Но мне и такая находка была в радость! Когда каждая копейка на счету, и сотня универсалов покажется целым состоянием.
Ну и как вишенка на торте, в нише самого дальнего угла пещеры я обнаружил прозрачный тубус с рунной вязью. Прогнав ее через свой КПК, я практически сразу получил ответ:
«Технологическая схема»
Технологическая схема (Гравировка) — Придание оружию дополнительного атрибута (любое холодное оружие)/Создание массива-ловушки. Стихия: Молния. Время действия: 4 часа.
Несомненно, по ценности находки эта Технологическая схема уступала лишь Кузнечному камню. Перед тем как убрать ее в карту пространства, я естественно открыл свиток со схемой и внимательно изучил каждый рунный символ, а так же все связующие звенья между ними. Всего получалось одиннадцать символов, которые с помощью специальной кисти можно было легко разместить, например, на лезвии моего меча. Правда из-за его качества, он может и не пережить такого усиления. Обычно гравировку рекомендуется накладывать на оружие от Высшей категории Земного ранга.
Такой ценной эту схему делала стихия Молнии, которую она могла воспроизвести. Наверняка Магические инженеры найдут ей применение и в быту реального мира. Если конечно прежде ее не выкупит какой-нибудь крупный клан и не засекретит для личного пользования. Для мастеров подземелий в первую очередь ценность представляло усиление оружия. Что же касалось магических инженеров — им была интересна схема рунной печати. Чтобы не позволить кому-то одному завладеть этим сокровищем, необходимо будет выставить Технологическую схему на открытый аукцион. Вот только кто же его для меня организует без кидалова?
Хорошенько изучив схему, я сделал несколько снимков на свой КПК, и вернул ее обратно в прозрачный тубус из защитного материала. Его еще называли Кварцион. По типу Энергона, этот кристаллизировавшийся материал был перенасыщен магией и обладал невероятно прочными характеристиками. Именно из-за тубуса Цербер его и принес в свое логово. А где песик обнаружил это сокровище, один создатель этого подземелья ведает…
Обычно такие Технологические схемы находили в тайниках, изредка встречающихся в подземельях. Большинство технологий нашего мира, которые магическим инженерам удалось объединить с рунной магией подземелий, напрямую проистекают из таких вот схем. Сейчас в особой цене схемы, способные воспроизводить какие-то необычные эффекты. Огнем, Ветром или Льдом уже давно никого не удивишь. Хотя, обнаружь я даже такую схему, ее бы все равно оторвали с руками на любом аукционе, пусть и не за большие деньги.
Завершив инвентаризацию находок, я расфасовал их по картам пространства и отправился в обратный путь. Теперь уж у меня точно хватит денег на стартап. Сначала необходимо будет зарегистрировать юридическое лицо, и после того как полностью протестируем программу, попробовать выйти с ней на рынок через владельцев специализированных интернет магазинов, занимающихся распространением приложений. Ведь в отличие от китайского аналога переводчика, мое Древо познания является приложением к операционной системе Мультипаспорта. Ему не нужны искусственно навязанные посредники, вроде внешнего компьютера. Только наушник. Ведь все данные будут обрабатываться на сервере.
Обдумывая стратегию выхода на рынок, я очень быстро вернулся к началу подземелья. На удивление, но по пути мне встретился всего один праздно шатающийся зомби. Зато когда проходил рядом с Ущельем вьюги, оттуда послышались отчетливые звуки борьбы. Видимо мелкая нежить Некрополиса все-таки переборола страх перед элитными монстрами подземелья. Они решили исследовать то место, в тайне надеясь обнаружить по остаточным частицам мандрагоры само сокровище, за которое сражались Цербер и Трупная многоножка. На этой почве между ними естественно завязалась борьба, благодаря чему я смог пробраться мимо незамеченным и выйти к стартовой точке локации.
Воспользовавшись производственным станками, я начал постепенно переплавлять руду в слитки. Весь процесс осуществлялся в пределах магического массива. Никакие доменные печи для этого были не нужны. Складывая добытую руду на своеобразный алтарь, я поливал ее собранной заранее кислотой. Она помогала удалить все лишние примеси из руды.
После в действие вступала магия массива. Как только руда расплавлялась, в поддон с формами сквозь прозрачную мембрану вытекал уже чистый металл. Естественно, что Технологическая схема, разработанная специально для этих целей, была невероятно замудренной. По сложности она ничем не уступала Массиву медитации первого ранга.
Сейчас практически все производственные профессии были так или иначе связаны с технологическими схемами рунной магии. После наступления Эры подземелий, на Седьмом континенте образовался собственный мир, наполненный множеством разнообразных чудес. Не воспользоваться такими подарками, находившееся в бедственном положении человечество просто не могло.
Помимо самой Гравировки, тесно связанной с Магической инженерией, существовало еще Кузнечное дело. Ремесленники этой сферы в основном производили оружие и доспехи для мастеров подземелий. Работали они при этом не только со сплавами металлов, существовали и другие виды брони.
Например: Кератиновая, которая создавалась после обработки когтей, рогов и даже перьев некоторых монстров. Еще существовала Хитиновая броня. На удивление, но хитин некоторых монстров поддавался ковке и другим видам термообработки, так что из него можно было создать неплохой комплект доспехов на подвижных мастеров защиты и атаки. В отличие от металла, такая экипировка отличалась своей легкостью. Правда и стоимость ее летала где-то за пределами, доступными простому мастеру подземелий.
Не стоило забывать и про естественное углеволокно. Но экипировка такого типа была доступна лишь мастерам Небесного ранга. Большинство людей вообще в глаза ее не видело. Сергей Викторович как-то рассказывал про старшего мастера одного из небесных кланов, которому посчастливилось убить монстра, тело которого было укреплено внешним экзоскелетом из углеволокна. Но лично я ничего о подобных тварях не слышал.
Помимо Кузнечного дела существует еще и Портняжное, в основном занимающееся кожей и тканью. Там так же существует куча различных нюансов, таких как вплетение в экипировку нитей из энергона или сочетание кожаного доспеха с металлическими вставками. Вроде как мой комплект из кевларопласта тоже создан на основе симбиоза портняжного дела и современных технологий. Энергоновые вставки, поддерживающий позвоночник экзоскелет, все это придумки современных технологов.
Ювелирное дело занимается бижутерией и огранкой драгоценных камней, способных накапливать ману или усиливать действие заклинаний. В основном такие камни используются в магических браслетах и кольцах. Плодами их трудов по большей части пользуются мастера магических классов.
Помимо основных производственных профессий, существуют еще и вспомогательные. Такие, например, как Алхимия или Поварское дело. Мясо некоторых монстров ценится как деликатес, а потому уметь правильно его приготовить — целое искусство. Некоторые виды блюд способны восстанавливать жизненные силы и даже магическую энергию, затраченную на рейд. Поэтому многие мастера после удачного похода в подземелье любят посидеть в тавернах, специализирующихся как раз на подобных блюдах и напитках. Как правило, они располагаются в тех же зданиях, где находится вход в подземелье.
Алхимики же могу заниматься двумя видами деятельности. Первая — это создание различных зелий на усиление или защиту от какого-то атрибута. Например: противоядие или зелье повышения сопротивляемости стихии Огонь. Будь у меня такие зелья на испытании Десяти тысяч ступеней, я бы прошел его вообще особо не напрягаясь. Помимо зелий алхимики создают эссенции, необходимые в других профессиях, вроде тех же производственных тем, или Начертания.
Фармакология стоит особняком в алхимии, ее мастера занимаются созданием пилюль на восстановление выносливости, жизненных сил, маны. Детоксикация организма при совершенствовании, повышении скорости этого совершенствования и многого другого.
К третьей группе профессий относится Начертание и Поиск. Мастера этих профессий очень редки. Всех их можно причислить к элитной касте вознесшихся. Прокачав определенные навыки, они могут создавать свитки для обучения молодежи тем или иным техникам, а так же искать тайники и обнаруживать любые ловушки в подземельях.
Благодаря найденным в сумке покойного Банкира алмитам, мне не пришлось тратить свою собственную ману из ПНМЭ. В итоге переплавка обошлась мне примерно в семьдесят условных единиц энергии. Несколько кристаллов я все же сохранил для собственного пользования, ведь мне еще предстояло освоить новую технику.
В итоге выход чистого продукта после переплавки энергоновой руды составил прогнозируемые пятьдесят процентов. За эти слитки я смогу получить чуть меньше тысячи универсалов.
Даже без учета обнаружения тайника Цербера мой сегодняшний рейд можно было считать крайне удачным. Ну а что касается других трофеев, их реализацию стоило обсудить с Олей.
Выбравшись из портала, я вновь оказался в бункере на цокольном этаже здания компании-владельца подземелья. Подойдя к двери, я нажал на красную кнопку, которая подавала сигнал наверх, возвещающий о том, что из портала вышла очередная группа мастеров и ее надо встретить.
Ждать пришлось неожиданно долго. Но оно и понятно, все же сегодня было первое января, и работать никто не хотел. Примерно через десять минут после подачи сигнала я увидел в иллюминаторе знакомое лицо. Раздался резкий металлический лязг запирающего механизма, и толстая бронированная дверь наконец-то открылась.
— Привет Марк! — Поздоровался со мной темноволосый мужчина в спортивном костюме. Судя по виду, работать сегодня он явно не собирался.
— Здравствуйте Аркадий Викторович! — Кивнул я ему в ответ.
Этот мужчина приходился Оле родным отцом. Благодаря тому, что мы с ней раньше были одноклассниками, он относился ко мне достаточно прохладно. Естественно, как и все стандартные отцы, Аркадий Викторович считал, что я не достоин его дочери. О чем не переставал мне постоянно намекать. Но так как между нами никогда и не было таких отношений, я воспринимал его намеки как шутку.
— Ну как улов? Есть что интересное на продажу? — С любопытством поинтересовался он.
Несмотря на его нерабочий вид, сразу становилось понятно, что Аркадий Викторович даже первого января думает о бизнесе.
— В этот раз улов и правда, замечательный. — Пространно отозвался я и улыбнулся загадочной улыбкой.
— Очень хорошо! Пойду, разбужу дочку, а ты пока прими душ и переоденься. Не пристало в таком виде встречаться с моим ангелом. — Закрывая дверь, строгим тоном произнес Аркадий Викторович.
Поднявшись с ним в приемное фойе, мы разделились. Я пошел в раздевалку, а он свернул к лестнице, ведущей на верхние, жилые этажи здания. Несмотря на то, что компания, владевшая подземельем, представляла собой акционерное общество с несколькими главными инвесторами во главе, управляла ей семья Оли. Они жили и работали в этом здании, хоть оно им по существу и не принадлежало. Весь документооборот, финансовая отчетность, охрана, а так же организационные услуги и реклама лежали на их плечах.
Включив свет в душевой, я занял первую попавшуюся кабинку и быстро обмылся. Ощущения в теле до сих пор были какими-то странными. Это говорило о том, что какое-то время мне придется к нему привыкать. Ну, оно и понятно, весьма нечасто мастерам удается пройти испытание Судом Ауры. Я же не только его прошел, но еще и каким-то образом умудрился пережить формирование основы, впитав в себя остатки тела бессмертного.
«Кто вообще такие, эти бессмертные?»
Раньше я этого термина никогда не слышал, а потому, после душа при помощи своего КПК порылся в сети, пытаясь найти хоть какую-то информацию о них. Но из этого естественно ничего не вышло. Если даже я, буквально живший на форумах и официальном сайте мастеров подземелий, впервые столкнулся с этим термином, вряд ли интернет мне мог чем-то помочь.
Отложив в сторону поиски ответов на более удобное время, я решил заняться делами насущными. Тем более что уже и Оля должна была к этому времени собраться. Ей как девушке наверняка требовалось привести себя в порядок, перед тем как встретиться со мной. Поэтому я особо и не спешил.
Одевшись в повседневную одежду, я замкнул шкафчик на магнитный ключ и вышел на улицу. Большая стрелка часов уже успела перевалить за цифру девять, и так как сегодня было первое января, на улице уже давным-давно стемнело. Обогнув здание бутафорского Некрополиса с правой стороны, я по лестнице поднялся на второй этаж. Именно там располагалась таверна с одноименным названием.
Зайдя внутрь, я удивился тому, что практически все столики были заняты группами мастеров. Видимо проснувшись с большого бадуна, они решили продолжить отмечать Новый Год. А где еще это делать, как не в родной таверне? Тем более тут помимо алкоголя всегда могли подать различные блюда на основе ингредиентов, добытых в подземельях. Естественно, что из самого Некрополиса в меню тут ничего не использовалось, все-таки там обитает одна нежить. Но это не мешало владельцам закупать пригодные в пищу ингредиенты у фирм-поставщиков, занимающихся непосредственно этим видом бизнеса.
Внимательно осмотрев зал, я заметил, что один из столиков был зарезервирован для какого-то важного гостя. Естественно сидела за ним Ольга, ведь только с ее влиянием дочери управляющего можно было осуществить подобное первого января.
— Ты снова опоздал! Марк, почему ты всегда опаздываешь⁈
Первые же слова, которые произнесла девушка, выстрелили упреком в мой адрес.
— Я решил, что тебе нужно время, чтобы собраться. Кто ж знал, что ты уже не спишь… — растерявшись, я машинально почесал затылок, посмотрев на нее виноватым взглядом.
— Это же естественно, что я не спала! Ты ведь обещал мне ужин! — Надулась девушка. Но ее обида быстро прошла. Уже через пару секунд она осмотрела мою фигуру изучающим взглядом и улыбнулась. — Ну да ладно, это ведь ты… садись уже, рада, что хотя бы вернулся целым.
— Спасибо. Геройства для героев! А мне всего-то и требовалось, что добыть немного энергоновой руды.
— Верно, геройства для героев!
После тех старинных событий, мы с ней всегда повторяли эти слова при встрече. Это она их придумала, пытаясь меня хоть как-то подбодрить. Порой я думаю, что вообще не достоин дружбы с этой прекрасной девушкой. Потому как постоянно доставляю ей неприятности.
— Что будем заказывать? Сегодня мне повезло сорвать куш, так что я угощаю!
— Вот как? Тогда ни в чем не буду себе отказывать! — С вызовом посмотрела на меня Оля.
И хоть ее слова тяжелым камнем легли мне на душу, поколебав дремлющие внутри гены благословенного богом народа, как настоящий джентльмен внешне своих переживаний я никак не показал.
Приходясь дочерью управляющему Некрополисом, Оле не нужно было платить за заказанную еду. А слова, произнесенные девушкой ранее, относились к дележу добычи. Но перед тем как начать ее обсуждать, необходимо было подкрепиться. Я и так весь день ничего не ел. Теперь же вдоволь насладившись запахами, идущими с местной кухни, мой желудок урчал словно мотор, срочно требуя себе порцию жаркого из мяса смертельного когтя и добрую кружку фильтрованного светлого пива.
— Вот оно! Почти полторы тонны! Это мой новый рекорд!
Пока мы ели, половина отмечавших в таверне мастеров постепенно переместилась в дальний угол помещения. Вскоре оттуда начали раздаваться пьяные крики людей. А все потому, что там была установлена Измерительная система, способная определить боевые качества мастеров подземелий.
Основываясь на ее выводах, часто решали, подходит ли новый человек команде мастеров, в которую он желал вступить или нет. Но потом, из-за соревновательного духа, который просыпается в большинстве людей после алкогольного возлияния, эта система стала их основным развлечением.
В данный момент видимо мастера соревновались в силе удара. Сама измерительная система выглядела как груша в форме человека. По ней можно было наносить физические атаки, как холодным оружием, так и кулаками, а еще применять магические заклинания. Да что там, она даже умела определять силу исцеления и мощность навыков генерирующих агрессию монстров.
Естественно, что это все осуществлялось на основе магического массива, который передавал полученные данные на встроенный компьютер. Тот их обрабатывал и выдавал конечный результат с точностью до одной десятитысячной процента.
Помимо таких вот артефактов, крупные кланы еще владели тренировочными подземельями. Там группы новичков могли отрабатывать слаженность своих командных действий под присмотром профессионалов. А так же без посторонних глаз повышать свои навыки и уровни в Массивах медитации.
— Не хочешь проверить свою силу? Ты ведь явно повысил уровень. — Глядя на всю эту вакханалию пьяного задора, ухмыльнувшись, предложила Оля.
— Откуда? — Посмотрел я на нее округлившимися глазами.
— По походке заметно. — Пожала плечами девушка. — Сначала я подумала, что тебя ранили, но потом присмотрелась получше и поняла — дело в увеличении характеристик. Ты пока еще к ним не привык.
— От тебя ничего не скроешь… ты права, я повысил свой уровень. — Печально вздохнув, улыбнулся я.
— Вот отсюда, пожалуйста, поподробнее. Где и как ты его умудрился повысить на миссии по добыче руды?
Одного строгого взгляда подруги мне хватило, чтобы понять, без объяснений этот вопрос замять не удастся. И лучше бы они были максимально убедительными, ведь по-другому она меня отсюда не выпустит. Так как я планировал и дальше с ней сотрудничать, пришлось в спешном порядке соображать, что стоит говорить, а чего нет. И в первую очередь это касалось Таинственной жемчужины и испытания Судом Ауры.
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Следующие двадцать минут я буквально на ходу старательно выдумывал историю своего посещения Некрополиса. И, несмотря на наводящие вопросы Оли, по-моему, мне даже удалось обмануть эту опытную управляющую. Естественно, что о входе в пещеру, который пробил огромный булыжник, запущенный в небо дракой элиток, я девушке ничего не рассказал. Как не рассказал и о моем слиянии с Небесной жемчужиной.
По моему рассказу получалось, что когда я делал последний рейс в Ущелье вьюги, на выходе увидел драку Трупной многоножки и Цербера за Пещерную мандрагору. Каким образом это растение появилось у ущелья, я не знал.
В итоге мне повезло спрятаться и переждать «бурю» за ближайшим углом. Элитки поубивали друг друга, а я вышел и собрал с них трофеи. У Цербера вместо обычного алмита образовался Кузнечный камень. Этот факт явно говорил о том, что песика давно уже никто не побеждал. Основываясь на этом утверждении, я решил найти его логово.
Но перед этим рядом с трупами монстров появились врата на Суд Ауры. Раз уж мне так повезло, и управляющая локацией система решила наградить меня за победу над монстрами, я решил не отказываться от столь щедрой награды и прошел испытание. Благо испытание оказалось одним из простейших — Бег с препятствиями. Я легко его прошел и получил Сердце дракона.
— Нет, ну что за идиотия! Ты же вроде умный и опытный мастер подземелий⁈ Так какого лешего сунулся на своем втором уровне в портал? А если бы попалось более сложное испытание? — Буквально взорвалась от негодования Оля.
— Просто надоели все эти унижения. Такой шанс выпадает раз в жизни. Это же не уровень, который в перспективе может понизиться. Сердце дракона теперь останется со мной навсегда… — Опустив взгляд, произнес я.
Почему-то оправдываться перед ней словно какой-то школьник, у меня уже вошло в привычку. Возможно, так было потому, что на Седьмом континенте осталось совсем немного людей, которые на самом деле еще волновались за меня. Которых я мог без ложной скромности назвать своими друзьями, или хотя бы хорошими знакомыми. Меньше всего на свете я хотел расстроить девушку, сидящую напротив меня. И дело было не в банальной любви или каких-то глубинных чувствах товарищества.
Это был просто мой эгоизм. Точно такой же эгоизм, каковым я оправдывал ежемесячные походы в Медицинский центр нейрохирургии им. М. Р. Каримова. Этим я пытался заглушить собственное чувство вины.
Вот такой вот я моральный урод…
— Ладно, главное что выжил. Но я все равно не понимаю. Ведь тебе так нужны были деньги… — Вздохнула Оля. — Да уж, логики в твоих поступках не наблюдается никакой. Ну и что было дальше?
После я рассказал девушке, как искал с помощью поискового массива логово Цербера. На этом этапе повествования я не стал искажать рассказ о своем приключении. Тем более что мне все равно нужно было объяснить причины появления в картах пространства всего собранного там добра. Этим я мог доказать что не украл его и не снял с других мастеров, предварительно убив их в подземелье.
— Дай мне посмотреть список трофеев.
После моего рассказа, Оля связалась с отцом и вкратце объяснила ситуацию, попросив завтра послать кого-нибудь по переданным координатам на разведку. Завершив звонок, она взяла у меня из рук КПК со списком трофеев. Естественно я предварительно сфотографировал каждый из них, так что девушка могла наглядно оценить их качество.
— Неплохо! Ты действительно везунчик Марк. В одном походе пройти испытание Судом Ауры и найти логово элитки… пусть такие случаи не являются какой-то редкостью, но и обыденными их назвать язык не поворачивается.
— Спасибо за похвалу. Я был уверен, что ты оценишь! — Наконец улыбнулся я Оле. — Тем более что у меня помимо этих трофеев в картах пространства имеется чуть менее пятисот килограмм энергона в слитках. Как обычно двадцать процентов с них твои.
— Знаешь ты, как порадовать девушку.
Теперь уже и моя подруга не могла скрыть своей довольной улыбки. Легкие деньги без каких-либо обязательств еще никому не вредили. Тем более что без этой девушки я бы уже давно распрощался с карьерой мастера подземелий. Именно она несколько лет назад первой подогнала мне халтурку инструктора.
Тогда я и правда, находился на самом дне жизни, перестав даже понимать, зачем вообще продолжаю существовать в этом мире. Теперь же у меня была цель в жизни, и мне наконец-то повезло сорвать в подземелье куш. Первый за более чем пять лет моих спусков туда.
Раньше, видяв новостях очередных счастливчиков, которым удалось расправиться с элиткой или обнаружить тайник с сокровищами, я сильно им завидовал. Особенно когда узнавал что их группы еще и года не существуют. В то время как моя карьера мастера подземелья длилась в несколько раз дольше, и ничего кроме ресурсов и частей тел монстров я ни разу не добывал. Даже с элитными монстрами не сражался.
Видимо боженьке мастеров надоело смотреть на мои беды, и он решил все-таки показать, что я не зря получил при инициации атрибут Удача. Сорвать сразу двойной куш было очень приятно.
— Так что, я смогу продать вам эти трофеи?
Задал я ей, наконец, главный вопрос, который меня мучал еще с самого момента обнаружения логова Цербера. Ведь самому мне не получить достойной цены за свои находки. Будь то специализированные магазины экипировки или перекупщики-ломбарды, никто не даст за них справедливой цены какому-то неизвестному оборванцу с улицы.
В этом мире правит сила, и если за тобой не стоит большой клан или корпорация, все будут пытаться нажиться на твоем успехе. Несмотря на все развитие человечества после катаклизма, на самом деле в Мега Сити действовал первобытный закон джунглей.
Кто сильнее, у кого больше денег — тот и прав.
— Естественно! Не просто можешь, ты обязан продать их нам! — Улыбаясь во все тридцать два зуба, торжественно произнесла Оля, поднимая бокал с альтернативным шампанским. — За наш успех!
— За успех! — Ответил я ей, аккуратно чокнувшись кружкой со светлым фильтрованным пивом.
Из-за своего финансового состояния пил алкоголь я не часто, а потому такие жизненные моменты старался ценить как можно больше. Вчера вечером я потратил последние деньги на ингредиенты для производства карт пространства, а сегодня уже пью настоящее несинтетическое пиво в таверне Некрополиса. Жизнь и правда, непредсказуема!
— Все кроме Технологической схемы и Кузнечного камня возьмем у тебя по стандартным ценам. Их же лучше продать с аукциона. Естественно, за все ты получишь репутационные баллы. — Переключившись на деловой тон, озвучила мне свое предложение девушка.
— Я согласен. К слову о репутации, как думаешь, я смогу ее догнать до Почтенного клиента?
Здесь стоит отметить, что у каждого подземелья есть своя система репутации. Она подразделяется на несколько уровней: Новичок; Стандартный клиент, Важный клиент и Почтенный клиент. В зависимости от уровня, мастерам доступны кое-какие привилегии. По существу это обычная система бонусов, которая мотивирует команды чаще посещать подземелья именно той компании, у которой лучше прокачана репутация.
В эти бонусы входят скидки на оплату прохода в локацию подземелья. Доступность покупки тех или иных расходников и экипировки, тоже со скидкой, относительно магазинов ремесленных мастерских. Иногда в них появляются даже некоторые уникальные вещи, которые уходят с аукциона. Именно в эту категорию и будут занесены найденные мной Кузнечный камень и Технологическая схема.
Из всего перечисленного меня интересовал лишь один предмет — Кристалл возврата. Этот артефакт позволял его владельцу в случае какого-либо форс-мажора телепортироваться из подземелья на поверхность.
Из-за редкости, эти предметы были распространены в основном среди членов крупных кланов. Единственный путь получения такого артефакта для обычного мастера заключался в набивании репутации того или иного подземелья. Так как его покупка была доступна лишь Почтенным клиентам. Причем скидка на такой товар составляла не менее пятидесяти процентов.
Хорошая морковка, ради которой обычные мастера подземелий буквально из кожи вон лезли чтобы заслужить репутацию того или иного подземелья. Естественно я был не исключением. Иметь при себе Кристалл возврата все равно, что создать Эссенцию души в Храме возрождения. Она как вторая жизнь, благодаря которой можно выйти живым практически из любой смертельно опасной ситуации.
Что же касалось того каким образом зарабатывалась репутация, то тут ничего сложного не было. Бонусные баллы начислялись с каждой оплаты прохода в подземелье. За продажу полученных там трофеев компании-владельцу. За выполнение специализированных заданий, вроде зачистки расплодившихся монстров или убийства боссов.
— Если Технологическая схема и Кузнечный камень будут проданы с нашего аукциона, тогда я уверена, что тебе хватит репутационных очков для покупки Кристалла возврата. — По-прежнему улыбаясь, ответила она.
— Отлично! Тогда как только они будут проданы, вычти его стоимость из прибыли. — Обрадовался я.
В этот момент я вдруг вспомнил, ради чего собирался спуститься в подземелье. Мне ведь просто нужны были деньги на стартап своего проекта! Что же касалось жизни мастера подземелий, как только бы я смог их найти, то собирался завязать с этой опасной профессией. Но вот прошли всего сутки с этого решения, и я уже забыл о своем обещании…
«Неужели этот куш затуманил мой разум⁈ Получив Сердце дракона и Небесную жемчужину, я решил, что стал неуязвимым? Нет, нет и еще раз нет! Я больше не попадусь на эту удочку!»
— Хорошо, но учти, что это случится не раньше следующей недели. Перед тем как начинать аукцион, необходимо оповестить все представительства крупных кланов, а так же подготовить площадку и собрать некоторые другие материалы и артефакты, которые будут с него проданы.
— Ясно. — Уже чуть более погрустневшим голосом ответил я. — А хотя бы обычную экипировку и энергон сможете выкупить у меня сегодня? А то я потратил свои последние деньги на материалы для производства карт пространства.
— Эх… ну что нам стобой делать! Ты бы хоть иногда думал о завтрашнем дне. Как же Селеста⁈
— Ее содержание за январь я оплатил еще несколько дней назад.
— Значит, сестренка в первую очередь? Ну, тогда я спокойна.
Услышав мой резкий ответ, Оля на мгновение смутилась, но потом вернула себе прежнюю улыбку и продолжила.
— Попрошу папу выступить оценщиком. Сам понимаешь, сейчас никто не работает, и платить тебе придется с собственного кармана.
— Угу. Извини…
— Ой, ну ладно тебе, не прибедняйся. — Взглянув на мое поникшее лицо, попыталась приободрить меня Оля. — Все-таки мы ведь не чужие! К слову, скоро будет вечер встречи выпускников. На этот раз ребята собираются заказать какой-то пафосный ресторан. Ты пойдешь?
Услышав о бывших одноклассниках, я тут же изобразил на лице гримасу отвращения.
— Что-то нет желания…
— Да ладно тебе! Мы все уже выросли! Пора забыть детские обиды и двигаться дальше! Разве ты не хочешь узнать, как поживают остальные?
— Не особо… лучше давай вернемся к делам насущным. О Вечере встречи поговорим в другой раз.
Не желая развивать тему нашей школы, я решил вернуться к деловым вопросам. Оля была умной девочкой, а потому больше не стала поднимать эту тему. Но зная ее характер, я мог с уверенностью сказать, что желание затащить меня на ежегодный спектакль пафоса и лицемерия у этой девушки только лишь усилилось.
Поужинав, мы с Олей вернулись на первый этаж и через холл прошли в подсобное помещение, которое управляющая компания использовала под склад. Там нас уже ждал ее отец. Прием и оценка трофеев, добытых из логова Цербера, длился более часа. Из-за чего я опоздал на последний автобус. Но благодаря опыту в подобной работе Аркадия Викторовича, все прошло предельно гладко. Когда дело доходило до ведения бизнеса, этот суровый мужчина превращался в профессионала своего дела. И не важно, что сегодня был вечер первого января.
Большинство трофеев мне пришлось продать по уцененной стоимости из-за их частичного повреждения. Все-таки транспортировка в желудке Цербера не могла не повлиять на их качество, и большая часть экипировки нуждалась, по крайней мере, в частичном ремонте и полировке.
После ремонта эта экипировка будет снова оценена и займет свое место в магазине репутации. Хотя наиболее ценные вещи могут выкупить и большие кланы, ведь мастерские ремесленников, с которыми сотрудничают компании-владельцы подземелий, в основном принадлежат им.
Что же касалось Кузнечного камня и Технологической схемы, их Аркадий Викторович забрал на верхний этаж в свой кабинет. Там располагался защищенный рунной магией сейф.
После наступления Эры подземелий магическая инженерия добралась и до такого вида деятельности как хранение ценностей. Теперь все сейфы защищались рунными массивами. Взломать их было практически невозможно, ведь в магический рисунок вплетались не только защитные и укрепляющие руны. В зависимости от сложности массива, он мог даже атаковать злоумышленника в ответ. Либо подать сигнал на компьютер, а тот через интернет вызвал бы полицию.
Даже если сам создатель защитного массива попытается его взломать, у него может уйти на это до суток напряженной работы. И это при условии, что в структуру не вплетены атакующие заклинания. Так что за сохранность своих находок я не волновался. Да и кто в здравом уме будет красть у управляющей компании? Все знают, что они через инвесторов связаны с крупными интернациональными холдинговыми группами — истинными хозяевами нового мира.
«На ваш счет поступили денежные средства. Зачислено: 5410 универсалов»
Из-за того что подземелье Некрополис не считалось особо опасным, его редко посещали группы сильных хорошо одетых мастеров. Поэтому стоимость собранных мной трофеев не получилась какой-то совсем уж заоблачной. Но я был рад и такой прибыли. К тому же продажа главных находок была еще впереди.
Энергоновые слитки удалось продать там же. За них я получил девятьсот универсалов, двадцать процентов с которых сразу же перечислил Оле. Заметив наши махинации, Аркадий Викторович лишь покачал головой и с сарказмом произнес: — «бизнесмены…»
Попрощавшись с Олей, я вызвал автоматическую кабинку-такси и на нем доехал до дома. Еще одна привилегия общественного транспорта. Весь автопарк автоматического такси принадлежал одной корпорации. Несколько лет назад ее лоббисты пропихнули закон о запрете работы в Мега Сити частных компаний, занимающихся извозом.
Кроме этого с каждым годом усложнялась процедура регистрации личного транспортного средства. А еще постоянно рос налог на его содержание. Сейчас же, не имея парковочного места, оплаченного как минимум на год вперед, даже со всеми этими документами оформить в собственность личное транспортное средство не получится. Так что если тебе надо было отправиться ночью на другой конец города, добраться ты мог туда только на автоматическом такси.
Прикрывались лоббисты естественно защитой окружающей среды, разгрузкой городских магистралей и общественной безопасностью. И вот в этом вопросе я не мог с ними не согласиться. Пусть и действовали они в корыстных интересах, но вот дышать в городе действительно стало намного проще.
Особенно это замечали старики, выросшие в мире до катаклизма. По их словам, в городах форточку невозможно было открыть, так сильно воздух был загазован. А еще постоянные пробки и парковка во дворах жилых многоэтажных зданий. Если таким образом мир избавился от вечной проблемы водителей самодуров, со своими колымагами, пердящими под окнами жилых домов выхлопными газами, я могу лишь поприветствовать такой подход!
«Хотя, если бы они действительно заботились о населении, то пустили бы ночные рейсы автобусов…» — тут же одернул я сам себя.
Автомобили, работающие на альтернативном источнике энергии простым работягам не по карману. Корпорации знали об этом, потому им было легко добиться полного запрета бензиновых двигателей, и тем самым пересадить их владельцев на такси и автобусы. И в первую очередь сделано это было во имя прибыли! Не стоило об этом забывать.
Вернувшись домой, я прямо в одежде плюхнулся на свою кровать и в таком положении проспал почти до обеда. Несмотря на то, что мы с Олей плотно поужинали накануне, разбудил меня сильно урчащий желудок. Видимо перестроившийся благодаря созданию основы организм все еще требовал питательных веществ для своего восстановления. За этими питательными веществами после бодрящего контрастного душа я отправился в «Бистро» Дмитрия Сергеевича.
— Ты сегодня необычайно бодр Марк. Случилось что-то хорошее? — Поинтересовался он при встрече.
К полудню захаживающие сюда по утрам друзья владельца обычно отправлялись по своим делам, так что бывшему мастеру подземелий, очевидно, было скучно. И он решил убить скуку беседой со мной.
— Более-менее удачный рейд в Некрополис. — Не стал особо хвастаться я.
— Ясно. Тебе как обычно?
— Нет, сегодня хотелось бы чего-нибудь поплотнее.
— Понимаю! — Улыбнулся ветеран. — Тогда приготовлю парочку бургеров-разорвишек и большую порцию картофеля фри.
Закинув сетку с размороженной картошкой во фритюрницу, он положил на противень пару больших котлет и присыпал их специями. Наблюдать за тем как готовит на своей кухне Дмитрий Сергеевич, было одним удовольствием. Чувствовалось в его движениях нечто успокаивающее, настраивающее на позитивный лад.
Как и Ольга вчера, хозяин забегаловки сразу же определил по моей походке, что я вчера повысил свой уровень. Понятия не имею, как они это делали. Видимо мы слишком долго с ними общаемся и хорошо знаем привычки друг друга.
Пообщавшись немного с Дмитрием Сергеевичем, я снова отправился в центр. Но на этот раз мой путь лежал не к подземельям, а в компанию, занимавшуюся установкой жителям Шестого района Мультипаспортов. Вся операция заняла у них не более десяти минут. Дольше пришлось ждать своей очереди, в кругу таких же соискателей, как и я.
Сразу оттуда я направился в фирму, которая помогала начинающим предпринимателям оформлять документы при открытии нового юридического лица. Заплатив им тысячу четыреста универсалов, я был освобожден от всей этой бюрократической волокиты. Разве что мне пришлось поучаствовать в заверке документов. Открытие расчетного счета, куда я внес еще тысячу универсалов как уставной капитал организации. И побывать в налоговой, дабы лично засвидетельствовать свой фейс перед уполномоченными на то лицами государственных служащих.
В итоге к концу дня мое детище под названием «Sky Technology Ltd.» наконец-то приобрело хоть какую-то начальную форму. Вечером я успел заехать и в патентное бюро, куда подавал документы еще в том году. «Древо познания» уже было внесено в Госреестр, так что насчет этого я особо не волновался. Тем более что отличий от китайской программы-переводчика в исходном коде моего творения хватало.
Что же касалось последнего запланированного пункта сегодняшней повестки дня, а именно продажи магической энергии из ПНМЭ, я решил ее отложить на будущее. На моем счету после всех трат оставалось еще чуть более двух с половиной тысяч универсалов, этого должно хватить на повседневные траты в ближайшие дни. К тому же Мультипаспорт уже сообщил мне, что на рабочий е-мейл пришло письмо с новым заказом. А это значит, что и завтра я не буду обделен работой.
Сохраненную в ПНМЭ энергию я решил потратить на осознание навыка развития Ауры. Теперь, когда у меня имелся личный микромир с Массивом медитации второго ранга, грех было им не воспользоваться по прямому назначению.
Поужинав в «Бистро» Дмитрия Сергеевича, я вернулся домой и наконец-то смог вплотную заняться собственным развитием. Сначала я решил проверить определение текущего статуса через Мультипаспорт.
Пока занимался оформлением всех юридических документов, я уже успел проверить его работоспособность. Звонки через нейроинтерфейс, выход в интернет с любой точки Мега Сити без использования дополнительных устройств. Загрузка и использование различных приложений, вроде ИНФОРМЕР дополненной реальности. Все это казалось невероятно удобным.
Но этими функциями могли пользоваться и обычные люди. А вот скачать и установить приложение Статус без ввода своего регистрационного номера Мастера подземелий, было доступно только тем, кто имел непосредственное отношение к охоте на монстров и самосовершенствованию.
Насколько я знал, работало это приложение весьма просто. Через связь Мультипаспорта с сетью меридиан, оно проводило небольшую диагностику и, сверяясь с данными на сервере, выдавало полученные результаты прямо в нейроинтерфейс. Отображался Статус как окно меню какой-нибудь старенькой мморпг.
Стоило мне только его активировать, как появилось полупрозрачное окошко с 3-D моделью моего тела. Таблица с характеристиками пока была недоступна. Чтобы в первый раз провести полное сканирование, собрать и обработать данные требовалось некоторое время.
Это обуславливалось созданием в базе данных на сервере новой учетной записи, к которой приложение будет обращаться в будущем. Благодаря ей, при следующих запросах Статуса результат будет корректироваться относительно уже имеющихся данных, и время обработки значительно сократиться.
Запустив приложение в первый раз, я успел принять душ и переодеться. Только после этого сигнал от нейроинтерфейса оповестил меня о завершении процесса. Развернув его, я с любопытством начал изучать полученные данные.
Имя: Чалов Марк Алексеевич
Ранг: Земной
Атрибут: Удача
Уровень: 4
Основные характеристики:
Выносливость — 28
Жизнеспособность — 28
Сила — 23
Рефлексы — 27
Магия — 20
Удача — 40
Дополнительная информация:
Техника развития духовности: Изначальная пустота
Открыто меридиан: 18 из 54
Аура: Земной суд
Техника развития Ауры:???
Оказалось, что я умудрился повысить свой уровень не один, а целых два раза. Радоваться здесь было нечему, ведь всем известно, что лучше всего совершать прорывы в бою. Таким образом, можно намного основательнее закрепить свой фундамент текущего уровня. Благодаря чему у тебя будет намного больше времени для совершения прорыва на следующий. В прошлом я повышал уровни без оглядки на фундамент. Но стоило мне на немного завязать с деятельностью мастера подземелий, как мое развитие вернулось к истокам.
Еще больше меня удивили восемнадцать открытых меридиан. Ранее это число равнялось двенадцати. Да и то, два последних меридиана из-за деградации снова имели все шансы быть закупоренными. Видимо, этим прорывом я обязан духу Небесной жемчужины.
Что же касалось физических характеристик, они все находились на весьма внушительной высоте. В среднем мастера четвертого-шестого уровней, не прибегающие к искусственным методам повышения своей статистики, имеют двадцать пять-тридцать пунктов в каждом параметре. Их соотношение зависит от техники развития и класса мастера. Маги делают упор на магию, танки на выносливость, атакующие классы на силу и рефлексы.
Помимо обычной прокачки, у каждого мастера подземелий есть собственный Атрибут. Это характеристика, к которой он наиболее предрасположен. С каждым повышением уровня — он добавляет к ней пять пунктов. Благодаря своему атрибуту находящиеся на пике Земного ранга мастера могут похвастаться весьма внушительными показателем этой характеристики.
Предположим, что Мастеру атаки достался атрибут Сила. Без учета развития Ауры его бонус к характеристике на пике ранга будет равняться пятидесяти. Для примера, профессиональный боксер тяжеловес едва ли может похвастаться двадцатью пунктами в этом параметре. У обычных же людей характеристика Сила и вовсе колеблется в пределах десяти пунктов.
Зависимость пунктов характеристик нелинейная, а скорее похожа на пропорцию. Поэтому человек с десятью пунктами в той или иной характеристике не обязательно будет ровно в два раза слабее того кто набрал в ней двадцать. Этот разрыв гораздо больше. Когда же мастер возносится на Небесный ранг, пропасть увеличивается еще сильнее. Вот почему все так преклоняются перед ними.
«Найден неизвестный метод развития Ауры. Пожалуйста, дайте ему название»
Стоило мне мысленно кликнуть по знакам вопроса, и передо мной тут же высветилось вот такое сообщение.
— Путь бессмертного. — Вслух произнес я.
«Название принято. Все параметры сохранены. Спасибо за сотрудничество»
Быть раскрытым из-за нового метода культивации я не боялся. Прошло всего сорок лет с наступления Эры подземелий. А с того момента как ученые вплотную занялись изучением этого вопроса прошло и того меньше. Сейчас чуть ли не каждую неделю в этой сфере делаются новые открытия. Несмотря на то, что я поделился названием этой техники, ее саму у меня забрать никто не сможет. Как не смогут они ей обучиться. До овладения мной профессией Начертание, с ее визуализацией образов и методик путем материализации духовного слепка.
Возможно в будущем, если вдруг мне удастся достигнуть Небесного ранга, и я решу отойти от активной жизни, посвятив всего себя духовным практикам Начертания, то смогу на этом обогатиться. Но это перспектива настолько отдаленного будущего, что мне о ней даже думать сейчас не хочется.
Для убедительности я открыл в Статусе новую заметку и оформил ее как Примечание к этой технике. В ней я подробно описал обстоятельства, в которых мне достался этот метод самосовершенствования. Естественно эти обстоятельства были выдуманными.
Если вкратце: Элитные монстры в Некрополисе убили друг друга. Пока занимался их разделкой, появились врата на Суд Ауры. Локацией оказался Бег с препятствиями, после которого мне и досталась эта странная техника.
В выводе о причине награждения меня именно этой техникой указал на свою высокую удачу. Все-таки мастера подземелий с таким атрибутом действительно встречались довольно редко. Если я точно помню статистику — один на десять тысяч.
Закрыв приложение Статуса, и отправив в режим ожидания нейроинтерфейс Мультипаспорта, я мысленно обратился к духу Небесной жемчужины, пожелав войти в ее микромир. Мое желание сбылось на удивление быстро. Вот, казалось бы, я только что стоял возле собственной кровати, а моргнув оказался в микромире жемчужины.
— Приветствую Марк!
— Ух, мать твою! — Воскликнул я с испуга.
Такая резкая смена обстановки сильно сказалась на моих едва успокоившихся после напряженного дня нервах. Полупрозрачная платформа с массивом по-прежнему была на месте. Вот только прямо под ней бушевал огромный водоворот энергии. Причем масштаб действа был таковым, что я не мог оценить его даже навскидку. И все что меня отделяло от разбушевавшейся стихии, это тонкая платформа и сотня метров пустого пространства.
— Что здесь происходит Кайсель?
— После освобождения тела бессмертного, ослабла печать на его оружии. Тебе надо поторопиться и как можно быстрее повысить свой ранг. Тогда ты сможешь начать с ним слияние. — Ответила на мой вопрос пустота.
Как только дух жемчужины перестал говорить, я задрал голову вверх, и увидел, что прямо над платформой, во все тех же ста метрах сверху, закованный цепями парит меч. Его красоту было сложно описать обычными эпитетами.
Даже просто смотря на него издалека, я мог ощутить исходящее от меча величие. Потоки магической энергии бродили по его лезвию, сталкиваясь между собой и вызывая мини смерчи. Гарда и вовсе была стилизована под оскалившего пасть тигра с одной стороны, и дракона с другой.
Концы сковывавших это благородное оружие цепей уходили куда-то в пустоту пространства жемчужины, утопая в водовороте снизу. Проследив за ними, я еще раз мысленно ужаснулся из-за масштаба этой печати.
— И что же будет, если я не успею вовремя поднять ранг?
— Тогда меч разрушит этот микромир, а вместе с ним и твое тело. Ведь Небесная жемчужина уже является его частью.
— Час от часу нелегче… — Покачав головой, произнес я в ответ. — Порой я думаю, что атрибут Удача дан мне судьбой в насмешку над всеми мастерами подземелий.
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— Что ж, раз у меня все равно нет выхода, стоит вплотную заняться саморазвитием. И начну я, пожалуй, с освоения Пути бессмертного.
— Хороший настрой! Тогда не буду мешать. Уверен Марк, у тебя все получится! — Поддержал меня, как мог, своим ровным голосом Кайсель.
Я, конечно, предполагал, что бесплатный сыр бывает только в мышеловке. А за столь щедрые дары, которые я получил не совсем заслуженно, обязательно с меня спросят какую-то цену. Но чтобы последствия наступили так быстро? Этого я точно не ждал!
Еще раз обдумав слова, сказанные ранее духом Небесной жемчужины, я так и не нашел в них какого-либо подвоха. Получалось, чтобы в ближайшее время не скопытиться, мне требовалось повысить свой ранг. Естественно что того запаса энергии, который сейчас есть в моем ПНМЭ для этого не хватит. С его помощью я дай бог смогу на пятый уровень то перейти, и на этом все. И чем ближе я буду подбираться к границе Земного ранга, тем большее количество маны из алмитов мне будет требоваться.
Сев в центре Массива медитации, прямо под стелой, я расслабился и начал повторять активационную мантру:
Небеса и Земля разделены навсегда,
Бог и Дьявол оправданы,
Бог на небесах, Дьявол на земле.
Инь и Ян, Добро и Зло,
Смирение перед Богом,
Смирение перед Дьяволом.
Самосовершенствование духовного начала трансформируется,
Совершенствование физического начала обретает форму.
Принятие добра, принятие Зла,
Путь бессмертного между ними.
Удивительно, но уже после нескольких повторений я вдруг почувствовал, что мой дух перенесся в собственную микро вселенную. Выходцы из Азии ее обычно называли Дяньтянь или Море Ци. Но в международной классификации, это явление, доступное лишь мастерам Небесного ранга, называлось Собственная микро вселенная или Внутренний мир.
Совершив слияние с Небесной жемчужиной, я уже не удивлялся таким особенностям своего развития. Если мне удалось каким-то образом заполучить отдельное измерение с массивом второго ранга и запечатанным небесным оружием, так почему бы не открыть те же привилегии и на духовном уровне?
Мой Внутренний мир пока выглядел крайне нечетко. Бездонное море и необъятное небо просматривались лишь на пару сотен метров, теряясь где-то в расплывчатых очертаниях туманной дымки. Между ними парили крошечные островки. Что же касается моего духа, то он оказался где-то посередине между двумя стихиями.
Сконцентрировавшись на мантре, я совершил еще несколько ее повторений и почувствовал, как с моим духом происходят какие-то странные изменения. Словно бы сверху на него давили небеса, обдувая холодным морозным ветерком. А снизу обжигало дьявольское пламя злой энергии земли. Выдерживать давление Инь и Ян, одновременно с этим оставаясь между ними и не скатываясь куда-то в одну сторону, становилось все сложнее.
В рамках процесса постижения Пути бессмертного глубокая формула его культивации, которая ранее в моем сознании была нечеткой, стала обретать форму. Согласно ей, я начал процесс обращения заряженной Инь Ян маны по телу, строго следуя отпечатавшемуся в моей памяти канону.
С этого момента я без помех смогу развивать свое тело, следуя по Пути бессмертного. И хоть развитие это сопровождалось постоянным давлением со стороны Неба и Земли, оно было необходимо, чтобы заряжать нейтральную ману, извлекаемую из ПНМЭ Массивом медитации.
Благодаря тому, что мой массив принадлежал к руническим печатям Второго ранга, процесс постижения и развития в нем значительно ускорялся. А такие понятия как Время и Пространство пока я самосовершенствовался, и вовсе перестали существовать.
За эту особенность культивации я не сильно волновался. Раз время в микромире Небесной жемчужины течет в пятнадцать раз медленнее, развиваться здесь было намного выгоднее, чем в массивах медитации подземелий.
Завершив сто четыре полных цикла вращения маны Инь Ян, через свои меридианы, я почувствовал, как мое тело наполняется дополнительной силой. Постепенно давление стихий Неба и Земли начало отступать. Как только оно полностью исчезло, я смог расслабиться и насладиться своеобразной эйфорией, наступавшей после завершения техники самосовершенствования. В таком состоянии я и вернулся обратно в физическую оболочку
«Результат тренировки: Сила +1; Выносливость +2; Жизнеспособность +2; Рефлексы +1; Магия +2»
Открыв глаза, я увидел перед собой всплывающее окно уведомления от нейроинтерфейса Мультипаспорта. Оказывается за один сеанс самосовершенствования я смог поднять все свои характеристики на один-два пункта.
«Такая культивация мне нравится!»
Естественно я понимал, что столь бурный рост физических характеристик возможен лишь в самом начале развития Пути бессмертного. С каждым новым циклом добиваться хоть какого-то результата будет все сложнее.
Свернув сообщение от нейроинтерфейса, я осмотрелся по сторонам и понял, что сам микромир Небесной жемчужины за время моей медитации никак не изменился. Сверху над полупрозрачной платформой все так же угрожающе нависал огромный меч, а снизу уходил спиралью вниз водоворот энергии.
Осознав, что пока нахожусь в безопасности, я бросил взгляд на алмит в моих руках. Цвет ПНМЭ за время моей медитации изменился с темно-синего до голубого. Этот оттенок говорил мне о том, что в камне осталась едва ли половина маны от максимального внутреннего объема алмита.
«Путь бессмертного слишком затратен» — подумав о том, что только что лишился четырехсот универсалов, я мысленно вздохнул, укоряя себя за такие растраты.
Как и все в новом мире, самосовершенствование требовало серьезных капиталовложений. И как назло сейчас я в них нуждался больше всего. Ведь мой стартап как никогда был близок к реализации. А, следовательно, все имеющиеся финансы мне необходимо было вкладывать в него.
«Мне теперь разорваться что ли?»
— Поздравляю с освоением новой техники Марк. — Почувствовав, что я вернулся в сознание, поспешил поздравить меня Кайсель.
— Ага, спасибо. Только что-то больно она затратная! Даже не представляю где мне теперь найти ресурсы на новые сто четыре цикла. — Пожаловался я духу.
— Разве охота на духовных зверей не приносит дохода? Судя по твоим воспоминаниям, пространственных разломов в этом мире предостаточно.
— Ага, только кристаллы, что падают с них, не могут похвастаться большим запасом маны. — Скептично отозвался я.
— Тогда необходимо усовершенствовать технику охоты! — Продолжил гнуть свою линию Кайсель.
— Навыки стоят очень дорого, мне не по карману сейчас такие траты.
— Тогда почему бы тебе не выучить техники оттиска мини массивов⁈ У меня как раз имеется в наличие несколько подобных.
— А чего же ты раньше молчал⁈ — Чуть было не взорвался я.
Спокойный, практически безэмоциональный тон, с которым со мной разговаривал Кайсель, порой действовал на нервы. Слишком уж этот дух казался беззаботным. Словно его вообще не волновала запечатанное в этом пространстве смертоносное оружие.
— Просто ты не спрашивал. Тем более что большинство техник и навыков, сохраненных в стеле прошлым владельцем Небесной жемчужины пока тебе не доступны. Эта техника единственная, которую тебе по силам реализовать.
После его слов, прямо на вершине стелы загорелись несколько рун, из которых прямо мне в лоб выстрелил луч золотистого света. Передача знаний таким путем не была для меня в новинку. Она ничем не отличалась от использования свитка с навыком или техникой развития. Все что требовалось дальше, это усвоить полученные знания, после чего можно было сразу переходить к тренировкам. Вот только у меня не было с собой подходящих ингредиентов. Хотя, судя по знаниям, переданным мне Кайселем, все их можно было купить в ближайшем магазине с товарами из раздела магической инженерии.
— Спасибо. С этим, пожалуй, я серьезно смогу расширить свои возможности.
— Всегда пожалуйста, хозяин! Моя жизнь — это твоя жизнь. — Ответил дух.
На мгновение мне даже показалось, что в его голосе проскользнула нотка иронии. Но разбираться с возникшим наваждением мне было некогда. Ведь очередной трудовой день подходил к концу. Перед новым рывком в будущее мне предстояло хорошенько отдохнуть.
Этим я и занялся. Попрощавшись с Кайселем, я вышел из пространства Небесной жемчужины. Развернув нейроинтерфейс Мультипаспорта, я тут же синхронизировал его часы через интернет с общемировым временем и понял, что отсутствовал всего лишь два часа.
«Какая затратная техника культивации…» — еще раз мысленно повторил я.
Получалось, что в Небесной жемчужине я провел целых тридцать часов. И это только начальная ступень развития техники. Что же будет на Небесном ранге? Я, конечно, слышал о том, что сильнейшие мастера могут проводить за самосовершенствованием по нескольку месяцев. Но, честно говоря, мне с трудом в это верилось. Ровно до этого момента.
Заурчавший желудок стал триггером, который активировал мое чувство голода. Чтобы хоть как-то его унять, мне пришлось посетить круглосуточный магазин, располагавшийся неподалеку. Купив лапшу быстрого приготовления и несколько энергетических батончиков, я умял все это за один присест, после чего сразу же завалился спать. Стрелка часов в это время уже вплотную подобралась к цифре «4».
Проснулся я снова около полудня, и сразу же поспешил в закусочную Дмитрия Сергеевича. Увидев мой немного растрепанный вид, старый вояка лишь ухмыльнулся, пробормотав себе под нос что-то о том, как хорошо быть молодым. Вероятно, он считал, что мне надоела жизнь бегунка, и я устроил себе каникулы.
Но причина моей спешки заключалась совершенно в другом. На сегодняшний вечер у меня была запланирована очередная внеурочная работа. Прочитав письмо, которое еще вчера пришло мне на электронную почту, я решил взяться за нее. Все время, держа в уме чудовищную трату ресурсов на самосовершенствование, я ни на секунду не забывал и о своем стартапе.
«Деньги, деньги, на все нужны деньги…»
Быстро расправившись со своей порцией обеда, я поспешил к торговому центру и закупил материалы для создания Двустороннего договора, а так же оттисков мини массивов. Первый мне был нужен непосредственно для вечернего заказа. К письму был прикреплен файл с текстовым содержанием контракта. И одной из сторон его подписания должен был стать я.
Ознакомившись со всеми требованиями к заказу, мне стало интересно, что же именно хочет от меня таинственный работодатель? Я понимал что, скорее всего предложенное дело будет нарушать законодательство Мега Сити, ведь в противном случае заказчик бы обратился ко мне через руководство подземелья Пещера сокровищ. Встреча предстояла именно там. Но выбирать все равно было не из чего. Естественно, доверять на сто процентов таким работодателям я не мог, а потому перед тем как ехать на встречу, следовало основательно подготовиться.
Сам Двусторонний договор по сложности создания ничем от карт пространства не отличался. На специальный пергамент инженерным пером наносился магический массив, а после текст договора. Участники, указанные в этом документе, должны были скреплять его своей кровью. Только тогда магия подземелья связывала их судьбы, не позволяя им своевольно нарушать его условия.
Каким образом работала эта система, до сих пор никто не понимал. Но факт оставался фактом. Если сделка нарушалась по вине одной из сторон, будь то тайный, или явный умысел, виновная в этом сторона договора неизбежно погибала. Причем такие случаи происходили даже в Небесной сфере.
Некоторые власть имущие личности думали что, переместившись в тот мир, они будут защищены от магии договора. Но не тут-то было. Судьба настигала их даже там. Поэтому среди исследователей этого феномена самой популярной версией стала та, которая гласила, будто за исполнением договора следит сама Небесная сфера. Мол, раньше ведь она точно так же карала людей, которые пытались провезти с собой на Седьмой континент оружие.
После покупки материалов я решил заглянуть в приют. Мой путь туда снова лежал через увеселительное заведение Райские кущи. Чтобы не пересекаться с проститутками, и не портить себе тем самым настроение, я решил добираться до интерната по другой стороне дороги. Там мой взгляд упал на одну неоновую вывеску, которая сообщала всем прохожим, что в этом здании находился ломбард. Вывеска была настолько старенькой и потертой, что днем ее свечение было практически незаметно. Но меня она заинтересовала.
«Ломбард? Что-то не замечал его здесь раньше»
Такие заведения всегда вызывали у меня смешанные чувства. Ранее, когда срочно нужны были деньги, я и сам ими пользовался. А потому знал, что там зачастую можно было найти весьма интересные вещи.
«Раз у меня сейчас есть какие-то средства на счете, почему бы не зайти и не глянуть на выставленные там товары? Мне как раз нужно требуется новое оружие, которое способно выдержать чары гравировки»
Если вам повезло изучить Технологическую схему, грех было ей не пользоваться! Вот только цены на экипировку Высшей категории Земного ранга могли доходить и до десяти тысяч универсалов. Несмотря на то, что такие траты мне сейчас были не по карману, оружие сменить все равно надо. И лучшим выходом был ломбард.
Конечно, можно было выбрать себе какое-то оружие из трофеев, что я нашел в логове Цербера. Вот только мне ни одно из них не подходило. Высшей категории там не нашлось, а из Средней были лишь несколько копий и одна непонятно как затесавшаяся туда булава.
Видимо раньше ей пользовался какой-то ярый фанат старинных русских былин о богатырях. Причем, скорее всего он являлся мастером защиты. Другого варианта использования столь экзотического оружия в подземелье я не находил.
Внутри помещение ломбарда выглядело точно так же как и снаружи. Тусклое освещение, грязные полки и толстый продавец в засаленной униформе работника магазина электроники, что занимал весь первый этаж в торговом центре поблизости. Наверно униформу когда-то тоже сдали сюда за деньги.
— Продать или купить? — Кинув на меня безразличный взгляд, хриплым голосом спросил он.
— Купить. Меня интересуют мечи.
Я уже много раз бывал в подобного рода местах, а потому не стал обращать свое внимание на грубость персонала. Зная, с каким контингентом работникам этой сферы приходится сталкиваться каждый день, я даже в чем-то им сочувствовал. Наверняка, перед тем как я зашел, он под своим прилавком взвел магическое оружие. В таком бизнесе всегда надо быть настороже.
— Экипировка на мастеров слева у дальней стены. — Уже несколько более расслабленным тоном произнес толстяк за стойкой.
После своего ответа его лицо приняло отстраненное выражение, а в глазах можно было заметить голубые отблески. Наверняка он сейчас смотрел видео через нейроинтерфейс Мультипаспорта.
Развернувшись в указанную сторону, я перестал на какое-то время замечать этого толстяка и сосредоточился на поиске подходящего для себя оружия. Стоит отметить, что коллекция экипировки, собранная эти ломбардом весьма впечатляла. Несколько комплектов амуниции из кевларопласта, кольчужная энергоновая броня, имелись даже несколько колец с незначительными бонусами к скорости активации и силе магии. Но что касается холодного оружия, выбор был весьма скуден. Все выставленные на витринах мечи относились к Низшей категории Земного ранга.
Уже было отчаявшись найти что-либо достойное для себя, я обратил внимание на цилиндрическую урну. Обычно в таких хранили свои инструменты мастера-кузнецы. Здесь же она использовалась как сборник всякого хлама. Из нее торчали несколько тронутых коррозией обычных заготовок мечей из стали, и метровый дротик с древком из неопластика.
Все это естественно было в пыли, словно бы к урне не притрагивались несколько месяцев. Но эта пыль не помешала мне разглядеть довольно интересную рукоять меча. Сделана она была из кости монстра, а гарда так и вовсе заканчивалась двумя миниатюрными черепками. Довольно позерский стиль, если не знать что именно за материал использовался при создании этого меча.
Вытащив его из урны, я довольно улыбнулся. Лезвие этого меча оказалось сделано из кристаллического материала, а именно Огненного опала. Он добывался из тел летающих насекомых подземелья Улей и прекрасно поддавался термической обработке. Для того чтобы придать ему форму меча и закалить, требовалось мастерство лучших ремесленников Земного ранга.
Когда материал остывал, его прочность и проводимость магии могли соперничать с изделиями из энергона. Отличием был лишь срок службы. Естественно изделия из магического металла могли использоваться по назначению и не выходить из строя в несколько раз дольше, чем такие вот мечи.
Найденный мной меч выглядел весьма непривлекательно. Но благодаря своим знаниям я смог определить, что сам материал, из которого сделано лезвие, находился в достойном состоянии. А внешний вид оружия вызван тем что, скорее всего оно побывало в желудке какого-то монстра. Возможно, его даже нашли в логове элитки. Таком же, которое недавно посчастливилось зачистить и мне.
«Сменить материал рукояти, немного отполировать его и будет как новенькое. Такие процедуры смогу произвести и я, главное чтобы кузнечный станок Пещеры сокровищ оказался не занятым»
В последнее время туда почему-то зачастили за бесплатной практикой начинающие ремесленники. Видимо управляющая компания заключила договор с какой-то ремесленной гильдией или кланом мастеров. Благодаря чему их новички смогли тренироваться на станках принадлежащих компании.
— Сколько за него? — Подойдя к стойке, спросил я у толстяка.
Отвлекшись от просмотра, он снова бросил на меня безразличный взгляд и ответил:
— Две тысячи.
Едва сдержавшись чтобы не послать торговца, куда подальше с такой ценой, я взял себя в руки и спокойно произнес:
— На рукояти отсутствует материал обмотки, лезвие требует починки. Возможно, придется даже термическую обработку применять. За что тут платить два косаря? Побойся бога!
Снова взглянув на меч в моих руках, торговец на секунду задумался. Видимо этот процесс ему давался нелегко, потому как я был первым посетителем ломбарда за сегодня.
— В архиве указано, что этот меч принадлежит Средней категории. Значит его стоимость две тысячи.
— Девятьсот универсалов его красная цена! — Не стушевался я.
— За девятьсот можешь взять меч из комплекта новичка. А этот глянь, какой красивый. Будто стеклянный! Тысяча девятьсот и не универсалом меньше!
— Хоть я и не ремесленник, но кое-что понимаю в оружии. Судя по тому месту, в котором я его откопал, вы все равно уже отчаялись его продать! Серьезно поврежденное оружие Средней категории, путь даже оно и выглядит стильно, дороже, чем за тысячу универсалов не продать. Тысяча сто! Придите в себя, у меня на оплату его починки уйдет еще столько же!
— Тысяча восемьсот…
— Тысяча сто пятьдесят…
Заметно оживившись, торговец никак не хотел уступать мне меч по названной цене. Проторговавшись более десяти минут, мы все-таки сумели сойтись на цене в тысячу четыреста универсалов. Таким образом, после его покупки на моем счету осталось всего чуть больше тысячи денежных единиц.
«Как же быстро тратятся деньги, когда они у тебя есть…» — Вздохнул я, выходя из ломбарда.
Но один лишь взгляд на купленное оружие тут же вернул мне хорошее расположение духа. Все-таки мне удалось немного нагреть торговца своим нытьем. Меч был далеко не в таком плохом состоянии, на какое указывал я во время торга. Честно говоря, после получаса работы на кузнечном станке я смогу привести его в подобающий вид и тогда продать его можно будет даже за три тысячи универсалов.
После похода в ломбард мне пришлось вернуться к торговому центру и купить материал для обмотки рукояти. Оттуда я сразу же направился в интернат, где меня доброй улыбкой встретила директор.
— Добрый день Марина Викторовна!
— Привет Марк. У младших сейчас тихий час, так что сильно не шуми. — Тут же предупредила меня она.
— Знаю. — Ответил я ей. — Думаете, за какие-то несколько лет я мог забыть распорядок этого заведения? Я заскочу ненадолго к старшим.
Разувшись, я передал Марине Викторовне пакет со сладостями и кое-какими другими продуктами для детей, после чего сразу же поднялся наверх.
— Привет народ!
— Здравствуйте Марк.
Ответ ребят постарше, которые постоянно обитали в этой комнате, никогда не менялся. Правда сейчас вместо того чтобы заниматься делами сервера, они играли по сети в какую-то стрелялку.
— Ваши занятия уже закончились?
— Ага. — Не отрываясь от экрана монитора, произнес Семен.
В данный момент он сидел в засаде, наблюдая через оптику за входом в здание напротив. Через секунду, когда там появился другой персонаж, он тут же уложил его выстрелом в голову.
— Ну, так не честно! Семен, снова ты кемперишь, трус несчастный! — Стала ругаться на него Лена. Но увидев строгое выражение моего лица, девушка тут же притихла.
— Заканчивайте. У нас на сегодня еще есть дела по проекту…
Быстро вернув ребятам рабочий настрой, я рассказал им о моих вчерашних успехах. Новость о регистрации юридического лица и патента на наше «Древо познания», сильно обрадовала ребят. Теперь я наконец-то мог официально нанять их в штат.
После наступления Эры подземелий права трудящихся были сильно урезаны. Так как всем сейчас заправляли транснациональные корпорации, о таких вещах как нормированный рабочий день или пятидневная рабочая неделя никто не заботился. Как не заботились и о других достижениях социализма двадцатого века. Стоило олигархам почувствовать волю, как они тут же вернули права трудящихся на два века назад, полностью отменив само понятие профсоюза. Сейчас можно было без проблем нанимать на работу детей с двенадцатилетнего возраста и никто тебе плохого слова не скажет.
Сбросив им несколько шаблонов документов о трудоустройстве, я попросил ребят помочь мне с их подготовкой и заполнением. Но перед этим мы установили на мой Мультипаспорт наше приложение. Удивительно, но я без проблем мог соединиться с сервером и даже выполнить несколько операций перевода рун по картинкам из сети интернет.
Все работало более-менее стабильно, хотя небольшие сбои в приеме и отправке пакетов данных иногда еще наблюдались. Но Семен обещал их исправить к нашей следующей встрече. Пока же было решено оставить программу у меня и протестировать ее на работоспособность в других условиях.
Прежде всего, это касалось подземелий. Если Древо познания не сможет работать в условиях другого измерения, толку от него не будет. Я не сильно переживал из-за этого, ведь через мой КПК она все же могла связываться с сервером. Мультипаспорт в этом плане даст ему большую фору.
Попрощавшись с ребятами, я в большой спешке вернулся домой и занялся подготовкой Двустороннего договора. А после попытался создать несколько Магических шармов с помощью переданного мне Кайселем искусства создания оттисков.
За основу пришлось взять Огненный шар. Чтобы нарисовать мини массив на специальном проводящем магию пергаменте у меня ушло почти десять минут. И это при том, что я до этого несколько раз тренировался с обычной ручкой и бумагой. Из пяти попыток удачными оказались лишь две. Но проверить работоспособность и убойную мощь получившихся шармов я мог только в подземелье, ведь в Мега Сити использовать магию было нельзя.
Обилие установленных по всему городу магических сенсоров, настроенных на улавливание даже малейшего всплеска маны. А так же недавние поправки в законодательство, ужесточившие наказание за незаконное применение магии, отбивали всякое желание опробовать свои изобретения на улицах города. Все же это не телепортация, которую я прекрасно освоил. Когда речь идет о новом виде магического массива, заниматься его активацией лучше всего в условиях подземелья.
Забрав с собой все заготовки и поместив их в карты пространства, вместе с купленным мечом я побежал на остановку. На часах уже было почти шесть вечера, встреча с заказчиком назначена на восемь. Чтобы доехать до Пещеры сокровищ, а так же закончить Двусторонний договор и вернуть мечу его истинную форму у меня оставалось всего два часа.
Главным преимуществом общественного транспорта Мега Сити была его постоянность. Придя на остановку, я увидел на специальном табло, которое отсчитывало время до следующего рейса, что автобус приедет ровно через семь минут. Так по существу и получилось. Когда это время истекло, из подземного гаража показался серебристый корпус этого транспортного средства. С тех пор как здесь построили конечную остановку, автобусы на моей памяти не опаздывали ни разу.
Из-за того что сейчас уже было шесть вечера, общественный транспорт в сторону центра шел практически пустым. Благодаря этому мне удалось даже занять сидячее место у выхода. Поездка прошла без каких-либо эксцессов, и уже вскоре я прибыл к нужной остановке.
Около Пещеры сокровищ сегодня оказалось на удивление многолюдно. Всмотревшись внимательно в группу из восьми человек, стоявшую рядом с входом в здание, я узнал в них одну из команд мастеров — завсегдатаев этого подземелье. Кивнув им в знак приветствия, я поспешил зайти внутрь.
— Марк, разве у нас на сегодня была запланирована встреча? — Удивилась моему приходу девушка на ресепшене.
— Нет, у меня сегодня частный заказ. — Улыбнувшись дежурной улыбкой, ответил я ей.
— Тогда заполни бланк посещения.
Взяв из рук девушки документ, я быстро внес туда свои данные и оплатил на терминале пятнадцать универсалов — минимальный взнос за разовый проход в Пещеру сокровищ. К этому времени последние мастера из команды, что ждала у входа, уже переоделись, а потому раздевалка снова досталась мне пустой.
Быстренько нацепив на себя серую броню из кевларопласта с поддержкой позвоночника, я поспешил к порталу, где меня уже ждал специальный работник управляющей компании. Он впустил меня внутрь шлюза комнаты телепортации и закрыл за мной дверь.
Естественно, что первым место, которое я посетил в Пещере сокровищ, была безопасная зона со станками. Процесс завершения создания Двустороннего договора, занял у меня несколько минут. Я всего лишь скрепил бланки между собой и наполнил рунную вязь магической энергией.
После меня ждала достаточно кропотливая работа на кузнечном станке. Точнее мне нужен был его полировочный камень. Запустив его посредством наполнения маной отдельной части массива, я достал купленный в ломбарде меч и занялся полировкой и заточкой лезвия. Ранее, у себя дома я уже переделал его рукоятку, закрыв кость монстра кожей Вулканической игуаны. Она, как и огненный опал, имела высокую проводимость маны, а так же была жаростойкой.
Несмотря на то, что кузнечный станок в Пещере сокровищ был в отличном состоянии, а его полировальный камень включал в себя вкрапления мелкой алмитовой крошки, процесс доводки лезвия до ума занял у меня все оставшееся время.
Когда до часа икс оставалось всего двадцать минут я, наконец, закончил заточку и полировку. Теперь меч действительно выглядел подобающе оружию Средней категории Земного ранга. Далее мне предстояло заняться нанесением на него гравировки.
По существу, усиление гравировкой могло выдерживать лишь оружие Высшей категории, но в случае с огненным опалом дела обстояли иначе. Пусть этот материал и не был столь долговечным как энергон или его сплавы, но зато он мог спокойно выдерживать наложенные на него магические чары. Благодаря этому мечу у меня появилось временное решение проблемы с оружием.
Процесс нанесения рун гравировки занял у меня все оставшееся время. Тщательно вырисовывая каждый знак инженерным пером, я дополнительно наполнял его собственной маной. В любом другом случае гравировка бы не удалась.
Наблюдать за тем как на красноватом кристальном лезвии меча начинают светиться руны, было для меня в диковинку. Хоть раньше я и видел этот процесс по телевизору, вживую следить за столь удивительным чудом мне еще не приходилось. Тем более создавать его самому. По идее, я сейчас рисовал эти руны, используя собственную ману, как чернила.
«Воистину мастера гравировки — удивительные люди!» — мысленно восхитился я результатом своей работы и поспешил спрятать меч в ножны.
Когда я вышел из ремесленной комнаты, то увидел незнакомого человека. Расположившись около Массива медитации, он кого-то ожидал. Как и я, этот мастер был одет в броню из кевларопласта. Открыв нейроинтерфейс Мультипаспорта, я сверился с часами и убедился, что пришло время встречи. Очевидно, что тот мужчина ждал именно меня.
— Добрый вечер. Вы Марк? — Взял он инициативу на себя.
С виду этот человек совсем не был похож на мастера подземелий. Худощавое телосложение, слабые руки и ноги. Скорее всего, он впервые сюда спустился.
— Все верно. А вы?
— Игорь. — Суетливо ответил он, озираясь по сторонам. — Давайте поскорее начнем, время поджимает! Вы принесли договор?
— Да, он у меня с собой.
Достав нужную карту пространства, я материализовал два бланка.
— Вот, подписывать будем прямо здесь?
Вспомнив, что именно его имя я вносил в текст договора, когда заполнял бланки, я понял что он и был заказчиком.
— Да, давайте поторопимся. Путь до нашей лаборатории неблизкий, а ведь монстра еще и поймать надо.
Проткнув себе подушечку большого пальца булавкой, Игорь поочередно дотронулся до обоих бланков договора. Руны внутри них тускло сверкнули, и кровь человека мгновенно впиталась в материал. Через пару секунд то же самое проделал и я.
По договору я обязывался поймать для Игоря смертельного когтя и помочь его транспортировать в массиве-ловушке до указанного места. В свою очередь этот человек после прибытия на место должен был выплатить мне семьсот универсалов за проделанную работу. Оплата производства бланков Двустороннего договора была включена в оговоренную сумму.
Работа несложная, я и раньше занимался чем-то подобным для ученых. Правда, транспортировать монстров к ним в лаборатории мне еще не приходилось. Вот этот пункт меня и настораживал. Если нервное поведение Игоря можно было списать на его первый заход в подземелье, то вот транспортировка монстра по улицам Мега Сити меня сильно напрягала.
Начнем с того что для этого требуется выбить разрешение на самом верху. А это значило, что их лабораторию поддерживает какая-то транскорпорация. Связываться с подобными людьми хотелось в последнюю очередь. Но как говорится — деньги не пахнут. Да и к тому же этот мужчина без проблем подписал двусторонний договор. А это значило, что любое нарушение обернется для него смертью.
Даже если он захочет вернуть свои деньги потом, или каким-нибудь образом заткнуть мне рот, магия договора сразу же вступить в действие. Ведь согласно одному из пунктов моя полная безопасность после выполнения подряда гарантировалась. Так что стоит какому-либо человеку, связанному с их лабораторией, попытаться нанести мне хоть какой-то вред и Игорь тут же умрет.
— Отлично. Вот твой экземпляр. Давай начинать. Ловушки у тебя с собой?
Взяв у меня из рук один бланк, Игорь даже не взглянул на него, сразу же убрав в карту пространства. Положив ее в поясную сумку, он достал оттуда две миниатюрных пирамидки. Так как оба артефакта уже были заряжены, хранить их в другом пространстве было чревато непреднамеренной детонацией. А потому ему пришлось нести их в сумке.
— Угу. Вот.
— Хорошо. Тогда давай поищем пещерную мандрагору и с ее помощью приманим необходимого тебе смертельного когтя. Во время охоты строго следуй всем моим указаниям. — Серьезным тоном произнес я.
В ответ мужчина просто кивнул и снова начал озираться по сторонам. Локация Пещеры сокровищ действительно была для него в новинку.
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Поимка Смертельного когтя не заняла у нас много времени. Сначала мы удалились вглубь первого этажа пещеры, разбираясь со всеми встреченными по пути слизнями. Дольше всего пришлось искать Пещерную мандрагору. Даже моему цепкому взгляду опытного рейдера на первый этаж Пещеры сокровищ, это удалось далеко не сразу.
Но в итоге, пройдя несколько широких пещер, в углу одной из них мне удалось все-таки заметить признаки этого растения. Корень найденной мандрагоры только-только начал формироваться, а потому какой-то ценности он для меня не представлял. Но даже в столь юном возрасте это растение умело приманивать к себе монстров.
Без специальной приманки можно было бродить по этим пещерам весь день и не наткнуться на Смертельного когтя. Эти твари были слишком скрытными и вели затворнический образ жизни, нападая на мастеров, только если те заходили на их охотничью территорию.
— Стань позади меня. — Попросил я Игоря.
После того как нашлась приманка, я решил не уходить далеко и устроить засаду на Смертельного когтя прямо в этом же углу. Благодаря высоте пещерного свода и широкой площади этой пещеры, проблем с его поимкой возникнуть не должно. Тем более что и сам заказчик потратился на столь дорогостоящие ловушки.
Насколько я знал, один такой артефакт в магазине мог стоять несколько сотен универсалов. Гипотетически использовать его для охоты на Смертельного когтя было невыгодно. Если только эта охота не велась в научных целях. К тому же сам артефакт являлся ловушкой многоразового использования. В перспективе его массив мог активироваться до нескольких десятков раз.
Бросив Пещерную мандрагору себе под ноги, я установил перед нами две пирамидки таким образом, что их рунные массивы не пересекались друг с другом. Благодаря тому, что развернувшиеся ловушки были трехмерными, даже если монстр попробует напасть на нас с потолка, он все равно угодит в этот магический капкан.
Появления монстров долго ждать не пришлось. Сначала в пещеру из близлежащих мест размножения стали сползаться слизни. Но я смог без труда позаботиться о них с помощью атакующих магических умений. Мало кто знал об этом, но я еще владел и начальными умениями мастера стихий.
Естественно никакой особой силой они не отличались. Даже, наоборот, в большинстве случаев эти умения были бесполезны, ведь я совершенно их не развивал. Огненный призыв мог создавать небольшой шар из пламени, величиной чуть больше теннисного мяча. Призыв воздуха создавал нечто вроде клинка из сильно разогнанного ветра. Но на моем уровне развития навыка им разве что можно было откидывать от себя врагов. Что же касалось Призыва льда, то этот навык создавал небольшую сосульку, около двадцати сантиметров длиной.
Всем мастерам подземелий было известно, что слизни абсолютно невосприимчивы к магии. Но и здесь существовали кое-какие исключения. Касались они последнего моего магического умения — Призыв льда. Так как эта магия относилась скорее к тем, что воздействовали на физические законы природы, а не шли вопреки им, как клинки из ветра или фаерболы, ее можно было применять и против существ не восприимчивых к такого рода атакам. Если попасть сосулькой точно в ядро слизня, то оно тут же распадется, перестав взаимодействовать с его телом.
Такой стрельбой я и занялся. Метко уничтожая слизняков Призывом льда, я ни на мгновенье не забывал о нашем главном госте. Удивительно, но в системе распределения магической нагрузки на умения, начальные скилы мастеров стихий являлись самыми не затратными по мане. Вероятно, это обуславливалось их маленькой убойной мощность.
Чтобы развить эти умения во что-то действительно стоящее, надо было провести много часов в массивах медитации за осознанием. А потом еще больше времени на тренировочных полигонах. Ни то, ни другое было мне не по карману. Поэтому все мои призывы являлись заклинаниями начального уровня.
— Я думал, раз у вас на поясе висят ножны для меча, то вы являетесь мастером атаки.
Но даже столь незначительные умения смогли изрядно удивить моего нанимателя. Он внимательно наблюдал за созданием каждой сосульки, и радовался, словно маленький ребенок, когда она попадала точно в цель.
— Всего по чуть-чуть. — Не стал я вдаваться в подробности.
Примерно через пятнадцать минут после начала представления, когда мой запас маны уже опустился до половины внутреннего объема, к нам в пещеру наконец-то пожаловал Смертельный коготь.
— Осторожно, вот и наш монстр! — Предупредил я ученого и сосредоточился на звере.
Даже если бы простой человек смотрел на выход из пещеры ни на мгновенье, не отрывая своего взгляда, все что он бы успел заметить, это прошмыгнувшую в помещение черную тень. Для меня же, как обладателя усиленных рефлексов, движения этого монстра стали похожи на движения обычного зверя, вроде пантеры или рыси.
Неотрывно наблюдая за действиями Смертельного когтя, я мог видеть весь его путь к мандрагоре. Сразу после того как монстр попал в зал, он затаился в верхнем углу у противоположной стены. Оценив обстановку, Смертельный коготь быстро спустился вниз и стал передвигаться зигзагообразно, постоянно наращивая свою скорость. В итоге напала тварь лишь через минуту, настолько осторожной она была.
Но все эти обстоятельные меры предосторожности никак ей не помогли. Стоило монстру лишь оказаться в зоне массива-ловушки, как магические руны тут же активировались. Им было все равно, зверь ты или человек. Как только постороннее живое существо оказывалось в зачарованном пространстве, вспышка света знаменовала собой развертывание магического массива.
Набрав серьезную скорость, Смертельный коготь естественно не успел затормозить и врезался в образованный рунами магический барьер. Но даже в такой ситуации он практически никак не пострадал, только разбив себе нос. Оттолкнувшись от невидимого барьера, монстр попытался отпрыгнуть назад, но там его ждал точно такой же сюрприз. В итоге, мечась по клетке, зверь стал издавать странные протяжные звуки. Нечто среднее между рычанием и мурлыканием. А уже в следующую секунду пирамидка-артефакт схлопнулась, поместив монстра в отдельное пространство.
— Полдела сделано! — Довольно потер руки я, передавая пирамидку с монстром ученому. Второй артефакт он свернул дистанционным воздействием на него собственной маной.
— Нам надо поспешить. Воздуха там едва ли хватит на час. — Сообщил мне Игорь.
— Тогда не будем терять времени.
Собрав все свои вещи, мы бегом бросились к выходу из подземелья. У шлюза нас встретил все тот же работник управляющей компании. Благодаря ему мы быстро смогли попасть в раздевалку и переодеться в повседневную одежду. Еще пять минут ушло на подписание бланков регистрации (выход) и уже вскоре мы оказались на улице.
— Моя машина припаркована на стоянке. — Сообщил мне Игорь и начал обходить здание Пещеры сокровищ с правой стороны.
Стоянка для посетителей была организована во внутреннем дворе. Естественно я знал об этом уже давно, а потому без каких-либо комментариев последовал за заказчиком. В итоге мы пришли к полупустой парковке, где Игорь указал мне на свою машину. На удивление это оказалась древняя переделка старой Тойоты. Видимо бюджета на достойный транспорт в их лаборатории не хватало.
Моей задачей на протяжении всего пути было поддержание артефакта в рабочем состоянии, путем постоянной подпитки его маной. Самостоятельно на резервах массива он мог работать всего десять минут, дальше требовалось его перезаряжать. Этим и обуславливался пункт нашего контракта о доставке. Сам бы Игорь ни за что не справился с этой работой. Ведь ему еще нужно было вести машину.
По мере приближения к лаборатории ученого, его настроение от восторженного, каким оно стало благодаря наблюдению за моим боем, снова переместилось к нервному. Пока он вел машину, я даже заметил, как на его лбу выступила испарина.
Проехав по главной улице делового центра Шестого района, мы свернули к промышленной зоне. Как и большинство научно-исследовательских центров, деятельность которых могла быть опасна для простых граждан, лаборатория Игоря располагалась в большом здании, похожем на складское помещение и ангар для самолетов одновременно.
По поведению этого человека я понимал, что что-то с этой работой было не так. Но спрашивать об этом я не решался, ведь в договоре стоял пункт о конфиденциальности заказчика. Если бы мне не пришлось вносить в текст контракта его данные, то наверняка бы Игорь даже свое имя изменил.
«Да и что этот тщедушный ученый может мне сделать?»
Выбравшись из машины, я по-прежнему не понимал где же во всем этом деле подвох.
— Неси его сюда, пожалуйста. — Прокряхтел Игорь, продолжая озираться по сторонам.
«Почему он так нервничает?»
Если бы не Двусторонний договор я бы уже давно бросил эту пирамидку-артефакт и умчался отсюда как можно дальше. Атмосфера в этом промышленном районе мне сильно не нравилась. Особенно тот факт, что уже давно стемнело, и добираться до дома мне снова придется на такси. Вот только приедет ли оно сюда?
Прошло десять секунд и массивные металлические двери ангара стали автоматически открываться. Когда между ними образовался пятиметровый зазор, Игорь прошел через него и скрылся в темноте помещения. До предела напрягая все свои чувства, я последовал за ним.
Помещение внутри оказалось настолько темным, что даже я со своими характеристиками мастера подземелий не смог абсолютно ничего рассмотреть. И только когда двери за нами закрылись, резко включился свет. Внутри помещение ангара оказалось абсолютно пустым. Словно бы здесь вообще ничем не занимались целыми десятилетиями.
Но это предположение оказалось ложным. В первую очередь для заброшенного склада этот ангар был слишком чистым. А еще на полу в центре мне удалось разглядеть несколько выделяющихся полос. Вместе они образовывали правильный прямоугольник. Наверняка это и был настоящий вход в лабораторию Игоря.
Встав в центре прямоугольника, мы подождали несколько секунд, пока подъемник не пришел в действие, начав опускать нас на цокольный этаж здания. С этого момента мои догадки переросли в уверенность. Исследовательский центр Игоря располагался у портала в другое измерение. Раньше ни о чем подобном я не слышал, а потому с интересом наблюдал за окружающей обстановкой, пытаясь выяснить, чем же именно они тут занимаются.
Внизу под зданием ангара оказалось такое же по площади помещение. Сфера портала в подземелье располагалась у одной из его стен. В противоположном конце рядами стояло различное исследовательское оборудование. Десятки людей в белых халатах работали на нем, постоянно снимая какие-то замеры и передавая через нейроинтерфейс мультипаспорта друг другу результаты. Никто из них даже не обратил внимания на наше с Игорем появление.
Но помимо ученых в лаборатории находилась так же команда мастеров подземелий. Причем это были не новички, а серьезно укомплектованные ветераны. Если опираться на мое чутье, то слабейший из них уже достиг пятого уровня Земного ранга. Вот они-то сразу заметили наше с Игорем появление. Очевидно, что с ним мастера уже были знакомы, а вот мне досталась парочка оценивающих взглядов.
— Вот и наша приманка прибыла. Стройтесь в боевую формацию. Юрец сегодня ты за главного танка.Катирина, Славян — берегите ману! Атакуйте только после того как танк закрепит агр. — Начал раздавать команды лидер группы.
— Есть! — Дружно ответили ему подчиненные.
К тому времени как у портала в другое измерение начала выстраиваться команда мастеров, мы с Игорем уже спустились до уровня пола. Спрыгнув с подъемника первым, он нервно кивнул кому-то из исследовательского отдела и снова посмотрел на меня:
— Наполни еще раз своей маной артефакт и разверни ловушку около портала.
По условиям контракта Игорь имел право не отвечать на мои вопросы, а потому я снова не стал его ни о чем спрашивать. Раз это какая-то секретная лаборатория, то чем меньше я буду знать о ее деятельности, тем спокойнее заживу в будущем.
Выполнив требование Игоря, я обошел уже выстроившуюся в боевой порядок группу мастеров, заодно оценив характеристики их экипировки. Благо в этом я еще кое-что понимал.
«Броня Средней категории Земного ранга. Парочка мечей Высшей категории… с кем они собрались тут сражаться?»
Установив артефакт перед порталом, я позволил ему снова развернуть рунную формацию. Воздух передо мной дрогнул, и появилась прозрачная пелена барьера. Внутри, естественно, находился Смертельный коготь. Слегка замученный, он уже не казался таким прытким как в начале. А к его ране на носу, прибавилось еще несколько, которые он получил, пытаясь вырваться из пространственной ловушки. Одна из них, на левой лапе, к тому же еще и обильно кровоточила.
Выполнив последнее задание Игоря, я вернулся за спины команды мастеров и встал около подъемника. Но ученый не обратил на мои действия совершенно никакого внимания. Его нервный взгляд продолжал метаться между артефактом-ловушкой и сферой портала в подземелье. Уже примерно догадываясь, что сейчас должно будет произойти, я тоже внутренне напрягся.
Приманка сработала на все сто процентов. Не прошла и минута с того момента как я активировал артефакт, а по сфере портала уже поползли волны магической энергии. Так портал вел себя, только когда через него кто-то пытался пройти. И этим кем-то оказались не мастера подземелий, а настоящий монстр! Причем его названия не знал даже я.
Если попытаться описать монстра каким-то эпитетом, то подошел бы один из старой русской сказки: «чудо-юдо рыба-кит». Эта тварь была не похожа ни на одно чудовище, которое я видел раньше. Густая темно-красная шерсть на ее теле больше походила на металлическую сетку из какого-то сплава энергона. Бесформенная голова с восемью глазами сочилась какой-то темно-серой жижей. Длинное семиметровое тело и четыре массивные лапы как у большинства земных хищников, слово взяты от туши гигантского льва или тигра. Вместо хвоста у твари был отросток, который постоянно менял свою длину. На его конце можно было разглядеть двадцатисантиметровую костяную илу, буквально сочащуюся серебристым ядом.
ГРРАААА
Зарычало чудовище, увидев перед собой Смертельного когтя. Ударив лапой по барьеру ловушки, монстр не смог его уничтожит с первого раза. Этот факт заставил его разозлиться и атаковать массив своим хвостом. Вот он-то без труда проник сквозь прозрачную преграду и одним движением проткнул насквозь бедного Смертельного когтя.
Подняв тушу когтя в воздух, монстр закинул его себе в пасть и не пережевывая проглотил. После его взгляд упал на команду мастеров и тварь снова оскалилась.
— Таг быстро ставь защитный купол! — Не растерялся командир группы.
Четко выполнив указания лидера, один из двух танков активировал свое умение. Эта техника считалась продвинутой у мастеров защиты. Она защищала не самого рыцаря, а выбранную им область. И в данном конкретном случае эта область оказалась довольно большой. Видимо этот мастер защиты посвятил развитию своего навыка немало времени в массиве медитации.
Через секунду после того как команду мастеров накрыл защитный купол танка, часть слизи с головы монстра выстрелила в их направлении. Естественно вся она была заблокирована защитным навыком Тага.
— Катя Ледяные оковы!
Далее наступил черед мастера стихий показать себя во всей красе. Девушка тут же активировала свое умение, и пол под ногами монстра начал замерзать. То же самое произошло и с его ногами. Через пару мгновений они оказались скованны морозной стихией.
Теперь уже, когда монстр оказался обездвижен, в бой вступил главный танк. Накинув на себя Душу каменного бога, он сразу же следом за ней активировал навык генерации агрессии. Его щит наполнился магической энергией и засиял, после чего в воздухе перед танком на пару мгновений появилась его проекция. Очень быстро она распалась и снопом магических искр выстрелила в монстра. Никакого урона этот навык не наносил, но изрядно раздражал монстров, на которых применялся, заставляя полностью переключать свое внимание на применившего его человека.
Зарычав еще громче, монстр попытался ударить его своей лапой, но эта атака была заблокирована щитом мастера защиты. Обернувшись, я увидел, что половина ученых, до этого совершенно не обращавших внимание на развернувшееся за их спинами действие, стала постепенно отрываться от своих приборов и виртуальных дисплеев, желая своими глазами увидеть битву. Из их разговоров между собой я понял, что прибывшая из портала тварь являлась химерой. Искусственно выведенным организмом, который эти ребята отправили в локацию подземелья.
Когда она сожрала всех местных монстров и подросла, ее решили убить. Причем сделать это было необходимо за пределами подземелья. Ведь помимо искусственно выращенного алмита, ученым было интересно изучить и строение ее организма. Ведь во время охоты в подземелье она не только наращивала энергию в своем алмите, но и развивалась сама как элитный монстр. Все это в дальнейшем должно было обеспечить биоинженерии прорыв, благодаря которому человечество не должно будет нуждаться в источниках энергии.
Они надеялись, что в будущем будут засылать в подземелья вот таких вот уродцев, после чего мастерам нужно будет расправляться только с ними. А не тратить свое время на исследование всей локации.
Что же касается уродливой формы химеры, почему ее сделали именно такой, я понять не смог. Видимо в современной биоинженерии есть какие-то свои ограничения. Единственное что удалось выяснить. Так это то, что их алмиты росли пропорционально энергетической ценности поглощенной добычи. И этот факт действительно поражал, ведь такой особенностью не могли похвастаться даже боссы-охранники подземелий.
Тем временем битва элитного отряда против химеры оказалась в самом разгаре. В действие вступили мастера атаки и мастера стихий. Одни атаковали из-за спины танка, вторые пытались обойти монстра с флангов. Правда, последним очень мешал это сделать подвижный хвост химеры.
Одному мастеру атаки удалось вплотную подобраться к химере за счет того что его товарищ смог отвлечь на себя ее хвост. Судя по довольно необычному способу перемещения, который использовал это человек, я сделал вывод, что он специализировался на развитии рефлексов.
Оказавшись так близко к боку монстра, мужчина естественно активировал свой самый убойный навык. Его меч озарился золотистым сиянием и вырос в несколько раз в объеме. После чего он нанес им десяток колющих ударов, пауза между которыми едва ли достигала одной десятой секунды.
Я уже видел ранее применение этого навыка. Им гордились все мастера атаки, владеющие холодным оружием ближнего боя. Солнечный укол потреблял просто чудовищное количество магической энергии, но и мощность этого навыка возрастала пропорционально затраченной мане. Очень быстро на боку химеры появились глубокие раны, которые сочились белесой жидкостью, явно заменяющей твари кровь.
— В рассыпную! Каждый защищается, как может! — Почувствовав неладное, успел скомандовать Лидер.
Разозлившись до предела, монстр громко зарычал, и металлическая шерсть на его теле сплелась в тонкие пики, выстрелив ими в разные стороны. Первым от удара твари, естественно, пострадал мастер атаки, активировавший Солнечный укол. Ему просто некуда было деваться от этих пик. Две из них проткнули его тело, а еще одна правую ногу у бедра.
Упав на землю, мужчина закряхтел от боли. А через секунду к нему присоединилась и еще парочка членов команды мастеров. Остальные более-менее успели защититься своими собственными средствами. Но это не спасло их от дальнейшей ярости химеры. Тварь сбросила Ледяные оковы и резко ускорилась, став носиться по залу, абсолютно не реагируя на агрогенерирующие навыки главного танка.
Среди наблюдавших за битвой ученых появились легкие следы паники. Все они обсуждали между собой примененный химерой навык, уверяя друг друга, что ничем подобным монстр не должен был обладать. Кто-то, даже кричал о естественной эволюции в процессе развития.
Подбежав к противоположному концу помещения, ученные забрались на второй, более маленький подъемник и быстро его включили. Видно план эвакуации у них был предусмотрен заранее.
— Не пора ли и нам уходить? — Спросил я трясущегося от страха Игоря.
— Д… да
— Игорь! Посмотри на меня! Как включить этот подъемник? — Взяв за плечи, я решил встряхнуть ученного, приводя его тем самым в чувство.
— Там… правая крайняя консоль — С мертвенно-бледным видом ответил он мне.
Не обращая внимания на крики боли раненых мастеров и призывы лидера их группы к отступлению, я подлетел к указанной консоли и быстро пробежался глазами по ее дисплею. Кнопка включения подъемника оказалась тут чуть ли не единственной, которая запускалась не через виртуальный интерфейс, а вручную. Видимо это здание строили еще на заре освоения Седьмого континента.
Вернувшись уже к пришедшему в движение подъемнику, я закинул на него Игоря и прокричал убегающим от химеры мастерам:
— Быстрее запрыгивайте!
Осознав, что этот подъемник является их единственным билетом к спасению, несколько человек резко ускорились и запрыгнули на платформу.
— Чертовы ублюдки в белых халатах! Почему вы не рассказали обо всех особенностях своей твари⁈ Взяв за грудки побелевшего от страха Игоря, начал допрашивать его командир группы.
И я его прекрасно понимал. Это не игра, где после неудачного трая босса, можно было воскреснуть и повторить попытку. В реальной жизни одна малейшая ошибка в разведданных может стоить мастерам жизни. Именно это сейчас и произошло. Команда просто оказалась не готова к столь опасной контратаке монстра и их построение посыпалось. К тому же, придя в ярость, химера перестала реагировать на генерирующие агрессию навыки танка. Вкупе эти две недокументированные особенности стоили лидеру жизней большей части его людей.
Но допросить ученого командиру отряда так и не удалось. Через мгновение прямо над платформой появился отросток-хвост химеры и своим точным ударом проткнул тело ученого, а заодно и защитную кольчугу лидера.
— Что за… — только и успел произнести мастер, падая вниз.
ГРРАААА
Разнеслось по помещению. Осознав, что добыча от нее ускользает, химера решила уничтожить основание подъемника, с разбегу ударив по его центральной оси. Содрогнувшись, платформа проехала еще полметра и замерла. До верхнего этажа оставалась половина пути, так что сегодня нам было не суждено оказаться в безопасности.
— Прыгайте! — Увидев, как монстр берет разбег для второго удара, я тут же задействовал мини телепортацию.
Если бы верхний люк не открывался автоматически, когда подъемник подъезжал к нему почти вплотную, то с помощью этого навыка мне удалось бы выбраться из этой смертельной ловушки. Но видимо у судьбы на меня были другие планы. А потому точкой выхода пришлось выбрать дальний угол помещения, за измерительными приборами ученых.
Прыгнув в угол, я обернулся и посмотрел, удалось ли еще кому-нибудь из мастеров избежать удара. На удивление, оставшиеся три человека вовремя отреагировали на мое предупреждение. Все они спрыгнули с платформы до удара химеры и, сгруппировавшись, удачно приземлились. Монстр же, как я и предполагал, вторым ударом снес ось подъемника, и его платформа рухнула на пол помещения, придавив собой тварь.
Подобный удар оказался химере нипочем. Откинув платформу в сторону, монстр тут же бросился к ближайшему человеку. Им была та самая девушка, мастер стихий, что применяла на химере Оковы льда. Чтобы защитить коллегу, наперерез хвосту монстра бросился мастер защиты. Он выставил перед собой щит и попытался активировать Душу каменного бога, но химера оказалась быстрее. Сочащийся ядом шип на ее хвосте ударил в щит танка и откинул его назад, прямо на девушку. Сразу за этой атакой последовала новая. Мгновенно сократив дистанцию между ними, монстр ударом лапы отправил в полет мастера защиты, после чего тварь проглотила вопящую от ужаса девушку.
Подбежав к раненому танку, мастер атаки помог ему встать и дал пилюлю, которая могла восстановить жизненные силы и залечить раны. Вот только для того чтобы она начала действовать, требовалось время, которого у них сейчас не было. Развернувшись, химера утробно зарычала и прыгнула прямо на людей. Ее хвост пронзил бок доспеха мастера защиты, лишая его возможности восстановления.
— Чертова тварь! — Заорал словно сумасшедший, последний оставшийся в живых охотник.
Попытавшись активировать какое-то свое умение, он решил дать монстру последний бой. Но даже этого ему не удалось. Химера прервала действие навыка, отправив того в полет ударом лапы. А после проткнула прямо в воздухе своим хвостом. В следующую секунду тела обоих бедолаг отправились к ней в рот.
Наблюдая за этой бойней, у меня в голове не возникло ни единой мысли о помощи мастерам. Судя по силе этого монстра, для его убийства потребуется команда элитных охотников, каждый из которых должен быть как минимум на пике Земного ранга. Потому моя попытка помочь этим людям могла привести лишь к печальному финалу. На ужин у химеры сегодня стало бы на одно блюдо больше.
«Геройства для героев! Геройства для героев…» — словно мантру повторял я эти слова, пытаясь хоть как-то оправдать свои трясущиеся руки.
Открыв сумку с картами пространства, я достал из аптечки пилюлю на восстановление магической энергии и жизненной силы и закинул их обе себе в рот. Из-за устроенного химерой беспорядка лабораторию окутал полумрак, в котором было слышно лишь глубокое шумное дыхание зверя.
Я был уверен, что химера знает о моем присутствии. Развернувшись, она посмотрела пронзительным взглядом своих восьми глаз точно на мой угол и снова утробно зарычала. Вся пасть чудовища была в крови. С ее клыков и когтей свисали ошметки человеческих тел.
«Какой же я все-таки удачливый человек… Меня заперли в клетке со львом, из которой нет никакого выхода» — обреченно произнес я, срочно пытаясь придумать хоть какой-то выход из сложившейся ситуации.
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Одним прыжком химера преодолела половину разделявшего нас расстояния, сметая на своем пути все приборы ученых. Атака хвостом монстра должна была пронзить мое сердце, но в последнее мгновенье я использовал мини телепортацию, и переместился в противоположный конец помещения.
Уловив магическим чутьем всплеск энергии, чудовище снова попыталось меня достать. На этот раз в воздух были отправлены остатки платформы подъемника. Я попытался увернуться от них, одновременно с этим активировав Душу каменного бога. Но хвост твари каким-то неуловимым образом достал меня.
Удар пришелся в спину и сбил меня с ног. Несмотря на рабочее умение танка, второй атакой химере удалось пробить защиту, которую давала Душа. От боли я едва не потерял сознание.
Ощущение от того что в твое тело входит костяной шип с ядом были не из приятных. Я смог выжить лишь благодаря своей сосредоточенности на прыжке мини телепортации. Переместившись во второй раз, я быстро принял Противоядие. На это ушла драгоценная секунда, благодаря которой химере снова удалось ко мне приблизиться на расстояние атаки.
Хвост монстра мелькал с такой скоростью, что мне было сложно за ним уследить. Постоянно изменяя его длину, химера атаковала из слепых зон. Держался я пока лишь за счет принятых заранее пилюль на восстановление.
Совершив третий прыжок, мне удалось накинуть на тварь Замедление. Наручи мага облегчали применение простых навыков, благодаря чему я и смог осуществить такой маневр. Правда скорость монстра от этого снизилась лишь процентов на пятнадцать, что в моей ситуации ничего хорошего не сулило.
После использования этого навыка по ощущениям у меня оставалась всего половина запаса маны. Благодаря действию пилюль пока это не ощущалось, но если так продолжится, рано или поздно не выдержат даже мои меридианы, укрепленные созданием основы. Ощущение приближающегося конца все сильнее сдавливало мое горло.
Наш с химерой смертельный танец все продолжался. Использовав еще два раза Дверь измерений, мне каким-то образом удалось ненадолго оттянуть свой конец. Чтобы не сильно перегружать меридианы, я пытался в промежутках между применением этого навыка уклоняться от атак монстра за счет собственных рефлексов. И на удивление с каждым разом это выходило у меня все лучше.
Понятия не имею, когда это началось. Но в один прекрасный момент я заметил, что начинаю краем зрения видеть маневры хвоста химеры. Сначала это были размытые движения, словно тень от перемещения Смертельного когтя. Потом я начал различать их все четче и четче.
Спустя пять минут после начал нашего танца смерти я почувствовал внутреннее воодушевление. Словно какой-то незримый бог благословил меня, увеличив все характеристики. Рефлексы, гибкость, боевое чутье, магическое восприятие — все параметры организма словно вышли за свои пределы.
«Неужели это состояние просвещения⁈» — про себя воскликнул я.
Даже по молодости, в свою бытность полноценным мастером подземелий, мне не доводилось его испытывать. Подобное озарение иногда посещало мастеров, когда они пытались прорваться с Земного на Небесный ранг. Изредка его испытывали люди, пытавшиеся углубить свои познания в том или ином виде ремесла.
У меня же оно неожиданно наступило в бою. И чем ближе ко мне приближалась тень старухи с косой, тем отчетливее я ощущал этот невиданный подъем всех моральных и физических сил.
Работа моего мозга улучшилась настолько, что я уже без труда мог предсказать, с какой стороны будет атаковать хвост химеры. Все что мне оставалось делать, это вовремя начать маневр уклонения.
Первый раз я продержался против химеры около минуты. Потом монстру все-таки удалось загнать меня в угол, и я снова использовал Дверь измерений. Обновив на противнике Замедление, я продолжил уклоняться. Бездумно тратить магическую энергию сейчас было не с руки. Потому я старательно тянул время в надежде, что сбежавшие ученые, оказавшись в безопасности, все-таки предпримут какие-то действия по нейтрализации твари.
В итоге к десятой минуте нашего противостояния я окончательно освоился со своими новыми возможностями. Периферийное зрение позволяло мне сократить до минимума слепые зоны, а резко возросшие вычислительные способности мозга безошибочно подсказывали, в какую сторону нужно будет уклоняться следующий раз.
В итоге я даже решил попробовать контратаковать зверя. Использовав Дверь измерений в пятый раз, я залез в сумку с картами и достал ту из них, в которой хранился кристальный меч.
Главной особенностью оружия с гравировкой была быстрая ее активация. Чтобы высвободить всю мощь рунного рисунка мне потребовалось несколько десятых долей секунды и немного маны. Заключенный в нем навык походил на Вспышку молнии.
Стоило мне только его активировать, как по кристальному лезвию оружия забегали электрические искорки. Направив его конец точно в голову химеры, я выстрелил в нее мощным разрядом молнии.
Получив столь мощную атаку, химера на пару секунд замерла из-за эффекта паралича, который могли накладывать практически все навыки на основе электричества. Благодаря этому я смог разорвать дистанцию между нами уже без помощи Двери измерений. Мне даже хватило времени, чтобы снова активировать на себе Душу каменного бога.
Придя в себя, монстр громко зарычал. Из-за атаки Вспышкой молнии его морда наполовину почернела, а слизь на голове полностью высохла. Ощетинившись, он начал сплетать из своей шерсти металлические пики. Очень быстро сообразив, что между нами нет никаких препятствий, за которые можно было бы спрятаться, я до предела сосредоточился на уклонении. Но даже в состоянии просветления текущие характеристики моего тела не позволили мне полностью избежать урона от этой атаки.
Два шипа поочередно ударили мне в грудь, полностью нивелируя защиту от Души каменного бога. Отлетев назад, я сильно ударился об стену. Рот тут же заполнился какой-то жидкостью с металлическим привкусом. Через мгновение я сообразил, что это была моя кровь. От полученных ран меня вырвало ей.
«Как же хорошо было почувствовать себя снова мастером подземелий» — пришла на ум запоздалая мысль.
Наблюдая за тем, как приближается обугленная пасть химеры, собравшаяся меня проглотить, я уже успел попрощаться со своей жизнью. Но в этот момент у меня в голове вдруг появился знакомый безэмоциональный голос хранителя Небесной жемчужины.
— Марк, ты уже забыл обо мне? Зачем подвергать свою жизнь такой опасности⁈
После его слов мир вокруг меня моргнул, и я оказался на полупрозрачной платформе, перед стелой массива медитации. Осознав, что именно сейчас произошло, я во весь голос рассмеялся.
— Какой же я идиот!
И действительно, зачем было паниковать? Я же в любой момент мог переместиться в пространство жемчужины! Видимо схватка с химерой настолько меня заворожила, что все остальные никак не связанные с боем мысли, совсем выветрились из моей головы.
Но с другой стороны, если бы я полностью не отдался бою, то не смог бы достичь состояния просветления.
— Кстати, что именно со мной произошло? — Задал я вопрос Кайселю.
— Из-за того что ты Марк перепрыгнул сразу через два уровня, развитие твоего организма не поспевало за скоростью расширения меридиан и Внутреннего мира. Чтобы полностью соответствовать своему уровню, ты неосознанно вошел в состояние просветления и таким образом подтянул свои способности организма.
— Хм, значит, это не было рывком за пределы?
— Нет. Само по себе состояние просветления не может быть достигнуто, если твой организм и дух к нему не готовы. Иначе оно бы просто сожгло тебя. Ты так давно потерял свои способности мастера подземелий, что просто уже забыл каково им быть на самом деле. Увеличение вычислительных способностей твоего мозга, улучшение рефлексов, зрения, слуха — ты обладал этими возможностями и до поединка с химерой, но не знал, как их применить. Вот почему прорываться всегда необходимо в бою. Иначе ты просто не сможешь закрепиться на новом уровне, и начнется деградация. — Терпеливо объяснил дух жемчужины.
Сосредоточившись на собственном организме, я действительно заметил, что после завершения боя мои новые возможности никуда не делись. Мне даже показалось, что я превратился в какого-то киборга с суперкомпьютером в голове. Поток мыслей плавно проходил через мое сознание. По желанию я мог его ускорить или замедлить.
Я даже попытался разделить его на два параллельных потока, думая о нескольких вещах одновременно. Но последнее, естественно, не получилось. Слишком далеко мне было до мастеров Небесного ранга.
Прочувствовав наполную свои новые возможности, я закрыл глаза и вошел в состояние медитации. Все-таки бой с химерой изрядно истощил мой запас маны. Но даже из этого я смог извлечь несколько плюсов.
Пройдясь по меридианам, я с удивлением обнаружил, что они совершенно не пострадали. Создание основы из частей тела бессмертного настолько укрепило эти проводящие каналы, что даже интенсивное сражение с сильным противником в течение десяти минут не смогло их перегрузить.
«Думается мне такие возможности физического тела всего лишь на четвертом уровне Земного ранга стали доступны только благодаря крепкой основе…»
— И ты снова прав Марк! Чем дальше ты будешь подниматься по уровням развития, тем сильнее станут заметны различия между обычными мастерами и тобой. Нам очень повезло, что на момент слияния с Небесной жемчужиной ты находился лишь в начале своего пути. На четвертом или пятом уровне Земного ранга уже не удалось бы создать настолько крепкую основу. Со своими врожденными способностями, скорее всего ты бы никогда не смог прорваться на Небесный ранг. И запечатанный здесь меч рано или поздно убил бы нас обоих.
Мысленно поблагодарив судьбу за подарок в виде микромира со столь умным владельцем, я продолжил восстановление после боя. Наверняка параметр Удачи все же как-то работает в этом мире. Просто именно у моей удачи совершенно иные пути достижения результатов.
«Вселенная всегда должна находиться в гармонии. Баланс Инь Ян — важнейший ее закон»
Вспоминая слова одного из сильнейших мастеров Небесного ранга, который в прошлом году выиграл чемпионат Лиги Войны, я почему-то решил применить их к своей собственной жизни. Если бы знать заранее, что переживу столько трудностей в последние пять лет, и в итоге мне за это воздастся таким вот подарком, стал бы я что-то менять?
Ответ на этот вопрос затерялся где-то в закоулках моего сознания…
Решив вернуться к событиям сегодняшнего вечера, я еще раз прогнал бой с химерой, выделив все успешные и неудачные действия. В состоянии медитации сделать это оказалось проще простого. Ведь в данный момент я не занимался саморазвитием, а просто восстанавливал запас маны и приводил в порядок организм.
«Даже получив столько преимуществ от слияния с Небесной жемчужиной, я все равно ей проиграл» — печально вздохнул я.
Смоделировав несколько ситуаций, в которых ход боя мог бы пойти по другому сценарию, я все равно пришел к тому же итогу. Что бы я ни делал, химера все равно была на голову сильнее меня.
«Черт, а ведь я даже не успел забрать свою оплату…»
Подумав о Двустороннем договоре, я смог без труда вспомнить его текст, вплоть до последней запятой. Игорь подписывал его как физическое лицо, а, следовательно, организации, владеющей этой секретной лабораторией я ничего предъявить не смогу. В принципе этого и следовало ожидать. Какой дурак, работая над подобными проектами, будет светить юридическое лицо, владеющее лабораторией.
Я ведь изначально знал, что с этим заказом что-то не так. Стоило лишь прочитать текст письма на электронной почте, как становилось понятно — работа будет серой. Правда, здесь стоит отметить, что и ранее большинство моих заказов относились к подобной категории. Отличием было лишь мое непосредственное участие в транспортировке монстра из подземелья. Но и его хватало, чтобы задуматься об опасности взятого задания.
«Не будь такой острой необходимости в деньгах. Ни за что бы за него не взялся!»
Каждый раз, когда я думаю что, предел сложности моей жизни, уже достигнут, Судьба говорит: — «Подержи мое пиво».
Особенно это связанно с финансовой стороной вопроса. К затратам на питание и медицинским счетам добавились расходы на стартап. А теперь мне еще предстоит развиваться в бешеном темпе, если не хочу чтобы запечатанный меч разрушил пространство Небесной жемчужины, а с ним и мое сердце.
С этими мыслями я завершил медитацию и достал из карты пространства ПНМЭ. По словам Кайселя сейчас было самое время, чтобы попытаться достигнуть середины четвертого уровня. Не стоило упускать эту возможность. Немного изменив свою позу, я стал повторять слова активационной мантры Техники пустоты:
Во всех высших мирах многообразие форм жизни едино.
Намеренье может быть бесконечно, оно дарит покой сердцу и осознание бытия.
Там где тьма переходит в свет, а свет обратно переходить во тьму — нет места хаосу.
Чтобы зафиксировать свой дух на объединенном небосводе всех миров.
Чтобы познать непознаваемое, покорить доселе непокоренное.
Единение с Вселенной!
Войдя в состояние развития, я начал медленно пропускать по своим меридианам магическую энергию из накопителя, цикл за циклом усиливая их. С пятнадцатикратным замедлением времени я не боялся, что в реальном мире сейчас может произойти что-то непредвиденное. Если ученые и вызвали полицию, она приедет еще не скоро. К тому же, у них вряд ли получится уничтожить монстра своими силами. Скорее всего, будет вызван специальный отряд. А так как сейчас уже глубокий вечер, на его сбор и доставку к лаборатории уйдет еще больше времени.
Вот так мерно и размерено я продолжал впитывать энергию алмита, наращивая свои силы. В итоге мне все-таки удалось твердо закрепиться на четвертом уровне. Как только это произошло, в голове тут же раздался голос Кайселя.
— Марк, я чувствую, что рядом с помещением лаборатории началось какой-то движение. Не желаешь взглянуть?
— Если есть такая возможность, то почему бы и нет! — Удивился я.
Ранее о том, что из микромира можно следить за событиями, происходящими на Земле, дух жемчужины не упоминал.
— Конечно, есть! Этот массив медитации второго ранга не так прост, каким кажется. В него искусно вплетено несколько дополнительных печатей и массивов, которые могли бы облегчить владельцу микромира жизнь, пока он находится в этом пространстве.
Внимательно слушая объяснение Кайселя, я неосознанно поймал себя на мысли, что дух хвастается, будто этот массив создал он сам. Видимо мы уже настолько с ним сблизились, что даже в его безэмоциональном тоне я умудряюсь находить какие-то оттенки настроения.
После слов духа жемчужины, прямо над стелой появилось голографическое табло. При его создании не возникло никаких визуальных или звуковых эффектов. Словно бы заключенная в массиве энергия, использовав стелу, как проводник, выстрелила в небо и создала экран голографической проекции. Причем ее четкость и детализация картинки в несколько раз превышала все земные аналоги. Видимо мастерам магической инженерии еще есть куда стремиться, развивая технологии передачи и воспроизведения видеосигнала.
Проекция происходящего в реальном времени на Земле сразу же передала всю глубину хаоса и разрухи, которую устроила в секретной лаборатории химера. Когда я с ней сражался, любоваться этими «красотами» как-то не было времени. Но сейчас, оказавшись в относительной безопасности, я смог оценить весь масштаб нанесенного урона.
В помещении лаборатории все было перевернуто вверх дном. От сложного измерительного оборудования и голографических проекторов остались лишь разбросанные по полу запчасти. Большая часть световых панелей разбилась, погрузив лабораторию в полумрак.
На первый взгляд могло показаться, что там вообще не осталось ничего целого. Даже подъемник у дальней стены, на котором ранее сбежали ученые, оказался уничтожен. Его обломки погребли под собой генератор энергии, который питал всю лабораторию электричеством. Наверняка оставшиеся в строю световые панели питались от резервного источника. Иначе этот феномен объяснить было невозможно.
Что же касалось самой химеры, то потеряв меня из виду, она еще немного побродила по помещению и прилегла отдохнуть, начав усваивать питательные вещества из проглоченных людей. Во время этого процесса ее стальная шерстка мерцала красноватым оттенком. В полумраке лаборатории это было хорошо заметно.
— Сколько времени прошло с того момента, как ты переместил меня в микромир Небесной жемчужины? — Поинтересовался я у Кайселя.
— Около двух часов.
— Значит, группа захвата уже прибыла. Что ж, самое время насладиться шоу.
— Это действительно так. Вот только снаружи я чувствую не группу, а всего одного человека. И он уже преодолел границу между Земным и Небесным рангами.
— Вот как? Кто же спонсор этой лаборатории, что ему удалось выдернуть ночью из Небесной сферы мастера такой силы?
Моему удивлению не было предела. Мастера Небесного ранга в Мега Сити были редкими гостями. Они спускались со своего «Олимпа» лишь в случаях крайней необходимости. Ведь большинство времени у них уходило на добычу ресурсов для развития и саму культивацию. Обычно такие гости играли представительскую функцию, рекламируя тот или иной транснациональный конгломерат.
Человек подобной силы практически никогда не участвовал в земных междоусобицах. Исключением были лишь столкновения Небесных мастеров между собой. Если один из них нарушал законы города, тогда правительство Мега Сити обращалось с официальной просьбой устранить угрозу к другим мастерам Небесного ранга.
«Скорее всего, этот человек прибыл сюда инкогнито…» — сделал вывод я.
В это время центральный люк, из которого на подъемнике спустились мы с Игорем, начал медленно открываться. Почувствовав это, химера тут же проснулась. Ее хвост нервно задергался из стороны в сторону, выдавая напряжение монстра. Видимо он так же смог учуять силу сегодняшнего визитера.
Когда люк открылся наполовину, оттуда на пол помещения упал луч света. Тот, кто управлял прожектором, очень быстро выделил им химеру. А через секунду у отверстия в потолке мне удалось разглядеть человеческую фигуру. Это был мужчина в деловом костюме-тройке.
Спустившись на пять-шесть метров, он завис прямо в воздухе и бросил свой полный призрения взгляд на монстра внизу. По одному его виду было понятно, как сильно его раздражала данная ситуация. Вознесшись на небо, мастерам меньше всего хотелось участвовать в земных конфликтах. Они считали это занятие ниже своего достоинства. Видимо этого человека оторвали от какой-то важной деловой встречи или светского раута, раз он даже переодеваться не стал.
В отличие от мужчины, химера явно обрадовалась возможности добыть себе еще немного питательных веществ, для своего развития. Быстро осознав, что на такой высоте она не достанет своего противника, монстр ощетинился и начал сплетать из своей металлической шерстки копья. Через секунду в мастера уже летело более десятка смертельно опасных снарядов. Четыре из них, судя по траектории, должны были спустить его с небес на землю.
К слову, возможность парить в воздухе достигалась вознесшимися за счет уплотнения исходящей от их тела маны. Выпуская ее потоки под определенными углами, мастера могли на какое-то время зависнуть прямо на месте. Но полноценным полетом это назвать было никак нельзя. Развить навык, противоречащий земным законам, могли лишь мастера магии воздуха. Остальные же для перемещения по Небесной сфере пользовались частным извозом или летающими артефактами-мечами.
Усмехнувшись, мужчина поднял руку и четыре снаряда из шерсти химеры замерли в метре от его тела. Естественно этот монстр понятия не имел на, что способен появившийся перед ним человек. А потому провалившаяся атака заставила его сильно разозлиться. Зарычав, он снова выстрелил пиками, но и второй залп снарядов остановился в метре от мужчины.
Относительная неуязвимость мастеров Небесного ранга была лишь фикцией. Те, кто вращались в кругах охотников на монстров, прекрасно знали, что после прорыва на следующий ранг у мастеров появляется навык духовного восприятия. Он работает в пассивном режиме, сообщая владельцу о любой направленной на него угрозе. Остановить эту угрозу, было призвано все то же уплотнение маны. Пробиться через него не могли даже крупнокалиберные бронебойные снаряды.
Поэтому мастеров Небесного ранга и считали неуязвимыми небожителями. Естественно, что степень защиты благодаря уплотнению маны варьировалась от уровня к уровню. Чем выше уровень мастера, тем сильнее была его защита. Она никак не зависела от класса. Ведь маной и духовными техниками, в равной степени могли оперировать, как мастера ближнего боя, так и маги с призывателями.
— Какой гордый человек. Едва пробился на Небесный ранг, а ведет себя, будто уже стал Асурой! — Прокомментировал увиденное Кайсель.
Не став отвечать духу, я продолжил наблюдать за поединком. Шанс увидеть в деле мастера такого силы выпадал не каждый день, а потому я хотел чему-нибудь у него научиться.
Тем временем химера произвела третий залп металлическими пиками. Она не оставляла попыток пробить броню мастера. После того как мастер их остановил, ему надоело играться с монстром и он наконец-то решил показать свою истинную мощь. Вытянув вторую руку, он медленно стал соединять ладони. В пространстве между ними тут же начали мелькать огненные искорки.
«Ух ты, он уже успел получить класс Пироманта!»
Будучи ранее поклонником чемпионатов Лиги войны, я без труда узнал к какому классу он относился. Ведь несколько элитных мастеров, профессионалов аренных сражений выбрали для себя точно такой же путь развития. Возможно, он был их фанатом и пытался им подражать.
Когда нужная концентрация маны, наконец, была достигнута, он быстро развел руки в стороны и атаковал химеру столбом алого пламени. Дыхание дракона относилось к четырехзвездным навыкам. Его мощность и убойная сила были за гранью человеческого понимания. И хотя этот мастер только начал освоение этого умения, уже сейчас его магия могла сжечь в мгновение ока десятки людей на пике Земного ранга.
Вот он разрыв между небожителями и простыми смертными…
Глядя на то, как корчится в агонии химера, пытаясь сопротивляться адскому пламени Пироманта, я мог лишь присвистнуть. Всего пара секунд и вот уже все помещение лаборатории объято пламенем. Посмотрев на созданное им морем огня, человек лишь еще раз ухмыльнулся, а потом начал свой подъем обратно к люку.
Дыхание дракона не просто так имеет четыре звезды в классификации мощности навыков. Устроенный с его помощью пожар легко погасить не получится. Огонь будет бушевать здесь еще с десяток минут и только после этого магия навыка начнет сходить на нет. Затушить его преждевременно возможно лишь чем-то аналогичным, основанным на противоположной пламени стихии.
Но мастера Небесного ранга такие мелочи не волновали. Он решил спалить здесь все под чистую и тем самым решить проблему на корню. Его не заботил алмит монстра земного ранга, потому как этот кристалл был для него бесполезен.
— Кайсель, возможно ли переместить останки химеры в пространство Небесной жемчужины? — Спросил я духа.
— Нет. Только ты Марк можешь его посещать. На посторонних оно не рассчитано.
— Жаль. Если бы это стало возможно, мы бы смогли добыть кристалл этого монстра. Он бы точно помог мне продолжить свое развитие. — Не скрывая разочарования в голосе, произнес я.
— Если ты хочешь духовный кристалл этого монстра, то я могу на некоторое время даровать твоему телу защиту от огня. — Все тем же безэмоциональным тоном предложил Кайсель.
— Серьезно⁈ Так чего же ты молчал раньше! Давай быстрее и отправляй меня обратно, пока пламя не уничтожило кристалл.
Выяснив, что есть такая возможность, я чуть было не взорвался от переполнившего меня негодования. Почему этот дух не может доносить до меня столь ценную информацию своевременно⁈
— Этот массив медитации обладает многими возможностями, большинство из которых на данном уровне развития тебе не доступны. Защита от огня тоже относится к ним. Я смогу уменьшить мощность этой магии на пятьдесят процентов, чтобы она не перегрузила твои меридианы. Но продлиться эффект не более трех минут. Если не успеешь за это время извлечь духовный кристалл, я перемещу тебя обратно в микромир жемчужины.
— Давай так и сделаем!
После моих слов одна из частей массива медитации активировалась. Кайсель снова использовал в качестве проводника центральную стелу. Только в этот раз магия была направлена не в небо, а точно на меня. Не прошло и секунды как мое тело насильно начали накачивать магической энергией, которая заполнила все меридианы. Когда процесс остановился, я заметил что в нескольких сантиметрах над поверхностью кожи, появился едва заметный прозрачный барьер.
Появившись посреди бушующего моря пламени я практически не почувствовал жара от него и сразу же бросился к химере. Так как защита распространялась и на предметы в моих руках, рабочий кинжал без труда мог резать уже изрядно обгоревшую плоть монстра. К тому моменту как я вышел из микромира жемчужины, тварь уже умерла, а потому можно было не бояться какой-то реакции от нее.
— Духовный кристалл находится сзади, в месте соединения шеи и головы химеры. — Вовремя подсказал Кайсель.
Послушав его совета, я тут же начал отслаивать сгоревшую кожу, аккуратно обходя металлические наросты. В бою против мастера Небесного ранга монстр умудрился использовать большую часть своего шерстяного покрова, а потому резать его кожу было весьма удобно.
Проблема случилась только, когда я добрался до позвоночника. Алмит оказался запечатан в костяном кармане, разрезать который, мой кинжал был не в состоянии. Заменив его кристальным мечом, я нанес им несколько ударов по кости. Примерно после пятого удара раздался характерный треск и защита начала поддаваться.
— Время заканчивается! — Подсказал Кайсель.
И действительно я уже стал чувствовать жар от пламени Дыхания дракона. Моя дешевая повседневная одежда не имела никакого сопротивления огню. Сделанная из моего здоровья, дух жемчужины уже хотел отправить меня обратно в микромир, но я попросил его дать мне несколько секунд!
Удивительно, но как только начала ослабевать дарованная Кайселем защита, мой кристальный меч стал светиться еще сильнее, словно впитывая жар из окружающей среды. Видимо огненный опал почувствовал родственную стихию и решил пройти какую-то закалку.
Благодаря тому, что я имел с ним некую связь через руны гравировки, мое духовное чутье смогло определить, что мощность оружия увеличилась. Взяв его двумя руками, я нанес завершающий удар по костяному хранилищу алмита и смог его окончательно уничтожить. Как только моя рука коснулась кристалла, даруя ему защиту от жара окружающей среды, Кайсель тут же активировал телепортацию и перенес меня обратно в микромир жемчужины.
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— Это было близко! — Глядя на кристалл алмита в своих руках, произнес я.
В данный момент я снова находился на полупрозрачной платформе микромира Небесной жемчужины. От моей одежды и тела исходил пар, а еще я чувствовал запах опаленных волос. Брови, ресницы, белобрысая шевелюра на голове, видимо придется снова восстанавливаться.
Запасной одежды у меня естественно не было, а потому переодеться я мог только дома. Со стороны мой вид наверняка напомнил бы простому обывателю какого-нибудь бомжа. Но ничего поделать с этим я сейчас не мог.
— Марк, мана в накопителях массива полностью иссякла. Чтобы дать тебе защиту я даже немного залез в неприкасаемый запас, который питает магию печати меча.
— Значит надо срочно его пополнить! — Испугавшись, что запечатанное в микромире оружие может освободиться раньше времени, я решил отдать Кайселю всю энергию, хранившуюся в ПНМЭ.
К слову алмит с химеры так же поражал воображение своим объемом. Судя по насыщенному светло-голубому цвету кристалла, он превышал сотню условных единиц.
— Не стоит спешить, сначала используй энергию духовного кристалла для своего развития. Я чувствую, что тебе осталось немного до пика четвертого уровня.
«Да и восстановиться заодно не помешает» — про себя пробормотал я.
Закрыв глаза, я проверил свои меридианы, и обнаружил, что они находятся не в лучшем состоянии.
«Что же за магию такую использовал на мне Кайсель?»
До этого я десять минут на полную катушку выкладывался в битве с химерой и им ничего не было. А тут один какой-то баф (умение, повышающее характеристики цели) на пару минут и мои проводящие каналы буквально горят!
Закачав энергию из алмита химеры в свой ПНМЭ, я снова сосредоточился на развитии. В данный момент у меня не было никакой возможности выбраться из помещения лаборатории, не вызвав при этом подозрений. А потому стоило переждать опасность в микромире жемчужины.
В этот раз мое совершенствование заняло в два раза больше времени. По ощущениям я провел за медитацией более двух суток, из-за чего, очнувшись, тут же ощутил дикий голод.
— Поздравляю с достижением пика четвертого уровня. Хорошо, что ты не стал прорываться дальше. — Похвалил меня Кайсель.
Признаться честно, такая похвала от безэмоционального духа не сильно меня воодушевила. Наоборот, она выглядела как-то даже чересчур наигранно, что ли.
— Естественно не стал. Ты ведь сам говорил, что лучше прорываться в бою.
Правда, чтобы это сделать мне придется снова спуститься в подземелье. И на этот раз не на исследовательскую или обучающую миссию. Видимо пора уже вспомнить о былом и попробовать записаться в рейд на нижние этажи Пещеры сокровищ.
Взглянув на экран проекции, которая транслировала происходящее в лаборатории в реальном времени, я понял, что люди оттуда так и не ушли. Сейчас по ней туда-сюда ходили пожарные в специальных костюмах и касках. Видимо руководство этой лаборатории решило списать все на пожар. Для этого и старался Мастер Небесного ранга.
— Кайсель, можешь воспользоваться остатком энергии в этом накопителе для восполнения своих запасов. В будущем я достану что-нибудь пообъемнее.
— Принято. — Прогудело пространство микромира.
Массив медитации тут же засветился. ПНМЭ вылетел из моих рук, и остановился прямо напротив центральной стелы. Закрыв глаза, я ощутил своим магическим чутьем, как мана из источника начинает вливаться в рунный рисунок массива. Протекая по внутреннему контуру, она расходилась на внешний периметр рунных символов, наполняя их мерцанием.
Дабы не мешать Кайселю, я решил немного поиграться с нейроинтерфейсом мультипаспорта. Прежде всего, меня удивил значок активной сети. Я понятия не имел, каким образом в пространство микромира попадает сигнал интернета, но факт оставался фактом. Видимо Кайсель и здесь что-то от меня скрыл.
Чтобы не откладывать дела в долгий ящик я открыл интерфейс электронной почты и написал письмо с заявкой на участие в рейдах на средние этажи Пещеры сокровищ, в качестве Банкира. Естественно, что со своим четвертым уровнем я мог бы рассчитывать и на основное место в команде, но тогда бы мне пришлось собирать рандомную группу.
Выживаемость таких групп в разы меньше чем у постоянных. Лучше уж пройти унижения носильщика и выбраться из подземелья целым и невредимым, чем тешить свою гордость. Да и откуда она вообще может взяться у такого как я?
Геройства — для героев!
После проверки своего статуса я вернулся к изучению кристального меча из огненного опала. По всей видимости, магическое пламя Дыхания дракона действительно каким-то образом усилило материал лезвия. И мне было интересно, насколько сильнее оно стало.
Взяв в руки клинок, который так и продолжал лежать рядом с момента как Кайсель вытащил меня из огненного ада, я стал внимательно его рассматривать. К этому моменту руны гравировки уже окончательно потеряли свою силу и исчезли. Так что оценивать меч стало намного легче. Гравировка — временное усиление. Поэтому перед следующим рейдом в подземелье ее в любом случае придется снова наносить на лезвие меча.
— Лезвие этого меча прошло закалку магическим пламенем и поднялось на одну категорию в рейтинге оружия. — Увидев, с каким энтузиазмом я изучал оружие, поспешил обрадовать меня Кайсель.
— Высшая категория Земного ранга… — завороженно произнес я, до сих пор пытаясь осознать, как же сильно мне повезло.
Если бы я прямо сейчас захотел выставить этот кристальный меч на аукцион, то легко бы смог получить за него семь, а то и восемь тысяч универсалов. А будь он из сплава энергона, цена бы и вовсе вышла за пределы десяти тысяч.
«С этого момента мне необходимо как следует о тебе заботиться»
Погладив рукоять клинка, я спрятал его в карту пространства и убрал ее в сумку. После мой взгляд снова переместился к экрану проекции. В данный момент пожарные уже сворачивали свое оборудование и собирались оттуда уходить.
— К слову, Кайсель а каким образом я могу видеть что происходит на Земле в реальном времени, если в этом микромире время течет в пятнадцать раз дольше? Разве те ребята не должны сейчас ползать как черепахи? — Поинтересовался я у духа.
— Когда я использую магию воспроизведения, время в этом измерении синхронизируется с земным. — Спокойно ответил управляющий.
— Вот как. А что тогда касается сигнала сети интернет?
— Дверь в микромир жемчужины не является непроницаемой. Ознакомившись с памятью нового хозяина, я смог сделать так чтобы любые сигналы с Земли могли проходить через нее. К тому же, таким образом я на досуге изучаю вашу культуру и обычаи.
«Вот же хитрован! Получается, пока я там пашу как раб на галерах, этот беззаботный дух сидит в интернете и в ус не дует!» — едва сдерживая свою обиду на Кайселя, про себя подумал я.
— Все именно так и есть.
Ответ управляющего поразил меня еще сильнее.
— Ты даже не пытаешься отмазываться! Что за бесстыдный дух мне попался… — снова начал бурчать я.
— Не злись, Марк. Все это я делаю исключительно для повышения продуктивности нашего сотрудничества. Кстати, пока пожарные снаружи не уйдут, предлагаю тебе опробовать еще одну интересную функцию массива медитации. Она может увеличить твою проницательность, благодаря чему ты углубишь понимание своих навыков. — Как бы невзначай предложил Кайсель.
Покачав головой, я устало вздохнул, решив больше с ним не спорить:
— Почему бы и нет. Все равно нечем заняться…
Сев в позу для медитации я сосредоточился на активации Души каменного бога, посчитав, что в данный момент больше всего мне не хватает именно защиты. После нескольких неудачных попыток, мне удалось погрузиться во Внутренний мир. Мое духовное начало повторило действия по активации навыка, после чего я начал подробно его разбирать.
Объем затрачиваемой энергии, ее путь через меридианы, которые необходимо задействовать при активации, выдаваемый в конечном итоге результат. Удивительно, но анализ и разбор навыка удался вообще без каких-либо проблем. Судя по ширине и прочности меридиан, которые задействует Душа каменного бога, я уже давно могу увеличить ее мощность.
Здесь стоит отметить что, все навыки по глубине развития делятся на несколько стадий. Начальная, Продвинутая; Экспертная; Мастер. Помимо этого у всех навыков есть своя классификация, которая основывается на рангах от одной до пяти звезд. Естественно, что в большинстве своем земные мастера пользуются однозвездными умениями. Изредка где-то в подземелье или на аукционе самым богатым удается достать двузвездный навык. Но цена его может доходить до нескольких десятков тысяч универсалов. Для меня изучить подобный навык просто невозможно.
В данный момент, благодаря помощи массива медитации я смог усовершенствовать Душу каменного бога до Продвинутой стадии. Видимо своим прошлым предложением Кайсель хотел намекнуть. Что после создания основы мое тело уже готово к применению более мощных умений.
«Если это так, то почему бы не продолжить?»
Решив не останавливаться на достигнутом, я занялся разбором Энергетического удара и выяснил, что его так же уже можно использовать на Продвинутой стадии. Подобрав новый объем маны для активации, я немного потренировался в духовном пространстве с его активацией, а после перешел к остальным своим навыкам.
Всего у меня насчитывалось десять активных умений и одно пассивное. Постепенно, не особо торопясь я смог улучшить понимание каждого из них. Благодаря чему мой боевой потенциал повысился примерно на сорок-пятьдесят процентов.
Разве что характеристики Двери измерений никак не изменились. Все то же расстояние, все те же ограничения по непроницаемым препятствиям. Но этот навык не имел ветви развития. Его мощность определялась количеством прыжков и скоростью активации. Благодаря укрепленным созданием основы меридианам, я мог ее использовать более интенсивно. Этим и обуславливалось совершенствование.
Закончив с осознанием, я попросил Кайселя снова показать мне, что происходило в лаборатории в данный момент. К тому времени как я завершил совершенствование своих умений, пожарные полностью опечатали помещение и уехали к себе в штаб-квартиру. Сейчас было самое время попытаться незаметно ускользнуть.
— Кайсель, ты ощущаешь кого-нибудь снаружи?
— Нет, Марк. Ни единой живой души.
Посмотрев на открытый люк, я примерно прикинул дальность, на которую мне предстоит переместиться через мини телепортацию и наметил план побега. Оставаться в пространстве жемчужины дальше было глупо. Утром сюда могут нагрянуть полицейские или владельцы лаборатории, вот тогда мне точно не получится от них сбежать.
«Чтобы выбраться наружу мне придется дважды воспользоваться Дверью измерений. Со своими новыми аналитическими способностями мозга я смогу быстро найти новую точку выхода для второй активации умения. После придется передвигаться на своих двоих»
Наметив план действий, я вышел из микромира жемчужины и тут же активировал телепортацию. Она смогла перенести меня к точке в метре над открытым люком. Оттуда я смог увидеть все помещение ангара. Одной десятой доли секунды мне хватило, чтобы разглядеть у одной из стен вентиляционную трубу. Именно к ней я и переместился.
Естественно, что труба была закрыта решеткой, которую я сорвал, приложив немного усилий. Далее я смог по ней выбраться наружу. Благо сейчас энергообеспечение здания было отключено, и вентилятор на другом ее конце не работал. Протиснувшись сквозь него, я наконец-то вдохнул свежего ночного воздуха Мега Сити.
Очередной прыжок мини телепортации позволил мне сразу оказаться за периметром лаборатории, откуда я уже быстрым бегом направился в сторону центра Шестого района. Благодаря своим физическим характеристикам, пробежка в несколько километров даже не заставила меня вспотеть. Единственное, чего я боялся — это встречи с полицейскими патрулями. Потому старался бежать параллельно трассе, находясь в тени складских помещений.
Чуть сложнее пришлось, когда промышленная зона закончилась. Между ней и центральным районом имелся двухкилометровый пустырь, который являлся своеобразной буферной зоной, разделявшей деловой центр Шестого района и квартал со складами. Естественно, в будущем руки застройщиков доберутся и сюда, но пока у владельцев таких компаний и так хватало работы.
Чтобы казаться менее заметным с трассы, мне пришлось удалиться от нее метров на пятьсот. Из-за того что бежал по непересеченной местности, моя скорость замедлилась в два раза. Но даже так, этот участок пути я преодолел достаточно быстро. Все-таки сказывались рефлексы и зрение мастера подземелий четвертого уровня.
Добравшись до центра, я вызвал оттуда кабинку такси и уже на ней отправился к себе. В итоге домой я попал лишь в четвертом часу и сразу завалился в кровать. Проспав до обеда, я кое-как разлепил глаза и отправился в ванну. Контрастный душ смог привести меня в порядок, а в шкафу нашлись чистые вещи, на смену тем, которые пострадали от вчерашних приключений. Одевшись, я пошел перекусить.
Дмитрий Сергеевич как всегда был очень приветлив. Зажарив в кляре несколько кусков филе грудки Райской птицы, он подал его с овощами.
— Откуда такая роскошь? — Удивленным тоном поинтересовался я.
Всем охотникам Земного ранга было известно, что этот монстр водится только в одном подземелье — Королевский лес. Причем он не считается там самым распространенным видом. Скорее всего, килограмм такого мяса, даже если брать с рук у поставщика, будет стоить более ста универсалов.
— Вчера вечером заходили товарищи из бывшей группы, хвастались большим уловом. Они и передали немного. Считай это барским подгоном! — Подмигнул мне владелец «Бистро».
— Неплохо! Значит, дела у них идут в гору? Кстати, чем-то напоминает курицу. Только это мясо в несколько раз нежнее и со сладковатым привкусом.
— Жуй помедленнее, никто у тебя его не украдет. — Улыбнувшись, сказал Дмитрий Сергеевич, глядя на то, как я накинулся на еду. — Что же касается моей бывшей группы, недавно они получили возможность охотиться в Королевском лесу, купив годовую лицензию. Вроде как одна из основных фарм-групп, являющихся поставщиком мяса монстров из того подземелья, случайно наткнулась на тайник с редкими сокровищами и решила выйти из дела. Мои побратимы заняли их место.
— Вот что значит, повезло… — завороженно произнес я.
Все в Шестом районе знали, насколько сложно получить охотничью лицензию в том подземелье. Правом входа туда обладали всего пять групп мастеров. А все из-за того, что практически все обитавшие там монстры были пригодны в пищу. Их мясо являлось деликатесом и очень ценилось не только в тавернах при подземельях, но и в обычных ресторанах, никак не связанных с охотой на монстров.
Быстро смекнув, что получила золотую жилу, компания-владелец подземелья решила ограничить туда доступ и завязать все товарные потоки на себя. Из-за этого цены на ресурсы оттуда резко взлетели и дела у них пошли в гору. Насколько я знаю, владелец Королевского леса является так же спонсором одного из крупных кланов, чья элита входит даже в Небесную сферу.
«Что же они такого нашли в том тайнике, раз решили вообще больше не работать?» — задавался вопросом я всю дорогу до школы-интерната.
Видимо моя находка в Некрополисе по сравнению с обнаруженными той группой трофеями даже рядом не стояла. На ум приходят только технологические схемы, трехзвездные навыки и редкие техники самосовершенствования. Никакая экипировка не может столько стоить, чтобы сразу пять-шесть человек решили отойти от дел. Даже если они уже и были в возрасте.
— Дядя Марк пришел! — Как обычно, стоило мне только ступить на порог, как в объятья бросилось беловолосое чудо.
— Привет Риночка! Это тебе. — Обняв малышку, я передал ей пакет со сладостями.
— Марк, ты слишком их балуешь! — Состроила недовольную гримасу на лице Марина Викторовна.
— Почему бы и нет, раз есть такая возможность.
Эта девочка очень сильно мне импонировала. Может быть потому, что была похожа на маленькую копию Селесты. Когда мы с ней встретились впервые, нам было не намного больше чем ей.
«Пара лет разницы? Может чуть больше…»
Пообщавшись с детьми, я поспешил к моим уже официально нанятым работникам. Как обычно все старшие сидели за своими компьютерами, занимаясь анализом поступавшей с моего мультипаспорта информации.
— Бетта-тест оказался успешным. Никаких критических ошибок или сбоев в работе Древа познания замечено не было. Дайте нам примерно неделю на отладку и шлифовку, и можно будет запускать приложение в продажу. — Отчитался Семен.
— Вот и отлично. Честно говоря, я пришел к вам не с самой хорошей новостью. Дистрибьютор Чайна Технолоджи в русском сегменте — компания НОВОТЕК, отказала нам в сотрудничестве. Сегодня от нее пришло письмо.
— Вот же скоты! — Выругался Евгений. Этот парень с длинными засаленными волосами являлся ровесником Семена и числился его заместителем. — Мало того что финансировать не стали, так еще и отказались сотрудничать!
— Это было ожидаемо. Программе китайцев не нужны конкуренты. Пусть даже наше детище и имеет более расширенный функционал, по сравнению с их приложением. — Вздохнул Семен.
— И что же нам теперь делать? — С нескрываемой печалью во взгляде посмотрела на меня Лена, самая младшая из моих работников.
— Пытаться пробиться на альтернативные платформы. Помимо «E-market» существуют и другие дистрибьюторы. Пусть они не столь популярны, но с чего-то же начинать все-таки надо. Сразу после отказа НОВОТЕК-а, я подал заявку владельцам «Discount store». Так что не волнуйтесь об этом. Рано или поздно и у нас появится шанс показать себя! — Уверенно произнес я. — А сейчас я хотел бы попробовать создать кое-что, опираясь на функционал приложения.
— Что именно? — Спросили ребята в один голос.
— Небольшую копию массива медитации.
— Это же… — запнулся на полуслове Вадим.
— Невозможно без профессионального образования магического инженера. — Закончил за него Семен.
— Вот именно! Возьмите мой старый КПК и снимите весь процесс на видео. Если мы приложим это видео к моей заявке, то владельцы «Discount store» обязательно пропустят наше приложение на свою торговую платформу.
После того как получил Мультипаспорт, я оставил свой карманный компьютер ребятам. Сейчас гордым обладателем этого древнего девайса числился Семен. Всем было известно, насколько сложной инженерной структурой являлся массив медитации. Если я, закончивший лишь курсы каллиграфии, смогу его создать самостоятельно, никто больше не усомниться в полезности нашей программы. Ведь универсальный синхронный переводчик являлся лишь малой частью функционала нашего приложения. В основном оно было направленно на работу с рунной письменностью.
Собранной за пять лет базы уже было достаточно, чтобы попробовать воссоздать что-нибудь вроде простейшего массива. Тем более что я не собирался подражать рисункам из подземелий или тренировочных баз крупных кланов. Мой массив будет намного проще. Без центральной стелы, и связи с камнями силы. Его основной функцией станет концентрация магической энергии при высвобождении ее из алмита. Пусть по эффективности он процентов на шестьдесят уступит тем магическим рисункам, которые находятся в начале подземелий. Но тот факт, что его смог создать человек без инженерного образования, должен будет перекрыть этот недостаток.
Спустившись в подвальное помещение, которое пустовало уже очень давно, мы с ребятами прибрались там и я принялся за дело. Естественно, что для такого масштабного рисунка мне понадобится несколько кристаллических насадок на инженерное перо. Их я приобрел в торговом центре, когда покупал сладости малышам.
После этой траты с учетом того что я так и не сумел забрать у Игоря оплату за заказ со Смертельным когтем, у меня на счету сейчас оставалось чуть больше девятисот универсалов.
«Надеюсь в ближайшие дни подвернется еще какая-нибудь подходящая работа!»
Благодаря тому, что фундаментом здания, где располагалась школа-интернат, являлись бетонные плиты, я мог без труда наносить руны прямо на них. Наполняя каждую из них маной, я как бы вплавлял ее в структуру пола, после чего основа рисунка становилась намного прочнее.
«Поиск связующих рун к показанному фрагменту»
Задал я команду Древу познания, предварительно сфотографировав через приложение мультипаспорта внешний каркас массива. Чтобы все выглядело более наглядно, я решил действовать поэтапно. Для начала мне пришлось нарисовать несколько десятков рун, которые должны были сформировать внешний контур. Потом необходимо было их связать рунами-проводниками и только после приступать к наполнению внутренней составляющей массива.
«Ответ: найдено 17 рун, подходящих под описанные выше критерии. Вывожу результат»
Выбрав из базы данных подходящие руны, система предложила мне их, и даже выстроила в порядке очередности, учитывая синхронизацию с уже нарисованными символами. Показательно выбрав самый первый результат, я начал дополнять внешний контур связывающими рунами — точными копиями той, что предложило приложение.
«Поиск внутреннего наполнения массивов первого уровня. Приоритет — руны, отвечающие за концентрацию»
И снова буквально через несколько десятых долей секунды передо мной в интерфейсе мультипаспорта возникли трехмерные изображения подходящих под запрос рун. Причем программа учла уже имеющуюся у меня заготовку и подобрала руны именно под мой рисунок.
В итоге, после нескольких часов кропотливой работы, почти полностью опустошив свой резерв маны, я все-таки закончил массив и выключил приложение, записывающее все действия в нейроинтерфейсе мультипаспорта.
— Я отправил запись своих действий на электронку Семена. Соедините ее с видео, снятым на КПК. Готовый результат жду сегодня к вечеру у себя на электронной почте.
Из-за головокружения и сбивчивого дыхания, говорить было чрезвычайно сложно, но я все-таки сумел взять себя в руки и, закинув в рот пилюлю на восстановление маны, уселся в центре собственного рисунка. Так как своего источника питания у массива не существовало, его роль пришлось сыграть мне.
Подождав пока мана немного восстановится, я послал несколько потоков в массив медитации и тем самым его активировал. Как только это произошло, я тут же почувствовал увеличение собственной концентрации и полностью сосредоточился на восстановлении.
Конечно, сравнивать этот результат в полной мере с массивом первого уровня было бы глупо. Отсутствие стелы и камней силы, а так же упрощенный рисунок самой магической печати не могли конкурировать с настоящим массивом медитации. Но если учитывать что я создал его всего за несколько часов с нуля, такой результат можно посчитать более чем удовлетворительным! Особенно для человека, никогда не обучавшегося ни в одной инженерной школе.
— Вай, он и правда работает! — Удивилась Лена.
— Теперь и мы сможем начать развиваться как мастера подземелий! — Воскликнул Евгений.
— Ага, как только найдем бесхозный алмит с парой сотен единиц энергии внутри. Ладно, не отвлекайте Марка от восстановления. Пойдемте наверх, у нас еще есть работа. — Закончив снимать на КПК, позвал всех Семен.
Когда я остался один, в голове тут же раздался безэмоциональный голос Кайселя.
«Поздравляю Марк, весьма неплохо для первого раза. Результат, конечно, получился, грубоват, но сама идея вполне себе реализуема. Я тут посмотрел на базу данных, собранную на сервере, ее объем действительно впечатляет»
«Спасибо… стоп! Каким образом ты проник на сервер? Мы же установили там фаерволл, соединенный с рунной защитой от физического взлома!»
«Это оказалось несложно. Если в будущем ты хочешь исключить подобные проникновения, требуется усовершенствовать защиту, дополнив ее блокировкой злого умысла. Во вселенной каждый поступок и каждое действие несет в себе намеренье. Чтобы полностью защитить сервер тебе нужно добавить в охранный массив несколько рун второго ранга, которые будут блокировать любой злой умысел»
«Разве такое вообще возможно?»
Как человеку, выросшему в современном мире, для меня казалось фантастикой существование во вселенной таких материй как намеренье или умысел.
«Конечно, возможно. Раз существуют Судьба, Удача и Карма, так почему бы не существовать Намеренью? Скажу даже больше, без осознания и развития этой духовной материи тебе ни за что не постичь высшие навыки. Вы еще называете из пятизвездными»
Небольшая лекция Кайселя о духовных материях вселенной еще долго не выходила из моей головы. Пока восстанавливалась мана, я размышлял над словами духа жемчужины, пытаясь в полной мере их осознать. В итоге мне так и не удалось этого сделать. Пока я был слишком далек от подобных материй.
Закончив с медитацией, я вернулся в кабинет с серверным оборудованием и с помощью подсказок Кайселя добавил к охранному массиву несколько чрезвычайно сложных рисунков. Чтобы вплести их в общую структуру массива и соединить с фаерволом, мне понадобилось даже больше времени, чем на создание массива медитации.
Закончить удалось лишь вечером. И пусть эта работа показала мне всю глубину и сложность искусства магической инженерии, теперь я не сомневался, что даже лучшему хакеру не удастся взломать эту защиту. По крайней мере, удаленно.
Пока я занимался совершенствованием защитной печати, ребята закончили монтировать видео. После мы вместе спустились в столовую и поужинали с малышами. А потом был стандартный просмотр мультфильмов перед сном. Когда он закончился, я помог разнести детей по кроватям и направился к себе домой.
На улице уже стемнело, но все-таки в этот раз мне удалось успеть на последний автобус, и сберечь немного финансовых средств. Сойдя на конечной остановке, я направился в противоположную сторону от своего дома. В самом конце квартала располагался недостроенный четырехэтажный дом, около которого постоянно терлись странные личности. Именно туда я и направлялся, потому как сегодня, ровно на одну ночь открывал свои двери так называемый Черный рынок.
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О существовании поблизости Черного рынка я узнал случайно, когда один из заказчиков пригласил меня там встретиться, чтобы передать ему товар. Этим товаром были пилюли на восстановление жизненной силы, которые мне пришлось в спешке делать, используя для этого домашний самодельный котел с магическим массивом. С этого дня я постоянно его посещаю. Ведь зачастую на нем можно было обнаружить некоторые редкие ингредиенты или амуницию, цены на которые не так кусались как в официальных магазинах.
Не нашедшие себя в кланах мастера или начинающие крафтеры, а так же обычные добытчики, желавшие сбыть свои трофеи мимо кассы фирм-владельцев, пару раз в год собирались на такую вот подпольную ярмарку. Иногда здесь можно было встретить и знаменитых личностей. Особенно это относилось к ремесленникам крупных кланов, которые решили прощупать рынок с помощью новой продукции. Или просто заработать лишнюю копейку на стороне. Ведь в этих организациях тоже существовала строгая вертикальная иерархия подчинения, которой многие были недовольны.
Достав из кармана значок с изображением одного из американских символов, а именно Дяди Сэма, я прикрепил его себе на грудь и уверенной походкой направился к зданию. Когда и почему в качестве опознавательного символа стали использовать такие вот дешевые пластиковые значки, я понятия не имел. Но факт того что они больше не производились, и попали на Седьмой континент с каким-то сухогрузом, оставался неизменным. Так что кто угодно не мог попасть на это мероприятие, даже если бы обошел все сувенирные лавки Первого района. К тому же обычный пластик давно не в моде.
Войдя в здание, я прошел через весь первый этаж, и спустился в подвальное помещение. Оттуда вниз, под землю вела широкая лестница из бетонных плит, которую перекрывали тяжелые металлические ворота. Стоило мне подойти к входу, как они медленно и бесшумно открылись, пропуская меня на лестницу.
Спустившись примерно на пятьдесят метров, я добрался до огромного подземного бункера. Скорее всего, его построили еще во времена первых колонистов, лет тридцать пять назад, когда Седьмым континентом правили выбравшиеся из подземелий монстры. Раньше бункер являлся базой какого-то экспедиционного корпуса. Отсюда первые мастера ходили в рейды, постепенно очищая материк от тварей из другого пространства.
Сейчас же бункер был на два трети заставлен различными самодельными прилавками и наспех сколоченными магазинчиками, где торговали всем, чем только возможно. Естественно все это осуществлялось в обход законодательства, и никакие налоги никто в казну Шестого района не платил.
Скорее всего, Черный рынок крышевала какая-то высокая шишка из правительства. Иначе, его бы давно уже прикрыли. Говорят, чтобы получить торговую площадку, требовалось оплатить в фонд организации-владельца немалую сумму. Причем даже она варьировалась, в зависимости от места.
— Эй, парень, взгляни сюда! Самая лучшая экипировка на мастеров только здесь!
— Сияющий лотос, кому сияющий лотос⁈ Ограниченная партия прямиком из Королевского леса!
— Самая дешевая магическая бижутерия у нас! Подходи, выбирай! Уважаемый, специально для тебя дадим скидка!
Пройдясь по первым рядам, я полюбовался на доспехи Земного ранга Высшей категории. Глянул цены на несколько самодельных копий технологических схем, воспроизводивших методы создания массивов и гравировки амуниции. А так же купил несколько десятков флаконов с присадками и катализаторами, которые давным-давно у меня закончились.
Последние были нужны для изготовления пилюль. Если бы я приобретал их в обычных магазинах, принадлежащих крупным кланам, то давно бы разорился. А здесь, благодаря тому, что ремесленники были избавлены от необходимости закладывать в цену налоги и отчисления своим организациям, можно было урвать подобные компоненты для изготовления пилюль, почти что с пятидесятипроцентной скидкой.
Добравшись до центра бункера, я подошел к уже знакомому лотку. Ранее я уже множество раз бросал свои завистливые взгляды на выставленную тут продукцию, но покупать ничего не решался. Ведь так остро как сейчас вопрос прокачки уровней никогда не стоял.
«Стабилизирующее зелье»
Такое название было у снадобья, которым тут торговали. В обычных магазинах такого было не найти. Крупные кланы очень строго следили, чтобы в Мега Сити не появлялись никакие его аналоги. Чтобы воспользоваться привилегией пользования данным продуктом мастер должен был вступить в тот или иной клан. Строго говоря, эти зелья являлись одной из фишек, принадлежащих только большим организациям мастеров. С их помощью новичков заманивали в кланы, обещая золотые горы трофеев и быструю стабильную прокачку уровней.
Что же до самого препарата, он был нужен, чтобы проще закрепляться на новых уровнях, не тратя на это лишнего времени и энергию алмитов. Выпиваешь зелье после прорыва, и развиваешься в массиве медитации без кристаллов.
«Сто универсалов за одну штуку…» — мысленно вздохнул я, унимая начавшие протестовать во мне гены благословенного богом народа.
Скрепя сердце я подозвал продавца и попросил упаковать для меня шесть флаконов Стабилизирующего зелья. Расплатившись с ним через мультипаспорт, я быстро спрятал покупку в карту пространства и побрел к выходу. Сейчас у меня на счету оставалось всего семьдесят шесть универсалов.
«Мда… мне срочно требуется какая-то подработка! Иначе я не протяну до обещанного Олей аукциона»
Уныло взглянув на состояние своего лицевого счета, я печально вздохнул. Выбрав для обратного пути другой маршрут, я попытался отвлечься от печальных мыслей осмотром выставленного на прилавках товара. Но особо интересного ничего не обнаружил. Таким образом, пробыв на подпольной ярмарке меньше часа, я отправился домой.
«Когда же вся эта денежная кабала закончится, и я, наконец, смогу пожить для себя?»
Примерно с такими мыслями я и лег спать. А уже следующим утром меня разбудил звук получения электронного письма. Я специально поставил его в такой режим, чтобы как можно раньше узнать об ответе из Пещеры сокровищ.
Но как оказалось, этим сообщением был отчет от Семена, который прислал мне список нуждающегося в замене серверного оборудования. Судя по количеству позиций, чтобы обновить перед стартом продаж приложения наше «железо», мне придется раскошелиться минимум на полторы тысячи универсалов.
Об этом мы говорили с ним за ужином, так что я особо не удивился его требованиям. Раз НОВОТЕК нам отказал, можно было с этим не спешить и дождаться завершения аукциона в офисе Некрополиса.
После ответа Семену спать уже не хотелось. Так что я быстро поднялся с кровати и, приняв душ, начал верстать коммерческое предложение для владельца «Discountstore». Естественно, наученный опытом прошлого провала, я попытался расписать преимущества нашей программы как можно более подробно и не забыл приложить к нему скомпилированный Семеном и его товарищами еще вчера видеофайл.
Закончив с этим я несколько раз перечитал текста предложения и только после того как убедился что в нем меня не смущает ни одна запятая, отправил его письмом на указанный на сайте электронный адрес.
Уже собираясь отправиться в Бистро Дмитрия Сергеевича, перед самой входной дверью я был остановлен сигналом, оповестившем меня о новом электронном письме. Владелец «Discount store» вряд ли бы так быстро ответил на мое коммерческое предложение, так что это письмо, скорее всего, было от ребят из школы-интерната.
Но и вторая моя догадка оказалась неверной. Подспорье, как говорится, приходит тогда, когда его не ждешь. Вот и сейчас, открыв письмо, я совершенно не рассчитывал увидеть там нечто подобное:
«Чалов Марк Алексеевич, ваша заявка на участие в рейде на средние этажи подземелья Пещера сокровищ была удовлетворена. Вас наняла в качестве гида и носильщика команда Блеск золота. Старт сегодня в 15.00. Все расходники и аренда экипировки за ваш счет»
— А вот и долгожданная подработка! — Обрадовался я, прочитав письмо.
Единственным что действительно немного удивляло, было название группы. Ни о каком Блеске золота ранее я не слышал, а потому, вполне могло оказаться, что они являются новичками. Правда, без какого-либо опыта их никто на средние этажи бы не пустил. Все-таки у компании-владельца Пещеры сокровищ есть строгие правила в отношении посетителей их подземелья.
— Ладно, думаю, слишком рано волноваться о подобном. Пока есть время перед рейдом, лучше хорошенько подкрепиться.
Подбодрив себя морально, я закрыл дверь квартиры на магнитный замок и отправился в гости к Дмитрию Сергеевичу. Сегодня старый вояка порадовал меня целыми двумя блюдами. Куриный суп на бульоне из сублимированного порошка и хорошо прожаренная котлета с картофелем фри. Умяв это все буквально за десять минут, я отхлебнул кофе из неопластикового стакана и задал шеф-повару интересовавший меня вопрос:
— Дмитрий Сергеевич, вы раньше слышали что-нибудь о команде мастеров под название Блеск золота?
— Нет, ничего. Какое-то у них слишком пафосное имя. Обычно мастера не любят такое. — Почесав затылок, ответил хозяин Бистро.
— Вот и я первый раз слышу. Сегодня утром пришел заказ на спуск с этой командой на средние этажи Пещеры сокровищ. — Разочаровано вздохнул я.
Раз даже Дмитрий Сергеевич ничего не знает об этой команде, это и правда какие-то новички.
— Не расстраивайся ты так, Марк. Возможно, их группа просто недавно сформировалась, и в нее входят члены какого-нибудь крупного клана. Абы кого на средние этажи ведь не пустят. — Попытался успокоить меня он.
— Возможно…
Отстранившись от реальности, я через нейроинтерфейс мультипаспорта нырнул в интернет и попытался найти информацию об этой группе там. Но меня снова постигла неудача. Единственным вариантом оставался официальный реестр команд мастеров подземелий, но доступ к нему имели лишь государственные чиновники и работники кадровой службы крупных кланов.
— Ладно, ты спускаешься туда в первый раз! Просто будь осмотрительнее и в случае возникновения каких-либо признаков появления угрозы класс рейд-босс, сразу же отступай. Не повторяй ошибок юности!
В конце этого напутствия голос владельца Бистро стал особенно серьезным. А последнее предложение он выделил отдельной интонацией, тем самым сделав на нем акцент.
— Ага, геройства — для героев. — Улыбнулся я ветерану.
— Верно! Хорошая поговорка! — Кивнул в ответ он.
Попрощавшись с Дмитрием Сергеевичем, я направился на остановку. В этот раз мне повезло, и вместо обычного рейсовика, подъехал автобус нового поколения. В его салоне стояли более совершенные системы климат контроля и удобные мягкие сидения. А еще благодаря улучшенной подвеске езда на нем вообще не ощущалась. Никакого шума или тряски. Словно ты ехал не на обычном автобусе, а на транспорте с воздушной подушкой.
Ранее мне ни разу не доводилось встречаться с ним здесь. Обычно такие автобусы курсируют в деловом центре Шестого района и элитных спальных кварталах для богатеев.
«Видимо план обновления автопарка наконец-то добрался и до наших трущоб»
Зайдя в салон, я провел рукой по сканеру турникета и отправился на ближайшее свободное сиденье. Благодаря тому, что сейчас уже перевалило за полдень, автобус оказался полупустым, и свободное место удалось занять без труда.
Стоило мне только сесть в кресло и расслабиться, как сам собой активировался нейроинтерфейс мультипаспорта. Прямо перед моим взором появился летающий билет с глазами, ртом и тоненькими ручками. Весело мне подмигнув, этот билетик неожиданно заговорил:
— Здравствуй пассажир, я твой билет на автобус. Расчетное время прибытия в деловой центр Шестого района составляет тридцать две минуты. Если ты еще не обедал, хочу порекомендовать ресторан «Королевский лес Делюкс». Среди мастеров-гурманов он имеет высшую категорию премиальности! И именно сегодня там скидки на особое меню и бизнес-ланчи, которые достигают семидесяти процентов! Как насчет того, чтобы прямо сейчас отправиться туда и все попробовать? Шеф-повар раньше охотился в подземелье Королевский лес с командой опытных мастеров. Никто лучше него не знает, как вкуснее всего приготовить пойманную там дичь!
— Эм, нет, спасибо, я не голоден. — Ошарашенно ответил я.
— Если ты не голоден, это прекрасно! В моей программе-путеводителе по деловому центру заложено еще двести четырнадцать интересных мест, которые бы хотел посетить любой мастер подземелий. Возможно, тебе как раз нужно сменить свою экипировку, или ты нуждаешься в пополнении запаса расходников? А может быть ты уже стал успешным покорителем подземелий и ищешь где бы подороже продать свои трофеи? Все что тебе нужно сделать, это просто спросить меня!
— Нет, мне ничего из этого не нужно! — Уже более раздраженным тоном произнес я.
«Принудительное выключение. Удалить программу»
«Удаление невозможно без прав администратора»
Задав несколько команд, я оказался удивлен еще больше, когда система отказала мне в удалении спамера.
«Выход из системы!»
«Вход под администраторской учетной записью. Пароль: *******************»
«Удалить приложение Билет-помощник»
Выключив админку, я снова зашел под своей рабочей учетной записью и наконец-то смог вздохнуть спокойно. Минусы владения мультипаспортом были на лицо. Без твоего ведома и спроса, при покупке билета в систему устанавливалось спамерское приложение. И что самое раздражающее, ты не мог с этим ничего поделать.
Ранее при включении нейроинтерфейса к нему автоматом подключалось приложение дополненной реальности. В нем при взгляде на то или иное заведение могла подсветиться реклама. Но она не была такой навязчивой и тем более не активировала нейроинтерфейс самостоятельно.
А самым раздражающим было то, что я никак не мог системными средствами ограничить скачивание и установку таких вот приложений. Билет-помощник входил в число официально рекомендованных администрацией города приложений. И изменить это никак нельзя, потому что система мультипаспорта имеет связь с серверами разработчика через интернет. Стоит мне попытаться хоть что-то поменять в ее так называемых «заводских настройках», как мне тут же прилетит штраф. На первый раз его размер будет равняться ста универсалам. На второй тысяче. А в третий раз к тебе придут люди из правоохранительных органов и заберут на допрос. Штраф естественно вырастет до десяти тысяч.
«Вот вам и современное общество. У рекламного продукта прав и привилегий больше чем у свободного гражданина Мега Сити» — мысленно вздохнул я.
Слишком пугающая тенденция. Если так пойдет и дальше, то вскоре эти спамерские приложения будут насильно вшивать в программную оболочку системы мультипаспорта и нам придется жить с постоянно мельтешащими в нейроинтерфесе «помощниками». Уверен, как только корпорациям удастся протолкнуть закон об обязательной установке мультипаспорта всем гражданам Мега Сити, так и будет.
Доехав до нужной остановки, я выбрался из злосчастного автобуса нового поколения и поспешил к бутафорскому зданию Пещеры сокровищ. Заметив меня с ресепшена, девушка-администратор улыбнулась дежурной улыбкой и поздоровалась заученной фразой:
— Приветствую в Пещере сокровищ Марк.
— Здравствуйте. — Таким же дежурным тоном ответил я ей.
— Насколько я помню у тебя сегодня заявка на спуск к средним этажам подземелья. Следуй за мной, я провожу тебя в ВИП-раздевалку. Члены группы, запросившей сотрудничества с тобой уже там.
Предложение администора меня серьезно удивило. Сотрудничая с компанией-владельцем Пещеры сокровищ уже более четырех лет, я ни разу не был в раздевалке для ВИП-ов. Да что там не был, я сейчас первый раз услышал о том, что такая раздевалка вообще существует.
Обогнув стойку ресепшена с правой стороны, мы вошли в дверь, помеченную значком «Для персонала». За ней оказался довольно широкий коридор. Отделанные голубой плиткой пол и стены, навесной потолок в стиле пещерного свода с люминесцентными лампами зеленого цвета, призванными пародировать свечение мха из подземелья. Это место было декорировано не хуже внешнего фасада здания.
Пройдя мимо нескольких закрытых дверей, мы наконец-то добрались до нужной. Открыв ее, администратор улыбнулась и сказала:
— Прошу, проходи сюда.
Войдя внутрь, я удивился внутреннему убранству этой раздевалки. Индивидуальные шкафчики были сделаны из какой-то дорогой породы дерева. Причем на каждый из них был нанесен индивидуальный охранный массив. Перед шкафчиками стояли мягкие кресла с высокой спинкой. Освещение пародировало дневной свет настолько хорошо, что можно было подумать, будто тут вместо электричества под потолок запустили миниатюрное солнце.
Но все это впечатление рушили находившиеся внутри молодые люди.
— Хей, Клавдий, посмотри на мою новую броню Высшей категории Земного ранга. Ее только вчера доставили из Первого района. Сам мастер Небесного клана лично ковал ее для меня.
— Подумаешь броня Земного ранга. Что в ней такого крутого⁈ Отец обещал мне в следующем месяце достать меч Небесного ранга!
— Если ты достанешь этот меч Клим, будет действительно круто! Возможно, с ним в следующий раз мы даже сможем попробовать одолеть рейд-босса.
— Ага, разве что в твоих ночных влажных мечтах об Алисии Диве! Вик, на рейд-боссов абы кого не берут.
— Так мы же и не абы кто! Вон, взять хотя бы отца Клима. Кто посмеет ему отказать?
— Не-не, это так не работает. Разве что придется отвалить гору бабла администрации и рейдерам-профессионалам.
— Ой, а когда это нас останавливало⁈ Отсыпать нужным людям бабосов — самая простая вещь в этом мире. А вот шанс поучаствовать в рейде на элитного монстра предоставляется не каждому!
На вид эти четверо парней выглядели как типичные представители золотой молодежи. Лощенные, с ухоженными лицами и бархатной кожей. Тела у всех, как у бога Аполлона. Будто бы они вообще не вылезали из спортзала, лишь изредка прерываясь на солярий. Ну и гонор соответствующий. Эти парни привыкли смотреть на обычных людей как на пустое место, принимая за крепостных рабов.
— Господа, прошу минуту внимания! Рада представить вам последнего участника похода. Это Марк, он будет выполнять в вашей группе роль гида.
Обернувшись, парни оценивающим взглядом посмотрели на меня.
— Ребзя, кажется, прибыл наш Банкир! — Усмехнувшись, произнес один из них.
— Ага, только какой-то сильно хлипкий он на вид. Светуля, ты уверена, что он нам подойдет? — Голос второго эталонного римлянина был наполнен сомнением.
— И то верно. Слышь, паря, какой у тебя уровень? — Решил поинтересоваться третий.
— Пик четвертого уровня. — Ответил я, предварительно выдержав на себе взгляд каждого золотого мальчика.
— Маловато. Мы все уже на пятом!
Последнее замечание принадлежало четвертому парню. При этом он даже не попытался скрыть презрение на свое лице. Отчего захотелось прямо здесь достать из карты пространства свой кристальный меч и как следует его проучить. Вот только такой поступок был бы равносилен самоубийству. Даже дураку понятно, что эта четверка неприкасаема. Любое лишнее слово может стать для меня последним.
— Уважаемые клиенты, не стоит судить Марка по внешности. Несмотря на свою относительную молодость, он уже является опытным мастером подземелий. В его активе даже есть успешные рейды на третий этаж Пещеры сокровищ.
— Ладно-ладно, так уж и быть, возьмем его с собой.
— Ага, опытный банкир нам не помешает. Но если станет жарко, никто твое очко прикрывать не станет! — Снисходительно ответил за всех тот, кого называли Викентием.
— Вот и прекрасно. Тогда от имени нашей организации желаю вам успешного рейда!
Поклонившись мажорам, администратор вышла из раздевалки.
— Прошу меня простить. — Дружелюбным тоном произнес я и последовал за ней.
— Света, что все это значит? Они же малолетние д*билы, у которых один ветер в голове. Спускаться с ними на третий этаж опасно!
— Марк, они экипированы лучше элитных отрядов мастеров девятого ранга. К тому же это будет уже четвертый их совместный рейд. Ранее они посетили внешний периметр Некрополиса, дважды охотились в Королевском лесу, а еще смогли зачистить весь правый рукав первого этажа Улья. О чем ты говоришь? — Наигранно удивилась администратор.
— Хватит играть со мной. Тебе ли не знать что там, внизу, хорошее снаряжение мало что решает⁈ Да и их опыт говорит только о том, что они никогда не сталкивались с сильными монстрами.
— А теперь ты меня послушай! — Изменившись в лице, Светлана резко посерьезнела и строго произнесла. — Они все дети очень влиятельных господ. У нас, как и у тебя, нет права им отказать.
Устало вздохнув, девушка потерла свои виски и заговорила уже более дружелюбно:
— Ты ведь сам хотел спуститься на средние этажи подземелья. С твоей подноготной и текущим уровнем развития их группа — это единственный шанс.
— Я понимаю. Извини что вспылил.
— Ничего. Мой день тоже был не из легких. Не стоит смотреть на этих детей с высока. У них есть отличная экипировка и мощные навыки. А так же они имеют немалый опыт сражения против монстров в текущем составе группы.
— Я бы волновался меньше, если бы у меня был Камень возвращения… — печально вздохнул я.
— Увы, но уровень твоей репутации не позволяет получить возможность его приобретения. — Дежурным тоном ответила Светлана.
Проводив меня к раздевалке для простых посетителей подземелья, девушка поднялась по лестнице на верхние этажи здания. На ресепшене ее заменил другой администратор. Насколько я помнил, его звали Олег.
Переодевшись в броню из кевларопласта, я пристегнул к поясу сумку с картами пространства и ножны с кристальным мечом. Сейчас в моей униформе выделялись лишь кожаные ботинки с металлическими вставками на голенище, носу и пятке. Они абсолютно выбивались из общего стиля. О чем не забыли упомянуть мои новые сопартийцы.
— Марк, что на тебе за обувь? Выглядит как прохудившиеся черевички какого-то бомжа. — Сделал мне замечание Клим.
— Это ботинки Средней категории Земного ранга, материалы для их производства я добыл как раз на третьем этаже Пещеры сокровищ. — Похвастался я.
То, как их охарактеризовал этот мажор, мне сильно не понравилось. Но ответить подобающе я ему, естественно, не мог, а потому пришлось заступаться за свою экипировку таким вот позерским образом.
— Оу, ты сам добываешь себе материалы для крафта. Круто! — Удивленно воскликнула стоявшая за спинами парней девушка.
— В этот нет чего-то особенного моя дорогая. Простолюдины от рождения бедны и обязаны сами заботиться о своем снаряжении. — Пожал плечами Викентий. После в его голос добавились торжественные нотки, и он добавил. — Кстати, дамы, мы вам еще не представили последнего члена нашей экспедиции в подземный мир Пещеры сокровищ. Его зовут Марк. Мастер подземелий с многолетним опытом.
— Надо же. А на вид не выглядит старше нас…
Эта фраза принадлежала второй девушке. В отличие от восторженного тона своей подруги, в ее голосе читалось презрение. Как и парни, она оценивала меня с высоты своего происхождения.
— Внешний вид зачастую может сильно отличаться от внутреннего содержания. Надеюсь, в случае с тобой так и будет. — Похлопал меня по плечу Клим. — Главное выполняй свою работу хорошо и во время сражений держись за нашими спинами. Остальное мы с парнями возьмем на себя. Да ребзи⁈
— Естественно! — Хором ответили парни.
Глядя на их настрой я действительно начал думать о том, что возможно рейд и правда может пройти гладко. Все-таки их нельзя было называть новичками. Даже в той команде качков-металлистов перед отправкой в подземелье чувствовался если не страх, то некая осторожность, присущая любому человеку, который сталкивается с неизвестным. Эти же ребята были твердо уверенны в своих силах.
Познакомившись со своими будущими напарниками, я вместе с ними в сопровождении администратора Олега двинулся к шлюзу на цокольном этаже. Закрыв большую бронированную дверь за нами, он еще раз пожелал от имени компании удачи в рейде и вернулся обратно на ресепшен.
Я же пристроился в спину двум девушкам и самый последний вошел в сферу межпространственного портала. Из-за опасений об успешности рейда меня даже немного потряхивало. Уверенность мажоров так до конца мне и не передалась.
Как быстро меняются времена! Еще недавно я вел за собой новичков, рассказывая им об особенностях подземелья. А сегодня сам плетусь в конце группы, дрожа от страха как осиновый лист на ветру. От чего-то пришла мне в голову эта аналогия.
«Соберись тряпка. Жизни этих идиотов, теперь зависят и от тебя тоже!» — Сделав глубокий вдох, мысленно подбодрил себя я.
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— Эти слизняки даже плевка нашего не стоят. Марк, займись ты ими! Все алмиты можешь забрать себе. — Скомандовал Клим, вытирая от налипшей на лезвие желеобразной жидкости дорогущий меч.
Выйдя вперед, я не стал обнажать свое оружие. Вместо него я достал из карты пространства рабочий кинжал и начал с его помощью планомерно истреблять популяцию слизней, на логово которых мы наткнулись у самой лестницы, ведущей ко второму этажу.
До этого нам встретилась всего пара Смертельных когтей да несколько слизняков. Видимо до нас кто-то уже успел пройти этим путем, но сворачивать на лестницу не стал.
— Смотри Римма, чтобы победить этого монстра, надо точно ударить в его ядро!
В отличие от остальных членов группы, решивших не марать свои руки об слабых монстров, Викентий на примере сражения с ними пытался научить Римму тактике боя. Несмотря на достаточно дорогую экипировку, действовала девушка очень неуклюже. Видно было, что это ее первый самостоятельный бой против монстров.
«А я думал они все тут опытные…»
— Фу, какие же эти слизни противные. — В отличие от своей подруги, вторая девушка, которую звали Елизавета, предпочитала оставаться в стороне и флиртовала с Константином.
— Не волнуйся милая, мы с ребятами уже опытные рейдеры. Не существует такой опасности, от которой я не смог бы тебя защитить.
— Ох, как это мило!
«Они пришли сюда в рейд или тупо покрасоваться перед своими девушками?»
Мое внутреннее негодование почти достигло предела. Если бы не стоящие за этими мажорами силы и острая необходимость в деньгах, а так же повышении уровня, я бы ни за что не пошел с ними в рейд. Но делать было нечего, и я продолжал терпеливо убивать слизняков, стараясь подавить все негативные эмоции.
Вообще, стоило признать, что сами парни действительно могли за себя постоять. Клим исполнял в группе роль танка. Стоило только появиться первому смертельному когтю, как он тут же среагировал на его атаки и откинул его щитом назад. А потом Викентий и Константин, оба парня были мастерами атаки, нашинковали монстра на лоскуты, одновременно ударив Энергетическим клинком.
В роли хилера-бафера выступал Клавдий. Парень был хорошо знаком со своим классом мастера поддержки. Во время убийства второго Смертельного когтя, он вовремя подлечил легкое ранение Клима, которое тот получил из-за неожиданности нападения монстра.
Клим, Викентий, Константин и Римма были одеты в кератиновую экипировку, созданную из роговых наростов Адского носорога. Этот рейд-босс обитал в Пламенном нагорье и считался весьма крепким орешком. Естественно, что экипировка из частей его тела стоила целого состояния. Все-таки Высшая категория Земного ранга.
Оружие у всех ребят, включая девушек, принадлежало к Средней категории Земного ранга. Так что в этой пати только я выглядел как новичок-неудачник, в броне из кевларопласта.
Клавдий и Елизавета были одеты в тканевую экипировку из шелка арахносов, которая великолепно проводила ману, усиливая и ускоряя на пятнадцать процентов все заклинания владельца. К тому же их браслеты украшали крупные Магические сапфиры, что накидывало к бонусу комплекта еще процентов двадцать усиления магии. Не будь тут двух девушек, я бы даже порадовался такой компании. Ведь умения этих товарищей должны были не уступать их экипировке.
Хоть мастера магии Елизавету я в бою еще не видел, судя по действиям Риммы против слизней, обе подруги вообще никогда не участвовали в сражениях с монстрами. В сложной ситуации эти девушки могут стать неподъемным грузом, который утянет всю группу на дно.
«Ладно, в случае чего я всегда могу телепортироваться в микромир Небесной жемчужины» — в очередной раз попытался подбодрить себя я.
Закончив уничтожать монстров, я достал емкость для сбора жидкости и стал собирать туда оставшуюся с них слизь. Не забывая при этом забирать энергию алмитов в свой недавно опустевший ПНМЭ.
— Хрена себе, у этого нищеброда даже есть персональный накопитель! — Картинно удивился Константин.
— А что это такое? — Спросила его Елизавета.
— Алмит с выгравированным на нем магическим массивом. Обычно в них собирают энергию, чтобы не носить с собой кучу этих кристаллов. Даже самые хиленькие из таких артефактов стоят под косарь универсалов.
— И чего ты так удивляешься? Это же копейки?
— Для тебя, дорогая, может и копейки. А вот простолюдины могут жить на эту сумму несколько месяцев к ряду.
— Да ладно! Бедненькие… я больше трачу в день на косметику. — Сказала подошедшая к ним Римма.
— Не стоит их жалеть. Простолюдины ленивы от рождения, потому они и вынуждены вести такой нищеброский образ жизни. У нас открытое общество. Хочешь заработать денег, иди и работай. Нужно место, где жить, иди и купи дом.
— Ладно-ладно, прекращай Костян, твоя жизненная позиция немного поверхностная. — Похлопал его по плечу Клим. — Марк, поторапливайся, мы не станет ждать тебя тут до вечера. Нам еще второй этаж пройти надо.
— Две минуты! — Ответил я ему, пропустив мимо ушей замечания Константина.
Ускорив сбор, я старался не упустить ни единой капли слизи. Для этих мажоров может она ничего и не стоила, но мне вырученные за ее продажу деньги могли спасти жизнь. В этой постоянной гонке, на дистанции длиной в бесконечность, застывшая на моем лице дежурная маска любезности была живым напоминанием одиночества. Но стоило мне только подумать о том, чтобы затеять драку с этими людьми, и сразу в голове всплывали следующие вопросы:
Кто оплатит февральские медицинские счета по уходу за Селестой?
Что будут делать после моей смерти или заключения на руднике ребята из приюта?
Если я вернусь из похода один, не предоставив никаких доказательств гибели этих ублюдков от лап монстров, просто так меня никто не отпустит! Пожизненное заключение на энергоновом руднике будет самым легким приговором. А ведь власть имущие папаши, потерявшие своих деток, могут отомстить и более изощренным образом.
Кто-то умный давным-давно сказал: — «Лучше умереть стоя, чем жить на коленях». Вот только такая смерть будет чистейшей воды эгоизмом по отношению к тем людям, ответственность за кого я взял на себя.
Очередным эгоистическим поступком…
Закончив со сбором трофеев, я поспешил за уже успевшими удалиться на приличное расстояние мажорами. Обычно на лестницах между первыми этажами подземелья никаких монстров не обитало. Не знаю, было ли это связанно с тем, что сложность данжа возрастала по мере спуска на нижние этажи, или просто совпадением. Но факт оставался фактом, лестница всегда считалась относительно безопасной зоной.
Это сооружение представляло собой выдающуюся на три метра вверх каменную арку, пройдя которую вы попадали на саму лестницу. Она была шириной около пяти метров, и закручиваясь по спирали, уходила под землю, на следующий этаж.
Спустившись на второй этаж, мы попали в широкую пещеру. Пробежавшись по ней, я своим опытным взглядом определил в углах две едва заметные тени.
— Будьте осторожны. На одиннадцать и на два часа у стен притаились Смертельные когти. — Поспешил я предупредить сопартийцев.
— Принял. — Ответил Клим, активируя Душу каменного бога. — Клавдий, как только врублю агр, замедли их. Вик, Костян, самое время показать своим девушкам класс.
— Вот он мой звездный час! Подмигнул Елизавете Константин и стал чуть левее, приготовившись атаковать монстров с помощью какого-то умения мечника.
Подождав пока ребята выйдут на позиции, Клим активировал Гнев воли. Как только волны магической энергии разошлись по пещере, оба Смертельных когтя тут же вскочили со своих мест и ринулись в атаку. Но за мгновение до этого в действие вступило умение Клавдия. Магия замедления сковала их тела, уменьшив скорость монстров процентов на пятьдесят. Теперь по ним смогла бы попасть даже Римма.
«Вот вам и отличие в уровне навыка…» — про себя вздохнул я.
Если мое Замедление сейчас уменьшало скорость противника всего на двадцать пять процентов, то полностью раскачаный навык Клавдия был в два раза эффективнее.
Резко замедлившись, монстры начали передвигаться зигзагообразно, но это не спасло их от атак Константина и Викентия. Оба парня выставили свои мечи перед грудью, перпендикулярно полу и активировали навык под названием Клинки света. Пространство рядом с ними подернулось рябью и в сторону приближающихся монстров выстрелило по три дугообразных светящихся клинка.
По своему исполнению навык был похож на Приказ стихии (воздух). Только в случае с Клинками света, противника атаковал не один, а сразу три магических снаряда. Причем когда умение активировалось в таком затемненном помещении, как пещера, выглядело оно действительно красиво. Словно бы тысячи микроскопических светлячков собрались вместе на призыв мастера, чтобы исполнить его волю.
Естественно, что под натиском двузвездного умения у монстров не осталось ни единого шанса на выживание. Оба Смертельных когтя под восхищенные возгласы девушек, были порублены на куски. У одного из них даже взорвался алмит, что опять привело мои гены благословленного богом народа в неистовство.
Сразу вспомнились слова одного из главных действующих лиц древней комедии: — «Пол-литра? Вдребезги? Да я тебя…».
Мысленно представив, как расчленяю этих позеров, я занялся разделкой смертельных когтей. Вытащив из туши второго монстра кристалл, я вместе с когтями отправил его в карту пространства, игравшую роль общего банка. Раз Клим не сказал, что могу забрать все трофеи себе, как это было в случае со слизнями, значит, ценности должны быть отправлены в общий банк.
Путь до лестницы второго этажа мы преодолевали в три раза дольше. Видимо кроме нашей группы, сегодня желающих спуститься на средние уровни Пещеры сокровищ не нашлось. А потому всех попадавшихся на пути монстров пришлось зачищать нам. Два логова слизней пошли в копилку ко мне. Потому как кроме Риммы, желавшей научиться обращению с мечом, ни у кого энтузиазма сразиться с ними не возникло.
Помимо них мы встретили еще одного Смертельного когтя. Который затаился прямо у лестницы, ведущей на третий этаж. Его уничтожила своей магией Елизавета. Правда, предварительно Константин отрубил бедному монстру ноги, так что двигаться он уже не мог, и девушка сожгла его Приказом стихии (огонь).
— Почти весь третий этаж населяют Пещерные гремлины. Это прямоходящие лопоухие твари, чем-то напоминающие человекоподобных обезьян. Только вместо шерсти у них жесткая чешуйчатая кожа. Энергетическая ценность: четырнадцать-двадцать один. — Решил я прочитать небольшую лекцию своим сопартийцам, пока мы спускались по лестнице.
— Да мы в курсе. Не распинайся. — Резко осадил меня Константин.
— Верно! Этим ничтожным тварям ни за что нас не одолеть. — Поддержал его Викентий. — А вон, кстати, и первый кандидат!
Посмотрев вниз, я увидел, что около лестницы действительно трется пещерный гремлин. Ростом эти монстры не доставали взрослому человеку и до плеча. Но вот силы в их гипертрофированных руках хватало, чтобы смять металлические доспехи среднего качества. Этим они и были опасны. А еще тем, что имели вполне себе человеческий интеллект, примерно как у восьмилетнего ребенка. И обитали эти твари в стаях.
— Скорее всего, этот товарищ дозорный разведчик. Следует убить его…
Но договорить мне не дал громкий возглас Константина. Издав его, парень прыгнул вниз и активировал Энергетический удар, отрубив гремлину правую руку.
КИЯК
Заголосил монстр и попытался поднять с пола камень, чтобы контратаковать обидчика. Но Викентий успел раньше и отрубил ему голову.
— Вот и все. Я же говорил, что не следует так переживать. Твоя работа ковыряться в останках монстров. Сражаться будут большие дяди. — Усмехнулся Викентий.
Перед тем как вернуть свое оружие в ножны, он тщательно вытер его об бок обезглавленного гремлина.
— Как скажешь… — пожал я плечами, доставая кинжал для разделки. — Кожу тоже снимать?
— Нет. Так мы тут застрянем на целые сутки. А нам еще сегодня ночью организовывать пати, в честь дня рождения Лизки. — Ответил Клим.
— О, а я и не знал. Тогда прими мои поздравления! — Дружелюбным тоном обратился я к девушке.
Но та в ответ смерила меня презрительным взглядом и просто кивнула.
«Что за люди…»
Ну, я все равно сказал это просто ради проформы, чтобы у этих золотых деток в будущем было ко мне меньше претензий. Мол, проявил неуважение и даже не поздравил с торжеством.
В очередной раз скрепя сердце, я занялся разделкой монстра. У гремлинов, как впрочем, и у всех человекоподобных монстров, алмит располагался в затылочной части головы. Так что я быстро его извлек, и мы смогли продолжить путь.
Болтая между собой парни, казалось бы, совершенно не замечали опасностей третьего этажа подземелья. Единственным человеком, которого насторожили мои слова, была Римма. На вид этой девушке едва перевалило за восемнадцать. Наряду со стройной, даже немного худощавой фигурой, у нее были необычные черты лица. Угадывалось в них что-то азиатское. Словно одним из ее родителей был представитель национальности, обитавшей где-то на Востоке или Юго-Востоке Евразийского континента.
Приятная и слегка экзотическая внешность в сочетании с длинными волосами, которые выбивались даже из-под шлема, наверняка делали Римму очень популярной среди сверстников. Не удивительно, что и Викентий, и Клавдий постоянно крутились возле этой девушки, наперебой пытаясь привлечь ее внимание.
— Эти ботинки сделаны из кожи гремлинов? — Поинтересовалась она у меня, когда настал редкий момент тишины.
Каких-то особых иллюзий на этот счет я не питал. Парни сейчас что-то обсуждали с Климом, и девушке явно стало скучно без их внимания. Поэтому она и решила заговорить со мной.
— Да, но это было давно. Тогда я пытался овладеть профессией портного, но на сапогах так дело и закончилось. — Ровным голосом ответил я Римме.
Мой тон сильно удивил девушку. Она явно не привыкла, чтобы с ней общались как с обычным человеком, без попыток подкатить.
— Одна из компаний моего отца занимается созданием обуви, так что мне всегда было интересно, как происходит этот процесс у мастеров подземелий. В будущем я, возможно, стану во главе модного дома.
— Тогда тебе лучше попросить отца купить экскурсию в ремесленную мастерскую крупного клана.
— Я уже была там. Мы спонсируем один из таких кланов. — Пожала плечами девушка. — Меня заинтересовал именно твой дизайн. Эта металлическая вставка на каблуке, зачем она? Ладно еще нос с голенищем, там они хотя бы защищают ногу от ранения. Но каблук ведь только утяжеляет обувь. Разве это удобно?
Характеристика, данная этой молодой леди сапогам, сильно меня удивила. Но раскрывать свои секреты даже столь красивому полупрофессионалу я не собирался.
— Для баланса.
— Это действительно работает? Не похоже на то…
Договорить девушке не дали воинственные крики гремлинов, на которых напали Клим с друзьями. Как и первая стычка, бой получился слишком легким, что еще сильнее расслабило бдительность ребят. Зарубив трех гремлинов, они стали наперебой хвастаться перед Елизаветой своими силами.
— Видал Банкир. Вот так надо сражаться. А не строить теории за спинами у товарищей! — Навеселе произнес Константин.
— Чужие слабости не делают вас сильнее. Сильный мастер всегда должен быть отважным. Ведь возможность происходит только из опасности. — Вспомнил я старую цитату, которую когда-то произнес Дмитрий Сергеевич. — Монстров было всего двое. Но даже так, они успели издать несколько криков перед смертью. Уверен, что их соплеменники уже в курсе, что мы здесь. Лучше бы вам не кичиться силой, а приготовиться к действительно серьезному сражению.
В конце концов, я не выдержал. Эти слова сильно задели Константина. Одержимый яростью, он одним прыжком преодолел разделявшее нас расстояние и ударил меня ногой в грудь. После чего достал из ножен свой меч и приставил его к моему горлу.
— Костик, что ты делаешь? Остановись! — Тут же закричала обеспокоенная Римма.
— Это ничтожество смеет мне указывать! Я просто зарублю его и оставлю здесь. Кто кинется искать такого простолюдина?
— Стой. В этот раз Марк все сказал правильно.
Я не ожидал столь бурной реакции мажора, а потому не успел даже ничего предпринять в ответ. Но на мою удачу, в наши разборки вмешался Клим. Будучи человеком с самым большим авторитетом в группе, он сумел одной фразой погасить запал Кости.
— Да и пофиг! Какой-то простолюдин смеет мне указывать, что делать! Ты бы на моем месте как поступил? — Обратился он к нему.
— Принял бы его слова и попытался исправиться. И плевать кто он такой. — Серьезно ответил ему Клим.
— Плевать… и правда, плевать!
Развернувшись ко мне лицом, Константин сплюнул прямо себе под ноги и добавил:
— Поставь ему свечку.
Встав с пола, я отряхнул свою броню из кевларопласта и пошел заниматься разделкой монстров. Теперь я всегда был настороже и ни на секунду не выпускал из вида своих товарищей по группе. Раз такое произошло однажды, в будущем это обязательно повторится.
— Что ты так завелся? Он же всего лишь ничтожный простолюдин! Если убьешь его, снова доставишь проблем родителям. Они же не всегда будут тебя отмазывать. — Тихо прошептала парню на ухо Елизавета.
Но благодаря своему улучшившемуся слуху я отчетливо расслышал каждое ее слово.
— Вот только ты еще не начинай мне читать нотации. — Вздохнул парень.
Следующие несколько минут прошли в тишине. В отличие от забияки мечника, Клим и Клавдий отнеслись к моему предупреждению серьезно. Все то время пока я разделывал монстров, они настороженно вглядывались в полумрак пещерного свода, словно пытаясь увидеть там готовящих засаду гремлинов.
Их нападение действительно произошло довольно быстро. Не успели мы пройти и сотни метров по следующему тоннелю, как нас атаковала группа монстров, численностью в шесть особей. У каждого из них в руке был увесистый камень, которым они желали размозжить наши головы.
— Всем приготовиться. Вик, Костян, готовьтесь обойти их с флангов, когда заагрю. Марк, пока мы будем разбираться с гремлинами, следи за девчонками. Клава на тебе поддержка.
Опыта в командовании Климу явно было не занимать. Даже перед лицом врага, превосходящего по численности нашу группу, он не растерялся. Глядя на то, как он бойко командовал своими сопартийцами, мне невольно вспомнились старые времена.
«Простите ребята…»
Быстро выгнав из головы негативные мысли, я подошел к девушкам и обнажил свой кристальный меч. Красное лезвие моего оружия тут же привлекло внимание последних.
— Какой красивый. Это высшая категория? — Даже вечно раздраженная моим присутствием Елизавета не сдержалась и похвалила это оружие.
— Я хочу себе такой же. Марк, где ты его купил? — В тон подруге заговорила Римма.
— Сейчас не время обсуждать мой меч. Давайте лучше поможем ребятам быстрее разобраться с монстрами. Елизавета, ты мастер стихий. У тебя есть какие-нибудь умения контроля?
— Только Заморозка.
— Хорошо. Тогда, как только кто-то из гремлинов окажется за спинами парней, активируй ее на нем. Римма держи наготове Энергетический удар, и следи за тылом.
— Угу…
Словно почувствовав в моем голосе тревогу, девушки тоже начали паниковать. Но я постарался заглушить это чувство на корню, заставив их невольно влиться в битву против гремлинов.
Активировав поочередно Душу каменного бога и Гнев воли, Клим привлек внимание монстров к себе. Несмотря на то, что коридор не был широким, места для атаки там хватало. Резко ускорившись, Константин с Викентием запрыгнули в самую толпу монстров и атаковали двух из них Энергетическими ударами.
Константину снова удалось отрубить гремлину руку. Викентий же целился в шею. Правда из-за того что в последний момент гремлин попытался уклониться, он не смог его обезглавить. Но даже так с рассеченной шеей монстру не оставалось ничего другого как по-тихому уползти в какой-нибудь угол и там издохнуть.
Другие четыре твари уже обступили Клима, попытавшись пробить его защиту. Но Душа каменного бога танка явно находилась на Продвинутой стадии, а потому сильного урона они нанести ему не смогли. Тем более что его вовремя подлечивал Клавдий.
Когда Костя и Вик переключились на новых противников, один из гремлинов, пытавшийся атаковать Клима сбоку, вдруг очнулся от Гнева воли и вперил свой взгляд в Клаву.
— Лиза, сейчас! — Прочувствовав этот момент, я быстро отдал команду на активацию контроля Елизавете.
И девушка действительно не подвела. Над ее правым браслетом образовался сгусток голубоватой морозной энергии, который почти моментально был отправлен в сторону гремлина. Через секунду ноги монстра сковало льдом. Он застыл всего в паре метров от Клавы.
Прыгнув вперед, я использовал Энергетический удар и обезглавил его.
— Черт, впереди показались еще гремлины. — Предупредил всех Клим.
Освободившись от прессинга, исходившего сразу с четырех сторон, танк смог немного передохнуть. Но навык защиты он деактивировать так и не решился.
— Да проще простого лидер! — Убив своего второго противника, отозвался Константин.
Его меч засиял, и активировались Клинки света. Умение мечника ввергло в шок нападавших второй волны, моментально убив сразу троих гремлинов.
— Вот видите, они просто пушечное мясо. Я сам с ними разберусь.
— Нет, стой! — Попытался остановить его Клим.
Обрадовавшись такому успеху, парень явно вошел в раж и уже не слушал, что ему говорят его товарищи. Еще на втором этаже я учуял исходивший от него запах алкоголя. Но тогда значения этому не придал. Каждый охотится, как хочет. Порой для храбрости требуется накатить пятьдесят грамм крепкого спиртного напитка. Но этот парень явно перестарался. Отсюда и такая сильная возбудимость.
Побежав вперед, Константин убил еще одного монстра Солнечным уколом. Его атаку поддержал Вик. Повторяя за другом, он так же чередовал Солнечные уколы с Энергетическими ударами. Когда парни начинали чувствовать, что их мана вот-вот истощится, они тут же проглатывали пилюлю на восстановление. Мажорам было плевать, сколько они стоят. В их глазах это был простой расходник.
Чтобы не дать своим товарищам получить серьезные ранения в этом бою, за ними был вынужден последовать Клава. Его исцеление сразу же было замечено в задних рядах гремлинов и в мастера поддержки полетели камни. Совершив рывок вперед, Клим стал прикрывать его своим щитом.
Так, с двумя разбушевавшимися мечниками на острие атаки, мы дошли до выхода из тоннеля. Пещера, в которую он упирался, оказалась очень темной. Словно бы там полностью отсутствовал люминесцентный мох.
— Клим сейчас же их верни. Нам нельзя туда входить! Это логово! — Закричал я.
— Ну что за трус! — Презрительно фыркнул один из мечников, вынимая свое оружие из тела гремлина. — Вик, давай покажем этим цыплятам, чего стоят настоящие воины.
Скооперировавшись, Костя с Виком одновременно запустили Клинки света. Активация их навыка на мгновенье осветила пещеру, вычленив из темноты десятки зеленых отблесков, которые исходили от глаз монстров.
— Сколько добычи! Наконец-то я смогу доказать отцу, что тоже чего-то стою! — Увидев их, радостно прокричал Вик, и они вместе с Костей выстрелили в эту толпу своими умениями.
Пещерный свод наполнился визгом, переходящим в крики агонии. Сразу с десяток монстров замертво упали на пол. Еще примерно столько же оказались ранены. В парней тут же полетели камни, от которых они ловко уворачивались, готовясь ворваться в пещеру.
Но вдруг примерно на секунду все звуки исчезли. Прекратились крики гремлинов, угасло свечение от навыков мастеров атаки. И в это мгновение из темноты пещеры прямо на Константина опустилась огромная каменная дубина, припечатав его к земле и сломав парню позвоночник. Судя по размерам, в ней было не менее восьмидесяти килограмм чистого веса. Сила удара оказалась такова, что убила мечника на месте.
А потом, на свет выбрался и ее владелец. Едва помещаясь в коридоре, этой твари приходилось слегка пригибаться, чтобы своей головой не зацепить свод пещеры. Огромный, около пяти метров ростом. С покрытым крупной коричневой чешуей телом и мощными руками. Уши этого монстра по размерам напоминали уши слона. При каждом его движении они безвольно трепыхались из стороны в сторону, словно корабельные паруса. На его лице застыла маска ярости, а из пасти исходило нереальное зловоние. Красные глаза вперились во второго мастера атаки, который только что чудом избежал смерти.
— Элитка, мать вашу! Здесь элитка! — Заорал как ненормальный Вик.
В одно мгновение вся его отвага куда-то испарилась, сменившись паникой. Активировав ускорение, он попытался сбежать, ловко уклонившись от второго удара каменной дубины.
«Ну, вот и доигрались…» — в очередной раз вздохнул про себя я.
Естественно ранее я понятия не имел, что в этом отнорке прячется столь суровый монстр. Насколько я знал, энергетическая ценность Элитных гремлинов могла достигать шестидесяти условных единиц. Справиться с подобным монстром можно было лишь на открытом пространстве. В тесноте коридора он просто раздавит нас всех. Единственное что сейчас меня хоть немного подбадривало, так это возможность в любой момент переместиться в микромир жемчужины.
«Кайсель, как только скажу, тут же переноси меня в свое пространство»
«Как пожелаешь, Марк»
Но перед тем как трусливо сбежать, я все-таки хотел попытаться помочь этим невеждам. Если все они погибнут, легкой жизни после возвращения мне точно не видать.
— Геройства — для героев! Правда, ведь? Главное не перестараться. — Прошептал я себе под нос.
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— Отступайте! — Крикнул я стоявшим за мной девушкам.
Но из-за смерти Константина обе они, казалось бы, впали в ступор. Столкнувшись с реальной опасностью, их мозг попросту отключился, не зная, как воспринимать все происходящее.
«Ну что за якорь!»
Собравшись с мужеством, я отвесил каждой легкую пощечину.
— Ай!
— Ты что себе позволяешь?
— Бегите, дуры! — Заорал я на них, когда понял что девушки пришли в себя.
В этот момент до нас добрался Викентий.
— Спасите меня, спасите! — Бормотал он как ненормальный.
Споткнувшись о ногу Риммы, парень рухнул прямо на девушек, придавив их своей массой.
«Боже, и это опытные мастера?»
Пнув мечника под ребра, я откинул его в сторону, чтобы дать возможность подняться Елизавете и Римме. В это время элитный гремлин издал душераздирающий вопль, и из темноты логова на нас устремились десятки его соплеменников.
— Гнев воли! — Закричал Клим, активирую массовый агр. — Клава, отступай, я уведу их за собой.
Но монстров оказалось настолько много, что на танка сагрилась лишь половина из них. Облепив Клима, гремлины наносили по его телу удары камнями, пытаясь пробить Душу каменного бога. Отвечая редкими атаками одноручного меча, парень старался каждой из них бить по жизненно важным точкам монстров. В свою очередь, получив несколько увесистых ударов по голове камнями, Клавдий пошатнулся и упал. По всей видимости, монстрам с задних рядов своими бросками удалось оглушить целителя.
Как только мастер поддержки оказался на полу, на него тут же накинулись несколько монстров и стали рвать его на части. К слову, тело Константина уже давно затащили во тьму логова. Скорее всего, оно уже стало обедом для монстров с задних рядов.
Видя, что его соплеменники не могут одолеть хорошо бронированного мастера защиты, элитный гремлин решил разобраться с ним сам. Подняв свою каменную дубину, тварь уже хотела прихлопнуть Клима, но тут в бой вмешался я.
Вернув меч в ножны, я активировал Приказ стихии (огонь) и выстрелил фаерболом в опорную ногу монстра. Эта атака оказалась успешной. За мгновение до того как опустить свою дубину на Клима, гремлин пошатнулся и его удар задел мастера защиты лишь вскользь. Так как Клим был самым опытным и сильным мастером подземелий в группе этих мажоров, он быстро среагировал на удар гремлина, подняв над собой щит.
Дубина монстра расплющила одного из его соплеменников, опрокинув самого Клима на спину. Желая помочь парню, я хотел было броситься вперед, но дорогу мне преградили два гремлина, которым не досталось мяса с тела Клавдия. Один из них кинул в меня камень, попытавшись попасть в голову. Вовремя заметив это, я сумел уклониться от него и снова обнажил кристальный меч.
Энергетическая атака тут же отрубила голову второму монстру. Пока метатель камней искал новый снаряд, я приблизился к нему на расстояние удара и так же его обезглавил. Но эта задержка стала критической. Промахнувшись первым своим ударом по Климу, элитный гремлин быстро нанес второй, плотно припечатав мастера защиты к земле.
Активированная Душа каменного бога от такого натиска канула в небытие. Но на удивление Клим был все еще жив. Его закрытая кератиновой броней грудь показывала движение. Это говорило о том, что парень все еще дышит.
Набросив на себя Душу каменного бога, я попытался броситься мастеру защиты на подмогу. Но почувствовал, что меня кто-то держит за ногу.
— Спаси меня! Вынеси отсюда и мой отец щедро тебя наградит. — Запинаясь, орал как ненормальный Вик.
Его рожа в этот момент была настолько отвратительной, что я не удержался и ударил парня сапогом по лицу. Металлическая вставка разбила парню нос, из-за чего он заорал еще сильнее.
— Ты ударил меня. Смерд, да как ты посмел⁈
Освободившись от хватки Викентия, я снова повернулся в сторону Клима, но было уже поздно. Каменная дубина главного монстра опустилась на тело танка во второй раз, лишая его всяких шансов на выживание. К убитому человеку тут же бросились несколько соплеменников элитки.
Медленно подняв свою окровавленную дубину, монстр дал возможность гремлинам поменьше насладиться трапезой, а сам посмотрел в нашу сторону и утробно зарычал.
— Бежим! — Снова приказал я девушкам.
Схватив их за руки, я стал уводить дам обратно по тоннелю. Но главный монстр не дал нам отступить. Использовав дубину, как дротик, он метнул ее в основание пещеры, и начавшийся обвал преградил нам путь. Сзади, держась за разбитый нос, плелся Викентий. Наткнувшись на спину Риммы, он попытался ее оттолкнуть со своей дороги, но я ударом ноги снова отправил его на землю.
— Ты еще раз меня ударил! Тебе конец раб! Ты меня слышал? Тебе конец!
Решив не обращать внимания на угрозы мечника, я активировал Приказ стихии (ветер) и создал несколько невидимых клинков из сжатого воздуха, которые располовинили преследовавших нас монстров.
Но главная опасность в лице элитного гремлина все еще не была устранена. Медленно, шаг за шагом эта тварь стала к нам приближаться. Я же, судорожно соображал, что делать дальше. Мой взгляд метался по завалу, пока не наткнулся на небольшое отверстие. Человек не мог в него пролезть, но если это отверстие расширить, убрав несколько камней, то мы могли бы вырваться из плена.
— Лезьте за мной! Попытаемся расширить вон то отверстие и сбежать. — Приказал я все еще находившейся в прострации троице мажоров
Кинув на элитку Замедление, я залез на завал и постарался отодвинуть один из камней, рядом с отверстием. Но тот никак не хотел мне поддаваться. Напрягшись, что было сил, я стал понемногу сдвигать его. Но в это время за спиной послышались крики мажоров. По ним я понял, что элитный гремлин был уже близко.
— Нет, нет, я не хочу умирать.
— Сука, сдохни за меня! — Продолжал орать Викентий.
Встав за Елизаветой, мечник толкнул ее на монстра. Гремлин, естественно, обрадовался такому подарку. Схватив девушку свободной рукой, он откусил половину ее тела и начал смачно жевать.
Разорванное тело обдало нас фонтаном крови. Но я старался не обращать внимания на эти временные неудобства, продолжая отодвигать неподъемный камень. Несмотря на крепкое основание, созданное из тела бессмертного, моих сил едва хватало, чтобы его двигать. А потому быстрым этот процесс назвать было никак нельзя.
— Теперь ты, сука. — Услышал я голос обезумившего Викентия.
— Нет, Вик, что ты желаешь? Мы же были парой! Отпусти меня!
Но мольбы девушки так и не дошли до обезумившего сознания мечника. Схватив Римму за руку, он попытался столкнуть ее с насыпи, но не удержался и сам покатился вниз следом за ней.
— Ааааа! Я не хочу умирать. — Продолжил голосить парень.
Активировав ускорение, он прошмыгнул у гремлина между ног и понесся в другой конец пещеры. Там его плотным залпом каменных снарядов встретила гремлинская артиллерия. Споткнувшись об один из камней, мастер атаки пропахал лицом несколько метров и уже больше не поднялся. Через секунду на него со всех сторон накинулись монстры.
Приложив максимум усилий, мне все же удалось отодвинуть камень. Теперь отверстие стало около двух метров в диаметре. Через такое сумел бы протиснуться даже мастер защиты в латном доспехе из энергона.
— Есть! Я сумел! Римма, идем. — Позвал я девушку.
Но когда я обернулся, моему взору предстала ужасающая картина. Побелевшая от страха девушка лежала у подножья насыпи. Рядом с ней стоял элитный гремлин, и капая на Римму кровью с тела подруги, доедал остатки Елизаветы.
На мгновение мое сознание отключилось. Перед глазами предстала картина недавнего прошлого. Завораживающие глаза, черные как смоль, и друзья, завернутые в липкую паутину.
— Беги. Ведь геройства для героев! — Спокойно произнес мой ухмыляющийся двойник.
Стоя напротив своего альтер эго, я внезапно почувствовал, как меня накрывает волной стыда вперемешку с отчаянием.
— Чем ты лучше того Викентия? Такой же трусливый эгоист! — Продолжал глумиться надо мной другой Я.
— Ты изменился только внешне. Внутри Марк все такой же!
С каждым произнесенным словом я ощущал, как отчаяние захлестывает меня все сильнее. Начали трястись руки. Дрожь в них передалась сначала ногам, а потом и всему телу. Взгляд оранжевых глаз моего альтер эго продолжал гипнотизировать.
— Аааа, нет! — Закричала внизу Римма.
Ее крик смог привести меня в чувство.
«Хвала Фортуне, еще не поздно!»
В тот момент, когда я очнулся от наваждения, элитный гремлин как раз доел Елизавету и хотел взяться за Римму. Увидев отчаяние на ее лице, я не смог себя больше контролировать. Тело стало двигаться само. Активировав Дверь измерений, я появился точно над монстром и, обнажив меч, воткнул ему его прямо в шею, дополнительно усилив оружие Энергетическим клинком.
ГХХХРРРР
Тварь громко захрипела и попыталась скинуть меня вниз, но я ловко оттолкнулся от стены и уже через мгновение оказался около Риммы.
— Бежим.
Взяв девушку за руку, я одним рывком поднял ее на ноги и толкнул в сторону монстра. На удивление, она оказалась очень легкой. Мой толчок смог помочь ей прошмыгнуть между ног главного монстра. А спустя еще секунду за ней последовал и я.
«Кажется, пора показать свой козырь»
Перед рейдом, находясь в раздевалке, я обновил гравировку на кристальном мече, а потому руны на его лезвии только и ждали своего часа. Взяв меч двумя руками, я начал наполнять их маной, пока не активировалось заложенное в символах изменение явления. Вспышка молнии ударила монстру точно в грудь. Его защита уступала защите химеры из лаборатории Игоря, а потому магия смогла нанести сильный урон телу гремлина.
ГГГРРРРААААА
Грудь твари почернела, чешуйки в том месте обуглились и осыпались золой ему под ноги, открывая уродливую рану. В одном месте ткани элитки пропеклись настолько, что показались ее ребра. Но даже столь мощного навыка не хватило, чтобы окончательно его уничтожить. Пошатнувшись, гремлин оперся на свою дубину. Тяжело дыша, он продолжал сверлить нас полным ненависти взглядом своих красных глаз.
— Бежим!
Снова взяв Римму за руку, я направился к толпе гремлинов поменьше, которые в данный момент доедали Викентия. Несколько ветряных клинков смоги уничтожить почти всех тварей, оставив в живых всего одну особь. Разозлившись на нас за то, что оторвал его от трапезы, гремлин вскочил на ноги и попытался ударить Римму камнем. Встав перед девушкой, я качнул корпус и ударил монстра с разворота. При этом на моем правом сапоге активировался секрет. Из пятки высунулось лезвие, которое полоснуло по шее монстра, практически отрезав ему голову.
— Вперед!
Как только последний монстр пал, наш побег продолжился. Еще несколько Приказов (ветер), созданных один за другим, угомонили гремлинскую артиллерию, позволив нам войти в их логово. Вонь в этой пещере стаяла просто невыносимая. Сделав всего один вдох, меня едва не вывернуло наизнанку. Даже когда я пытался дышать ртом, все равно в горле появлялось чувство, словно съел какую-то гниль.
Судя по кашлю за моей спиной, Римма чувствовала себя не лучше. Запустив руку в сумку, я достал оттуда карту пространства с люминесцентным мхом и тут же стал разбрасывать его по пещере. Я всегда носил его про запас, и использовал вместо фонаря, если этого требовала ситуация. Когда испускаемый мхом свет немного развеял тьму пещеры, нашим глазам предстала ужасающая картина.
Пол логова гремлинов был усыпан костями. В одном из углов находились ясли, в которых подрастало покрытое какой-то слизью потомство гремлинов. Вокруг сплошная грязь и антисанитарии. Но хуже всего было то, что пещера не имела других выходов. А сзади опираясь на каменную дубину, как на трость, нас настигал главный монстр.
— Ай!
Получив несколько болезненных ударов камнями, Римма снова чуть не упала. Поддержав девушку за локоть, я помог ей удержать равновесие и отправил в атаковавших ее самок несколько магических снарядов. Впервые мое тело почувствовало слабость, а голова начал кружиться. Эти ощущения говорили о том, что запас маны уже изрядно истощился. Достав карту пространства, отвечающую за расходники, я вынул из нее пилюлю на восстановление маны и продолжил осматривать логов монстров.
«Так не должно быть. Она не может здесь умереть! Она нужна мне!»
ГГРРРРААААА
Зайдя в пещеру. Элитный гремлин зарычал и бросил в нас дубину. Схватив девушку за плечи, я повалил ее на землю. Из-за ранения, монстр промахнулся всего на пару метров. Его снаряд просвистел над нашими головами и ударил в ясли, забирая жизни чуть ли не половины потомства.
Осознав, что натворил, гремлин заревел еще сильнее и попытался схватить нас. Вся пещера наполнилась его скорбящим голосом. В этот момент я заметил небольшой проблеск света в углу за яслями. Этот свет исходил прямо из пола, но я знал, что он не мог принадлежать мху, который я раскидывал. Это место было слишком далеко от нашей позиции.
Подхватив Римму на руки, я устремился к этому лучу света, распихивая ногами попадавшихся на пути самок. Мой прорыв к яслям поставил все население пещеры с ног на голову. Гремлины решили, что я хочу окончательно уничтожить их потомство и бросились на меня со всех сторон. Если бы не Душа каменного бога, я бы уже давно потерял сознание от ран на теле и приносимой ими боли.
Перепрыгнув через небольшое заграждение, я ускорился в последний раз и добрался до луча света. Им оказалось отверстие, около шести метров диаметром, уходившее под наклоном куда-то вглубь.
«Неужели это спуск на нижние этажи?»
Долго думать над тем, куда вела эта нора, я не стал. Закинув в нее Римму, я поспешил забраться туда и сам.
— Быстрее, элитка тоже сможет сюда протиснуться! — Подгонял я девушку.
Пол тоннеля был очень скользким, а еще здесь ужасно воняло. Даже сильнее чем в логове гремлинов. Видимо эти твари использовали его как выгребную яму. Но сейчас, подгоняемые сзади элитным монстром, мы старались не думать о том, что именно покрывает пол тоннеля, а вместе с ним и наши тела.
Для Риммы спуск оказался очень сложным. Девушка еле-еле держалась на ногах. Несколько раз, поскользнувшись на отходах жизнедеятельности пещерного народца, она чуть было не упала. Если бы я вовремя не оказывал каждый раз ей поддержку, монстр бы уже давно нас догнал.
Его хриплое рычание тревожным набатом разносилось по стенам тоннеля. Отчего казалось, будто он дышит нам прямо в спину. Ужас происходящего усиливала ждущая нас впереди неизвестность. Третий этаж очень сильно отличался по площади от первых двух. А еще здесь постоянно кипела какая-то жизнедеятельность. Гремлины охотились на более мелких монстров, либо сражались между собой. Порой от этого страдали большие участки пещеры.
Некоторые тоннели заваливало, а порой открывались совершенно новые ответвления. Поэтому деятельность исследователей-картографов на этажах ниже второго в этом подземелье сводилась к самому минимальному сбору информации. В частности они лишь разведывали кратчайший путь к лестницам, стараясь как можно реже отклоняться от выбранного направления.
Исходя из длины спуска, я был уверен, что он ведет на нижние этажи. К тому же, это не обязательно должен был быть именно четвертый уровень. Именно на это я и надеялся.
«Только бы не попасть на Кладбище!»
Когда мы уже почти достигли выхода из тоннеля, элитный тролль практически нас догнал. Используя отходы жизнедеятельности, как смазку, монстр мог развивать весьма приличную скорость. Видимо он уже не впервые использовал этот тоннель по прямому назначению.
Подхватив Римму на руки, я наполнил меридианы маной и ускорился до своего максимума, первым достигнув его конечной точки. На выходе нас встретила огромная пещера. Причем ее пол был от нас не менее чем в пяти метрах. Чтобы не сломать себе ногу, прыгая с девушкой на руках, я перекинул ее через плечо, распределяя нагрузку от ее тела по спине. А потом еще сильнее увеличил концентрацию маны в меридианах ног.
Благодаря этим мерам предосторожности, я практически не почувствовал удара об камень. Боль придет потом, когда спадет даруемая насыщением маны эйфория. Грубо бросив свою ношу, словно она была не живым человеком, а мешком картошки, я тут же обнажил оружие и стал готовить новую атаку Вспышкой молнии. Руны гравировки на лезвии меча еще не исчезли, так что я мог повторить активацию этого умения. И пусть столь частое использование этого навыка сильно уменьшало срок годности кристального меча, сейчас я старался об этом не думать.
Наполнившись маной, руны создали изменения явления как раз в тот момент, когда над нами показалась туша элитного гремлина. Выстрел молнией пришелся точно ему в голову, очень сильно обжигая лицо. Заревев как ненормальный, монстр резко дернулся, пытаясь хоть на немного отклониться от траектории выстрела, но размер тоннеля не позволил ему этого сделать.
Со всей силы врезавшись в потолок спиной, он вызвал обвал, который при обычных условиях должен был его под собой похоронить. Но видимо боль, причиненная Вспышкой молнии, придала ему дополнительных сил и он смог вырваться оттуда в последнюю секунду.
Признаться честно, когда на тебя летит огромная туша монстра, да еще и сопровождаемая градом камней, вся храбрость куда-то резко улетучивается, уступая место инстинкту выживания. Естественно, я не стал продолжать палить в гремлина. Подхватив Римму на руки, я попытался выбежать из опасной зоны, но не успел этого сделать вовремя. Один из камней едва нас не раздавил, упав всего в метре справа. А следом за нашими спинами рухнуло огромное тело монстра. Все эти последствия использования Вспышки молнии привели к неожиданному результату.
Пол под нашими ногами начал трескаться и разваливаться буквально на глазах. Летать я не умел, а потому мы с Риммой, а так же полумертвый гремлин, все вместе провалились под землю. Падение было недолгим, видимо глубина ямы оказалась совсем небольшой, а потому нам повезло остаться в живых и практически не пострадать.
Еще не успела осесть пыль, а я уже снова был на ногах. Пока я не смогу подтвердить смерть монстра, позволять себе даже секундную передышку было непростительной роскошью. Поэтому потерявшая сознание из-за всех этих событий Римма тут же снова оказалась на земле. Меня не особо волновал ее личный комфорт. Я просто должен был сохранить этой мажорке жизнь, чтобы она смогла подтвердить мою версию случившегося с командой золотой молодежи.
Осмотревшись вокруг, я понял что, скорее всего мы провалились в какой-то старинный секрет. Что-то вроде старого логова монстра, или тайника с сокровищами, оставленными здесь создателем подземелья еще в незапамятные времена. Вот только самих драгоценностей здесь не оказалось. Вместо них пол и стены тоннеля покрывали несколько массивов неизвестных мне рун.
Словно почувствовав, что я их заметил, несколько рун загорелись красным светом. Как только произошла их активация, я ощутил, что мана начинает покидать мое тело, а вместе с ней и жизненные силы. Едва не потеряв сознание от резко нахлынувшей усталости, когда опустели меридианы, я тут же закинул в рот еще пару пилюль на восстановление. Злоупотребление такими «лекарствами» ничем хорошим моему организму не грозило. Вот только я не имел права здесь умирать. К тому же, тварь, что сейчас лежала напротив меня, все еще не сдохла.
Вперив в нас свой полыхающий ненавистью взгляд, элитный гремлин подтянулся на одной руке и немного привстал. Раны не позволили ему полностью принять вертикальную позицию, но вот одна из рук все еще функционировала нормально. А это значило, что он мог, по крайней мере, ползти.
ГГРРРАААА
У меня больше не было сил с ним сражаться. Сбежать отсюда с лишним грузом на спине так же не представлялось возможности. Оставалось лишь одно, попытаться переждать опасность в жемчужине.
— Кайсель, перенеси меня. — Прокряхтел я.
Пересохшее от жажды горло не давало мне нормально говорить, но дух Небесной жемчужины без сомнения должен был меня услышать. Вот только долгожданного спасения не пришло.
— Кайсель! Ты меня слышишь⁈ — Буквально разрывая свои легкие, продолжал я звать управляющего.
Но все эти попытки оказались тщетны. И скорее всего причиной потери связи с ним оказались эти чертовы массивы. Отойдя на несколько шагов назад, я снова осмотрел тайник, но не заметил никаких полезных вещей. Комната оказалась абсолютно пустой, с идеально ровными и гладкими стенами.
«Осталось только написать завещание и отправить его ребятам из приюта?»
Внезапно, пришедшая в голову мысль натолкнула меня на одну идею. Открыв нейроинтерфейс мультипаспорта, я запустил Древо познания, направив его на массив передо мной.
Сигнал прошел. Иконка антенны показывала всего одно деление, но ретранслятор, установленный на каждом этаже Пещеры сокровищ у лестницы, все-таки смог его уловить и передать на Землю.
«Найдено сорок семь совпадений. Вывожу на экран полученные результаты»
Быстро справившись с запросом, Древо познания дало мне описание найденных в базе данных символов. Пробежавшись по ним глазами, я быстро прочитал сделанный программой вывод.
«Так вот оно что, эта хрень тянет из нас жизнь для подзарядки! Значит, массив на стене предназначен для чего-то другого…»
В голову сразу пришла идея, как использовать новые знания. Выхватив кристальный меч, я ударил им себе под ноги, предварительно напитав маной. Это действие далось мне ценой невероятных усилий, за которыми последовал взрыв, осветивший всю пещеру ярким золотым светом. Тут же пропала вся усталость, а организм наполнился новыми силами.
Это был прорыв на пятый уровень. В горячке боя я совершенно забыл, что находился на пике четвертого уровня. Теперь же, прорвав его, на какое-то время я снова оказался способен противостоять активированному массиву.
Разбив еще несколько рун связи, я отключил часть массива, располагавшегося под нашими с Риммой ногами. После чего подхватил девушку на руки и попытался стать как можно дальше от этого места. Вытягиваемая из нас энергия пошла по другому пути, что заставило вторую часть массива, которая была ближе к гремлину, увеличить интенсивность своей работы.
Вздрогнув от навалившейся на него усталости, гремлин застыл на месте, не способный пошевелить даже пальцем здоровой руки. Вместе с этим, нагрузка на наши с Риммой тела начала резко уменьшаться. С каждой секундой тело элитного монстра усыхало все больше, пока полностью не превратилось в мумию. Естественно, что и спрятанный в его теле алмит так же оказался полностью высушен работой массива.
Когда предельный объем хранения энергии в массиве был достигнут, он передал ее всю на второй контур, который активировал руны на стенах. Все они загорелись ярким голубым светом. Исходящая от них сила заставила мое тело покрыться мурашками.
Если все это было лишь ради того чтобы активировать какую-то новую ловушку, наша дальнейшая судьба действительно окажется печальной.
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По мере того как активировался магический массив на стене, меня все сильнее охватывало чувство тревоги. Я уже было хотел сбежать, но в последний момент пространственная аномалия не дала мне этого сделать. Все вокруг преобразилось, словно меня перенесло в какое-то другое измерение. Вот только не было чувства, будто это и правда, иной микромир. Наоборот, представшая передо мной картина навевала ощущения неправильности и какой-то напускной иллюзорности.
Магические символы стали кружиться в странном хороводе, диаметр которого с каждой секундой сужался, пока в один момент все они разом не устремились прямо ко мне в голову. Приняв в себя огромный объем информации, сознание на мгновение помутилось, но когда я открыл глаза, картина передо мной еще раз изменилась.
В данный момент я находился на самой вершине каменного пика. Во всех направлениях от него раскинулась горная гряда. Настолько широкая и длинная, что конца и края ей было не видно. Все это великолепие было погружено в предрассветный полумрак. Над головой постоянно проплывали тучи.
Сбиваясь в стаи, они образовывали огромные черно-синие массы, из-за которых вот-вот должна была начаться гроза. Причем происходило это все одновременно с начавшимся восходом солнца. Словно два противоположных природных процесса абсолютно не мешали друг другу.
Раздался первый раскат грома. Он принес с собой яркую вспышку молнии, которая словно ковбойское лассо, попыталась обхватить пламенный солнечный диск. И словно по команде, у меня в голове отобразились несколько подвижных техник культивации, представлявших собой плавное перетекание тела из одной позиции в другую.
Спроецировавшись на небосвод, эти техники стали отображением молнии, которая приняла очертания человекоподобной фигуры. Плавно двигаясь, эта фигура словно танцевала в небе ритуальный танец, посвященный восходу солнца. За первым раскатом грома последовал второй. За вторым третий и вот наполовину показавшееся из-за горизонта светило, наконец, ответило этому танцу.
Солнечный диск вспыхнул и выплеснул и их себя огромный протуберанец, который тут же принял форму дракона. Причем не такого, каким его привыкли видеть представители западной культуры. Тело дракона было длинным и гибким как у змеи. На нем совершенно отсутствовали крылья, а лапы едва можно было считать пригодными для хождения по земле. Но все это не мешало ему свободно парить в небесах. Плавать там, будто рыба в воде.
Закружившись на пару с грозовой фигурой, солнечный дракон стал извиваться вокруг нее, дополняя ритуальный танец. Очень скоро волшебный танец перетек в слияние двух стихий. Молния и пламя образовали единое целое. Причем ни одна из стихий не пыталась поглотить или доминировать над другой. Наоборот они невероятно гармонично дополняли друг друга.
Новая вспышка молнии осветила замершую фигуру. Со стороны она казалась похожей на очертания покрытого шерстью зверочеловека, с огромным мечом в руке и невероятно большими, ясными глазами. За спиной у него развивался красный плащ, а тип доспехов не смог определить даже я, бывалый мастер подземелий. Они походили на какую-то адскую смесь неведомой мне ткани, кожи и металлических элементов, вроде наручей или колец, соединяющих ткань с кожей.
Застыв на месте, фигура в плаще посмотрела на меня, и я почувствовал, как его умные глаза сканируют мою душу. В итоге, наше мнимое противостояние продлилось около минуты. За это время я ни разу не отвел своего взгляда, хоть и чувствовал, что с каждой секундой давление от этой фигуры сильно увеличивается. Постоянно хотелось броситься на колени и зарыдать от счастья, что узрел все это великолепие.
В итоге, очередной раскат грома принес облегчение в мою душу, и наше противостояние завершилось. Довольно кивнув, фигура зверочеловека устремилась ввысь, где ее встретила новая вспышка молнии, разделив на мириады отдельных искорок, переливавшихся одновременно золотым и серебряным цветами
Волшебный фейерверк очень быстро рассеялся и я вдруг осознал, что снова стою в секретной комнате. Магический массив со стены, как и наваждение, быстро развеялся, не оставив после себя ни одной руны. Мне же оставалось лишь надеяться, что Древо познания успело записать в архив все его символы. Если это так, то в будущем я смогу более подробно их изучить, открыв десятки, а может даже сотни новых закономерностей. Кто его знает, возможно, мне даже удастся собственноручно создать массив второго ранга.
Задумавшись об открывшихся перспективах, я на какое-то время выпал из реальности. Обратно же меня вернул шорох, начавший исходить прямо из той стены, где ранее располагался массив. Там где еще мгновение назад была гладкая каменная поверхность, прошла трещина, разделившая стену надвое.
Выдвинувшись вперед две новообразованные половинки отворились, показывая скрытую за ними нишу. Там стоял небольшой алтарь, на котором покоился какой-то кусок ткани. А прямо перед алтарем висела картина.
Подойдя поближе я заметил что она изображает того самого зверочеловека. Коричневая шерсть, обезьяньи черты лица, трехпалые конечности. Существо сидело на вершине той самой горы в медетативной позе. Рядом прямо в камень на одну треть был воткнут огромный двуручный меч с широким лезвием. А за спиной у него развивался красный плащ.
Переведя взгляд с картины на кусок материи, я понял, что он являлся тем самым сложенным плащом. Стоило мне взять его с алтаря, как тот опустился под пол. Картину я так же не собирался здесь оставлять. А потому снял ее, и уже хотел было убрать вместе с плащом в карту пространства, как вдруг мир передо мной моргнул, и я понял, что стою на полупрозрачной платформе микромира Небесной жемчужины.
— Долго же ты собирался мне на помощь. Я же там чуть не умер! — Тут же разразился я проклятиями в адрес управляющего.
— Извини Марк, но тот древний массив полностью заблокировал любую возможность пространственного искажения реальности в переделах каменной комнаты. Да так лихо, что даже мне не удалось найти никаких лазеек, которые могли бы помочь тебе обойти этот запрет.
— И что? Получается, если бы с нами в ту яму не упал элитный гремлин, мне бы пришлось пожертвовать собственной жизнью ради наполнения массива энергией? Тогда какой смысл в передаче наследия, если его было бы некому передавать? — Не унимался я.
Лишь только теперь я осознал, в какой опасной ситуации оказался. Одно неверное действие и все, конец.
— Смысл в том, чтобы найти достойного претендента. Это было своеобразное испытание, призванное определить кандидата, сильного духом и телом. По задумке, ты должен был дать магии возможность полностью зарядить массив передачи наследия из своих собственных резервов. Кто же знал, что вам с той девушкой так повезет?
Сделав паузу, дух жемчужины на какое-то время задумался, словно что-то изучая. А потом продолжил:
— Да и не так все это важно. Главное что ты выжил! Если бы с гремлином дело не выгорело, на крайний случай у тебя еще была та девушка. Пожертвовал бы ей…
— Не для того я всю дорогу тащил ее на своем горбе, чтобы принести в жертву под конец.
Перспектива того, что действительно пришлось бы это сделать, меня серьезно испугала. Причем не сам факт жертвоприношения, а то, что я на самом деле стал прикидывать варианты, при которых мог бы пойти на такое.
— Жизнь это дорога, на которой постоянно поджидает смерть. Не убьешь ты, убьют тебя — главный закон жизни. — Прочитав мои мысли, сказал Кайсель. — К слову, те вещицы у тебя в руках довольно занятные. Я чувствую, что эта картина содержит какой-то секрет. Но понять какой именно, пока не могу. Что же касается плаща, то он дает прибавку к Духовности и помогает в развитии. Обязательно надевай его всегда, когда начинаешь медитацию. И еще, не пытайся перемещать эти предметы в карты с массивами. Образованное ими пространство просто не выдержит исходящей от них мощи и разрушится. Лучше всего для тебя будет оставить их пока здесь.
— Неужели эти реликвии настолько мощные? Небесный ранг? — Удивился я, решив рассмотреть трофеи повнимательнее.
Плащ и правда, выглядел внушительно. Ярко-красный материал был по краям окантован тонкой серебристой нитью, сделанной из неизвестного мне металла, похожего на алюминий. Надев его поверх доспеха из кевларопласта, я чуть было не рухнул на пол. Давление, которое оказывал на меня этот предмет, было просто чудовищным. Причем эта штука давила как на мое тело, так и на душу, постоянно держа их в напряжении.
— Неплохая вещица, не правда ли? — На удивление по-человечески ухмыльнулся Кайсель.
Видимо блуждания по интернету Мега Сити не прошло для этого духа даром. Пусть пока его эмоции и казались несколько наигранными, но, по крайней мере, он уже понимал где именно какую надо показать.
— Ладно, сделаю вид, что не заметил, как ты решил сменить тему. Мне необходимо какое-то время, чтобы восстановиться и закрепить свой прорыв. Не тревожь меня пока.
— Как пожелаешь. — Отозвалась пустота, и голос Кайселя пропал вместе с картиной.
Войти в состояние медитации с горой на плечах в виде странного плаща, оказалось той еще задачкой. Но после часа бесчисленных попыток активировать мантрой состояние тренировки, я все-таки привык к нему. Наверняка кроме этого эффекта он обладал и другими бонусами, но мне они ввиду моего слабого развития пока были недоступны. Даже тот самый пресловутый Боевой Дух. Пока не вознесусь, о получении этой характеристики не могло быть и речи.
Перед тем как начать медитацию, я выпил купленное на черном рынке зелье, а потому закрепление основания пятого уровня прошло без каких-либо последствий. Чтобы прочно утвердиться на средней стадии пятого уровня мне даже не пришлось использовать алмиты. Хватило той магической энергии, которая насыщала пространство микромира.
«Воистину чудесная вещь эти зелья. Правда и стоимость у них соответствующая…»
Закончив медитацию, я открыл глаза и проверил свое тело. Восстановилась не только мана, но и излечились все телесные раны, которые я получил во время сражения с гремлинами.
Пусть Душа каменного бога и даровала весьма серьезную защиту, но от всех атак уберечь не могла даже она. К тому же сильно сказался на общем самочувствии спуск по отстойнику и дальнейшее падение в секретную комнату. Тогда я даже подумал, что меридианы ног не выдержат и разорвутся, сделав меня на всю жизнь инвалидом. Но тут вовремя пришел на помощь прорыв. Без него, боюсь, шанс на то, что пилюли на восстановление помогли бы мне справиться с их перенапряжением, не превышал и пятидесяти процентов.
Пока медитировал, я попробовал зайти в свой собственный Внутренний мир и изучить доставшееся наследие секретной комнаты. Но это оказалось невозможным. Сколько бы я не пытался повторять культиваторские движения, никакого прогресса не наблюдалось. Несмотря на тот факт, что я постоянно чувствовал дремлющую во мне силу, которая досталась от того зверочеловека, активировать пока ее не удавалось.
«Здесь должен быть какой-то секрет. Но сейчас не время его разгадывать…»
С этими словами я поднялся на ноги и снова позвал Кайселя.
— Как прошло твое восстановление, Марк?
— Отлично. Плащ действительно помогает углублять свое развитие. По-моему за эти пару часов я даже стал чуть сильнее физически.
— То-то еще будет. Вот попробуешь культивировать вместе с ним Путь бессмертного, тогда и поймешь все прелести такого развития.
— Увы, но сейчас не время. Да и энергии алмитов для этого нужно немерено. Попробую в другой раз, как только найдем с Риммой безопасное место для отдыха.
От идеи опробовать предложение Кайселя прямо сейчас, я отказался, даже не задумываясь. Слишком опасно было еще дольше оставаться в той секретной комнате. В любой момент нам с Риммой на голову могли свалиться обитавшие на четвертом этаже монстры. А в том, что мы попали именно на четвертый этаж, я не сомневался с того момента, как увидел огромную пещеру. Настоящие испытания только начинались. Кладбище героев просто так никого не отпускает.
— Вставай! Нам пора идти. — Стал бить я по щекам девушку, едва выбравшись из микромира жемчужины.
После того как Кайсель перенес меня обратно, комната претерпела некоторые изменения. А если быть более точным, то ниша, где прятались сокровища, исчезла, и ее место заняла каменная лестница. Вела она, естественно, на поверхность. Так что вопроса о том, как будем выбираться отсюда, больше не стояло.
В альтернативу произошедшим с комнатой изменениям, состояние Риммы оставалось прежним. Девушка до сих пор находилась без сознания. Причем, если судить по ровному дыханию и внешнему виду, не считая нескольких ссадин на теле, ее самочувствие уже давно пришло в норму.
Видя, что она никак не реагирует на мои удары, я достал из карты пространства флягу с водой и облил ее. Почему-то водные процедуры подействовали на нее намного эффективнее. Вздрогнув всем телом, она тут же открыла глаза и удивленно посмотрела на меня.
— Вставай! Нам пора идти. — Повторил я.
Мой голос каленым железом ворвался в ее еще не до конца проснувшееся сознание, пробуждая в памяти все произошедшее с нами за последний час. Вспомнив где и в каком положении сейчас находится, она еще сильнее затряслась. А на глазах у нее проступили слезы:
— Вик, Лизка…
— Их больше нет. Но мы все еще живы. Правда, если не поторопимся, то скоро присоединимся к твоим друзьям. Вставай и скорее приводи себя в порядок.
Отдав ей флягу с водой, а так же несколько бумажных полотенец, я развернулся к лестнице и принялся сканировать пространство наверху, пытаясь определить, обнаружили ли нас другие монстры, или есть еще шанс пройти по кладбищу хотя бы пару сотен метров незамеченными. Пока все было тихо. Кроме издаваемых Риммой звуков, ничего постороннего я не обнаружил.
— Я готова. — Через некоторое время ответила девушка.
По ее внешнему виду было видно, что она совершенно не старалась применить хоть какие-то женские штучки. Очистив амуницию от налипших фекалий, она умылась и сполоснула волосы, после чего снова спрятала их под шлемом. На этом «вечерний туалет» был закончен. Правда, если судить по часам в нейроинтерфейсе мультипаспорта, то на Земле уже была глубокая ночь. Но кого это волнует в глубинах подземелья?
— Перед тем как мы выйдем отсюда, мне нужно знать твои возможности.
— Мастер атаки третьего уровня. Из атакующих умений владею Энергетическим клинком и Солнечным уколом. — Быстро отрапортовала девушка.
Ее тон мне понравился, так что я лишь удовлетворенно кивнул и продолжил:
— Хорошо. Слушайся меня Римма, и возможно, если сильно повезет, мы сможем отсюда выбраться. Этот этаж еще называют Кладбищем героев. Более поганое место в подземельях Земного ранга даже представить сложно. Количество монстров на квадратный метр этой пещеры просто зашкаливает, а потому нужно постоянно быть начеку. Не убьешь ты, убьют тебя!
Под конец для убедительности я даже процитировал ей слова Кайселя, который еще совсем недавно и их помощью поиздевался над моими порывами гуманизма.
— Но у меня плохо получается сражаться… — снова всхлипнула девушка.
«Черт, поторопился!» — выругался я про себя.
Видимо ее настрой был напускным, и внутри она все еще дрожала от страха, вспоминая произошедшее с нашей группой на третьем этаже.
— Не волнуйся, все приходит с опытом. Я научу.
Произнося эту фразу, я попытался вложить в свой голос как можно больше уверенности.
— Держись за мной и смотри в оба!
Как только мы направились к лестнице, Римма спросила:
— А почему это место назвали Кладбищем героев?
— Раньше здесь хотели построить нечто вроде форпоста, где мастера могли бы отдохнуть перед дальнейшим покорением подземелья. У Пещеры сокровищ, знаешь ли, есть еще один этаж. Самый сложный и опасный. Примерно шесть лет назад около пятидесяти мастеров объединились и стали возводить здесь укрепленный форт, использую при строительстве особенности местного ландшафта. Но такая активность людей не могла быть незамеченной обитателями подземелья. Этот факт породил невиданную до селе волну монстров. Они атаковали единым строем, абсолютно забыв об междоусобных распрях. Всего за сутки твари пещер уничтожили стройку и большую часть людей.
Те, кто выжил, говорили, что видели среди них даже Босхов. Элитных монстров с последнего этажа. Чтобы дать отпор людям, они поднялись сюда из самых глубоких пещер. После того как последний человек был уничтожен, либо выгнан, монстры так и остались в этом месте.
Весь четвертый этаж представляет собой огромную пещеру, всего с несколькими маленькими рукавами-ответвлениями. Именно поэтому здесь так опасно. Сколько бы мастера не пытались зачищать это место, убитых монстров вскоре заменяли новые и все начиналось по новой. Именно поэтому правительство Шестого района издало указ, что в Пещеру сокровищ дальше третьего этажа нельзя спускаться группами, в состав которых входит более шести мастеров.
— Клим как-то рассказывал, что в Пещере сокровищ водятся монстры и пострашнее босхов.
При упоминании Риммой этого факта, моя спина неосознанно покрылась мурашками, и стали подрагивать руки. Тряхнув головой, я попытался избавиться от наваждения, и тихо ответил:
— Он был прав… порой здесь встречается кое-что пострашнее. Осторожнее!
Но договорить мне не дала атака монстра, притаившегося за колонной на выходе из секретной комнаты. Это был Смертельный коготь. Он терпеливо ждал свою добычу, и как только она показалась, попытался напасть. Для меня его движения больше не казались чем-то сверхъестественным. А потому я успел выхватить свой кристальный меч, и проткнуть ему через пасть верхнюю половину головы.
— Ой…
От неожиданности Римма аж шлепнулась на пятую точку.
— Быстрее поднимайся, его убийство обязательно привлечет других!
Сказал я девушке, а сам уже начал извлекать из твари алмит. Когда его энергия плавно перетекла в мой ПНМЭ, я попытался сориентироваться на местности через карту из сети. Определившись с направлением, я взял девушку за руку и быстрым шагом пошел к лестнице, которая должна была вести на третий этаж. Благо здесь в отличие от третьего этажа, с чувством направления все было нормально. В огромной пещере заблудиться было просто невозможно. Другое дело, хватил ли у нас сил ее пересечь…
Прошло всего несколько минут, а мой улучшенный слух уже обнаружил нового противника.
— Опасность сверху! — Спокойно предупредил я девушку. — Продолжай двигаться за мной.
Посмотрев в указанном мной направлении, она увидела, как прямо с потолка по колоннам к нам спускаются те самые гремлины. Отличием этих были огромные черные глаза и длинные конечности с острыми когтями на пальцах. Благодаря таким особенностям строения организма, они могли без труда передвигаться по вертикальным поверхностям.
В ход тут же пошли Приказы стихии (огонь). Раз нас обнаружили мелкие верхолазы, половина живности этажа уже наверняка тоже в курсе прибытия новые гостей с поверхности. Больше всего эти твари боялись именно огня, а потому один единственный фаербол мог без труда отправить их на тот свет.
Энергетическая ценность таких монстров колебалась в районе десяти условных единиц, так что особенно сильными они не считались. Я решил не заморачиваться с извлечением из них алмитов, а вместо этого сосредоточиться на продвижении к лестнице.
Неожиданно один из монстров упал прямо позади нас. Вскочив на ноги, он попытался напасть на Римму. Но я опередил его и кристальным мечом подрезал ноги.
— Добей! — Крикнул я девушке, а сам снова сосредоточился на тех, что нападали спереди.
За следующие несколько секунд я отправил к праотцам еще нескольких серых ушастиков, и вдруг осознал, что от девушки до сих пор не поступило никакого ответа. Обернувшись, я увидел, что она стоит в десятке метров от меня, на тот самом месте, где я бросил гремлина и напряженно смотрит на тварь с занесенным над головой мечом. При этом ее совершенно не волновал еще один монстр. Который медленно подходил к ней сбоку.
«Ну что за дура⁈ Какого хрена сюда вообще спускаться, если на поверхности не можешь заставить себя убить даже сверчка⁈»
Рванув назад, я схватил девушку за запястье и крутанул ее рукой так, чтобы получился дуговой рубящий удар. Одним этим движением она умудрилась отсечь голову раненного монстра и рубануть по телу второго.
Осознав, что только что совершила, девушка побледнела всем лицом и тупо уставилась на свой меч. Чтобы привести ее в чувство я отвесил ей звонкую оплеуху.
— Ай, больно!
Схватив Римму за плечи, я встряхнул ее и посмотрел прямо в глаза:
— Только представь себе, что эти твари сделают с твоим телом, когда до него доберутся. Одни будут насиловать тебя, в то время как другие начнут жрать заживо, отрезая своими острыми, как бритва каменными лезвиями по кусочку от плоти. Ты этого добиваешься? Хочешь так закончить свою жизнь?
— Н… нет… — замотала головой из стороны в сторону она.
— Тогда иди и убей этих тварей! Иначе присоединишься к своей подруге! — Заорал я, указывая на двух приближающихся гремлинов.
И в это мгновение, то ли из-за тембра моего голоса, то ли из-за всплывших воспоминаний о том, как на ее глазах элитный гремлин сожрал Елизавету, но лицо девушки и правда, изменилось. Бледность сменил яркий румянец, а глаза налились кровью.
— Сдохните, гребаные твари! — Заорала в тон мне Римма и, активировав Энергетический удар, бросилась на пару гремлинов.
Ее атаки не были искусно выверенными, целилась девушка куда попало. Но благодаря силе своей амуниции и активированному умению, убийство этих монстров не вызвало у нее каких-либо проблем. Главным, оказалось, просто пересилить себя. Когда это происходит, ты вдруг понимаешь, что способен на многое. Тем более, если у тебя тело мастера подземелий третьего уровня, облаченное в дорогую экипировку.
Удовлетворенно кивнув, я продолжил убивать монстров. Когда волна была окончательно подавлена, я вернулся к паре гремлинов, убитых Риммой и достал из одного алмит.
— Вот, возьми как память о своем перерождении. — Отдал я кристалл девушке, отметив, что сейчас в ее глазах плескалась лишь решимость.
Она больше не всхлипывала и не пыталась со мной заговорить, превратившись в безмолвного убийцу монстров. Следующие сутки мы практически не отдыхали, державшись лишь на пилюлях восстановления. За это время нам встретилось огромное количество монстров. Признаться честно, я уже давно потерял им счет. Когда было время, я старался собирать с них алмиты. Но заполнив свой ПНМЭ почти до предела, я перестал заниматься даже этим, поставив на первый план наше выживание.
В итоге на исходе вторых суток путешествия по подземелью, предельно измотанные, мы смогли добраться до странной скалы, возвышающейся над полом пещеры на добрый десяток метров. Но самым примечательным был даже не сам факт наличия в пещеры скалы, а то, что ее лицевую отвесную сторону, украшала статуя облаченного в доспехи мастера подземелий.
Он как бы сидел на специально выдолбленном примерно посередине скалы выступе. В одной руке статуя держала шлем, открывая ухмыляющееся лицо, смотрящее на других с презрением. В другой же руке у него был зажат меч, острие которого было направлено вперед. То есть на нас.
— А вот этого места я здесь не припомню. — Удивленно произнес я.
— Уродливая статуя! Напоминает моего отца. — С отвращением произнесла Римма.
— И не говори. Она словно насмехается над нами.
Уже было, решив подойти поближе и изучить ее, я услышал утробный рев, раздавшийся откуда-то из-за колонн справа. И он мне сильно не понравился.
— Снова монстры. — Вынув из ножен меч, спросила у меня Римма.
За эти сутки девушка научилась более-менее сносно обращаться со своим оружием. По крайней мере, уже могла с его помощью постоять за себя. Особенно, когда активировались ее навыки. Теперь она сначала обнажала свое оружие, а уж потом спрашивала меня, что делать дальше.
— Боюсь, что эта тварь нам явно не по зубам. Сейчас мы слишком сильно устали и не выдержим столкновения с ней.
— Неужели еще один элитный гремлин? — С опаской покосилась на ряды каменных колонн девушка.
— Хуже, это рев босха. — Огорчил я ее.
— Того самого, с пятого этажа?
— Вот именно. Чтобы сразиться с ним, нам необходимо подготовиться. Но сначала займемся поиском укрытия. Сдается мне, что эта статуя стоит здесь не просто так.
Ускорившись, мы менее чем за минуту достигли подножья скалы и стали внимательно ее ощупывать в поисках какой-либо подсказки. Почему-то я был уверен, что эта конструкция должна хранить какой-то секрет. Возможно, путь на вершину, либо тайник с очередным сокровищем. Но как бы мы не старались, никаких положительных результатов наш поиск не дал.
— Долбаный ублюдок! — В порыве злости выругалась Римма.
За сутки из утонченной экзотической красотки с хорошими манерами, она превратилась в сурового воина, который не чурался ругаться самыми похабными словами. Особенно, когда дело касалось сражения с монстрами. Таким образом, она себя взбадривала.
Подняв с земли камень, девушка запустила его прямо в лицо ухмыляющейся статуе. Звук удара камня о камень показался мне немного странным. Словно бы за головой находилась какая-то пустая полость.
— А ну, отойди-ка подальше. — Попросил я Римму.
Активировав Приказ стихии (воздух) я начал обстреливать голову статуи ветряными клинками. На четвертом попадании белый камень сдался, раскрошившись буквально в труху. Еще не успела каменная крошка осыпаться на пол, а я уже бежал обратно к подножью скалы, доставая из сумки карту пространства с кошкой, к которой была привязана длинная веревка.
— Должны успеть… — подбодрил себя я, раскручивая приспособление.
Зацепиться за угол образовавшегося отверстия удалось далеко не с первого раза. Рычавшее из темноты чудовище уже практически достигло скалы. У нас с Риммой оставалось очень мало времени.
— Я полезу первым, и потом подтяну тебя.
— Хорошо. Только пожалуйста, не оставляй меня тут.
Постоянно оглядываясь назад, она все время косилась на ряды колонн. Слишком уж ее пугало неизведанное. Ранее Римма никогда не встречалась с босхами, а потому просто не знала, чего ожидать от этих чудовищ.
Подтянувшись на руках, я менее чем за двадцать секунд забрался на самый верх. Закрепившись на шее статуи, я обернулся и увидел, что монстр уже успел вырулить из-за колонн и сейчас быстро приближался к Римме.
— Не смотри на него! Лезь быстрее ко мне! — Попытался одернуть я девушку, впавшую в ступор от вида монстра.
Своим телосложением Босх напоминал трехметрового обезьяноподобного монстра с огромной пастью, полной острых зубов. Ей, казалось бы, он мог перекусить даже тело человека. Вообще пасть занимала большую часть головы твари, и помимо обычных зубов по бокам там устроились длинные клыки, словно у какого-то доисторического саблезубого тигра. Все тело чудовища покрывала длинная грубая шерсть, при передвижении он опирался на свои передние руки. Ноги же у него служили лишь для отталкивания.
Несмотря на свой размер, благодаря подушечкам на задних лапах, передвигался этот монстр практически бесшумно. Слышно было лишь его постоянное утробное рычание, которое он издавал, почуяв свою добычу.
Благодаря моему окрику, Римма все-таки смогла прийти в себя, и уцепившись за веревку, стала крайне неуклюже пытаться по ней забираться наверх. Видно было, что уроки физкультуры в школе она точно прогуливала. Если бы не усиленные характеристики девушки, я нее бы ничего не вышло. Но даже с ними, поднималась Римма крайне медленно.
Ожидая чего-то подобного от своей напарницы, я и вызвался лезть наверх первым. Покрепче ухватившись за веревку, я напрягся что было сил, и стал постепенно подтягивать ее к себе.
— Смотри на меня! Только на меня! Мы справимся. — Параллельно уговаривал я девушку.
При виде столь безобразной твари вся ее отвага снова куда-то улетучилась. Все что сейчас она могла делать, так это с надеждой смотреть на меня.
ГРРРР
Послышалось уже у самого подножья скалы. Чудовище наконец-таки добралось до нашей диспозиции. Но я сумел вовремя подтянуть Римму к себе, и мы оказались вне досягаемости босха.
— Идем, не стоит его дразнить. — Подтолкнул я девушку в отверстие, открывшееся после разрушения головы статуи.
Как только мы переступили порог находившегося за ней помещения, сработал какой-то заранее взведенный механизм, и отверстие за нами неожиданно закрылось.
«Очередная ловушка?» — эта мысль первой пришла мне в голову. Верить в нее не хотелось, но зная о своей удаче, я решил сразу предположить худший вариант.
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Как только закрылось отверстие позади нас, и помещение вновь погрузилось в непроглядный мрак, справа на стене неожиданно появилась стрелка, которая указывала куда-то вниз. Сделана она была из люминесцентного мха, и слегка освещала пространство перед собой. Прямо в том месте, куда она указывала, я увидел круглый керамический разъем. Как человеку, повидавшему за свою жизнь не одно ветхое жилье, я сразу же его узнал.
Забравшись в сумку, я достал из карты пространства алмит емкостью в десять условных единиц, который еще в самом начале нашего с Риммой путешествия по четвертому этажу извлек из гремлина, и вставил этот кристалл в керамическое отверстие. Как только это произошло, магический массив вокруг него засветился, и поглощаемая из алмита мана начала перерабатываться в электричество. Тут же по периметру всего помещения зажглись небольшие продолговатые лампы дневного света.
— Надо же, мастерам все-таки удалось построить здесь опорный пункт! — Удивленно воскликнул я, осматривая помещение.
С первого взгляда было видно, что строители лишь переделали под свою базу старый тайник. Нанесли несколько инженерных контуров, провели через них проводку и немного обставили мебелью. На этом постройка опорного пункта и закончилась. Но в нашей с Риммой ситуации даже такое подспорье казалось сродни чуду.
— Значит, это база мастеров подземелий? — Внимательно оглядывая помещение, спросила моя спутница.
Девушка наконец-то пришла в себя после того как чуть не попала в лапы к босху, и уже могла нормально соображать.
— Скорее всего. Я и сам раньше о ней не знал.
По понятным причинам никаких объяснений я ей дать не мог, потому как и сам впервые здесь оказался. Помещение внутри базы было отнюдь немаленьким. Квадратная комната с каменными стенами и полом, абсолютно гладкими и ровными, по площади равнялась примерно пятидесяти квадратам. Из мебели здесь присутствовали несколько односпальных кроватей-сеток, широкий стол для еды, стулья из неопластика, а так же массив медитации первого уровня. Последнее наверняка было создано силами магических инженеров, для того чтобы попавшие сюда мастера смогли быстрее восстанавливать свои повреждения. Если они у них конечно имелись.
— Располагайся на одной из кроватей. Сначала поедим, а потом можно будет отдохнуть. — Предложил я Римме.
Подойдя к столу, я сел на один из стульев и наконец-то смог расслабиться. Усталый вздох невольно вырвался из моего рта, напоминая организму о том, что он на протяжении полутора суток не имел никакой возможности отдыха. И пусть я смог однажды восстановиться в микромире Небесной жемчужины, с настоящим отдыхом ничего общего такая медитация не имела.
На случай непредвиденных остановок у меня в картах пространства хранился спальный мешок и немного еды. Правда последняя каким-то особенным изобилием не выделялась. Консервированная тушенка, да пресные галеты, которые используются в военных сухих пайках.
На удивление, Римма оказалась рада даже такой пище. Едва я разогрел первую банку, как она набросилась на нее, будто одичалый зверь, не видевший пищи, по крайней мере, несколько недель.
— Извини уж, еда не ресторанная, но хоть что-то… — Открывая вторую банку, сказал я.
— Все равно. Еда есть еда! — Ответила мне Римма, не отрываясь от тушенки.
На секунду ее ложка замерла, и она стала более внимательно рассматривать содержимое металлической тары. Только после того как появилось первое чувство насыщения, до уставшего мозга девушки дошло, что она ест жир вперемешку с бульоном. А от самого мяса уже давно ничего не осталось. Борьба внутри нее длилась недолго, в итоге она все же доела содержимое банки полностью.
Отдав спальный мешок Римме, я улегся на голую сетку и начал засыпать. Но сделать это сразу, мне было не суждено. Девушка много ворочалась в подаренной «колыбели» и все никак не могла сомкнуть глаз. Такое бывает, когда сильно переутомляешься морально и физически. Так что я ее мог понять.
— Что-то болит?
— Конечности ноют, и голова гудит. А еще этот спальный мешок слишком жесткий. — Устало ответила мне она.
— Ну, уж извини, что имеем, то и имеем. — Философски отозвался я.
— Ты на удивление стал каким-то сговорчивым в последнее время. Даже джентельменский дух проснулся. Где же он был раньше, когда ты бил по щекам и кричал на меня? — Удивилась Римма.
— Тогда этого требовала ситуация. Мне следовало бросить тебя и спасаться самому?
— Почему нет? Вон, Вик так и сделал…
«Сказать, что спас ее только чтобы она могла подтвердить мою легенду? Нет, у меня на такое духу не хватит!»
Пока я соображал, как ответить на вполне логичный вопрос Риммы, та вдруг продолжила говорить сама:
— Наверно ты просто хочешь потом потребовать за мое спасение награду. Я только За. У моего отца не убудет. Всех накопленных им денег нашей семье и за тысячу лет не потратить.
— У меня и в мыслях не было требовать что-то от твоей семьи по возвращению. К тому же, не слишком ли рано ты начинаешь делить шкуру неубитого медведя?
— Почему нет? Судя по твоей экипировке, живется тебе несладко. Лишние средства явно не помещают. А тут дочь магната сама предлагает попросить выкуп за свое спасение. Разве это плохо? Просто бизнес, и ничего личного…
Каждое ее слово ржавым гвоздем впивалось в мое сердце. Она произносила это таким тоном, будто сама верила в правильность подобных поступков.
«Возможно, она хочет просто от меня откупиться? Мол, пусть отец заплатит, и я перестану морально зависеть от его спасения?»
— Мне не нужны деньги твоей семьи. Я спасал тебя, совершенно не задумываясь о будущем. Если нам повезет добраться до поверхности, ни ты, ни твоя семья, не будете мне ничего должны.
— Чего? Но ведь так не бывает! Я же сама предложила тебе этот выход. Зачем стесняться? Ты дурак, или какой-то религиозный праведник?
— А похож?
Представив себя в рясе и с кадилом, я издал глупый смешок. Услышав его, Римма тоже засмеялась. Такая роль мне не подошла бы мне даже в самой безумной фантазии.
— Совершенно не похож. Слишком грубо ты ведешь себя с женщинами. Сначала я даже решила тебя в тайне ненавидеть. Но сейчас вижу, что ошибалась.
— Это называется — реакция по ситуации. Повторюсь, тогда по-другому было нельзя.
— Умом я это понимаю, но каждый раз, когда кто-то бьет девушку, у меня в голове возникает картина из прошлого…
Замолчав на несколько мгновений, Римма явно собиралась с духом, чтобы продолжить свой рассказ. Взвесив все «За» и «Против», она все-таки решилась:
— У моего отца очень властный характер. Можно сказать, что злой. Он привык поступать так как того требует ситуация, абсолютно не считаясь с чужим мнением. Даже если это мнение его семьи. Любое его слово — закон. Как-то он решил, что моя мать ему изменяет. Хотя та вообще без спросу даже наш особняк боялась покинуть. Просто увидел, как она разговаривает с другим мужчиной на банкете. После они сильно поругались, и он ударил ее в живот ногой. Тогда она была беременна моим братиком. Прямо на моих глазах у мамы случился выкидыш. Но отец и в этом решил обвинить ее. А после сослал на загородную виллу. Там она и живет безвылазно уже в течение четырех лет. А у отца новая гражданская жена. На год старше меня…
Что же касается моей свободы, то я себя постоянно чувствую птицей в золотой клетке. Школа, ВУЗ, даже круг общения мне выбирает отец. И я уверена, одно слово против, как я сразу окажусь заперта на той же вилле, что и мать. Его молодая жена и так на меня волком смотрит. Видимо ей пока не удается забеременеть. Но как только это произойдет, уверена, что меня отправят либо в ссылку, либо выдадут замуж за сына одного из деловых партнеров отца. Даже сюда я сбежала тайком, сказав, что еду на день рождения Клима. Благо его родители хорошо знакомы с моим отцом по бизнесу. Проблем в общении с этой компанией у меня никогда не возникало, ведь все мы из одного круга.
— Богатые тоже плачут… — только и мог в ответ на рассказ Риммы произнести я.
— Еще как! Особенно если ты родилась девушкой. Только и остается, что тихонько плакать в подушку, запершись в своей комнате. Знание о том, что твоя жизнь уже расписана до самой старости, и изменить ничего нельзя, не придает повседневному быту дополнительных красок. Наоборот весь мир становится каким-то серым и нереально скучным. Чтобы хоть немного его раскрасить я и участвую в подобных авантюрах.
— Может это карма? Зная, скольких погубил твой отец ради накопления своего состояния, ты ведь не отказываешься от благ, которые он на эти деньги покупает?
— У меня нет выбора…
— Выбор есть всегда! Это просто отговорка. По крайней мере, у тебя на столе всегда стоит еда, а над головой располагается крыша. Если вдруг ты перестанешь зависеть от своего отца-тирана, все это пропадет.
— И то верно. Не мне жаловаться на подобное, прости.
— Проехали. Завтра нас ждет еще более сложное путешествие. Лучше подготовься к нему.
— Снова в бой… Знаешь, а мне и правда начинает нравиться такая жизнь. Не надо думать ни о чем другом, кроме того как победить противника перед тобой. Возможно, я и правда смогла бы зарабатывать этим на жизнь. Сбежать от отца… хм…
После того как я замолчал, Римма еще немного порассуждала вслух, но потом усталость все-таки взяла свое и она начала потихоньку засыпать. Когда ее дыхание выровнялось, я сразу же переместился в микромир Небесный жемчужины и запустил мантру самосовершенствования. За предыдущий день мне удалось почти до предела заполнить свой ПНМЭ, и сейчас было самое время потратить всю добытую ману на развитие.
Сначала с помощью мантры я активировал Технику изначальной пустоты. Примерно за сорок часов самосовершенствования, опустошив персональный алмит почти наполовину, мне удалось достигнуть пика пятого уровня. Остатки же энергии были потрачены на культивацию Пути бессмертного. Естественно, что проделывал я все это в Духовном плаще, благодаря чему мое развитие проходило гораздо более плавно, и в совершенно другом темпе.
После моего пробуждения нейроинтерфейс мультипаспорта тут же выдал результаты самосовершенствования.
«Результат тренировки: Сила +2; Выносливость +3; Жизнеспособность +3; Рефлексы +3; Магия +3»
Несмотря на то, что по идее они должны были упасть, по сравнению с первым разом, Духовный плащ наоборот подстегнул рост моих характеристик и после пробуждения они выросли практически вдвое, если сравнивать с тем, когда я активировал Путь бессмертного первый раз.
Теперь таблица моего статуса выглядела вот так:
Имя: Чалов Марк Алексеевич
Ранг: Земной
Атрибут: Удача
Уровень: 5
Основные характеристики:
Выносливость — 33
Жизнеспособность — 33
Сила — 26
Рефлексы — 31
Магия — 25
Удача — 45
Стандартные параметры экипировки. Низшая категория Земной ранг: +10 к защите и сопротивлению магии.
Бонус экипировки: нет
Дополнительная информация:
Техника развития духовности: Изначальная пустота
Открыто меридиан: 18 из 54
Аура: Земной суд
Техника развития Ауры: Путь бессмертного
На самом деле сильных изменений по сравнению с прошлым уровнем в моей статистике не произошло. Но то, что я стал немного сильнее, чувствовалось весьма отчетливо. Всю первую половину прошлого дня мне пришлось привыкать к новым характеристикам. И это была еще одна причина того, почему я решил путешествовать с Риммой через четвертый уровень. В своей основе здешние монстры, если грамотно подходить к боям с ними, особой опасности для меня не представляли. Исключением могли стать только босхи.
Тот, монстр, которого мы встретили у базы наверняка дождется нашего появления и снова нападет. Так что лучше будет опередить его и атаковать первым. Раньше я никогда не сталкивался с этими чудовищами, а потому мне хотелось проверить сможет ли гравировка помочь мне с его убийством.
Энергетическая ценность таких монстров едва достигает пятидесяти условных единиц. У них сильная атака, а еще они достаточно проворны, но вот защиты им явно не хватает. Так что Вспышка молнии должна будет нанести ему серьезный урон.
Выбравшись из микромира Небесной жемчужины, я последовал примеру Риммы и лег спать, установив таймер в нейроинтерфейсе мультипаспорта на четыре часа. Этого времени должно было хватить мне для того чтобы полностью восстановиться.
— Чем ты занимаешься?
Сладко потянувшись, проснувшаяся девушка увидела, что я сижу за столом и колдую над своим мечом.
— Наношу гравировку. Пока я это делаю, ты можешь попробовать немного поднять свое развитие. Не зря же здесь поставили массив медитации. А после пойдем убивать босха. — Не отрываясь от своего занятия, предложил я.
Встав ровно через четыре часа после выхода из микромира, я почувствовал себя полностью отдохнувшим. Естественно этому способствовало и мое развитие внутри жемчужины. Проведя столько времени в массиве второго ранга, я не только укрепил свои меридианы, но и снял ментальную усталость от постоянного использования магии на протяжении всего прошлого дня. Раньше, с моими старыми каналами, я не мог представить нечто подобное даже в счастливом сне. Но благодаря правильному созданию основания из частей тела бессмертного, это теперь для меня вошло в норму.
— Ты думаешь, тот монстр до сих пор поджидает нас внизу? — Устраиваясь в массиве медитации, спросила у меня Римма. Похоже, что она действительно решила немного покультивировать.
— Я в этом уверен! Но пока не стоит об этом думать.
После этих слов, я бросил Римме несколько алмитов, которые извлек из убитых ей вчера монстров. Естественно осуществлял я это, когда такая возможность не противоречила безопасному продвижению через пещеру. А потом вновь погрузился в мир магической инженерии.
С каждым новым разом наносить гравировку на кристальный меч становилось все легче. Правду говорили классики, что все приходит с опытом, надо лишь приложить достаточно усилий. Уж кому-кому, а мне в упорстве достижения целей точно не было равных. Вспомнить хотя бы уроки каллиграфии. До того как я на них пошел, мой почерк можно было охарактеризовать словами «пишет, как курица лапой», а сейчас даже сложносоставные иероглифы не представляли для меня какой-то особой сложности.
Завершив рунный рисунок, я занялся изучением механизма, запирающего вход на базу. Оказалось, что здесь имелось несколько запасных голов статуи с насмехающимся лицом. Так как я уничтожил одну из них своей магией, следовало зарядить в подъемный механизм новую. Сделав это, я еще немного пошарился по углам, но ничего ценного, кроме нескольких десятков сухих армейских пайков не нашел.
К этому времени закончила со своей медитацией Римма. Прошло всего около часа, а девушка каким-то Макаром умудрилась повысить свой уровень развития с третьего на четвертый. Со стороны это действо выглядело весьма впечатляюще, так как сопровождалось ярким спецэффектом.
Тело Риммы наполнилось энергией и начало светиться изнутри, делая кожу девушки похожей на чистый белый фарфор. Я и ранее видел, как мастера повышали свои уровни развития, а однажды по телевизору даже застал передачу, в которой показывали момент вознесения к Небесному рангу. Но почему-то именно этот переход с уровня на уровень вызвал у меня наиболее яркие эмоции.
«Может быть, нечто подобное чувствуют родители, когда их дети добиваются каких-либо успехов в жизни?»
— Поздравляю с повышением! Но в следующий раз, если чувствуешь, что находишься на пике, старайся прорываться в бою. Так ты сможешь намного прочнее закрепиться на следующем уровне, и появится больше времени для его развития.
— Ага, я запомню… — удивленно осматривая свое тело, ответила мне девушка. — Никак не могу привыкнуть к этому чувству.
Поглядев на нее, я улыбнулся и картинно вздохнул. А после залез в сумку для карт пространства, и достал оттуда ту, в которой хранилась моя аптека.
— Вот, это Стабилизирующее зелье. Выпей его и продолжи медитацию. Это позволит тебе закрепить новый уровень.
Без лишних слов, Римма взяла у меня пузырек с жидкостью и сразу же его выпила, не став даже нюхать. Обычно с неизвестными тебе напитками так не поступают, особенно девушки из приличного общества. Но видимо после пережитого в прошлые дни, подобное для нее было уже неважно.
«Это и называется доверием?» — мысленно задался вопросом я, пока девушка закрепляла основу.
Почему-то в момент, когда я отдавал ей это дорогущее по моим меркам зелье, гены благословенного богом народа во мне промолчали. Наверно подсознательно я решил для себя, что так будет правильно.
Закончив с медитацией, мы перекусили остатками собственных припасов, решив не трогать те, что хранились на базе. Наверняка в будущем они могут спасти не одну жизнь мастеров подземелий, которые попадут в беду на этом уровне. Нам же сейчас эта еда была без надобности.
Стоило только открыть запирающий входное отверстие механизм и выйти наружу, как нейроинтерфейс мультипаспорта оповестил меня о получении нового электронного письма:
«Вам сообщение!»
'Тема письма: Исчезновение команды Блеск золота
Чалов Марк Алексеевич это сообщение выслано на основании отклика вашего мультипаспорта. Исходя из того, что со времени старта рейда прошло более сорока восьми часов, мы начинаем формирование команды спасения. Просим ответить на письмо с указанием своего местоположения. Если возможность ответа отсутствует, просим вас найти безопасное место и оставаться там до прихода спасателей '
— Ух ты, нас уже ищут! — Удивилась выбравшаяся следом за мной на шею статуи Римма.
— Это стандартная практика. Ранее я не стал посылать им сигнал бедствия, потому как хоть четвертый этаж и является одной большой пещерой, в ней можно бродить целыми сутками и ни разу не пересечься. Разве что поисковая команда станет громко нас звать, а мы будем так же громко отвечать. Но на такие крики сбежится вся живность этажа и тогда поисковики окажутся в таких же, если не худших условиях, что и мы.
Закончив свои объяснения, я еще раз перечитал письмо с Земли и открыл бланк ответа:
— В общем, у нас есть два варианта. Первый, я скажу им, что мы находимся на этой базе. Тогда все что нам останется, это дождаться спасателей. По второму мы встретимся с ними у лестницы, соединяющей третий и четвертый этажи. Они доберутся туда примерно в то же время, когда и мы ее достигнем.
Признаться честно, мне совершенно не хотелось сидеть на базе и ждать подмогу. Даже несмотря на опасность потерять Римму. Раз выпал шанс поохотиться на четвертом этаже, было бы глупо его упускать. Тем более что лично мне ничего не грозило. Ведь я в любой момент могу переместиться в микромир жемчужины. Если конечно снова не попадусь в ловушку, аналогичную той, что была в секретной комнате с наследием.
Видя, что девушка глубоко задумалась, я решил предложить ей еще один вариант:
— Можно еще поступить по-другому. Ты останешься ждать спасателей на базе, а я пойду охотиться.
— Нет! — Тут же отозвалась Римма. — Идем вместе. Я понимаю, что это опасно, но другого шанса стать сильнее у меня может и не представиться. Теперь я знаю, что развитие в массивах медитации тренировочных полигонов крупных кланов отличается от реального боевого опыта, как небо от земли. Отец обязательно запретит мне в будущем спуски в подземелья, а потому надо использовать этот шанс по максимуму.
Сказать, что ответ девушки меня удивил, значит, ничего не сказать. Ранее я был уверен, что она выберет вариант с ожиданием спасателей в безопасности, но видимо рассказ о жизни в золотой клетке не был преувеличением. Я не могу не уважать ее выбор. Даже если он может в будущем вылиться для меня в крупные проблемы.
«Ты снова противоречишь сам себе…»
Где-то в глубине моей личности подсознание отозвалось на этот поступок скептическим вздохом. Но видя решимость Риммы, я не мог поступить иначе.
— Тогда идем. — Улыбнувшись, кивнул я девушке.
Зацепив кошку с привязанной к ней веревке за выступ на шее статуи, я начал спускаться вниз. Римма полезла сразу за мной. Как только давление на нишу у порога базы исчезло, в движение привелся запирающий вход механизм. Выглядело снаружи это весьма нетривиально. Прямо из шеи статуи появилась новая голова и с глухим щелчком заняла свое законное место. Всего пара секунд и ухмыляющееся лицо снова презрительно смотрело на всех сверху вниз.
Вернув приспособление для скалолазания обратно в карту пространства, я тут же вынул из ножен кристальный меч и, направив его на колонны справа, начал наполнять руны гравировки маной. В том, что босх прячется именно там, я не сомневался ни секунды. Мой чуткий слух уловил его хриплое рычание еще на подходе.
Естественно, что когда чудовище вырулило из-за колонн, рунная магия уже активировала изменение явления и я смог атаковать босха Разрядом молнии. Выстрел пришелся точно в грудь монстру, заставив его громко заскулить от боли. Практически весь мех на передней части туловища испарился, а кожа босха обуглилась и пошла трещинами, открывая вид на белесое мясо.
— Черт, одного выстрела все-таки будет маловато. — Выругался я. — Пойду, попробую его добить, ты же пока следи за тылом.
Пошатнувшись, босх едва не упал, упершись в землю своими длинными руками. Чтобы добавить ему «приятных ощущений» я активировал Приказ стихии (огонь) и атаковал монстра огнешарами. Оба созданных мной снаряда попали в цель, опалив лапы босха. От этого он завыл еще сильнее. Из огромной пасти начала сочиться пена. Но даже после этого монстр продолжал упорно держаться на ногах и даже сделал попытку отступить.
Чтобы отрезать ему путь к побегу, мне пришлось использовать Дверь измерений. Телепортировавшись к колоннам, я активировал для наступления Энергетический удар. И сразу после, совершив размашистое движение, нанес противнику две рубящих атаки по коленным суставам. После чего ловко отступил назад, уклоняясь от удара правой лапой. Они у босха были похожи на ковши экскаватора, с двадцатисантиметровыми когтями на пальцах. Если тварь схватит тебя такой, можно точно попрощаться со своей жизнью.
Благодаря своим рефлексам, планка характеристики которых уже перевалила за тридцать единиц, такие маневры были для меня в порядке вещей. На всякий случай я кинул на босха Замедление, а себя защитил Душой каменного бога. Вторая серия атак Энергетическим ударом началась только после использования этих навыков поддержки.
В итоге, через минуту нашего смертельного танца, получив с десяток ран, монстр все-таки не выдержал и опустился на одно колено. Тогда в дело вступила моя напарница, о существовании которой в горячке боя я уже начал забывать. Чтобы внести свою лепту в победу над элитным противником, Римма подкралась к нему сзади, и как только он опустился на одно колено, активировала Солнечный укол. Ее меч засиял в сумраке пещеры ярким золотым светом, после чего девушка нанесла несколько ударов в спину босху. Добил его мой очередной Энергетический удар, которым я раскроил противнику череп.
ХРРРРР
С тихим хрипом босх опустился на землю и наконец-то умер.
— Молодец. Хорошо подгадала момент. — Сказал я девушке.
— Спасибо.
Эта похвала заставила ее отвернуться, но за мгновение до этого я заметил, что щеки Риммы покраснели. Видимо такие комплименты для нее были в новинку.
— Последи пока за округой, я попытаюсь извлечь из его тела полезные компоненты. — Попросил я напарницу, параллельно с этим открывая интернет-поисковик.
Из раздела Бестиарий на официальном сайте мастеров подземелий мне удалось выяснить, что помимо располагавшегося в затылке алмита, у босха так же ценятся сердце, кровь и когти. Первое и второе шло как ингредиент для какого-то алхимического зелья. А из когтей делалась бижутерия и рукояти для оружия ближнего боя.
Пока разделывал монстра, появилось время ответить на сообщение с Земли. Коротко описав проблемы, с которыми мы столкнулись на третьем этаже, у логова гремлинов, я попросил поисковую команду ждать нас у лестницы между третьим и четвертым этажами. Указав при этом, что мы будем там примерно через шесть часов.
Почему так долго? В этом естественно будут виноваты монстры, которые обязательно еще не раз атакуют нашу маленькую группу по пути к месту встречи. Даже сейчас, пока я с помощью разделочного кинжала пытался вырезать сердце босха, за нами наблюдали десятки пар глаз мелких верхолазов.
— Марк, кажется у нас снова гости. Я вижу наверху стаю гремлинов. — Предупредила меня Римма.
— Угу, я уже почти закончил. Прикрой меня, пока буду пилить последний коготь.
Попросив девушку постоять на страже, я мысленно вздохнул и продолжил свою нелегкую работу.
«Ни минуты покоя на этом четвертом этаже»
Поход к лестнице, соединявшей третий и четвертый этажи, занял у нас немного меньше времени, чем я рассчитывал. Мы смогли добраться до нее всего за пять с половиной часов. Но даже за это время по дороге нам встретилась целая орда монстров.
Несколько Смертельных когтей, около четырех десятков гремлинов-верхолазов, и даже еще один босх. В этот раз, правда, он был небольшим, около двух метров в высоту. Скорее всего, эта особь еще считалась подростком, а потому выстрел Вспышкой молнии сразу его умертвил.
Использовать изменение явления через гравировку больше двух раз за день на своем мече я не хотел, так как это могло повредить структуре его лезвия. А потому после умерщвления второго босха, мы с Риммой шли предельно тихо, стараясь не привлекать к своим персонам особого внимания.
Благодаря охоте я снова заполнил свой ПНМЭ. Правда, в этот раз всего наполовину. Но если перевести собранную ману в денежные единицы, я мог бы получить за нее не менее трехсот пятидесяти универсалов. Они помогут мне продержаться до аукциона.
— Что это такое? — Удивленно воскликнула Римма, когда мы с ней наконец-то добрались до лестницы.
И девушку действительно можно было понять. Те из мастеров, кто впервые видели массив зеркальной пространственной ловушки, едва могли сдерживать свои эмоции. Со стороны он смотрелся крайне необычно.
В данный момент мы стояли перед стеной, обозначавшей тупик. И прямо над нами, на потолке располагалась каменная лестница, которая закручивалась неправильной спиралью, уходя куда-то в темноту.
— Это зеркальный пространственный массив. Своеобразная страховка, на случай если монстры с четвертого этажа решать прогуляться на третий, как это случилось в прошлом на этом уровне.
— Ого, никогда не слышала ни о чем подобном. И как же нам подняться наверх?
— Очень просто. Отключить на время работу массива. Иди за мной. — С улыбкой на лице произнес я.
Свернув в небольшой закуток, прямо около зеркальной ловушки, я подошел к рунному массиву, который был выгравирован прямо на стене пещеры. Как начинающему магическому инженеру, мне даже не нужно было обращаться к Древу познания, чтобы узнать, как отключить этот простецкий массив первого уровня.
Дотронувшись до руны-передатчика, я влил в нее немного своей маны, и массив деактивировался. Его руны постепенно начали затухать. Как только это произошло, пространство позади нас стало расплываться, словно с него снимали прозрачную пелену. И уже через секунду показалась настоящая винтовая лестница, которая вела наверх.
— Чудеса, да и только. — Восхищенно произнесла Римма.
— Ага. Но это лишь простейшее изменение явления. Ты даже представить себе не можешь, насколько глубока кроличья нора. — Подмигнул я девушке. — Ну что, давай скорее подниматься. Судя по голосам сверху, спасатели уже нас заждались.
— Спасибо за все Марк. Несмотря на все ужасы, что мы здесь пережили, я не жалею о том, что согласилась на предложение Вика исследовать с их группой Пещеру сокровищ.
Улыбнувшись, я кивнул ей в ответ. А уже через секунду нейроинтерфейс мультипаспорта оповестил меня о новой активности:
«Пользователь Римма Смирнова добавила вас в свои личные контакты. Подтвердить действие?»
«Да» .
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— Будьте добры жаркое из карадамского кролика и кружку светлого лагера, любой марки.
— Ваш заказ принят.
Улыбнувшись мне дежурной улыбкой, официантка таверны Некрополиса слегка поклонилась и убежала на кухню. Со времен похода на средние этажи Пещеры сокровищ прошла почти неделя. Благополучно выбравшись из подземелья в сопровождении спасателей, мы с Риммой расстались у раздевалок Пещеры сокровищ.
За это время я успел продать энергию из своего ПНМЭ и немного отдохнуть от рейдов в ожидании аукциона, который мне обещала устроить Олина компания. В частности, именно его итогов я сейчас и ждал.
Пока в специальном выставочном зале на третьем этаже бутафорского здания Некрополиса проходит аукцион, я преспокойно сижу себе в таверне и общаюсь с экзотической красоты девушкой, которая по какой-то непонятной мне причине решила снова появиться в моей жизни.
— Интересное место, я раньше здесь никогда не бывала. — Снова оглядев интерьер таверны, сделанный на манер старых средневековых заведений, сказала Римма.
— Еще бы, представители золотой молодежи сюда обычно не заходят! — Ответил я ей, улыбнувшись.
С того времени, как мы расстались неделю назад, я ни разу не отвечал на ее сообщения. Зато от ее отца приходили представители и сунули мне чек за ее спасение на пять тысяч универсалов. Как-то дешево папаша-магнат оценил жизнь своей дочурки.
При этом встретили меня эти молодцы, вечером около дома, огрев для наглядности сзади битой и немного приласкав ботиночками. Все произошло настолько быстро, что я даже ответить не успел. Да и чем я мог им ответить? Только на нашем доме стояло с десяток датчиков магической активности.
Пришлось перетерпеть унижение. Тем более что ребята особо не старались, и били несильно. А после бросили мне чек со штрих кодом, который можно было считать сканером чипа мультипаспорта. Сделав это уже дома, я получил сообщение, что на мой счет поступили пять тысяч универсалов. Последние слова молодцев были о том, чтобы я больше не смел подходить к Римме, иначе последствия будут еще хуже.
— После нашего возвращения, я долго пыталась с тобой связаться, но ты почему-то не отвечал на мои звонки и сообщения. Я уж подумала, что ты больше не хочешь меня видеть, но потом в разговоре с отцом случайно узнала, что он уже посылал к тебе гонцов с благодарностями.
— Ага, можно сказать на собственной шкуре почувствовал добрую волю твоего отца. — С нескрываемым сарказмом в голосе ответил я.
— Прости, пожалуйста. Так уж он решает проблемы…
— Да я и не в обиде. Чек с пятью тысячами пришелся как раз кстати. Я смог обновить на него серверное оборудование, на котором будет работать наша с ребятами программа. Плюс выплатил своим работникам небольшие премии за старания.
— То, что взял деньги — это правильно! Но всего пять тысяч⁈ О чем думал этот скряга⁈
Казалось, Римму совершенно не интересовал тот факт, что я взял деньги, тем самым как бы отказавшись от претензий на нее саму. Видимо у богатеев свои собственные понятия о морали.
Что же до меня самого, деньги которые мне перевел ее отец все до последней копейки пошли в дело, себе я не оставил ни универсала. Замена кое-каких частей серверного оборудования вместо полутора тысяч обошлась нам в три. А оставшиеся средства я отдал Семену и его команде.
Ребята так обрадовались, когда их получили, что сразу же решили закатить вечеринку в приюте. Раньше они вообще в глаза не видели таких сумм. Мне едва удалось отговорить этих энтузиастов не тратить всю премию сразу, и оставить хоть какую-то ее часть себе на черный день. В нашем мире всякое может случиться. Сегодня ты на коне, а завтра твои останки пожирает подземелье. Мой недавний спуск на четвертый этаж Пещеры сокровищ еще раз доказал это утверждение. Эра подземелий не прощает ошибок.
— Наверно о том, что такому бедняку и этих денег много. — Пожал плечами я.
В это время с кухни вернулась официантка. На подносе она принесла бокал сухого красного вида и запотевшую кружку светлого лагера. Отхлебнув из нее, я блаженно зажмурился. Хоть в своей жизни я никогда особо не напивался, но терпкий вкус светлого фильтрованного пива мне нравился сам по себе.
— Ну что ж, давай выпьем за наше чудесное спасение. И плевать на то, что там думает отец! Если он еще хоть раз решит создать тебе неприятности, я вообще сбегу из дома!
— Не нужно столь радикальных мер. Мне достаточно и просто твоей признательности.
Появившийся из-за столкновения наших бокалов звон тут же потонул в общем гомоне таверны.
— Нужно! С отцом по-другому нельзя. Иначе он не поймет всю глубину моих чувств! — Уверенно заявила Римма, практически залпом выпив свой бокал.
Из-за ее слов я чуть было не подавился.
«Она ведь пошутила? Эта девушка ведь не станет доставлять мне еще больше проблем?»
Увидев мою реакцию, Римма хитро прищурилась и на пару секунд замерла в такой позе, будто изучая мою реакцию. Но потом ее лицо снова озарила счастливая улыбка.
— Я не шучу. Всю эту неделю я думала о наших приключениях, и о тебе… а когда опомнилась, поняла что уже не могу выкинуть Чалова Марка из своей головы. Ни ночью, ни днем…
«Здрасьте, приехали»
— Извини, но я пока не могу серьезно ответить на твои чувства. Думаю, ты слишком сильно меня идеализируешь. У меня сейчас много других проблем по жизни, просто некогда думать об отношениях. — Начал спешно придумывать отмазки я.
Сказать ей, что просто боюсь проблем, которые может мне создать ее отец — не позволяла мужская гордость. Даже после всех этих лет, где-то внутри меня сохранилась небольшая ее капля. К тому же, отчасти все эти мои слова были правдой. Сейчас на моих плечах и так лежит слишком многое, боюсь, что еще и любовь я точно не потяну.
— Да мне и так все понятно! Не парься Марк, вот разберешься со своей компанией, встанешь на ноги, и тогда даже у отца не возникнет причин для отказа. А нет, так я всегда могу сбежать из дома!
Ход ее мыслей и манера их выражения не переставали меня удивлять. Казалось бы, секунду назад она говорила какие-то правильные, серьезные вещи, а потом все впечатление о монологе портило последнее донельзя глупое предложение.
— Сбегать из дома не надо. Разве что сразу в Небесную сферу. Хотя твой отец и там нас достанет. — В шутку высказался я.
— А ведь точно! Небесная сфера это выход! Надо поскорее поднять свой ранг и тогда даже отец не будет преградой для нашей любви!
«Боже, куда тебя понесло⁈» — хотелось сказать мне вслух, но вместо этого я лишь улыбнулся и покачал головой.
К тому моменту как фантазия Риммы разошлась на максимум, нам как раз принесли еду, и я наконец-то смог насладиться великолепным жаркое из монстра Королевского леса.
— Хм, а ведь недурно! Надо бы почаще питаться мясом монстров. Они действительно вкусные.
— А еще полезные для культивации. Даже после термической обработки, в них остается магическая энергия, которую перерабатывает и усваивает наш организм. — Тоном заправского учителя, произнес я.
— Хе-хе, все-то ты знаешь. Какой умный у меня парень.
— Воу-воу, не забегай так далеко вперед.
Скорость, с которой девушка решала все свои проблемы меня немного пугала. Ей было абсолютно наплевать, что пять минут назад я дал ей отказ на признание. Видимо, сказывалось воспитание. Ведь наверняка ее с самого детства баловали всем, чем только можно, и она просто разучилась объективно воспринимать слова отказа.
— Марк, а вот и я! Аукцион закончен, поздравляю с продажей всех лотов!
К концу трапезы у нашего столика нарисовалась счастливая Ольга. Правда, увидев сидевшую напротив меня Римму, вся радость с ее лица тут же пропала.
— Ох, ты не один. Прошу прощения, что помещала вашему ужину.
В противоположность своим словам, она взяла стул из-за соседнего столика и подсела к нам.
— Меня зовут Ольга, я бывшая одноклассница и бизнес-партнер Марка.
— Приятно познакомиться, я Римма, его девушка.
От приветствия Риммы я снова подавился пивом. Видя, как насторожились обе девушки, у меня на душе появилось какое-то незнакомое доселе чувство. Оно было похоже на удовлетворенность, смешанную с гордостью что ли. В общем, приятно, когда из-за тебя девушки начинают смотреть друг на друга волком.
— Кхм, Римма не преувеличивай. — Взяв себя в руки, сказа я.
— Ну ладно, будущая девушка. — Скорчила милую рожицу Римма. Но в следующее мгновение она снова стала серьезной. Левый зрачок ее глаза загорелся голубоватым свечением, что явно говорило о входящем видео-вызове через нейроинтерфейс мультипаспорта.
— Ой, черт, мне звонят. Марк, извини, хорошо посидели, но мне уже пора! Рассчитываю на нашу новую встречу как можно скорее.
С этими словами она встала из-за стола, подошла ко мне и демонстративно поцеловала в щеку. Конечно, со стороны это выглядело как ребячество, но даже так, мне почему-то было приятно ее внимание. Видимо за прошедшие пять лет я так и не смог окончательно зачерстветь.
— Это ее ты спас из Пещеры сокровищ? — Поинтересовалась Оля.
— Ее самую. Вот, теперь пожинаю лавры героя.
— Видимо иногда все-таки полезно им побыть. Она ведь в какой-то степени звезда Шестого района. Помню, даже год назад видела ее аудио-альбом и клип в сети. Но все же, стоило ли так рисковать? Сам ведь знаешь наш девиз!
— Если честно, я тогда не думал о том, чтобы произвести на Римму впечатление. На наших глазах погибло пятеро подростков из серьезных семей с высоким положением в обществе. Если бы я вернулся один, представь какой бы кипишь поднялся?
— И то верно. Значит, ты ее спасал, чтобы она подтвердила легенду. Но вышло, что принцесса по дороге влюбилась в своего принца. Хех, прямо сказка какая-то.
Устало вздохнув, я решил никак не комментировать последнюю фразу Оли. Все действительно было так, как она и сказала. Но меня больше пугала не эта констатация факта, а то, что я не мог, как следует отказать Римме. Мне самому начинала нравиться эта ситуация.
— Ладно, давай свою клешню, переведу тебе прибыль с проданных лотов. — Картинно закатив глаза, решила сменить тему Оля.
Раскрыв ладонь, я провел ей по руке девушки и нейроинтерфейс тут же оповестил меня оновом сообщении:
«На ваш счет поступили денежные средства. Зачислено: 11220 универсалов. Баланс: 11409»
— А как же камень?
— Его стоимость мы уже вычли из твоей доли. Вот, держи.
Порывшись в кармане, Оля достала из него новенькую карту пространства. От самодельных, которые я производил сам в домашних условиях, эта отличалась более изысканным дизайном.
Запустив в расположенный на ее лицевой стороне массив немного своей магической энергии, я извлек на свет крупный темно-зеленый камень, похожий на изумруд. Правда с драгоценностями он не имел ничего общего, да и его грушевидная форма явно намекала на это. Естественно, что по всей поверхности камня были выгравированы рунные символы, которые, когда наполнишь их маной, позволят тебе телепортироваться из любого подземелья в комнату с порталом.
Благодаря микромиру Небесной жемчужины я и так чувствовал себя в любом подземелье весьма комфортно. Но с камнем возврата опасность при столкновении с какими-то форс-мажорными ситуациями вообще сведется к минимуму. Если представить, что я окажусь в центре логова монстров, даже попав в микромир жемчужины, я не смогу себе обеспечить полную безопасность. Ведь мне все равно когда-то придется оттуда выйти. А вот побег при помощи камня возвращения может решить такую проблему.
— Класс, наконец-то я его получил. — Довольно произнес я.
— Еще раз поздравляю! — Улыбнулась мне в ответ Оля. — Кстати, как там твое желание посетить вечер встречи выпускников? Мне тут на днях пришло сообщение от Антона. Вроде как он снял целый банкетный зал в одном из ресторанов под это дело. Так что нам платить ни за что не придется.
— Пожрать и выпить на халяву? Почему бы и нет.
Несмотря на то, что я терпеть не мог своих одноклассников, Оля так подобрала момент, что отказаться я уже не мог. Сейчас я был на коне. Прогресс повышения уровней уже перевалил за середину Земного ранга. На счету в банке лежит солидная по моим меркам сумма денег. Благодаря ей я точно не буду голодать и смогу оплачивать больничные счета Селесты как минимум до конца зимы. Так почему бы и не сходить повеселиться на этом карнавале хвастовства и лицемерия, именуемом Вечером встречи выпускников?
— Вот и замечательно, тогда завтра жди от меня письмо с приглашением.
Поболтав еще немного с Олей, мы расстались. Я прикупил у них в магазине несколько алмитов для своего развития, после чего вызвал кабинку автоматического такси и поехал на нем домой.
Всю половину следующего дня я занимался культивацией внутри микромира Небесной жемчужины, параллельно пытаясь освоить таинственную технику, доставшуюся мне в наследство от неизвестных предшественников. Развитое на основе этой техники умение наверняка должно было стать очень мощным. Вот только даже во внутреннем мире мне не удавалось ухватить его суть.
Сколько бы я раз не повторял за отпечатавшимися у меня в голове умениями, нужные меридианы все никак не хотели активироваться. Словно бы для их распечатки должны быть выполнены какие-то условия. И пока я не смогу полностью осознать эту технику, дальнейшего прогресса мне не видать.
Снова потерпев неудачу, я занялся культивацией Пути бессмертного. С того момента, когда я развивал его в прошлый раз миновала примерно неделя, этого срока было достаточно чтобы закрепить полученные тогда результаты. Так что я без какой-либо оглядки на них, мог приступать к следующему этапу.
Теперь для завершения ста четырех полных циклов у меня ушло почти пятьсот единиц магической энергии. Что же касается полученных результатов, то они были хуже, чем в прошлый раз. И это несмотря на использование Духовного плаща. По выходу из микромира жемчужины нейроинтерфейс выдал мне следующее уведомление:
«Результат тренировки: Сила +1; Рефлексы +1; Магия +1»
Помимо этого, система сообщила мне, что на электронную почту пришло два письма. Одно из них было от Оли, в нем она, как и обещала, прислала мне электронный код-приглашение, по которому я мог попасть на вечер встречи. Надо было только передать его через сканер на входе в заведение.
Бумажные приглашения в наш век в моде только у элитной тусовки. Так всегда происходило, обычно именно этот слой общества мнил себя хранителем традиций. У них до сих пор были распространены вечера с бренди и сигарами, а так же гонки на яхтах. Простым же людям приходилось довольствоваться достижениями современной науки и техники. Я всегда считал эту тенденцию странной. Ведь, по моему глубокому убеждению, все должно было быть наоборот.
Печально вздохнув, я скопировал код из письма в память микрочипа мультипаспорта, еще раз мысленно отругав себя за то, что попался на удочку этой хитрой девчонки. Но моя печаль быстро прошла, когда я увидел второе письмо. Оно было от представителей «Discount store». В нем они изъявляли желание как можно быстрее начать сотрудничество и просили меня приехать к ним в офис для обсуждения деталей, а так же подписания договора.
— Наконец-то повезло! — Не удержавшись, воскликнул я.
С заметно улучшившимся настроением я отправился в душ, а после перекусить в Бистро к Дмитрию Сергеевичу. Этот старый вояка еще в первый день умудрился как-то узнать про мой неудачный рейд с Блеском золота. Как он это сделал, я понятия не имел. Но на следующее утро, когда зашел к нему позавтракать, мне пришлось выслушивать долгую нравоучительную лекцию о технике безопасности.
Удивительно, но в провале рейда ветеран винил меня. По его словам, увидев неадекватное поведение Викентия, я должен был остановить его силой. И плевавть, что потом дружки мажора бы похоронили меня прямо там.
Придумывать какие-то правдоподобные отмазки или строить теории на тему «а что если…» перед Дмитрием Сергеевичем было глупо. Старый вояка все равно бы нашел на каждую из них свои контраргументы. Поэтому я выслушал все его наставления с покорным лицом провинившегося ученика и пообещал все их принять к сведенью, и усвоить как Отче наш. Причем, что такое Отче наш, мне тоже рассказал Дмитрий Сергеевич.
В Эру подземелий разве что историки увлекались изучениями старой религии. Сейчас, когда любой человек получил возможность если не стать богом, то очень близко приблизиться к нему по обретенному могуществу, надобность в объяснении чудес, которые творили в древности различные сыны и посланники божие уже отпала.
Плотно перекусив в Бистро, я отправился в центр района. Удивительно, но офис компании «Discount store» оказался через дорогу от здания НОВОТЕК. По причине того, что эта площадка не принадлежала никаким крупным холдингам, похвастаться роскошью он не мог.
Офис этой компании занимал весь восемнадцатый этаж простого бизнес-центра и его убранство выглядело довольно просто. Обычная отделка из неопластиковых материалов с добавлением незначительных элементов декора.
Сразу скажу, что переговоры прошли удачно. Параллельно с запуском приложения в продажу мы договорились начать небольшую рекламную компанию в интернете. В нее входили баннеры на сайтах, рассылка клиентской базе торговой площадки и другие элементы пиара. Бюджет всего предприятия составлял двадцать тысяч универсалов. Пять из которых должна была предоставить моя компания, а пятнадцать торговая площадка.
По меркам крупных пиар-проектов — сумма крайне незначительная. Но для старта нового продукта ее должно было хватить. В будущем, когда получим достаточную прибыль, всегда можно будет увеличить этот бюджет.
Что же касается цены самого приложения, его было решено продавать по подписке. За месяц пользующийся приложением клиент должен был платить сорок пять универсалов. Это на пять универсалов меньше чем плата за китайский аналог переводчика. С учетом того что Древу познания для полноценной работы не нужны были никакие дополнительные гаджеты, кроме наушника, выгода в приобретении нашей программы становилась очевидна. Особенно если учесть расширенный функционал приложения.
С каждой активированной копии программы торговая площадка должна получить ровно сто двадцать универсалов. По десять за каждый месяца в течение первого года обслуживания. Весьма справедливая цена, с учетом того, что далее вся прибыль со старых клиентов будет идти в карман нашей организации.
Вернулся домой я лишь вечером. От всех этих коммерческих переговоров у меня сильно разболелась голова. Поэтому приняв душ, я решил снова углубиться в саморазвитие. Пик пятого уровня уже был достигнут, для прорыва не хватало лишь самой малости. А вот понимание таинственного наследия продолжало от меня ускользать. Я чувствовал, что могу в нем разобраться, не хватало лишь самой малости. Какого-то триггера, который бы запустил всю цепную реакцию.
Раз за разом прокручивая в голове все движения зверочеловека, я пытался их повторить во Внутреннем мире, ни никакого отклика у меня они не вызывали.
«Возможно с текущим уровнем понимания, мне не дано осознать это наследие»
Разочарованно вздохнув, я завершил медитацию. Кайсель сразу же телепортировал меня обратно на Землю. За эту неделю я уже несколько раз обращался за помощью к управляющему жемчужиной, но он всегда игнорировал мои просьбы, намекая на то, что в этом вопросе мне никто не сможет помочь.
Осознание — это дело сугубо личное. Любая его подсказка может сыграть плохую роль на пути изучения того или иного умения. Ведь каждый новый успех поднимает мой уровень понимания, а без него я не смогу учить мощные умения более высоких рангов.
Так и заснул я с мыслями о том, что что-то упускаю в освоении навыка. Снилось мне все та же картина — небесный танец зверочеловека. Наблюдать за ним еще раз вживую оказалось не так интересно. А его окончание и вовсе меня разбудило.
Открыв глаза, я понял, что в квартире все еще темно. За окном лишь едва-едва занимался рассвет. И тут меня осенило.
«Рассвет! Культивировать нужно на рассвете, болван!»
Ударив себя по лбу, я вскочил на ноги и, одевшись, выбрался из квартиры в подъезд, но выходить на улицу не стал. Вместо этого я поднялся на последний этаж и через пожарный люк выбрался на крышу. Сверившись с картой сенсоров, я подтвердил, что треть ее поверхности не попадает в их диапазон, являясь еще одной мертвой зоной. Именно там, сев в медетативную позу, я и начал дожидаться восхода солнца.
На самом деле культивировать можно было даже без массива медитации, но такое развитие было в десятки раз медленнее. А если к нему подключить извлечение магической энергии из алмита, то тогда сразу же появляется риск для жизни. Ведь контроль поступающей из кристалла энергии ложился на плечи практика.
Всего один сбой концентрации может стоить мастеру если не жизни, то потери здоровья уж точно. А в некоторых случаях такое развитие обязательно приведет к уничтожению уже открытых меридиан, и тогда практик останется калекой на всю жизнь. Ведь лекарства от подобной травмы не существует.
Прогнав несколько раз магическую энергию через свои меридианы, я вошел в медетативное состояние. Как только первый луч солнца коснулся моего лица, я отложил алмит в сторону и стал повторять движения небесного танца зверочеловека.
Удивительно, но энергия, исходившая от рассветного солнца, уже с первых секунд начала резонировать с маной, которую испускало мое тело. Организм впитывал ее, словно губка. Проходя по меридианам, она укрепляла их, усиливая атрибут огня.
Так продолжалось около десяти минут. Когда солнце полностью показалось на небосводе, вдруг, откуда не возьмись, прямо из облаков сформировалась грозовая туча. Молния выстрелила в моем направлении и смешалась с солнечной энергией. Вместе эти две стихии начали закручиваться вокруг меня, преобразовывая подготовленные меридианы во что-то новое.
Прошла еще минута небесного танца, когда казалось, что больше уже никаких неожиданностей не возникнет, две стихии разом вошли в мое тело. Я почувствовал, как мои меридианы насильно расширяются, из-за чего организм подвергся сильной вспышке боли, которая сопровождалась ментальной слабостью. Едва не сбившись с ритма, я все-таки сумел продолжить танец, плавно переводя свое тело из одной позиции в другую.
Напряжение все нарастало, в какой-то момент я почувствовал что больше не выдержу. Продолжая двигаться лишь на морально-волевых качествах, я вошел во Внутренний мир. И когда у меня это получилось, разум снова погрузился в состояние просветления.\
На душе образовался невероятный подъем, а тело стало чрезвычайно легким, словно воздушным. Невероятный прилив сил и энтузиазма наполнил весь мой организм. Теперь я мог отчетливо увидеть суть древнего наследия. Мое понимание таинственной техники углубилось настолько, что теперь я мог воспроизвести ее сам, не прибегая к помощи солнца и молний.
«Комбинация стихий, небесная кара!» — С придыхание произнес я.
Именно так называлось полученное мной умение. И я за один раз смог продвинуться сразу на Продвинутый уровень понимания этой техники. На стадии Новичка она могла лишь формировать покров из смеси двух энергий вокруг тела мастера. Он автоматически поглощал атаки противников, и отвечал на них своими. Сейчас же я мог когда угодно собрать всю высвобожденную энергию в один пучок, и выстрелить им, нанося врагу колоссальный урон. Пусть на активацию этого умения было необходимо затратить около семидесяти процентов моего текущего запаса маны, высвобождаемая мощь безусловно того стоила.
— Как же будет выглядеть развитие Кары небес на Экспертном уровне или уровне Мастера? — Задался я вопросом, когда все действо завершилось.
«Чтобы достигнуть хотя бы Эксперта в развитии этой техники, необходим совершенно иной уровень понимания. Раньше, чем ты достигнешь Небесного ранга, даже не пытайся углубляться в эту технику» — Пришел ответ от Кайселя.
Видимо дух жемчужины, все это время наблюдал за мной, ожидая результатов тренировки.
«Кстати, поздравляю с освоением первого более-менее серьезного умения. Если судить по вашей классификации, то Небесной каре можно присвоить три звезды»
— Три⁈ Но ведь значит это умение Небесного ранга? Как⁈ Как же я смог выдержать его тренировку⁈
Ответ Кайселя настолько меня удивил, что я не сдержался и ненамеренно повысил свой голос. Чем наверняка разбудил всех людей, проживавших на последнем этаже нашего дома.
«Не равняй себя с обычными мастерами человеческой расы. Ты получил основание бессмертного, это естественно, что твои меридианы намного сильнее, чем у других!»
— Ясно, тогда до вознесения лучше не использовать это умение при посторонних. А то ко мне может возникнуть чересчур много неудобных вопросов.
«Было бы неплохо»
Снова приняв медетативную позу, я сделал несколько дыхательных упражнений и стал сканировать своим духовным чувством организм на предмет изменений. На удивление, их оказалось очень много. Мало того что я освоил сразу два уровня трехзвездочной техники, так танец со стихиями еще и дал толчок моему развитию. Благодаря чему я прорвался на шестой уровень.
Имя: Чалов Марк Алексеевич
Ранг: Земной
Атрибут: Удача
Уровень: 6
Основные характеристики:
Выносливость — 33
Жизнеспособность — 33
Сила — 27
Рефлексы — 32
Магия — 26
Удача — 50
Стандартные параметры экипировки: нет
Бонус экипировки: нет
Дополнительная информация:
Техника развития духовности: Изначальная пустота
Открыто меридиан: 24 из 54
Аура: Земной суд
Техника развития Ауры: Путь бессмертного
Заглянув в меню статуса, больше всего я удивился не новому уровню, а открытию шести дополнительных меридиан. Теперь их количество соответствовало нормативу мастеров Небесного ранга. А ведь мне до вознесения оставалось еще четыре уровня!
Теперь нужно было налечь на Путь бессмертного, и догнать свои характеристики Силы и Магии до тридцати пунктов. Это позволит мне окончательно перешагнуть через рубеж статуса мастера срединных уровней Земного ранга и приблизиться к элите. Насколько я помнил, у топовых мастеров показатели ведущих характеристик приближались к сорока пунктам, а все второстепенные переваливали за тридцать.
На этой радостной ноте я закончил медитацию и спустился к себе в квартиру. Но на этом мое утреннее развитие не закончилось. Сразу после душа я нырнул в микромир Небесной жемчужины, и выпив Стабилизирующее зелье, продолжил тренировку. Только через четыре с половиной часа, когда мой уровень окончательно закрепился, я вернулся на Землю.
Следующим по плану было посещение располагавшегося по близости торгового центра, но перед этим я естественно заскочил позавтракать к Дмитрию Сергеевичу. Узнав о моем прогрессе, старый ветеран был очень рад и сделал мне стопроцентную скидку на всю еду.
Теперь, когда на счету у меня висела какая-никакая сумма денег, такие подарки принимать стало намного легче с моральной точки зрения. Еще один парадокс моей жизни, ведь все должно было быть с точностью до наоборот.
В торговом центре мне предстояло купить костюм для встречи выпускников. На вещи в общей сложности пришлось потратить почти две тысячи универсалов. Модная куртка, рубашка, брюки и туфли — теперь я наконец-то стал похож на человека.
— В таком прикиде и помереть не страшно! — Улыбнулся я сам себе, смотрясь в витрину торгового центра.
Естественно, что до модных бутиков, расположенных в центре Шестого района, нашим магазинам было далеко. И та же Римма, услышь она мою речь, высмеяла бы ее, приведя в пример любую часть свое одежды. Наверняка даже ее сумочка стоила больше чем все заработанные мной деньги за всю жизнь. Но для меня ношение даже таких, относительно дешевых вещей, было в новинку. Ведь раньше я закупался только на распродажах, по самым низким ценам.
— О, Марк, а вот и ты! — Неожиданно раздалось из припарковавшегося рядом светло-красного седана.
— Римма⁈ — Удивленно воскликнул я. — Ты чего здесь делаешь?
— Ехала к тебе, но заметила, что ты стоишь и почему-то пялишься на витрину торгового центра. Вот и решила остановиться.
— В смысле, ко мне? Ты же не знаешь, где я живу!
— Точного адреса, конечно, не знаю. Но зато помню, как ты рассказывал о Бистро на конечной автобусной остановке. Там бы мне наверняка его подсказали. — Улыбнувшись, бодро произнесла девушка. — Кстати, а чего это ты так вырядился?
— Ну, сегодня меня пригласили на вечер встречи выпускников. Пришлось вот потратиться. — Со смущением в голосе ответил я.
Почему-то когда она так пристально на меня смотрела, в душе возникали какие-то некомфортные чувства. Словно я вернулся обратно в школу, и хвастаюсь перед ней своими дешевыми обновками. Сразу вспомнились картины из прошлого.
«Такое и правда, уже происходило…»
Но вопреки моим ожиданиям, Римма не стала комментировать стоимость моих обновок, а вместо этого еще шире улыбнулась и произнесла:
— Отлично! Тогда я поеду с тобой. Когда все увидят, какая у тебя появилась красивая девушка, точно от зависти начнут кусать себе локти. Запрыгивай!


    Глава 20 Чертов круговорот бытия

    Глава 20 Чертов круговорот бытия
— Кстати Марк, я получила пятый лвл мастера подземелий! Вот возвращаю тебе стабилизирующее зелье. Они довольно дорогие, даже не у всех крупных кланов имеются. Так что я решила вернуть тебе один пузырек, наверняка ведь он был для тебя очень важен. — Произнесла девушка, после того как ее автомобиль снова выехал на трассу.
— Да, я покупал ровно столько, чтобы хватило до вознесения.
Если дело доходило до дорогих предметов необходимых в прокачке, отказываться было бы глупо. Тем более доступ на Черный рынок для простых обывателей закрылся и где купить недостающий экземпляр, я понятия не имел. Благо Римма оказалась очень чуткой девушкой и поняла важность этого напитка.
— Вот и замечательно. Тогда можно со спокойной душой отправляться на вечер встречи и немного пощекотать нервишки твоим бывшим одноклассникам.
В данный момент на девушке было надето облегающее вечернее платье серебристого цвета с блестками. Небольшой вырез спереди и короткая юбка совершенно не скрывали прелестей этой красавицы. Стройная фигура и экзотическая внешность гармонично дополняли ее сегодняшний волшебный образ.
Видимо Римма уже собаку съела на проведении подобных мероприятий. И знала, чего именно ждут от таких встреч сами бывшие выпускники. Ее энтузиазм намного перекрывал мою решимость ехать туда. Можно даже сказать, что во время поездки я сам немного зарядился ее позитивом.
А ведь действительно, что я сейчас теряю? Личный автомобиль, красивая девушка, которая вроде как даже влюблена в меня. Более-менее приличная одежда. Сейчас мне действительно есть чем похвастаться перед остальными одноклассниками. Сцен прошлого больше не повторится. Я уже давно не тот слабый сирота без гроша за душой, каким попал на Седьмой континент.
Удивительно, в прошлом, только приплыв в это место на теплоходе с большой земли, мне повезло сдать на отлично экзамены в частную старшую школу. И даже занять одно из трех бюджетных мест, которые якобы предназначались для детей из малоимущих семей. После столь громкого успеха я был уверен, что моя жизнь наконец-то изменится. Но все получилось с точностью до наоборот.
Оказывается, что обучение на Седьмом континенте было исключительно привилегией богатых. Меня и еще пару ботанов, поселили в доме около школы, который больше походил на сарай. Печка-буржуйка, переносная лампа на алмитах, и один кристалл в неделю — вот и все удобства, которые нам обеспечила частная школа. Эти три места директору были нужны лишь для отчетности. Что-то вроде программы социально ответственного бизнеса.
Мне до сих пор в страшных снах вспоминаются те унижения, которые пришлось вытерпеть за три года обучения. Быть самым бедным ребенком в классе, среди золотых деток, наперебой кичащихся богатствами своих семей — то еще удовольствие. Им плевать на твою успеваемость, и спортивные результаты. А если пару раз дашь кому-то списать, то на следующей контрольной тебе придется работать вообще на половину класса. И не дай бог сказать кому-то — нет. Вечером же в сарай наведается бригада по вколачиванию ума в твою глупую голову.
Причем некоторые особо привилегированные ученики могли выказывать тебе свое презрение даже при учителях. Потому что благодаря своим семьям они и их ни во что не ставили. Распивать спиртные напитки на задних партах прямо во время урока геометрии. Посылать на три веселых буквы учителя литературы. Прогуливать физкультуру ради карточной игры на деньги в ближайшем туалете. Все это было повседневной обыденностью в нашей школе.
Даже в выпускной вечер, на лице у девочки, которую поставили со мной в пару, когда мы выходили к родителям, ведя за руки первоклашек, можно было заметить отвращение. Она даже улыбалась всю дорогу через силу. А как только церемония закончилась быстро подбежала к родным и попросила удалить фотографии, которые они только что сделали, под предлогом, что те плохо получились.
— Вот и приехали. Ресторан Серебряный орел. Ты ведь про это заведение говорил? — Нежный голос Риммы вырвал меня из воспоминаний, плавно вернув в окружающую действительность.
— Ага, вроде оно… — сбивчиво отозвался я, открывая нейроинтерфейс мультипаспорта.
Картинка на объемной модели приглашения совпадала с тем местом, куда мы приехали. Поэтому я несколько раз глубоко вдохнул и приготовился к тому, что должно было последовать за этим.
«Хоть бы Оля была тут» — отчего-то подумалось мне.
Из всех одноклассников только она относилась ко мне более-менее нормально. По крайней мере, не пыталась оскорблять и никогда не кичилась своими связями и деньгами семьи. Поближе мы с ней познакомились уже после выпуска, когда оказалось что я с друзьями из приюта, куда сбегал каждый день после уроков, решили организовать группу мастеров подземелий. Только этих четырех людей я мог считать своими настоящими друзьями на всем Седьмом континенте.
«Ладно, что было, то прошло, сейчас не время для хандры!»
У входа в ресторан уже собралось довольно много народа. Молодые люди двадцати трех-двадцати пяти лет в дорогих костюмах весело переговаривались между собой. Кто-то курил. Кто-то уже умудрился достать бутылку с шампанским и с выражением говорил тост. Несмотря на то, что официально вечер встречи еще не начался, мои бывшие одноклассники уже вовсю разминались, готовясь хорошо отметить седьмую годовщину окончания старшей школы.
Аккуратно припарковав свой красный седан, Римма посмотрелась в зеркало и поправила свою прическу. Проведя рукой по волосам, она кивнула своему отражению, а после довольно улыбнулась:
— Ну что, пойдем, растрясем этот гадюшник?
— Идем!
Выбравшись из машины, я обошел ее спереди и, открыв дверь, в стиле галантного кавалера помог сделать тоже самое своей даме. Наше с Риммой появление произвело фурор на собравшуюся у входа молодежь. В Мега Сити обладание личным транспортом было доступно лишь немногим богатеям. И еще меньше людей могли позволить себе иметь несколько автомобилей, чтобы на них могли передвигаться не только главы семей, но и их родственники. Практически все присутствующие здесь люди, добирались до ресторана в кабинках автоматического такси
— Вау, какая девушка!
— Она что, знаменитость?
— Да это же Римма, идиот! У меня есть ее альбом!
— А кто это с ней?
— Марк! Похоже это Марк!
От моего чуткого слуха мастера подземелий не ускользнула ни одна фраза, из тех, которыми перебрасывались между собой молодые люди. Римма не стала останавливаться на достигнутом эффекте и взяла меня под руку, тесно прижавшись грудью к локтю. От этого касания меня словно током ударило. Резко захотелось на этом закончить вечер встречи и, подхватив ее на руки, сбежать в какой-нибудь отель.
«Спокойно Марк, ты ведь давно уже не ребенок. Это всего лишь прикосновение!» — мысленно успокаивал себя я.
— Здарова Марк!
— Всем привет! Димон, смотрю, ты себе нехилое такое наследство отъел! — Пошутил я про живот поздоровавшегося со мной парня.
— Марк, и правда, ты!
— Привет Марк, помнишь меня?
— Гарик, Саня, нам всего по двадцать пять лет, до маразма еще далеко. Естественно я всех помню.
— Ну, раньше ты никогда не посещал такие мероприятия, вот я и решил убедиться. — Ответил смущенный моей фразой Гарик.
— Марк, не познакомишь нас со своей спутницей. Вы ведь Римма, я ваша поклонница! Не могли бы вы дать мне автограф? — Произнесла Света, подойдя к нам еще с парой девушек.
— Светлана, Ксения, Мария это моя подруга Римма Смирнова. — С гордостью произнес я.
— Ох-хо-хо, вижу, все уже собрались. Тогда заходите внутрь. Антон уже все проверил, можем начинать. — Неожиданно начинающуюся вакханалию по звезде прервала Оля, вышедшая из дверей ресторана. — Марк, здарова! Вижу ты сегодня не один.
— Привет Оль. — Улыбнулся я ей.
— Естественно он будет не один! — Фыркнула в ответ на приветствие девушки Римма.
Убранство банкетного зала ресторана Серебряный орел походило на классику. Красивые деревянные столы, белые скатерти, мягкие стулья с высокими спинками. В центре каждого стола стояла ваза со свежими цветами, которые привносили в воздух легкий аромат весны. Слегка приглушенный свет и доносящаяся из уголка с музыкантами тихая инструментальная музыка, создавали здесь особую атмосферу.
Естественно, что за самым большим столом расположился главный мажор нашего класса со своими двумя друзьями. Звали его Антон, и его семья занималась бизнесом в сфере развлечений. Рядом с ним приземлилась и Оля. Видимо таким образом девушка решила отомстить мне за то, что пришел на мероприятие с Риммой.
Когда на горизонте в повседневной жизни появляется другая особа женского пола, девушки становятся странными. Ранее Оля никогда, ни словом, ни делом не намекала на какую-то симпатию ко мне. Наоборот каждый раз, когда мы встречались в фойе или таверне Некрополиса, она не забывала упоминать о своей насыщенной личной жизни. А так же подчеркивала деловое отношение в наших разговорах.
«Может она думает, что Римма уведет у нее хорошего клиента?»
Подобный тип собственничества был для меня в новинку.
В альтернативу дочери управляющего Некрополисом, мы с Риммой решили сесть за самый дальний столик с тремя девушками, которые назвались ее поклонницами. Как только произнесли первый тост, я сразу же пожалел, что они рядом. Светка вообще не давала продыху Римме, пытаясь выведать как можно больше подробностей из личной жизни ее кумира.
Остальные две девушки не отставали от своей более напористой подруги. Лишь изредка направление разговора касалось меня. Да и то, в основном пыталась его перевести в это русло сама Римма, которая уже начала порядком уставать от этой пустой болтовни.
Благо примерно после третьей смены блюд, кто-то из моих одноклассников за соседним столом пригласил свою девушку на танец, и его примеру решила последовать почти половина собравшихся. Видя, что Римму нужно спасать, я тоже решился на этот «дерзкий» поступок. Благо в прошлом, мне уже доводилось участвовать в вечеринках, когда сбегал к друзьям в интернат. Вместе с ними мы устраивали нечто вроде дискотек, на которых, естественно, были и парные танцы.
Во время танца, главный мажор нашего класса, танцуя с Ольгой, по какому-то «невероятному» совпадению оказался рядом. Антон ни на секунду не отрывал своего взгляда от Риммы. Казалось, он вообще не замечал свою партнершу, отчего девушке стало не по себе, и она попросила закончить танец досрочно.
Стоило только музыке утихнуть, как этот хитрец уже оказался тут как тут.
— Марк, давненько не виделись. Вижу ты наконец-то смог присутствовать на нашем небольшом мероприятии.
Сказав эти слова, он тут же потерял ко мне интерес и повернулся к Римме:
— Меня зовут Антон. Сын директора сети развлекательных заведений «Ночной город».
— Римма, очень приятно. — Абсолютно нейтральным тоном ответила ему девушка. — Прости, но я немного утомилась после танца. Марк, пойдем, присядем.
— Возможно, за нашим столом вам будет удобнее, он ведь куда больше. — Попытался остановить ее Антон.
Проигнорировав намеки мажора, девушка взяла меня под руку, и мы вернулись за наш столик. Проглотив это оскорбление, Антон решил не сдаваться. В течение следующего часа, пока поднимались тосты и говорились слова похвалы друг другу, этот парень еще трижды пытался увести у меня Римму. Причем делал он это настолько демонстративно и нагло, будто меня рядом с ней вообще не существовало.
Получив третий отказ, парень не выдержал и взорвался. Видимо его злость подогревал выпитый во время застолья алкоголь:
— Слышь, я, конечно, понимаю что ты звезда и все такое, но какого хрена ты нашла в этом бомже без роду и фамилии?
— У него есть фамилия. — Пожала плечами девушка, и снова взяла меня под руку. — Марк, у тебя же есть фамилия?
— Ага, Чалов. — Улыбнулся я ей в ответ.
Раз этот парень ведет себя слишком нагло, я решил тоже не замечать его присутствия. И моя тактика сыграла на все сто процентов. Такой игнор еще сильнее задел мажора:
— Я слышал, что вы с друзьями попали в проблемы во время рейда по подземелью Пещера сокровищ. Прими мои соболезнования Римма. Я тоже являюсь мастером пятого уровня. У меня в арсенале есть даже полностью освоенный двузвездный навык. Будь я на месте Марка, тебе бы не пришлось терять друзей. Я бы жизнь свою отдал только за то, чтобы столь очаровательное создание никогда больше не грустило.
— Вот как? — Удивилась Римма. — Мне действительно нравятся сильные мужчины. Почему бы тебе не продемонстрировать свои способности на той измерительной груше в углу. А мы все посмотрим.
— Конечно, ради тебя богиня, я готов горы свернуть! — Загорелся Антон.
Решив, что звезда дает ему шанс показать себя, он тут же презрительно взглянул на меня и ухмыльнулся. Поняв, в чем заключается подоплека, я лишь пожал плечами, а потом наигранно обратился к Римме.
— Любовь моя, позволишь?
— Конечно, иначе как я смогу определить кто из вас сильнее. — Охотно согласилась девушка.
Подойдя к измерительному прибору, я отдал право первого действия Антону. Пока он снимал пиджак и расстегивал пуговицы на манжетах рубашки, практически все одноклассники уже собрались вокруг нас в предвкушении шоу.
Решив, что его деньги и внешность для Риммы ничего не значат, Антон хотел начать наезжать на меня, и именно в этот момент моя спутница дала ему призрачный шанс показать себя. Когда я понял, что именно сделала ради меня эта девушка, моему удивлению не было предела. Откуда такая проницательность?
— Смотрите все. Этому умению я научился совсем недавно!
Сказав эти слова, Антон начал собирать ману около своих кулаков. Видимо это был какой-то навык сражения без оружия, вроде Бронебойного удара или Духовного меча. Судя по всему, Антон являлся мастером атаки, а потому обыграть его в соревновании с прямым контактом было весьма непросто.
Примерно через полторы секунды собранная мана достигла своей критической массы, и он разрядил умение в Измерительную систему. Раздался глухой удар, и поток энергии впитался в появившийся на миг круг магического массива. Обработав данные, система выдала на табло над грушей результат:
«1348 килограмм»
— Видели! Кто еще на пятом уровне может похвастаться такой силой удара⁈ — Победно вскинул руки вверх Антон. — Фея, надеюсь, теперь ты не сомневаешься в моей силе?
Второе обращение уже было к самой Римме, у которой на лице за все время представления мажора не дрогнул ни единый мускул.
— Теперь очередь Марка. — Улыбнувшись, произнесла она.
Выйдя к груше, я подождал, пока результат Антона сбросится, и массив снова перейдет в режим ожидания. Увидев истинную силу своего противника, я больше не волновался за итог нашего маленького состязания. Наверняка он даже испытание Судом ауры не прошел. Так что чтобы перебить его достижение мне даже не понадобится применять свои умения.
Сосредоточившись на внутренней энергии, я направил ее в меридианы правой руки, насытив их до предела, и просто ударил измерительную грушу прямым хуком. Активировавшийся магический массив поглотил энергию моего удара и на табло высветился закономерный результат:
«1719 килограмм»
— Охренеть!
— Это ведь был простой удар?
— Как же так… ты монстр что ли⁈
Удивлению одноклассников не было предела. Со стороны моя демонстрация силы действительно выглядела как обычный удар. Из всех наблюдавших за этим состязанием только Римма и Ольга были уверены в моей победе. Как только на табло появился результат, обе девушки синхронно хмыкнули и улыбнулись.
— Думаю на этом наше представление закончено? Прошу всех собравшихся вернуться за свои столики. — Взял я на себя роль лидера мероприятия.
— Стой! Так не должно было быть. Ты ведь жульничал? Сейчас я покажу всем, что бывает с теми, кто пытается обмануть Антона Бабченко!
С этими словами он снова начал собирать ману в своих кулаках. Но перед тем как Антон бросился в атаку, я успел активировать Душу каменного бога. Моя ладонь легко поймала его кулак, словно бы атака Антона не несла для меня никакой угрозы. А потом я собрал ману в меридианах левой руки и отправил его в полет легким толчком в грудь. Калечить на глазах у всех очередного золотого мальчика было чревато серьезными последствиями. Поэтому пришлось обойтись лишь небольшой демонстрацией.
— Да как ты смеешь. Я сейчас же позвоню охранной службе моей семьи! Ты даже до завтра не доживешь!
Вдруг лицо стоявшей рядом со мной Риммы потемнело. Она мгновенно нацепила на себя маску надменности:
— Ты смеешь угрожать моему парню? С твоим то статусом? Ты уверен, что твоя семья сможет пережить последствия?
— Нет, моя богиня, я не хотел вам угрожать. Это все Марк и его уловки! Разве вы все не видите, что он вас обманывает? — Задыхаясь от смущения, пробормотал Антон.
— Единственный кому бы следовало здесь подумать о своем поведении — это ты. Дорогой, я что-то утомилась, поехали уже домой?
— Ага. Всем еще раз спасибо за вечер. Был рад вас видеть! — Улыбнувшись бывшим одноклассникам своей дежурной улыбкой, я вместе с Риммой направился к выходу.
— Постой, Марк, могу ли я добавить тебя в свои контакты нейроинтерфейса?
— Я тоже!
— И я, мне бы очень хотелось еще раз с тобой встретиться!
После того как мы отъехали от заведения, Римма довольно улыбнулась и произнесла:
— Вот видишь, сколько у тебя сегодня появилось новых друзей!
— Я бы не стал называть их друзьями. Половина из них добавила меня только из-за знакомства тобой.
— Ну да, зато кое-кого из девушек, заинтересовали и твои достижения.
— А, обычные подхалимки. Мне таких и даром не надо.
— Рада это слышать.
Обратный путь выдался крайне тихим. Лишь иногда нам встречались кабинки такси и редкие грузовые авто. Седан Риммы шел достаточно гладко, без труда обгоняя все остальные машины. Именно по этой причине я и заметил второй автомобиль, который, кажется, сел нам на хвост еще на перекрестке в центре, и все никак не желал отставать.
Чтобы не допустить никаких эксцессов я на всякий случай развернул свое духовное чутье. Но находящиеся в машине люди не предпринимали никаких действий, просто следуя за нашим автомобилем на определенном расстоянии. Из-за этого у меня на душе стало немного тревожно. Появилось ощущение, что вот-вот должно было что-то случиться.
В спешке я начал вспоминать, кому мог перейти дорогу за последнее время. Так как мы только что уехали из Серебряного орла, люди, работающие на семью Антона, не могли так быстро среагировать на его жалобу.
«Возможно, их наняли родители погибших мастеров из команды Блеск золота? Но Римма тогда четко рассказала свою версию случившегося, полностью меня оправдав…»
Лаборатория с химерой? У того ученного, что подписывал двусторонний договор, точно были мои контакты, а так же регистрационные данные мультипаспорта. Насколько я помню, там даже постоянное место жительства указывалось.
Правда, им по-прежнему считалось общежитие старой школы. Оттуда я так и не выписался, а руководству учебного заведения проверять подобные вещи было не с руки. Оно не для того вводило социальный проект, чтобы потом его развивать. Им просто нужны были определенные льготы и привилегии от правительства Шестого района.
«Больше, вроде бы никаких врагов у меня нет. Кто же из них?» — задался я вопросом под конец размышлений.
Если они действительно следили за нами, то возвращаться ко мне домой было никак нельзя. Сделав этот вывод, я посмотрел на напевающую что-то себе под нос Римму.
«Может, я слишком много думаю, и это не мои враги, а ее?»
Она являлась дочерью одного из влиятельнейших людей всего Шестого района. Глупо было бы думать, что у такой семьи нет врагов.
— Поверни на следующем перекрестке направо. — Попросил я девушку.
— Зачем? Разве мы не к тебе едем? — Удивилась она.
— Нет, завтра у меня еще дела в центре, так что я хочу переночевать в отеле. — Решил соврать я.
— Оу, тогда едем в отель! — Внезапно приободрилась Римма.
Наверняка она посчитала, что таким образом я давал ей знать о своих чувствах и желаниях.
— Тебе не влетит за это дома?
— Не-а, отец на какой-то конференции, а его молодой сучке плевать на мои дела. Кстати, эту машину я тоже взяла без спроса.
Закончив эту фразу, Римма подмигнула мне и хитро улыбнулась. При этом в ее голосе не чувствовалось ни грамма страха или раскаяния. Видимо для себя она уже давно все решила.
Главное что б теперь это ее решение не сильно ударило по моей повседневной жизни. Ведь как только ее отец прознает о наших отношениях, новой встречи с теми милыми гонцами мне точно не избежать.
Открыв нейроинтерфейс мультипаспорта, я запустил приложение с картами магических сенсоров. В том районе, где сейчас находились мы, мертвых зон практически не существовало. По пути к отелю я нашел всего одну такую и тут же решил ее использовать для того чтобы оторваться от хвоста. Опустив окно со своей стороны, я сконцентрировался на источнике магии. И как только мы вошли в мертвую зону, мгновенно активировал Приказ стихии (лед), заморозив часть дорожного полотна.
— Увеличь скорость до разрешенного предела!
Послушавшись моего приказа, Римма тут же вдавила педаль в пол. Судя по всему, эти рефлексы остались у девушки еще со времен нашего совместного путешествия по четвертому этажу Пещеры сокровищ. Она просто привыкла в любой непонятной ситуации беспрекословно подчиняться моему голосу.
Обернувшись, я увидел, как следовавшая за нами на отдаленном расстоянии машина так же увеличила скорость. Естественно, как только они попали в зону с наледью, водитель не справился с управлением и они вылетели в кювет.
Несмотря на то, что хвост был сброшен, я решил не рисковать и все равно остановиться в отеле. Так что конечный пункт нашего маршрута не поменялся.
— И что это только что было? — Посмеиваясь, задала вопрос моя спутница.
— Мне показалось, что за нами кто-то следил. — Пожал плечами я.
— Хе-хе, а ты тот еще забияка. Но мне и эта черта в тебе нравится. Даже какой-то адреналин появился.
С этими словами Римма еще больше увеличила скорость, выходя за максимально дозволенный законом предел. На мой вопросительный взгляд девушка ответила, все так же улыбаясь:
— Тачка все равно принадлежит отцу. Пусть он штрафы и оплачивает.
— Разоришь бедного папаню.
— Ага, как же, не обеднеет!
Вот так вот, шутливо переговариваясь между собой, мы вскоре добрались до отеля. Процедура регистрации выдалась для меня крайне смущающей. В отличие от Риммы, которая судя по ее поведению, уже бывала в подобных местах, для меня приводить девушку в отель оказалось в новинку. За всю свою прошлую жизнь ничем подобным я не занимался.
Конечно, девственником в свои годы я уже не был, но последний романтический вечер в моей жизни состоялся более пяти лет назад. А потому я давно отвык от подобных отношений.
Как только мы поднялись в номер, поведение Риммы немного изменилось. Бросив на меня вызывающий взгляд, она убежала в ванну. Перед тем как скрыться там, я заметил на ее щеках легкий румянец.
«Может быть, так она меня приглашает принять душ вместе?»
Решив что слишком много раздумий в подобных ситуациях до добра не доводят, я поддался общему настрою, и скинув верхнюю одежду, последовал за девушкой. Тень от ее грациозного обнаженного тела сексуально выделялась за занавеской. Сглотнув слюну, я едва сдержался, чтобы не наброситься на нее, будто дикий зверь.
Отдернув занавеску для душа, я увидел, что покраснение на лице Риммы оказалось настоящим. Она тут же прикрыла свои интимные места и повернулась ко мне спиной.
— Ну что стоишь, заходи уже, раз пришел! Не видишь, что я стесняюсь⁈ В отличие от тебя, развратника, я впервые посещаю такое место с парнем!
После этой фразы, произнесенной едва слышным, стесняющимся голосом, я уже не мог контролировать свои мужские инстинкты. Через какое-то время водные процедуры сменились постельными играми, в которые мы играли до самой глубокой ночи. Лишь тогда, полностью обессилив, мы одновременно заснули в объятиях друг друга.
Рано утром я проводил Римму и вызвал себе кабинку автоматического такси. Из-за того чтобы мы проспали почти до шести часов, у девушки уже не оставалось времени на то, чтобы подбросить меня к дому. Так что туда мне пришлось добираться своими средствами.
По пути я естественно заехал в школу-интернат, где команда Семена отчиталась по поводу запуска серверного оборудования на полную мощность. Ведь именно сегодня официально должно было поступить в продажу наше приложение.
— Поздравляем Марк! У нас уже есть первый клиент!
— Довольно быстро, ничего не скажешь!
Стоило только зайти к ребятам, как на меня тут же обрушился шквал поздравлений. За запуском сервера и первыми минутами продаж следили всем интернатом. Даже Марина Викторовна пришла. Малышню разместили в соседней комнате, включив им на купленной недавно плазме старые советские мультфильмы, которые каким-то образом Марина Викторовна нашла в интернете. Классика очень понравилась детям. Сейчас из соседней комнаты не раздавалось ни единого постороннего звука. Лишь те, что издавали динамики плазмы.
В итоге проверив, как работает оборудование, и немного последив за динамикой продаж Древа познания, я сказал ребятам продолжать работать в том же темпе, а сам отправился в Медицинский центр нейрохирургии им. М. Р. Каримова. До внесения очередного взноса на оплату медицинских счетов оставалось примерно полторы недели. Я обычно старался не спешить с этим, надеясь, что Селеста все-таки очнется. Но глядя на то, как черная энергия с каждым месяцем завоевывает все больше участков ее тела, мне становилось по-настоящему больно на душе.
Приложив ладонь правой руки к стеклу медицинского бокса, я мысленно произнес:
«Привет сестренка. Прости, что так долго тебя не навещал. У твоего братишки выдался на удивление насыщенный событиями месяц. Я наконец-то смог запустить в продажу то приложение, о котором говорил ранее. А еще, мне повезло обнаружить в подземелье много сокровищ, так что теперь ни я, ни ребята из интерната не бедствуем. Скоро, как только мою программу оценят по достоинству в Мега Сити, мы сможем зажить еще лучше. Купить нормальный дом, с целой проводкой, и не протекающей крышей. На столе каждый день будет мясо из Королевского леса, а детвора сможет есть столько сладостей, сколько захочет…»
Произнеся эти слова, я невольно улыбнулся, а на глазах почему-то выступили слезы.
«А еще, я вроде как нашел себе девушку. Красивую, из богатой семьи. Надеюсь, когда ты очнешься, вы с ней подружитесь. Я и дочка магната, прямо сказка какая-то…»
«Да уж, я и сам знаю, что не достоин подобного счастья. Такие слова как любовь или семья, должны быть для меня под запретом. Но все-таки, прошло ведь так много лет. Возможно, я заслуживаю второго шанса? Как думаешь? Ты ведь не будешь меня осуждать за это? Иначе я просто не выдержу…»
Выговорившись, я заставил себя через силу улыбнуться и попросил всех богов, чтобы они помогли Селесте, как можно скорее очнуться. Без нее я на самом деле не чувствовал себя полноценным человеком. Пообщавшись с лечащим врачом, я понял, что состояние моей сестренки за прошедшее время вообще никак не изменилось.
«Если так продолжится и дальше, то, как только получу Небесный ранг, сам отправлюсь искать этот Ужас подземелий! Возможно месть за те события, которые свалились на голову нашей группы пять лет назад, поможет мне двигаться дальше»
С этими мыслями я и вернулся домой. После короткого перекуса тем, что нашел в продуктовом магазине торгового центра, я завалился спать. Ночью мне снова приснился тот кошмар, в котором ужасное чудовище нападает на нашу команду, забирая жизни моих друзей одну за другой. Эта тревога передалась из сна в реальность. Все утро, пока мылся или просматривал отчет за первый день продаж, на душе было как-то неспокойно.
И вот, когда я уже собирался, было заглянуть к Дмитрию Сергеевичу, а потом пойти проветрить голову, нейроинтерфейс мультипаспорта просигнализировал мне о поступлении на электронную почту нового сообщения.
«Тема: Приходи один»
Помимо заголовка, никакого текста в сообщении не присутствовало. Вместо него к самому письму был прикреплен файл, на проверку оказавшийся фотографией в невероятно четком разрешении. На ней были изображены два человека. Один носил маску, а второй была Римма. И стояли они напротив Могилы героя. Той самой базы с четвертого этажа Пещеры сокровищ.
— *****! — Выругался я во весь голос, осознав, что именно произошло. — Я же Чалов Марк Алексеевич, мать вашу! У меня просто не может быть нормальной жизни!
Послесловие автора
Доброго времени суток друзья! Этот том Эры подземелий подошел к концу. Надеюсь, что первое знакомство с новой вселенной и главным героем истории Марком вам понравилось. Ведь как обычно в создание этого романа я вложил всю свою душу.
Если честно, то идея написания чего-то на стыке жанров РеалРПГ и Уся у меня родилась еще в конце прошлого лета. Именно тогда я начал делать первые наброски сюжета в черновиках. Под конец осени они вылились в нечто более-менее цельное, и я смог взяться за серию всерьез. Забегая на будущее, могу сказать, что черновиков у меня хватит еще как минимум на три-четыре тома. А потому, написание продолжения будет зависеть целиком и полностью от вашей активности.
Также вы можете ознакомиться и с другими сериями моих книг: Дримеры, Шахматы богов, Делирий, Шутовской кошмар, Три эпохи завоеваний. Их можно найти через мой профиль.
Из-за известных обстоятельств никакого перерыва для того чтобы собраться с мыслями и немного отдохнуть, я брать не планирую. А уже завтра хочу начать писать первую главу второго тома Эры. Ведь путь Марка по огромной вселенной культивации только начинается. В будущем ему, и его друзьям, предстоит преодолеть еще множество трудностей и преград на своем пути. А мы, естественно, будем наблюдать за их приключениями со стороны, и болеть за понравившихся героев.
Если книга вам понравилась, не поленитесь поставить ей лайк. Вам не трудно, а мне это позволит продвигать ее дальше в массы.
В заключение хотелось бы поблагодарить всех активных читателей за конструктивные комментарии к книге. Все это является самым сильным мотиватором для любого автора. Хочу так же заранее принести свои извинения за встречающиеся в тексте опечатки. По традиции после написания я на досуге еще несколько раз буду вычитывать книгу, так что обязательно внесу туда соответствующие правки. Все самые свежие новости Вы можете узнать из моей группы Вконтакте — Литературные миры Ткачева Сергея. (https://vk.com/mirytkachevasergeya)
Следите за своим здоровьем и не болейте, друзья! В наше непростое время, это главное. До встречи на страницах моих новых книг!
С уважением, Ткачев Сергей. 2020 год
Таблица характеристик Марка на конец первого тома
Имя: Чалов Марк Алексеевич
Ранг: Земной
Атрибут: Удача
Уровень: 6
Основные характеристики:
Выносливость — 33
Жизнеспособность — 33
Сила — 27
Рефлексы — 32
Магия — 26
Удача — 50
Стандартные параметры экипировки: нет
Бонус экипировки: нет
Дополнительная информация:
Техника развития духовности: Изначальная пустота
Открыто меридиан: 24 из 54
Аура: Земной суд
Техника развития Ауры: Путь бессмертного
Освоенные умения Марка на конец первого тома
Искусство изначальной пустоты (Умение развития) — Позволяет изучать любые навыки и умения, не наделяя внутренние меридианы никаким атрибутом. Из-за этого все техники изучаются в 3 раза дольше, а на развитие организма приходится затрачивать в пять раз больше времени.
Путь бессмертного (Умение развития) — позволяет совершенствовать характеристики физического тела.
Душа каменного бога * – создает вокруг тела кастующего слой магической брони.
Энергетический удар * – наполняя оружие магической энергией, увеличивает мощность атаки. Позволяет вскрывать вражескую броню.
Призыв гоблина * – с помощью круга призыва способен вызвать маленького гоблина. (энергетическая ценность монстра зависит от уровня навыка).
Приказы стихии (льда, огня, воздуха) * — посредством использования маны кастующий вступает во взаимодействие с целевой стихией и создает на ее основе атакующее заклинание.
Малое исцеление * – лечение небольших повреждений и ушибов. Неспособно излечивать серьезные травмы и переломы костей.
Замедление * – снижает скорость цели на 20%.
Дверь измерений * — мини телепорт; Дистанция: 100 метров; Прохождение через материальные объекты невозможно.
Периферийное зрение (пассивное) — расширенный диапазон физического восприятия
Вспышка молнии (гравировка) — удар электрическим разрядом молнии.
Небесная кара (комбинация стихий: огонь/молния) *** — создание защитного огненного покрова. Отвечает на все атаки, по мощности уступающие силе покрова электрическим разрядом. На поздних стадиях осознания может быть использовано как атакующее по площади заклинание.
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Книга предоставленаЦокольным этажом , где можно скачать и другие книги.
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