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    Настольная книга попаданца

    Вероятность стать попаданцем и типы попаданий
Каковы шансы стать одним из них. За год 2019 в России пропало 17 тысяч нашли 15 тысяч. 2 тысячи и числятся в розыске. Пусть половина из пока не найденых будет обнаружено потом. Тысяча людей не будет найдено скорее всего никогда. Вот и возникает вопрос куда делись эти люди. Притом некоторые исчезновения не возможно объяснить не бегством, не криминалом. Не буду утомлять подробностями, в сети их много. Мы рассматриваем сам факт бесследного исчезновения.
Следуя из статистических данных шанс стать попаданцем мал, но далеко не равен нулю.
И это только попадание в своём теле. Сторонники НЛО попытаются свалить вину на инопланетян, вероятность такая есть. Учитывая предположение учёных о предположительном количестве обитаемых планет. Кто то скажет что космические расстояния огромные и полёт займёт очень много времени. Это так, но уже сейчас предлагается теории о струнах или прокола, это конечно вопрос далёкого будущего. Только с чего люди решили что другие не достигли большего в этом вопросе. Наша планета, находится на задворках галактики. Вероятность что мы заинтересуем серьёзную цивилизацию крайне мала. Как говорится:"То что они не вступают с нами в контакт, говорит о их разумности". Интересны мы можем быть авнтюристам и то только с гастрономической точки зрения.
Кто то скажет что люди проваливается в прошлое. Этот вариант скидывать нельзя, только тут всплывают более сложные вопросы, один из самых сложных существования параллельных миров. По этому мы этот вариант рассматривать не будем. В нашем же прошлом они не всплывали и артефакты из нашего времени тоже.
Попадание же в бушующее более вероятно. И возможно мы со временем узнаем.
Остаются только провалы на другие планеты. Но об этих людях мы возможно узнаем когда выйдем в галактику.
Так что стать попаданцем шанс есть.
Сейчас порассуждаем о переносе сознания или души. Определим, что переносится. Что есть сознание - это накопленный опыт, это если не усложнять, учёные правда сами до конца не понимают вот и прячутся за зубодробительными терминами. Так же остаётся открытым вопрос подсознания. Таже история с понятием душа. Я не буду приводить здесь "опыт" который ставил доктор Мак Дугалл по взвешиванию души. Просто порассуждаем. В нашем мозгу накапливается количество нейронных связей, то есть по сути формируется "процессор". Но что требуется для функционирования и образования этих связей. Энергия. Так вот по сути эту энергию можно считать "душой". Для атеистов- самосознанием, термин тут не важен. Важно что есть некая энергетическая величина. Что происходит в случае если эта энергия покидает условный носитель, в нашем случае тело. Кто то скажет рассеется. Меня всегда интересовал вопрос куда рассеется. Если с простым электричеством всё боле мене понятно, не надо мне про электричество объяснять сам могу, там тоже есть интересные нюансы на которые трудно ответить. То куда деваются элементы чуть отличные от обычных. Возможность существования информационного поля планеты или вселенной допускали многие умные люди. Некоторые считали людей частью этой глобальной сети. Возьмём это за основу.
И вот представим, что в этой системе происходит некий сбой и одна частичка меняется местами с другой. Вот мы и получили попаданца.
Теперь разберёмся что же нам делать в этом случае.
Если мы попали в тело младенца, то можно считать, что сорвали банк в казино. Тут действия простые, развиваемся и страиваемся в общество с учётом его социальной структуры. Наш прошлый опыт может помочь, а может помешать. По этому думаем, изучаем, взвешиваем. Время у нас есть.
Более сложный вариант, мы попали в тело уже сознающего себя человека, который так или иначе встроен в общество. Главное разделить свой опыт и опыт тела. Учитываем, что нейронные связи мозга прежнего владельца остались, но как они будут работать с новой энергией тоже вопрос. С большой долей вероятности можно предполагать, что обе системы поменявшие место базирования пострадали в какой то мере от происшествия. Вероятность простой замены меньше. В любом случае нам необходимо время, что бы "обжить" новое тело. Стараемся удалиться от людей которые нас знают. Да они носители информации, но и источник проблем, они способны заметить резкие изменения в поведение и разговоре, что привлечёт излишнее внимание к нам. Сильно не повезёт попаданцу попавшему в объект другого пола или вида. Тут и смена вкусовых и поведенческих привычек.
По этому, не паникуем и не делаем резких движений. Максимум внимания на поведение окружающих, мы много поймём через него.
Считаем что первые трудности вселения преодолены. Мы уже свободно пользуемся телом, не допускаем откровенных ошибок в общение. И даже встроились в социальную систему. Стоит ли начинать пытаться поменять, что то в обществе окружающим нас? Это вопрос ситуативный. В большинстве случаев создав себе достаточно комфортную среду обитания человек не станет ничего менять. Да мы такие, человек не смотря на свою способность достаточно быстро адаптироваться, ленив. По этому смотрим и думаем стоит ли вмешиваться в естественный ход вещей.
Тут всё зависит от вашего места в обществе.
Вариант первый, вы на вершине пирамиды власти, или близки к ней. Тут необходимо учитывать, что любое государство это сложная система и как всякая сложная система при резких сменах вектора движения может выйти из строя и пойти в разнос. По этому действовать надо аккуратно и строго дозированно, а то можно окончить свой путь в условном "Ипатьевском доме" или получив табакеркой в висок от своих же близких.
Вариант второй, вы внизу пирамиды. Тут первое, что необходимо определится со степенью вашего зависимости от воли других людей. Вырваться можно по разному от побега до вызова на поединок. Для нас важно гарантированно освободится от влияния на нас. Далее вспоминаем работы Ленина об организации классовой борьбы. Если ни читали это только ваши проблемы, придётся учится на своих ошибках, будем надеяться что они не приведут вас на эшафот. Так же можно примкнуть к уже существующей оппозиции, главное помнить, что оппозиция бывает разной. Степень нашего вовлечения подбираем согласно условиям наиболее выгодным для нас. Есть конечно варианты не связанные с революциями, это наш индивидуальный подъём по социальной лестнице, всё это зависит от конкретных условий и ваших устремлений.
Вариант третий, призыв. Это самый сложный вариант, так как он обусловлен искусственным сбоем. Значит призвавшие нас обладают достаточной силой и знаниями. Нам же необходимо определить зачем нас призвали. Тут стоит учитывать, что даже если нам прямо сказали зачем, совершенно не обязательно, что это правда, вполне возможно что это и откровенная лож, или сокрытие истинных целей. По этому делаем вид что играем по правилам призвавших нас, а сами собираем информацию и сопоставляем факты. Основная наша задача освободится от влияния на нас. Далее встраиваемся в мир где мы оказались. Учтите вероятность вернутся домой очень мала.
Как выжить став попаданцем
Попадание в «средневековый мир»
Вариант первый: Вы обычный человек сформировавшейся в конце 20 в начале 21 века. Попали в эпоху средневековья, проблемы болезней откинем, это из области везёт не везёт. Первыми кого вы встретите скорее всего будут крестьяне. Вы в современной одежде, вряд ли произведёте впечатление, "одеты вы не в яркие цвета оружия у вас нет значит, бродяга или паломник." - подумает он и попытается поговорить. Информации в те времена мало и новость, что корова Зорька родила телёнка занимает топ. Вас попробуют расспросить, где был, что видел. Если вы при переносе получили язык отлично, смело вступайте в контакт. Можете даже рассказать что вы из другого мира. Это произведёт впечатление. Человека с ограниченым доступом к информации можно убедить в чём угодно. Проблемы на этом этапе только священники, если в том мире есть аналог инквизиции, да и то можно отболтаться.
Вариант язык не знаю. Тут вступает в действие вариант торговля. Проверяем карманы и находим какую то вещь, ключи от квартиры, проездной, пластиковая карточка. Начинаем торговаться на пальцах, кто был за границей без знания языка поймёт. Важен факт обмена. Скорее всего вы сможете найти кров у вашего "торгового партнёра". Времена тогда проще. Теперь когда контакт налажен попытайтесь изучить язык. Так же попытайтесь помочь в работе. Поверьте освоить вилы или лопату сможет даже менеджер.
Теперь вживаемся в мир куда попали. Самое главное не лезть во власть. Попытка получить власть отправит ваши шансы на выживание к нулю. Вероятность прибиться к крестьяном на первом этапе попадания максимально велика. Вы это рабочими руки, хоть и не очень умелые, но уже взрослые и способные освободить более умелые от простой работы. Так же, вы свежая кровь. Не надо думать, что в средние века люди не знали о вреде близкородственых связей. Ну и на конец вас всегда можно отдать в ополчение местному правителю, не жалко.
Вы выжили и устроились у крестьян. Выучили местный язык и примерно представляете, что к чему. Теперь можно попытаться перебраться в город. Тут важно понять, что вы можете предложить городу. Учтите должности чиновников и помощников купцов вам скорее всего будут не доступны. Если вы достаточно сильны и ловкий можно попробовать стать стражником или солдатом. Учтите в случаи войны ваши шансы выжить стремятся к нулю. По этому, хорошо подумайте идти в город или нет.
Вы всё таки решили идти в город. Помним, что возле города шанс встретиться с разбойным людом больше. Простой крестьянин вряд ли их заинтересует, но вероятность есть. Опасность в городе для вас представляют служители закона. Карьеристы и любители упрощать себе жизнь за счёт других есть во все времена. Вы идеальный кандидат в обвиняймые. Так что держим ухи воостро. Находим работу и изучаем жизнь города. Вся операция внедрения займёт у вас примерно три года. Ну а далее всё в ваших руках.
Вариант второй: Вы подготовленный боец. Не спортсмен, а именно боец. Вас научили воевать в различных условиях как оружием, так и голыми руками. На начальном этапе боец будет действовать как и обычный человек. Только мотивы другие. Ему нужна информация и относительная легализация. Далее начинается несколько другие действия.
Он наверняка не останется в деревне, если его не заинтерисуют чем нибудь или кем нибудь. Различия в поведение на этом этапе у "штурмовиков"- людей обученных захвату объектов и "разведчиков"- это люди обученные скрытным действиям в тылах противника, будут незначительные. Необходимые для своего выживания средства они постараются достать у криминала. Тут различается только способы устранения владельца этих ресурсов. Далее он постарается встроится в служивое сословие, оно ему понятней и ближе. Основная сложность тут в индивидуальной подготовке. Средний боец обычно обучен: бою без оружия, бою с короткоклинковым оружием, стрельбе, многие тренировались действовать лопатками и топорами, просто для себя. Так же не знаю как сейчас, раньше учили и рукопашному бою с использованием штыка, приходилось и трёхлинейкой тренироваться. Так, что освоить часть средневекового оружия он сможет. Плюсом ему будут знание тактики. Многие приёмы организации действий войск используемые сейчас, стали бы откровением в средние века, главное суметь сообразить как их адаптировать для места и времени.
Считаем что наш герой устроился. Не важно куда, в отряд наёмников или дружину местного правителя. Далее всё зависит от его амбиций и ситуации в данной местности.
Время вживание и привыкание примерно как и у неподготовленного человека. Это обусловлено работой нашей психики. Те же три года. Присмотритесь к себе, попав в новое место или коллектив мы сначала привыкаем, скучаем. Постепенно встраиваемся. И наконец становимся частью нового места или коллектива.
Попадание в «космический мир»
Вы попали в космический мир. Люди летают меж звёзд, осваивают планеты, воюют. В подобных мирах устроится будет и тяжелее и проще одновременно. Самое сложное легализация. По многим понятиям подобных миров вы дикарь. Наиболее простой способ попадания и легализации хорошо описан у авторов в стиле EVE. Рассмотрим другой вариант. Вы оказались на незнакомой планете. Планета с виду более развитая чем ваша. Первое, что вы должны помнить основные императивы людей неизменны уже более 4000 лет.
Первая необходимость язык и легализация. Варианты кажутся различными, но увы для вас это не так. Просто при развитее технологии мы сами становимся более контролируемые. Скорее всего вы не сможете достать пропитания не будучи зарегистрированным в системе. Так что только один вариант сдаться властям. Тут есть угроза угадить в психушку или в лабораторию в качестве объекта изучений. Растрою вас придётся рисковать. Скорее всего эти проблемы продлятся не долго. Просто любой власти необходимо понять откуда вы взялись, могут ли прийти другие и не начало вторжения ваше появление.
После того как вас признают безопасным, вас впишут в систему, дальнейшее зависит от вас и потребности местных властей. Учитывая объёмы проблем которые приходится решать местной власти, вас предоставят самому себе. Если определят ваш высокий потенциал могут и предложить работу на власть или во власти. Умышлено не делю людей на обычных и бойцов. При подобном попадание это без разницы начальный этап одинаков. Разница будет в дальнейшем пути вашего развития в новом мире.
Про магические миры писать не буду, там слишком много переменных.
Сейчас буду разбирать тему смены пола, кого коробит от неё можете не читать, но потом не жалуйтесь.
Допустим вы очнулись в теле другого пола.
Самое первое это определяем сохранилась моторика или нет. Для девушки поправляем волосы, для парня поправить в трусах член. Можно пройтись если есть ростовое зеркало. Теперь определитесь как вы видите свою дальнейшую жизнь, помните однополые связи во многих религиях обеспечат вам проблемы. По этому слушаем своё тело. Если вы были гетеросексуальны, то не удивляйтесь когда бывшему мужчине начнут нравится парни, а бывшей женщине девушки. Это просто ваш мозг принял тело. Дело в том, что мозг просто вычислительный механизм задачи ему ставит тело. Мозг определяет по биохимии пол тела и его состояние, так же тело определяет наиболее подходящих партнёров, только после этого в дело вступает мозг, он определяет наиболее переспективный, или «привычный» способ добится внимание партнёра.
Определившись с моторикой изучаем память. Если память отсутствует, смело говорим или показываем, что ничего не помним. В идеале иметь шишку или садину на голове. Хуже если наше тело перестраивали на месте высадки. Тут всё зависит от мира куда мы попали. Не зря нас изменяли. Возможно какое то время придётся играть по правилам изменивших нас. Смотрим, учимся, изучаем сильные и слабые стороны противника. Удар у нас скорее всего будет толькр один, вряд ли мы настолько ценный ресурс, хотя кто знает.
Дальнейшая проблема обустройство в обществе. Тут основная проблема у девушек ставших мужчиной, большинство культур определяет мужчину как защитника и добытчика. Так что страхи оставляем в прошлом, да и ваше тело перестанет определять пауков и мышей как страшную угрозу и станет реагировать на эти угрозы агрессивно. Для мужчин проблема будет в пописать сидя и ношение юбок и бюстгальтеров, шучу. Для мужчин оказавшихся в теле женского пола, проблема это гормоны, скорее всего настроение будет менятся непривычно для вас.
В общение с людьми больше молчите и запоминайте.
Постепенно вы привыкнете жить в новом образе. Скорее всего вас будет ждать брак. Избежать его вы можете уйдя в монастырь если такой институт есть в этом мире. В противном случае скорее всего брака не избежать. Постарайтесь связать свою жизнь с человеком который вам нравится. Повторюсь для нормального гетеросексуального тела и мозга это будет человек пола противоположного вашему телу. Если это будет не так есть повод напрячься. Особенно если вы попали в религиозное общество.
Самый главный принцип любого попаднца не паниковать и не высоваться на первом этапе попадания. Больше слушать и смотреть. Смена пола вариант далеко не маловероятный, есть теория что тело переходя грань жизни меняет пол. В легендах о греческих и скандинавских богов, это то что сразу вспомнил, смена пола присутствует. В книгах это добавляет изюминку и неопределённость. Многие авторы почему то забывают, что наш мозг только часть тела. Про мужскую и женскую душу не пишу. по тому, что это бред. Душа сама по себе беспола, как ангел. Попадание в тело даёт ей пол и считать что при изменение тела душа не меняется такой же бред. К стати о поле души чаще спорят атеисты.
Попадание в животное
Сложности попаданца в тело животного, проблемы размера мозга не берём в расчёт, так как в принципе слишком мало знаем о РЕАЛЬНОЙ способности накопление и работе этого органа. Мне попробуют возразить, что мозг достаточно изучен, вот только институт "Мозга" по прежнему работает и периодически делает открытия.
1) Моторика. Моторика движений сильно отличается от человека прямоходящего. Хорошо если моторика тела объекта нашего переноса сохранилась. В противном случае мы можем не успеть освоить её.
2) Социальное устройство звериного общества. Тут возникает вопрос нашего вживания в него. И способность правильного взаимодействия с ним.
3) Мировосприятие. Животные используют несколько другие органы чувств, да и диапазон их отличается от привычного нам.
4) Самое главное! Восприятие времени. Об этом мы не знаем совсем ничего. Как бабочка однодневка воспринимает отпущенное ей время, вполне возможно что также как мы отпущенные нам года. Просто скорость её восприятия гораздо выше.
Делаем вывод, попав в животное, мы попали и скорее всего долго не протянем.
Расмотрим попадания в наш мир, как примерные действия систем управления.
Заграницу не беру, там слишком различные системы и вариантов масса, хотя основные будут как у нас.
Изначально всё зависит от самого попаданца, на сколько он привлёк к себе внимание своим переходом. Но в любом случае первое, что сделают власти это изоляция его от остального населения. Далее последует изучение попаданца и определение степени угрозы повторного или крупномасштабного прорыва к нам. В ходе изучение его будут постепенно ассимилировать, это в случае если он не представляет прямой угрозы, в противном случае ликвидация.
1. Попаданец не представляет угрозы и не может дать интересную информацию. Скорее всего дадут документы и выкинут в мир, как вариант психушка.
2. Попаданец представляет интерес как носитель нужной информации. Тут от степени его готовности сотрудничать. Варианты от выбивания информации, до создания института под него. В случае готовности сотрудничать, получит достаточно комфортное существование и негласный контроль.
В случаи тихого появления в нашем мире, всё зависит от самого попаданца. Тут варианты от успешной ассимиляции в обществе, до бомжа или психа в лечебнице.
Так. что ваш коллега или сосед вполне возможно не родился в нашем мире.
Это не теория заговора, это система так работает.
«Тревожный рюкзак поподанца»
Разберёмся, что в идеале должен иметь человек при попадание.
1) зажигалка, оптимально в кремнием. Она даже при отсутствие газа даёт искру и позволит разжечь огонь. Можно конечно носить "вечную спичку", правда на вас могут посмотреть косо окружающие.
2) компактный нож, даже нож брелок это лучше чем его отсутствие. Мачете носить не стоит, могут возникнуть проблемы.
3) несколько полосок пластыря, это никогда не плохо и проблем не вызовет.
Теперь разберём отправляющегося в аномальную зону, такие реально есть, даже в Подмосковье.
Признак аномалии, плохая связь даже на открытой местности, не стабильная работа магнитного компаса. Визуально, бывает много мёртвых или странно растущих деревьев, искривлён самым причудливым образом ствол, не естественный цвет листвы. В идеале не лезть в такие места. Но вас обуял дух иследователя, Значит готовим снаряжения. В идеале необходим дозиметр и газоанализатор, может аномалия места имеет техногенные причины.
Одежда, камуфляж, да просто в лес нужно одеваться достаточно ярко, что б вас было проще найти когда заблудитесь. В аномальной зоне лучше быть незаметным. С собой обязательно берём яркий жилет, место много не займёт но если вы оказались просто в лесу а не в аномалии МЧС вас будет роще найти. В рюкзак кладём сменную одежду и несколько пар носков запаковав это в герметичную упаковку. Огниво, необходимо потренироваться в спокойной обстановке, при попадание может быть сложно учиться. Нож, брать навороченные ножи для выживания не обязательно, там больше маркетинг чем реальная польза. Нож должен позволять, открыть консервы, срезать ветки, отрезать кусок мяса. Про прирезать опанента не пишу, тут опыт, навык и определённые черты личности нужны, иначе прирежут вас. Не плохо взять с собой гибкую пилу. Можно взять от бензопилы и сделать удобные ручки, работает лучше обычных, сам пользуюсь. Небольшой топорик и МСЛ будут не лишними. Верёвке тут зависит от вашего умения её использовать. По этому тип верёвки подгоняем под навыки, глупо тащить на себе страховочный трос если навыка скалолазанья у вас нет, проще взять прочную стропу. Про компас, средства связи я не говорю, молодёжи рекомендую научится пользоваться компасом. В аномальной зоне может полностью отсутствовать мобильная связь, компас тоже может врать, но вы по крайней мере поймёте, что вы в зоне, а не удалились достаточно далеко от вышки связи. Простой несколько волновый радиоприёмник позволит вам не скучать и понять, что вы уже в другом мире. Можно взять ещё много чего, главное сохранить мобильность.
Разберёмся с каким огнестрельным оружием лучше попадать.
1) Средние века. Калашников умышлено не уточняю модель различия будут не сильно отличатся. По своему опыту скажу мы в рейд брали 1000 патрон 5.45 плюсом 4 полных магазина. 7,62 получится 600-800 большее будет ограничивать ваше передвижение, вам не только патроны нести. Этого хватит вам противостоять небольшой банде разбойников или малой дружине. Слаженное подразделение, и уж тем более имеющее кавалерию, раскатает вас в тонкий блин. Не надо обольщаться и надеяться, что аборигены испугаются выстрелов. Это сработает раз или два. Потом вас подловят в местности, где огнестрельное оружие не даёт ощутимого преимущества, например в лесу. Так же для вас станет проблемой пополнения боеприпасов. Винтовка уже лучше но тоже, ограниченность боекомплекта. Теоретически может выручить дульнозарядные ружья, но они не дают серьёзного превосходства в бою. Слишком медленная перезарядка и не так много людей сумеют изготовить пусть примитивный дымный порох? Так, что огнестрел может помочь на первых порах, но встраиваться в мир придётся на местных условиях.
2) Магические миры. Тут в помощь попаданцу только винтовка с оптическим прицелом. Да и то необходим опыт, судя по книгам маги способны работать по площадям. Значит стрелять придётся с дистанции более 500 метров, для этого необходим определённый навык.
3) Период массового использования огнестрельного оружия, тут оптимально оружие сходной конструкции с местными, ну разве что с нарезным стволом и пулелейкой под пули Минье или Петерса, это для века с преобладанием гладкоствольного оружия. В более поздний период вполне можно обойтись местным. К современному оружию встанет вопрос с боеприпасами.
4) Период Мировых войн рассматривать не буду там современное оружие большой форы не даёт.
5) Будущее или космические миры. Как ни странно тут автомат калашникова или даже мосинская винтовка могут оказаться отличным оружием. (Миры я рассматриваю из фантастики). Основу вооружения составляют различное плазменное, лазерное и иглострельное оружие. Соответственно защита от него и строится. Против плазмы и лазера - защита от теплового воздействия, против игл что то вроде наших бронежилетов, но с более низкими характеристиками. Пробивная сила иглы несколько ниже за счёт более низкой массы. Во вселенной звёздных войн скорость плазменных зарядов 290м/с (нашёл в интернете расчёт когда "Работника старых богов" писал.) Учитывая всё это мы можем применять тут наше оружие без проблем и достаточно эффективно. Изготовление патронов, тоже не должно вызвать проблем.
Влияние попаданцев на мир куда он попал
Представим, вы попали в другой мир и пользуясь моими советами смогли устроится в нём. Вас раздирает желание сделать этот мир комфортней.
1) Вы в теле правителя. Тут многое будет зависеть от вашего приобретённого авторитета и наличия команды единомышленников. Как говорится: "Короля играет свита". Да и востребованность изменений - это открытый вопрос. Если общество и элита созрели для изменений вперёд. В противном случае вы рискуете получить или бунт, или дворцовый переворот. На самом деле оптимальным является медленный процесс изменений. Хотя при наличии мощного аппарата спецслужб, вполне возможны и быстрые изменения. Как у вас выйдет, оценивать не берусь, слишком много вариантов.
2) Вы простой гражданин нового мира. Тут оптимально начинать со своей жизни. Если это понравится вашим соседям то они захотят реализовать ваши придумки. Ну или прослывёте местным чудаком. При попытке продвинуть ваши идеи в массы рискуете стать мятежником, со всеми вытекающими. Как вариант используя разработки В.И. Ленина, попытаться организовать революцию. Учтите в этом случае важно готовность общества к переменам. Иначе вы просто смените элиту и не факт, что вас не прикончат в процессе.
Так, что подходить к этим, как и другим вопросам попадания, нужно с холодной головой.
Заключение
Рассмотрим попаданцев из различных возрастных групп. Беру откровенно усреднённые типажи. Рассмотрим три поколения, более ранние просто не вижу смысла. Разделение по поколениям посмотрите в интернете.
Поколение (Х). Эти люди имеют шансы на выживание в любую ситуации. Детство их прошло на улице и как выжить в дикой местности они в основном знают и умеют. Выросшие вместе с техническим прогрессом они смогут разобраться в различной технике. Они ещё помнят, как ремонтировать шнур на утюге и менять лампочку. При этом могут испытать проблемы, на первом этапе, оказавшись в более развитом в техническом плане обществе. Плюсом будет умение контролировать эмоции в разговоре, да и навык подбирать и отвечать за слова высокий.
Поколение (Y миллениалы). Шансы на выживание в постапокалипсис и в более развитом обществе. Проблемы возникнут при попадание в прошлое. Ниже навыки выживания в дикой местности. Речь контролируют, но плохо. В более развитое общество встроится смогут. В постапокалипсис смогут устроится, видели как чинят утюг и меняют лампочку.
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