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    Эпоха доступных консолей уходит: почему Xbox дорожает и как ИИ-бум бьет по карману геймеров

    С 1 августа 2026 года Microsoft официально повысила цены на игровые консоли Xbox по всему миру. Это решение стало уже не первым за последний год, но на этот раз оно носит глобальный характер и затрагивает все основные конфигурации. Компания пытается сгладить удар новыми финансовыми инструментами и партнерскими программами, однако за этими мерами скрывается серьезная системная проблема всего рынка электроники.
Главная причина: ИИ-бум и дефицит памяти
Официальная причина повышения цен, озвученная Microsoft, — критический рост стоимости компонентов памяти и накопителей. За последние месяцы цены на эти комплектующие для консолей выросли более чем в 2,5 раза, и аналитики компании прогнозируют их удвоение уже к осени 2027 года. Этот тренд не уникален для Xbox. Глобальный бум искусственного интеллекта привел к тотальному дефициту чипов памяти, что вынуждает повышать цены не только Microsoft, но и Apple на свои компьютеры Mac и планшеты iPad. Более того, эксперты предупреждают, что нехватка памяти может привести к задержке выпуска игровых приставок следующего поколения, включая будущие PlayStation и Xbox.
Что именно меняется в линейке Xbox
Новая ценовая политика предполагает следующие изменения:
Модели с накопителем на 512 ГБ подорожают на $100.
Версии с накопителем на 1 ТБ станут дороже на $150.
Производство и продажи флагманской модели с накопителем на 2 ТБ полностью прекращаются.
Для сравнения, еще в октябре прошлого года компания уже поднимала цены на $20–70, но только на рынке США. Теперь же мера стала повсеместной. Примечательно, что, по некоторым отраслевым оценкам, даже это повышение цен не полностью компенсирует убытки Microsoft, которые могут достигать $150 с каждой проданной консоли.
Как Microsoft пытается удержать покупателей
Понимая, что резкий скачок цен может отпугнуть аудиторию, корпорация внедряет несколько смягчающих мер для сохранения лояльности:
Гибкая оплата: В официальных магазинах Microsoft запускается опция «Купи сейчас, заплати позже», позволяющая разбить платеж на части без переплат.
Партнерское финансирование: Предложение беспроцентной рассрочки на срок до 12 месяцев через партнеров.
Развитие вторичного рынка: Расширение ассортимента сертифицированных восстановленных (refurbished) консолей, которые продаются со скидкой до $100 от рекомендованной розничной цены, а также активное продвижение проверенных подержанных устройств.
Серебряная подкладка: кросс-платформенные бонусы
Параллельно с ценовыми корректировками Microsoft укрепляет свою экосистему. Недавно было объявлено о расширении партнерства с Ubisoft. Теперь игроки, владеющие определенными играми Ubisoft на консолях Xbox, могут бесплатно получить их версии для ПК через приложение Ubisoft Connect. Это важный шаг в сторону стирания границ между консольным и компьютерным геймингом, что делает владение обеими платформами более выгодным и оправданным.
Что ждет рынок дальше
Руководство Xbox уже признает, что текущая ситуация на рынке компонентов заставляет пересматривать саму идеологию и архитектуру консолей следующего поколения. Если стоимость памяти продолжит расти, производителям придется либо радикально менять подходы к проектированию устройств, либо переносить сроки их выхода.
Для геймеров это четкий сигнал: эпоха стабильных и предсказуемых цен на игровое железо заканчивается, и стратегия «покупай сейчас» становится все более актуальной.
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